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บทบรรณาธิการ
	 วารสารวิชาการ ปีที่ 28 ฉบับท่ี 1 กองบรรณาธิการขอน�ำเสนอบทความด้านการศึกษา 

ที่หลากหลาย ได้แก่ การใช้ Generative AI ในการออกแบบการเรียนรู้และการวัดผล 

การศึกษาในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน น�ำเสนอแนวทางการใช้ AI เพื่อสนับสนุนครูในการ 

จัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การพัฒนาระดับสมรรถนะเพื่อการประเมิน 

น�ำเสนอหลักการจัดระดับสมรรถนะ การเขียนค�ำอธิบายคุณภาพและมิติที่ใช้ในการพิจารณาระดับ

สมรรถนะ และการประเมินระดับสมรรถนะ “ภาษา” กุญแจเปิดประตูสู่โลกกว้าง น�ำเสนอ 

การขับเคลื่อนการด�ำเนินงานการพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศที่สอง 

ภายใต้ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกทั้งในประเทศและต่างประเทศ โปรแกรมส่งเสริม 

การค้นพบตนเองของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนราชินีบน กรุงเทพมหานคร 

น�ำเสนอรูปแบบการจัดการเรียนรู้และกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบความถนัด ความสนใจ

ของตนเองในลักษณะชุดรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร  ์

และเทคโนโลยี (SMT) และชุดรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้สังคมศาสตร์ ภาษาศาสตร์ 

และเทคโนโลยี (SLT) และ การประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568 น�ำเสนอ 

ผลการประกวดหนังสือดีเด่นประจ�ำปี พ.ศ. 2568 ซ่ึงเป็นหนังสือที่มีคุณภาพและสาระประโยชน์

นักอ่านทุกเพศทุกวัย สามารถเลือกอ่านได้ตามความสนใจ และเป็นหนังสือท่ีสมควรจัดหา 

เข้าห้องสมุดของโรงเรียน 

สุดท้ายนี้ กองบรรณาธิการหวังเป็นอย่างยิ่งว่า วารสารวิชาการฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ 

ต่อผู้บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาไม่มากก็น้อย ขอขอบคุณที่ท่านให้ความสนใจ ติดตาม

วารสารวิชาการอย่างต่อเนื่อง แล้วพบกันใหม่ฉบับหน้า

กองบรรณาธกิาร
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ในการออกแบบการเรยีนรูแ้ละการวดัผลการศึกษา
ในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

การใช ้Generative AI
เอกสิทธิ ์ปิยะแสงทอง และ สุนีย์กร พลพหล

ส�ำนักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

บทความนี้กล ่าวถึงการประยุกต ์ ใช ้  Generat ive Art ificial Intell igence 

ในการศึกษาเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการสอนและประเมินผลในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

โดยปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI) จะช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู ้

เฉพาะบุคคล ลดภาระงานของครู และปรับการสอนให้เหมาะสมกับนักเรียนอย่างแม่นย�ำ 

เช่น การออกแบบแผนการสอนที่ตอบโจทย์ความสามารถของนักเรียน และการสร้างแบบ 

ประเมินผลที่วัดทักษะข้ันสูง เช่น การคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา AI ยังสามารถช่วย 

ในการปรับปรุงเนื้อหาการเรียนให้หลากหลายและสอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 

ช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ลึกซึ้งยิ่งข้ึน อย่างไรก็ตาม การน�ำ AI มาใช้ยังต้องเผชิญ 

กับความท้าทาย เช่น การรักษาความเป็นส่วนตัวของข้อมูล การป้องกันเนื้อหาท่ีไม่เหมาะสม 

และการพัฒนาทักษะการใช้ AI ของครูและนักเรียน เพื่อให้การใช้ AI ในการศึกษาเป็นไป 

อย่างยั่งยืน การก�ำหนดแนวทางการใช้ AI อย่างมีจริยธรรม การพัฒนาระบบ AI ที่ค�ำนึงถึง 

ความปลอดภัยของนักเรียน และการสร้างความร่วมมือระหว่างนักการศึกษาและผู ้พัฒนา

เทคโนโลยี นอกจากนี้ ยังเน้นการสร้างความเข้าใจในบทบาทของ AI ว่าเป็นเคร่ืองมือช่วยพัฒนา 

การเรียนรู้ ไม่ใช่การทดแทนครู เพื่อให้การใช้งานมีความสมดุลและเกิดประโยชน์สูงสุดแก่นักเรียน

ทุกคน

ปัญญาประดิษฐ ์(AI)

ปัญญาประดิษฐ์ คือ สาขาหนึ่งของวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีมุ ่งพัฒนาซอฟต์แวร์ 

ให้คอมพิวเตอร์สามารถเลียนแบบความสามารถทางปัญญาของมนุษย์ เช่น การรับรู ้ภาพ 

การจดจ�ำเสียง การตัดสินใจ และการแปลภาษา (Russell & Norvig, 2020) ด้วยการพัฒนา

เทคโนโลยีที่ก้าวหน้า AI ได้รับการน�ำไปใช้ในหลายแง่มุมของชีวิตและท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง

ในหลายอุตสาหกรรม ซึ่ง AI สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ตามความสามารถ และการท�ำงาน 

ได้แก่ 1) AI แบบแคบ (Narrow AI) 2) AI แบบทั่วไป (Artificial General Intelligence) และ 

3) AI แบบเหนือมนุษย์ (Artificial Superintelligence) ซึ่งมีรายละเอียดดังภาพที่ 1
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ภาพที่ 1 ประเภทของปัญญาประดิษฐ์

AI ท�ำงานโดยการประมวลผลข้อมูลจ�ำนวนมากผ่านอัลกอริทึม ซึ่งช่วยในการระบุรูปแบบ 

ท�ำนายผลลัพธ์ และตัดสินใจ ทั้งนี้ มนุษย์ยังคงเป็นผู้ควบคุมการท�ำงานของ AI โดยสามารถ 

ส่งเสริมพฤติกรรมที่เป็นประโยชน์หรือยับยั้งพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ได้ การท�ำงานของ AI 

ถูกออกแบบให้เน้นไปท่ีการสนับสนุนมนุษย์ในกระบวนการที่ซับซ้อน และเป็นเครื่องมือที่ช่วย 

ในการตัดสินใจ (Mitchell, 2019)

Generative AI

Generative AI เป็นประเภทหนึ่งของ AI ที่มีความสามารถในการสร้างเนื้อหาใหม ่

โดยอาศัยข้อมูลที่มีอยู่ ซึ่งแตกต่างจาก AI ประเภทอื่นที่มักจะเน้นการวิเคราะห์หรือท�ำนายผลลัพธ์

จากข้อมูลที่ได้รับ โดย Generative AI ท�ำงานผ่านกระบวนการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์เนื้อหา 

ที่ไม่เคยมีมาก่อน เช่น ภาพ เสียง หรือข้อความ (Goodfellow et al., 2014) Generative AI 

มีความแตกต่างที่ส�ำคัญเมื่อเทียบกับ AI ประเภทอื่น (ภาพที่ 2) ดังนี้ 

1. ความสามารถในการสร้างสรรค์

Generative AI สามารถสร้างเนื้อหาใหม่จากข้อมูลที่มีอยู่ ตัวอย่างเช่น การสร้างภาพ 

เสียง หรือข้อความที่มีความหลากหลายและไม่เคยปรากฏมาก่อน ในขณะที่ AI ประเภทอื่น 

มักจะเน้นการวิเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่แล้วและจ�ำแนกประเภทเท่านั้น (Briot et al., 2020)
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2. ความหลากหลายของผลลัพธ์  

Generative AI สามารถสร้างผลลัพธ์ที่แตกต่างกันจากข้อมูลน�ำเข้าเดียวกัน ท�ำให ้

มีความยืดหยุ่นสูงในกระบวนการสร้างเนื้อหา ซึ่งสามารถน�ำไปใช้ในงานสร้างสรรค์และการจ�ำลอง

ได้หลากหลายรูปแบบ (Foster, 2019)

3. การเรียนรู้แบบไม่มีการก�ำกับดูแล  

Generative AI มักใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบไม่มีการก�ำกับดูแล (Unsupervised 

Learning) ท�ำให้สามารถเรียนรู้จากข้อมูลที่ไม่มีการระบุป้ายก�ำกับได้ จึงสามารถน�ำไปใช้ในงาน 

ที่ต้องการความยืดหยุ่นสูง เช่น การสร้างแบบจ�ำลองของข้อมูลที่ซับซ้อน (LeCun et al., 2015)

4. การประยุกต์ใช้ในงานสร้างสรรค์  

Generative AI ถูกน�ำไปใช้อย่างกว้างขวางในด้านการสร้างสรรค์ เช่น การสร้างภาพ 

การแต่งเพลง หรือการเขียนบทความ ซึ่งแตกต่างจาก AI ประเภทอ่ืนที่มักจะใช้ในงานวิเคราะห์

หรือการท�ำนาย (Elgammal et al., 2017) Generative AI เช่น DALL-E ส�ำหรับการสร้างภาพ 

และ ChatGPT ส�ำหรับการสร้างข้อความ เป็นตัวอย่างของเทคโนโลยี Generative AI ที่ได้รับ

ความนยิม โดยอาศัย Generative Pre-Training Transformer (GPT) ในการท�ำงาน (Brown et al., 

2020)

ภาพที่ 2 ท�ำความรู้จัก Generative AI
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Generative AI มีแนวโน้มที่จะส่งผลกระทบต่อหลายอุตสาหกรรม โดย Gartner (2023) 

คาดการณ์ว่า Generative AI จะมีบทบาทส�ำคัญในการเปลีย่นแปลงการท�ำงานขององค์กรหลายแห่ง

ภายในปี 2027 รวมทั้งการออกแบบการเรียนรู้และการวัดผลการศึกษา

การใช้ Generative AI ในการออกแบบการเรียนรู้และการวัดผลการศึกษาสามารถ

เปลี่ยนแปลงวิธีการสอนและการประเมินผลในระบบการศึกษาปัจจุบันอย่างลึกซ้ึง เทคโนโลยีนี้

ช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู้เฉพาะบุคคลได้มากขึ้น และสามารถประเมินผลที่ตรงตาม 

เป้าหมายการเรียนรู้ของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น โดยมีการน�ำมาใช้เป็นที่แพร่หลายในหลายประเทศ 

รวมถึงประเทศไทย ที่เริ่มน�ำ AI มาใช้ในการพัฒนาการสอนของครูและการเรียนรู้ของนักเรียน

อย่างเป็นระบบ ซึ่งในบทความนี้จะเสนอรายละเอียดต่าง ๆ เพื่อให้ผู้อ่านท�ำความเข้าใจการใช ้

Generative AI ในภาพรวม

Generative AI กับวงการศึกษา

ในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมา Generative AI ถูกน�ำมาปรับใช้ในห้องเรียนร่วมกับ AI ประเภทอื่น

อย่างกว้างขวาง ซึ่ง Chiu และคณะ (2023) รายงานว่า AI สามารถสร้างสื่อการเรียนรู้ที่ปรับตาม

ระดับความสามารถของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยครูสามารถใช้ข้อมูลการเรียนรู ้

เพื่อออกแบบการสอนที่ตอบสนองความต้องการและความสนใจของนักเรียนได้ดียิ่งขึ้น Farazouli 

และคณะ (2023) ยังระบุว่า การใช้ AI ในการเรียนรู้ที่ปรับให้เหมาะสมกับแต่ละบุคคลช่วยให้

นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้เพิ่มขึ้นและสามารถเข้าใจเนื้อหาได้อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น

นอกจากการสร้างเนือ้หาการเรยีนรู้แล้ว AI ยงัมบีทบาทส�ำคญัในการประเมนิผลการเรียนรู้ 

Wang และคณะ (2023) ศึกษาพบว่า AI สามารถสร้างแบบทดสอบที่วัดผลได้ตรงตามทักษะ 

ทีต้่องการ เช่น ทกัษะการคดิวเิคราะห์และการแก้ปัญหา ซ่ึงช่วยลดภาระงานของครใูนการตรวจสอบ

และการประเมินผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ผู้เขียนขอยกตัวอย่างการใช้ Generative AI ในการศึกษาในต่างประเทศ และการใช้ 

Generative AI ในการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในประเทศไทยเพื่อให้เห็นภูมิทัศน์ทางการศึกษา 

โดยประยุกต์ใช้ Generative AI ดังภาพที่ 3
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ภาพที่ 3 การใช้ Generative AI ในการศึกษา

	 จากการสรุปข้อมูลท่ีเผยแพร่ของต่างประเทศ และถอดบทเรียนจากการขับเคลื่อน 

การใช้ Generative AI สามารถสรุปการใช้ Generative AI อย่างมีประสิทธิภาพในการออกแบบ

การจัดการเรียนรู้ และการใช้ Generative AI อย่างมีประสิทธิภาพในการวัดและประเมินผล 

การเรียนรู้

การใช ้Generative AI อย่างมีประสิทธภิาพ
ในการออกแบบการจดัการเรยีนรู ้

Generative AI ช่วยสนบัสนนุครใูนหลายด้านของการจัดการเรยีนรู ้ โดยเน้นการออกแบบ

เน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีปรับเปลี่ยนได้ตามความต้องการเฉพาะของนักเรียน แต่ละด้าน 

มีการประยุกต์ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนี้

1. การสร้างแผนการสอนที่ปรับเปลี่ยนได้ 

AI สามารถวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู้และความก้าวหน้าของนักเรียนแต่ละคน 

เพ่ือน�ำเสนอแผนการสอนที่ตอบสนองต่อระดับและรูปแบบการเรียนรู้ของนักเรียนเฉพาะบุคคล 

เช่น การใช้ AI ช่วยในการแบ่งกลุ่มนักเรียนที่มีระดับความรู้ใกล้เคียงกัน หรือออกแบบเน้ือหา 

ที่ตรงกับความต้องการและจุดอ่อนของนักเรียนได้อย่างแม่นย�ำ การวิจัยของ Chiu และคณะ 

(2023) ชี้ให้เห็นว่า AI มีประสิทธิภาพในการปรับเปลี่ยนแผนการสอนที่ส่งเสริมให้ครูสามารถ

ออกแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันตามนักเรียน
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2. การสร้างสื่อการสอนในรูปแบบที่หลากหลาย
AI ช่วยในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อความต้องการหลากหลายของ 

นักเรียน เช่น การสร้างวิดีโอเพื่อการศึกษา อินโฟกราฟิกส�ำหรับภาพรวมที่เข้าใจง่าย หรือ 
การจ�ำลองสามมิตใินวชิาวทิยาศาสตร์และคณติศาสตร์ ทีจ่ะช่วยให้เนือ้หาทีซ่บัซ้อนเข้าใจได้ง่ายขึน้ 
นกัเรยีนสามารถศึกษาได้ตามความเรว็ในการเรยีนรูข้องตนเอง และครสูามารถเลอืกสือ่ทีเ่หมาะสม 
กับเนื้อหาและวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนมากขึ้น

3. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโต้ตอบ 
AI สามารถสร้างกิจกรรมทีม่คีวามท้าทายและเสริมสร้างความเข้าใจ เช่น เกมการศกึษา 

การจ�ำลองสถานการณ์ หรือการทดลองเสมือนจริง ซึ่งสามารถท�ำให้นักเรียนมีส่วนร่วมมากขึ้น AI 
ยังสามารถประเมินผลการตอบสนองของนักเรียนต่อกิจกรรมเหล่านี้ เพื่อให้ครูสามารถปรับปรุง
และออกแบบการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นได้อย่างต่อเนื่อง

4. การสร้างแบบทดสอบและการประเมินผลที่ยืดหยุ่น 
AI ช่วยครูออกแบบแบบทดสอบท่ีปรับระดับความยากง่ายตามความสามารถของ

นักเรียน ซึ่งเป็นเคร่ืองมือที่มีประโยชน์มากส�ำหรับการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง AI 
ยังสามารถวิเคราะห์ผลการทดสอบและให้ข้อมูลย้อนกลับท่ีเฉพาะเจาะจงกับนักเรียนแต่ละคน 
การศึกษาของ Wang และคณะ (2023) พบว่าการใช้ AI ในการประเมินผลเฉพาะบุคคล 
ช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพการเรียนรู้ในกลุ่มนักเรียนที่มีระดับความรู้ต่างกัน

5. การวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู้เพื่อปรับการสอน 
AI ช่วยให้ครูสามารถวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับจุดแข็งและจุดอ่อนของนักเรียน 

ท�ำให้การวางแผนการสอนและการให้ค�ำแนะน�ำตรงกับความต้องการของนักเรียนอย่างแท้จริง 
การใช้ AI ช่วยให้นักการศึกษาสามารถใช้ข้อมูลเหล่านี้ในการสร้างแผนการสอนที่มุ ่งเน้น 
การพัฒนาศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน

ในขณะเดียวกัน Zhang (2023) เตือนว่าการใช้ AI เป็นเครื่องมือเสริมควรอยู่ในระดับ
ที่เหมาะสมเพื่อไม่ให้ครูขาดทักษะในการออกแบบการเรียนรู้ท่ีสร้างสรรค์และหลากหลาย 
ครูควรคงบทบาทในการเป็นผู้น�ำทางการเรียนรู้ของนักเรียน โดย AI เป็นเครื่องมือสนับสนุน 
การออกแบบการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและยั่งยืน
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การใช ้Generative AI อยา่งมีประสิทธภิาพ
ในการวดัและประเมินผลการเรยีนรู ้

Generative AI สามารถเพิม่ประสทิธิภาพในการวดัและประเมนิผลการเรยีนรู ้ท�ำให้กระบวนการ
ประเมนิสะดวก รวดเรว็ และสามารถเจาะจงความต้องการของนกัเรยีนแต่ละคน การวจิยัของ Farazouli 
และคณะ (2023) ได้แสดงถึงประโยชน์ของการใช้ AI ในการประเมินผลการศึกษาในด้านต่อไปนี้

1. การสร้างแบบทดสอบที่หลากหลาย
AI ช่วยครูออกแบบแบบทดสอบท่ีสามารถปรับให้เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคน 

ซึ่งสามารถช่วยลดภาระงานของครูในการออกแบบแบบทดสอบหลายรูปแบบ และช่วยให้ 
การวัดผลเป็นไปอย่างแม่นย�ำ ครูสามารถใช้ AI สร้างแบบทดสอบที่เหมาะสมกับความสามารถ 
ของนกัเรยีน เช่น แบบทดสอบปรนยั การประเมินทกัษะการวเิคราะห์ และการให้ค�ำตอบแบบอตันยั

2. การตรวจและให้คะแนนอัตโนมัติ
AI สามารถตรวจและให้คะแนนแบบทดสอบได้อย่างรวดเร็วและแม่นย�ำ โดยไม่ว่า 

จะเป็นแบบทดสอบปรนยัหรอือตันยั การใช้ AI ในการตรวจและให้คะแนนช่วยลดภาระงานของครู
และช่วยให้การประเมินเป็นไปอย่างยุติธรรมและสอดคล้องกับระดับความสามารถของนักเรียน 
Farazouli และคณะ (2023) ระบุว่าการตรวจแบบทดสอบด้วย AI ยังช่วยเพ่ิมความแม่นย�ำ 
ในการประเมินทักษะด้านภาษา การเขียน และการวิเคราะห์ของนักเรียน

3. การวิเคราะห์ผลการเรียนรู้เพื่อให้ข้อมูลเชิงลึก
AI มีศักยภาพในการวิเคราะห์ข้อมูลจากผลการเรียนรู้ ท�ำให้ครูสามารถเห็นข้อมูล 

เชิงลึกในด้านความสามารถของนักเรียน ทั้งในแง่ของจุดแข็งและจุดที่ต้องพัฒนา ท�ำให้ครูสามารถ
ออกแบบการเรียนรู้เพิ่มเติมที่ตรงกับความต้องการของนักเรียนแต่ละคน

4. การให้ข้อมูลย้อนกลับเฉพาะบุคคล
AI สามารถให้ค�ำแนะน�ำและข้อเสนอแนะแก่นักเรียนเฉพาะบุคคล ช่วยให้การเรียนรู้ 

มปีระสทิธภิาพมากข้ึน Rudolph และคณะ (2023) ชีใ้ห้เหน็ว่าการให้ข้อมลูย้อนกลบัแบบเจาะจงนี้ 
มผีลในการช่วยนักเรยีนปรบัปรงุการเรยีนรูแ้ละพฒันาทกัษะได้ดขีึน้ ครสูามารถใช้ AI ในการออกแบบ
ค�ำแนะน�ำที่เหมาะสมส�ำหรับนักเรียนแต่ละคน ซึ่งช่วยสร้างแรงจูงใจในการพัฒนาตนเอง

5. การติดตามความก้าวหน้าของนักเรียน
AI ช่วยติดตามความก้าวหน้าในการเรียนรู ้ของนักเรียนได้อย่างต่อเนื่อง โดยครู

สามารถใช้ AI วิเคราะห์ข้อมูลการเรียนรู้เพ่ือปรับการสอนและเสริมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ 
การเปลี่ยนแปลงของนักเรียน ท�ำให้ครูสามารถช่วยนักเรียนให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 
นอกจากนี้ การติดตามความก้าวหน้าด้วย AI ช่วยให้ครูสามารถส่งเสริมการพัฒนาของนักเรียน
อย่างเป็นระบบและมีโครงสร้างชัดเจน



วารสารวิชาการ10

ภาพที่ 4 นโยบายและแนวปฏิบัติในการใช้ Generative AI รวมถึง AI ประเภทต่าง ๆ

เพื่อให้การใช้งานในห้องเรียนมีประสิทธิภาพและเป็นระบบ ครูควรได้รับการอบรม 

และการสนับสนุนด้านการใช้งาน Generative AI อย่างเต็มที่ โดย Noroozi และคณะ (2024) 

เสนอแนะให้มีการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาความรู้ในการใช้เคร่ืองมือ AI ส�ำหรับ 

การสร้างสื่อการเรียนรู้และการประเมินผล รวมถึงการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างครูที่ใช้ AI 

ในการสอน นอกจากนี้ สถาบันการศึกษาควรจัดท�ำแนวทางการปฏิบัติที่ครอบคลุม เช่น การรักษา

ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล การใช้ AI อย่างมีจริยธรรม และการพัฒนาทักษะด้านดิจิทัล เพื่อสร้าง

ความยั่งยืนและคุณภาพในการใช้งาน AI ในการศึกษา ซ่ึงสอดคล้องกับ Solak (2024) ที่เน้น 

ความส�ำคัญของการสร้างนโยบายและแนวทางที่ครอบคลุม เพื่อสนับสนุนการใช้งาน AI 

ในโรงเรียน รวมถึงการสร้างความเข้าใจในจริยธรรม การรักษาความเป็นส่วนตัวของข้อมูลนักเรียน 

การส่งเสริมความเท่าเทียมในการเข้าถึง AI และการสนับสนุนทักษะการใช้ AI ของครูและนักเรียน 

ท�ำให้เกิดความท้าทายอย่างมากในการใช้ Generative AI ในการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ในด้านการใช้งาน AI ในการประเมนิผลการศึกษา Rudolph และคณะ (2023) แนะน�ำว่า 
การใช้ AI ควรเป็นไปอย่างสมดุล โดยเน้นการใช้ AI เป็นเคร่ืองมือช่วยสนับสนุนการประเมินผล
เพ่ือป้องกันไม่ให้การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียนถูกจ�ำกัด AI จึงควรมีบทบาทเสริมสร้าง 
ไม่ใช่ทดแทน ผู้เขียนจึงสรุปออกมาเป็นนโยบายและแนวปฏิบัติ ดังภาพที่ 4



วารสารวิชาการ 11

ความท้าทายในการใช ้Generative AI ในการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน

การน�ำ AI มาใช้ยังคงมีความท้าทาย Zhang (2023) รายงานว่าความแม่นย�ำของเนื้อหา 
ท่ี AI สร้างขึ้นเป็นประเด็นท่ีส�ำคัญ เนื่องจากข้อมูลที่ไม่ถูกต้องหรือมีอคติอาจส่งผลให้การเรียนรู้
เกิดข้อผิดพลาด นอกจากนี้ Chiu และคณะ (2023) ยังชี้ให้เห็นว่าความปลอดภัยของข้อมูล
นักเรียนเป็นสิ่งที่สถาบันการศึกษาต้องให้ความส�ำคัญ โดยควรมีมาตรการรักษาความปลอดภัย
ของข้อมูลให้เป็นไปตามมาตรฐาน

ในขณะเดียวกัน การใช้ AI มากเกินไปอาจส่งผลต่อทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
Wang และคณะ (2023) แนะน�ำว่าการใช้ AI ควรมีความสมดุลและมีการก�ำกับดูแลเพื่อไม่ให้
กระทบต่อการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงของนักเรียน

การบูรณาการ Generative AI ในห้องเรียนสามารถช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียน 
การสอนและการประเมินผลได้เป็นอย่างดี แต่ต้องอาศัยแนวทางการใช้งานที่เหมาะสมและ 
มีการวางมาตรการในการใช้อย่างชัดเจน Gamage และคณะ (2023) แนะน�ำให้มีนโยบายที่
สนับสนุนให้ครูและบุคลากรใช้ AI อย่างมีจริยธรรมและเคารพต่อความเป็นส่วนตัวของนักเรียน 
ตัวอย่างเช่น ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 ได้ใช้ AI เพื่อสร้าง
บทเรียนและประเมินผลที่ปรับตามความสามารถของนักเรียน ส่งผลให้การสอนมีประสิทธิภาพ
และนักเรียนมีส่วนร่วมเพิ่มขึ้น

Mollick และ Mollick (2023) ยังได้เสนอแนวทางการใช้ AI ในการมอบหมายงานให้กับ
นักเรียน เช่น การใช้ AI เป็นเครื่องมือช่วยค้นคว้าและระดมความคิด และการสร้างสถานการณ์
จ�ำลองเพื่อการเรียนรู้ แนวทางเหล่านี้สามารถสนับสนุนให้ครูใช้ Generative AI ในการพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

แนวโน้มและอนาคตของ Generative AI ในการศึกษา

จากข้อมูลข้างต้น จะเห็นได้ว่า Generative AI และ AI ประเภทต่าง ๆ มีท้ังประโยชน ์

และความเสี่ยงต่อการน�ำมาใช้ในวงการศึกษา ผู้เขียนมีความเห็นว่า Generative AI มีแนวโน้ม 

ที่จะมีบทบาทส�ำคัญยิ่งขึ้นในอนาคตของการศึกษาโดยการพัฒนาเทคโนโลยีจะน�ำไปสู่การสร้าง

ระบบการเรียนรู้ที่ล�้ำหน้าและมีประสิทธิภาพสูงขึ้น ในที่นี้มีแนวโน้มส�ำคัญที่คาดว่าจะเกิดขึ้น ดังนี้

1. การเรียนรู ้เฉพาะบุคคลที่มีความซับซ้อนสูงขึ้น AI จะสามารถวิเคราะห์รูปแบบ 

การเรียนรู้และความต้องการของนักเรียนแต่ละคนได้อย่างละเอียดมากยิ่งขึ้น ช่วยสร้างแผน 

การเรียนรู้ที่ปรับตามลักษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล เพ่ือให้การเรียนรู้ตรงกับความต้องการและ

ความสามารถที่แตกต่างกันของนักเรียน



วารสารวิชาการ12

2. การบูรณาการ AI กับเทคโนโลยีอ่ืน การผสาน Generative AI กับเทคโนโลยี 
Virtual Reality (VR) และ Augmented Reality (AR) จะช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู ้
ท่ีสมจริงและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสกับการเรียนรู ้เชิงปฏิบัต ิ
ที่เสมือนจริง

3. การพัฒนาระบบ AI ที่โปร่งใสและอธิบายได้ การสร้างระบบ AI ท่ีสามารถอธิบาย
กระบวนการตดัสนิใจและการท�ำงานได้อย่างชัดเจนจะเพิม่ความเช่ือมัน่และความโปร่งใสในการใช้งาน 
ท�ำให้ AI เป็นเครื่องมือที่น่าไว้วางใจส�ำหรับการศึกษา

4. การสนับสนุนทักษะทางอารมณ์และสังคม นอกจากการพัฒนาทักษะทางวิชาการ 
Generative AI จะมบีทบาทในการส่งเสรมิทกัษะทางอารมณ์และสงัคม เช่น การพฒันาความเหน็อก
เห็นใจและการสื่อสาร การฝึกฝนการท�ำงานร่วมกัน เพื่อเตรียมนักเรียนให้พร้อมกับการใช้ชีวิต 
ในสังคม

5. การสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ท่ีขับเคลื่อนด้วย AI สถาบันการศึกษาจะสามารถ 
สร้างระบบนิเวศที่ใช้ AI ขับเคลื่อน ครอบคลุมตั้งแต่การวางแผนหลักสูตร การออกแบบการเรียนรู้ 
ไปจนถึงการประเมินผล ซึ่งจะช่วยให้การจัดการศึกษาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้อง
กับความต้องการของนักเรียน

6. การพัฒนามาตรฐานและกรอบการท�ำงานระดับโลก จะมีการก�ำหนดมาตรฐานและ
กรอบการท�ำงานส�ำหรบัการใช้ Generative AI ในการศึกษาในระดบัสากล เพ่ือสนบัสนนุการใช้งาน
ที่มีประสิทธิภาพ โปร่งใส และรับผิดชอบ รวมถึงการส่งเสริมความเท่าเทียมในการเข้าถึง
เทคโนโลยี

บทสรุป

Generative AI มีศักยภาพสูงในการพลิกโฉมวงการการศึกษา โดยเฉพาะในด้าน 

การออกแบบการเรียนรู ้ท่ีตอบโจทย์เฉพาะบุคคลและการวัดผลการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 

อย่างไรก็ตาม การใช้งาน AI ในการศึกษาให้เกิดผลลัพธ์ที่ดีนั้นจ�ำเป็นต้องค�ำนึงถึงหลายปัจจัย เช่น 

จริยธรรม ความปลอดภัยของข้อมูล และการเข้าถึงเทคโนโลยีอย่างเท่าเทียม

งานวิจัยล่าสุดแสดงให้เห็นว่า Generative AI สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของ

นักเรียนได้อย่างมีนัยส�ำคัญ ทั้งในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้เฉพาะบุคคลและการให้ข้อมูล

ย้อนกลับแบบทันที (Chiu et al., 2023) แต่ขณะเดียวกัน ยังมีความท้าทายในการจัดการ เช่น 

การรักษาความเป็นส่วนตัวของข้อมูล การป้องกันการใช้งานที่ไม่เหมาะสม และการพัฒนาทักษะ

ดิจิทัลและความรู้ด้าน AI ของครูและนักเรียน
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ในอนาคต การน�ำ Generative AI มาใช้ในการศึกษาจะต้องสอดคล้องกับการพัฒนา

เทคโนโลยีและความต้องการทางการศึกษาที่เปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว การสร้างความร่วมมือ

ระหว่างนักการศึกษา นักพัฒนาเทคโนโลยี และผู้ก�ำหนดนโยบายจะเป็นกุญแจส�ำคัญในการสร้าง

ระบบการศึกษาที่ใช้ Generative AI อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน น�ำไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้

ของนักเรียนในยุคดิจิทัล
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ของความรู้ ทักษะ เจตคติ คุณลักษณะ และความสามารถอื่น ๆ ที่ช่วยให้

บุคคลหรือกลุ่มบุคคล ประสบความส�ำเร็จในการท�ำงาน

การวัดและประเมินผลฐานสมรรถนะเป็นการด�ำเนินการที่มุ่งวัดสมรรถนะอันเป็นองค์รวม 

(Holistic Assessment) ของความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณลักษณะต่าง ๆ เป็นการวัดจาก

พฤติกรรม การกระท�ำ การปฏิบัติที่แสดงออกถึงความสามารถในการใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติ และ

คุณลักษณะต่าง ๆ ตามเกณฑ์การปฏิบัติ (Performance Criteria) ที่่ก�ำหนดเป็นการวัดอิงเกณฑ์ 

มิใช่อิงกลุ่มและมีหลักฐานการปฏิบัติ (Evidence) ใช้ตรวจสอบได้ ดังนั้น การพัฒนาระดับ

สมรรถนะ จึงเป็นกระบวนการท�ำงานท่ีส�ำคัญที่จะท�ำให้การพัฒนาสมรรถนะของนักเรียน 

มีทิศทางที่ชัดเจน ตรงกับเป้าหมายการพัฒนา

ระดับสมรรถนะ

ระดับสมรรถนะ (Proficiency Level) เป็นการบ่งบอกถึงพฤติกรรมที่คาดหวังหรือ 

ต้องการให้เกิดขึ้น ซึ่งตัวชี้วัดพฤติกรรมในแต่ละระดับจะเป็นสิ่งที่จะอธิบายได้ว่า คน ๆ นั้น 

มีระดับของสมรรถนะอยู่ในระดับใด 

ดังน้ัน การพัฒนาระดับสมรรถนะจึงเป็นกลยุทธ์ส�ำคัญที่จะช่วยในการวางแผนพัฒนา

นักเรียนในแต่ละข้ันตอนของความงอกงามในการเรียนรู้ สามารถออกแบบการพัฒนาในแต่ละ

ระดับของนักเรียนให้เป็นไปอย่างถูกต้องและชัดเจนข้ึน ยิ่งไปกว่านั้น การพัฒนานักเรียนในระดับ

ต่าง ๆ สามารถที่จะท�ำให้นักเรียนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการวางแผนการพัฒนาทราบ และเห็น

แนวทางในการพัฒนาตนเองเพื่อเสริมสร้างศักยภาพให้สอดคล้องกับภารกิจได้อย่างถูกต้อง 
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การประเมินระดับสมรรถนะ จึงมีเป้าหมายเพื่อระบุว่าแต่ละคนมีสมรรถนะในด้านนั้น ๆ 

ในระดับใด และได ้มีการพัฒนา จึงเป ็นเหตุผลว ่า การประเมินสมรรถนะแต ่ละด ้าน 

ไม่สามารถน�ำมาเฉลี่ยกันได้ การมีระดับสมรรถนะด้านใดมาก ไม่สามารถทดแทนสมรรถนะ 

ด้านที่ขาดหายไปได้   

หลกัการจดัระดับสมรรถนะ 

ในการจัดระดับสมรรถนะ มีหลัก 2 ประการ คือ 

1.	จ�ำนวนระดับสมรรถนะควรมีจ�ำนวนสอดคล้องกับสมรรถนะที่แตกต่างกันตามช่วงวัย 

เช่น ในช่วงวัยประถมศึกษา นักเรียนยังมีสมรรถนะใกล้เคียงกัน อาจแบ่งระดับสมรรถนะ 

เป็น 4 ระดับ แต่ในระดับมัธยมศึกษา นักเรียนเริ่มค้นพบความถนัด ความสนใจ และได้รับ 

การพัฒนาสมรรถนะอย่างหลากหลาย การจัดระดับสมรรถนะ อาจแบ่งเป็น 6 ระดับ เป็นต้น

2.	ระดับของสมรรถนะแต่ละระดับต้องแสดงให้เห็นความแตกต่างกันอย่างชัดเจน 

โดยสมรรถนะระดับแรก จะเป็นกลุ่มพฤติกรรมที่ง่ายที่สุด และซับซ้อนท้าทายไปตามระดับ

สมรรถนะที่สูงขึ้น  

ดังน้ัน นักเรียนท่ีแสดงสมรรถนะในระดับสูง ย่อมต้องสามารถแสดงสมรรถนะในระดับ 

ที่ต�่ำกว่าได้ด้วย การจัดระดับสมรรถนะจึงจัดไว้ในลักษณะของขั้นบันได โดยระดับที่สูงกว่าต้อง

แสดงสมรรถนะในระดับต�่ำกว่ามาก่อนเสมอ

การพัฒนาระดับสมรรถนะ

        องค์ประกอบที่ 1 ค�ำอธิบายคุณภาพตามสมรรถนะ

	 ส่วนท่ี 1 กริยา (Action) เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงการกระท�ำ หรือแสดงการน�ำความรู้

ความเข้าใจ ทักษะ/กระบวนการ และเจตคติ เพื่อน�ำไปสู่การปฏิบัติ การผลิต การสร้าง การบริการ 

	 ส่วนท่ี 2 หลกัฐานเชงิประจกัษ์/ภารกจิ (Evidence/Task) เป็นส่ิงทีถู่กกระท�ำ อาจเป็น

บุคคล ข้อมูล สิ่งของ ผลิตภัณฑ์ ชิ้นงาน สิ่งประดิษฐ์ รวมทั้งสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ที่เกิดจากการผลิต 

	 ส่วนท่ี 3 เงื่อนไข (Condition) เป็นสถานการณ์ บริบท สิ่งแวดล้อม เพื่อให้แสดง

สมรรถนะภายใต้เงื่อนไขดังกล่าว
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กริยา
หลักฐานเชิงประจักษ์/

ภารกิจ
เงื่อนไข

สร้างสรรค์ 
งานเขียน

นิทานตามจินตนาการ จากโครงเรื่องนิทาน ด้วยตัวบรรจง 
เต็มบรรทัด ความยาวไม่น้อยกว่า 
10-15 บรรทัด

องค์ประกอบที่ 2 มิติที่ใช้ในการพิจารณาระดับสมรรถนะ

	 สาเหตุที่ต้องค�ำนึงถึงมิติในการพิจารณาระดับของสมรรถนะ เพราะระดับสมรรถนะ
ก�ำหนดขึ้นจากข้อมูลเชิงประจักษ์ (ข้อมูลพฤติกรรมของนักเรียนจากการลงมือปฏิบัติจริง) มิติของ
ระดับจึงอาจแตกต่างกันไปตามข้อมูลที่ได้จากผู ้ที่มีผลงานโดดเด่น โดยทั่วไป มิติที่มักใช้ 
ในการพิจารณาระดับสมรรถนะ ได้แก่

มิติที่ 1 ระดับความเข้มข้น (Intensity or Completeness of Action) หรือ 
ความสมบูรณ์ของหลักฐานเชิงประจักษ์/ภารกิจ งานที่เป็นไปตามเป้าหมาย งานที่ได้รับ 
การปรับปรุงพัฒนาจนดีขึ้น การท�ำงานที่โดดเด่น และการท�ำงานท่ียากท้าทายเกินวัยหรือ 
ความรู้พื้นฐาน หรือไม่เคยมีใครท�ำมาก่อน เป็นต้น

มิติที่ 2 ขนาดของผลกระทบ (Size of Impact) มักอธิบายเป็นจ�ำนวนของกลุ่มคน 
ที่เกี่ยวข้อง ขนาดพื้นที่ ๆ เกี่ยวข้อง

มิติที่ 3 ระดับความซับซ้อนของพฤติกรรม (Complexity) เช่น พฤติกรรมในสมรรถนะ
ของกลุ่มพฤติกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี Bloom Taxonomy ในเรื่องการคิด การปฏิบัติ หรือ
เจตคตทิีลุ่ม่ลกึมากขึน้ จงึมองเหน็ความสมัพนัธ์ของปัญหาทีม่คีวามซับซ้อนต้ังแต่น้อยจนถงึมากได้ 
เป็นต้น

มิติที่ 4 ระดับของความพยายาม (Amount of Effort) หรือเวลาที่ใช้ในการแสดง
พฤติกรรม เช่น การท�ำงานเป็นทีม มีระดับความพยายามในการสนับสนุนทีมเพิ่มเติม ได้แก ่
ใช้ความพยายามพิเศษในการท�ำงานกับทีมงาน นอกเหนืองานปกติทั่วไป สามารถบริหาร 
จัดการเวลาเพื่อให้งานมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น เป็นต้น
	 ทั้งนี้ การเขียนค�ำอธิบายคุณภาพแต่ละระดับคุณภาพอาจพิจารณาหลายมิติร่วมด้วย 

ดังตัวอย่างต่อไปนี้

ACTION
(K+S+A)

EVIDENCE/
TASK CONDITION 

ค�ำอธิบายคุณภาพตามสมรรถนะ ด้านการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย
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ตัวอย่างการพัฒนาระดับสมรรถนะ ด้านการอ่าน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ตอนต้น
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จากตัวอย่างข้างต้น ก�ำหนดระดับสมรรถนะ ด้านการอ่าน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนต้น หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนต้น (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3) พุทธศักราช 2568 

แบ่งออกเป็น 4 ระดับ คือ ระดับเริ่มต้น ระดับพัฒนา ระดับช�ำนาญ ระดับเชี่ยวชาญ ดังนั้น 

การพัฒนาระดับสมรรถนะตลอดแนวตามลักษณะการพัฒนาแบบขั้นบันไดในชั้นปีนั้น ๆ และ

ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ยังต้องพัฒนาค�ำอธิบายคุณภาพของ 

ระดับสมรรถนะ ตั้งแต่ A ไปจนถึง F เพื่อให้เกิดการเชื่อมต่อของแผนการพัฒนาผู้เรียนที่ต่อเนื่อง

แบบขั้นบันไดระหว่างชั้นปีด้วย

การประเมินระดับสมรรถนะ

การวัดและประเมินผลฐานสมรรถนะในศตวรรษท่ี 21 ประกอบด้วย 1) การประเมิน 

เพื่อการเรียนรู้ เพื่อวินิจฉัยปัญหาการเรียนรู้ของนกัเรยีน ใช้รูปแบบการประเมินความก้าวหน้า 

2) การประเมินขณะเรียนรู้ เพื่อช่วยให้นกัเรยีนตระหนักรู้ ในการเรียนรู้ของตน และช่วยให้นกัเรยีน

ออกแบบการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่อง ใช้รูปแบบการประเมินความก้าวหน้า และ 

3) การประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการประเมินเพื่อตัดสิน เปิดโอกาสให้นกัเรยีนได้เรียนรู้ตาม 

ความสนใจ ความถนัด และก้าวหน้าไปตามความสามารถของตน โดยมีเป้าหมายให้นกัเรียนเกิด

สมรรถนะหลักที่จ�ำเป็นส�ำหรับการท�ำงาน แก้ปัญหา และด�ำรงชีวิต โดยมีลักษณะส�ำคัญ ดังนี้ 

(1) มุ ่งให้นักเรียนแสดงความสามารถที่เชี่ยวชาญ เน้นการน�ำความรู ้ไปใช้จริง (2) ก�ำหนด 

ความคาดหวังไว้สูง และคาดหวังกับนกัเรยีนทุกคน (3) นกัเรยีนรับผิดชอบต่อตัวเองให้ถึงเป้าหมาย 

สามารถออกแบบการเรียนของตนเองได้ สามารถเรียนได้ในสถานท่ีและเวลาท่ีแตกต่างกัน 

โดยการช่วยเหลือสนับสนุนอย่างยืดหยุ่นตามลักษณะเฉพาะของนกัเรยีน และ (4) นกัเรยีนจะได้รับ 

การประเมินเม่ือพร้อม และเป็นการประเมินความก้าวหน้าตามอัตราของตนเอง เน้นประเมิน 

ที่ท้าทาย เน้นการปฏิบัติด้วยเครื่องมือวัดที่เข้าถึงความเชี่ยวชาญของนกัเรยีน

	 การประเมินระดับสมรรถนะ จึงเป็นกระบวนการรวบรวมและสังเคราะห์ข้อมูลตาม

พฤติกรรม การกระท�ำ การปฏิบัติ ท่ีแสดงถึงสมรรถนะในการใช้ความรู้พื้นฐาน ทักษะ และ

คุณลักษณะต่าง ๆ ตามค�ำอธิบายระดับคุณภาพ ซ่ึงเป็นการวัดอิงเกณฑ์ มิใช่อิงกลุ่ม และม ี

หลักฐานการปฏิบัติ (Evidence) ที่ตรวจสอบได้

	 การวัดและประเมินผลระดับสมรรถนะยังเน้นการใช้การประเมินตามสภาพจริง 

(Authentic Assessment) จากสิง่ทีน่กัเรยีนได้ปฏิบติัจริง และแสดงความก้าวหน้าในการปฏบิติังาน

ของนกัเรียนที่น�ำความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ รวมทั้งทัศนคติ มาแสดงออกหรือกระท�ำการอย่างใด

อย่างหนึ่งตามระดับสมรรถนะที่ก�ำหนด โดยใช้วิธีการประเมินและแหล่งข้อมูลส�ำหรับประเมิน

อย่างหลากหลาย สอดคล้องกับสภาพการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาสมรรถนะที่ประเมิน มุ่งเน้น 
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การประเมินเพื่อการพัฒนา (Assessment for Improvement) สนับสนุนให้ผู้สอน ผู้บริหาร 

ตลอดจนผู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา มีสารสนเทศเพื่อน�ำไปปรับปรุงและพัฒนานักเรียนให้มี

สมรรถนะตามที่มาตรฐานหลักสูตรก�ำหนด 

     การประเมินสมรรถนะด้วยวธิกีารสังเกต

	 การประเมินด้วยวิธีการสังเกต ผู้สังเกตจะต้องมีความเข้าใจระดับสมรรถนะและมีทักษะ

ในการสังเกตมากพอที่จะวิเคราะห์พฤติกรรมของนักเรียนเพ่ือตัดสินใจก�ำหนดระดับสมรรถนะได้ 

รวมทั้งสามารถท่ีจะให้ข้อมูลป้อนกลับในการพัฒนาสมรรถนะได้อย่างตรงประเด็น และมีแนวทาง

การพัฒนาที่เพียงพอต่อการน�ำไปใช้ของนักเรียน ดังนั้น การพัฒนารายการพฤติกรรมเพื่อ 

การสังเกต จะต้องมีความชัดเจนเพียงพอที่จะน�ำไปสู่การประเมินเพื่อตัดสิน

     การประเมินสมรรถนะด้วยวธิกีารทดสอบ

การประเมินด้วยการทดสอบ เพื่อประเมินทั้งความรู้และทักษะ ที่มีมาตรฐานชัดเจน 

ประเมินสมรรถนะตามกรอบโครงสร้างและการบันทึกที่ชัดเจน แต่การสร้างแบบทดสอบประเมิน

สมรรถนะมีความซับซ้อนและใช้เวลา ดังนี้

1.	 แบบทดสอบมีความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างอย่างครบถ้วน

2.	 แบบทดสอบมีความยาก-ง่าย สอดคล้องกับแต่ระดับสมรรถนะ

3.	 แบบทดสอบเป ็นผลการประเมินท่ีเป ็นตัวแทนของสมรรถนะอย ่างแท ้จริง 

(อาทิ นักเรียนท�ำแบบทดสอบได้ดี แต่ขณะน�ำไปใช้ในสถานการณ์จริง ท�ำได้ไม่ดี)

4.	 การสร้างเกณฑ์การประเมินให้ยุติธรรม

5.	 การจัดท�ำแบบทดสอบและการทดสอบโดยเฉพาะภาคปฏิบัติ ต้องใช้ทรัพยากรมาก 

     การประเมินสมรรถนะด้วยวธิกีารสะสมงาน

	 สิ่งที่ใช้สะสมงานของนักเรียนอย่างมีจุดประสงค์ ที่แสดงให้เห็นถึงความพยายาม 

ความก้าวหน้า และผลสัมฤทธิ์ในเรื่องนั้น ๆ หรือหลาย ๆ เรื่อง การสะสมนั้น นักเรียนมีส่วนร่วม 

ในการเลือกเนื้อหา เกณฑ์การเลือกเกณฑ์การตัดสิน ความสามารถ/คุณสมบัติ หลักฐาน 

การสะท้อนตนเอง การสะสมหลักฐาน/ผลงานของนักเรียนแต่ละช่วงเวลาตามที่ได้รับมอบหมาย 

ที่แสดงว่ามีสมรรถนะในด้านนั้น ๆ เป็นการบันทึกการท�ำงานในระดับต่าง ๆ 
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	 ทัง้น้ี การพัฒนาสมรรถนะ นกัเรียนเองเป็นบุคคลส�ำคัญทีส่ดุทีจ่ะท�ำให้การพฒันาสมรรถนะ

ประสบความส�ำเร็จ ดังนั้น นักเรียนจึงเป็นผู้รับผิดชอบ ทุ่มเท พยายามต่อการพัฒนาความรู้ ทักษะ 

และสมรรถนะของตนเองโดยเปรียบเทียบกับระดับสมรรถนะแต่ละขั้น ครูผู ้สอนมีหน้าท่ี 

วางแผน ให้ค�ำปรึกษา สนับสนุน อ�ำนวยความสะดวกในการพัฒนาสมรรถนะอย่างต่อเนื่อง 

สร้างสภาพแวดล้อม และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท้าทายความสามารถในระดับที่สูงขึ้นด้วยตนเอง 

ซึ่งครูผู้สอนจะให้ข้อเสนอแนะที่สร้างสรรค์ ตรงประเด็น เพ่ือปรับปรุง ตลอดจนค�ำชมเชย 

ที่เป็นประโยชน์ เพื่อส่งเสริมความก้าวหน้าในการเรียนรู้ไปสู่ระดับที่สูงขึ้น 

	 กล่าวโดยสรุป การพัฒนาสมรรถนะเพื่อการประเมิน เป็นกระบวนการของการออกแบบ

การประเมินเพื่อให้ได้เครื่องมือประเมินสมรรถนะที่เหมาะสม เป็นปัจจัยส�ำคัญที่ท�ำให้ผล 

การประเมินสามารถสะท้อนหรือยืนยันความสามารถของนักเรียนตามระดับสมรรถนะอย่างเป็น

รูปธรรม โปร่งใส ตรวจสอบได้ และน่าเชื่อถือ จึงเป็นบทบาทส�ำคัญของครูผู ้สอนที่จะช่วย 

ให้หลักฐานจากกระบวนการประเมินสมรรถนะสอดคล้องกับระดับสมรรถนะที่แท้จริงของนักเรียน
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“ภาษา”กุญแจเปิดประตูสู่โลกกวา้ง

ในยุคโลกาภิวัตน์ที่การติดต่อสื่อสารและการเดินทางข้ามพรมแดนระหว่างกันเป็นเร่ือง
ง่ายมาก ยิ่งถ้าผู้ที่มีความรู้ภาษาต่างประเทศ นับว่าถือกุญแจส�ำคัญในการสื่อสาร การเข้าถึง 
องค์ความรู้ วัฒนธรรม และการศึกษาต่อ และได้เปรียบในการท�ำงานมากกว่าผู้ท่ีไม่รู้ภาษา 
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศจึงไม่ใช่เพียงภาระในห้องเรียน แต่เป็นโอกาสในการพัฒนาตนเอง 
เปิดประตูสู่โลกกว้าง และสร้างความเข้าใจอันดีระหว่างวัฒนธรรม การส่งเสริมการเรียนรู้ภาษา
ต่างประเทศอย่างจริงจังและต่อเนื่องจึงเป็นสิ่งจ�ำเป็นส�ำหรับการเตรียมความพร้อมของคนไทย 
ในศตวรรษที่ 21

การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนภาษาต่างประเทศ สามารถเริ่มได้ตั้งแต่
ระดับครอบครัว ระดับโรงเรียน ไปจนถึงระดับชาติ โรงเรียนควรจัดให้มีการเรียนการสอนภาษา 
ต่างประเทศอย่างมีคุณภาพ มีสื่อการสอนที่หลากหลาย และมีครูผู้สอนที่มีความสามารถในการใช้
ภาษาอย่างคล่องแคล่ว รวมทั้งการสร้างบรรยากาศการเรียนรู ้ที่สนุกสนานและเชื่อมโยงกับ 
ชีวิตจริงก็เป็นส่ิงที่ส�ำคัญ เช่น การจัดกิจกรรมสื่อสารกับเจ้าของภาษา การแสดงบทบาทสมมุติ 
การใช้ภาพยนตร์ เพลง การ์ตูน วัฒนธรรม หรือเกมในการเรียนรู้

ภาครัฐเองก็มีบทบาทส�ำคัญในการผลักดันนโยบายการศึกษา เพื่อยกระดับทักษะทาง
ภาษาของประชาชน เช่น การสนับสนุนทุนการศึกษาด้านภาษา การจัดอบรมพัฒนาครู การสร้าง
ความร่วมมือในการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุนการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศกับหน่วยงานต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้องทั้งภายในและต่างประเทศ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) 
ด ้านพัฒนาการเรียนรู ้  ท่ีมี เป ้าหมายเพื่อให ้คนไทยได ้ รับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 
ตามความถนัด และพหุปัญญา ซึ่งในการพัฒนาคนไทยให้มีทักษะในการสื่อสารทั้งภาษาอังกฤษ
และภาษาที่สาม เป็นสิ่งจ�ำเป็นอย่างยิ่งในปัจจุบัน ที่ช่วยพัฒนาความร่วมมือและความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศในด้านต่าง ๆ เช่น การค้า การลงทุน อุตสาหกรรม ธุรกิจ การบริการ 
การท่องเที่ยว การศึกษา 

กระทรวงศึกษาธิการ โดยพลต�ำรวจเอกเพิ่มพูน ชิดชอบ รัฐมนตรีว่าการกระทรวง
ศึกษาธิการ ตระหนักถึงความส�ำคัญและเห็นความจ�ำเป็นในการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศอื่น 
ที่นอกจากภาษาอังกฤษ เพื่อเสริมสร้างความเช่ือมั่น และสร้างความพร้อมส�ำหรับการแข่งขัน 
แม้ผู ้เรียนจะมีความสามารถสูงและทักษะวิชาการที่หลากหลาย แต่หากด้อยความสามารถ 
ในการใช้ภาษาต่างประเทศ ย่อมไม่สามารถแสดงศกัยภาพได้เต็มทีใ่นเวทนีานาชาติทีม่กีารแข่งขนัสูง 

เงนิยวง นุดตะเคียน
ส�ำนักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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กระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายส่งเสริม สนับสนุน และพัฒนาการจัดการเรียนการสอนภาษา
ต่างประเทศที่สอง (ภาษาต่างประเทศอื่นท่ีไม่ใช่ภาษาอังกฤษ) อย่างหลากหลาย เพื่อเป็น 
ทางเลือกส�ำหรับผู้เรียน และเสริมสร้างทักษะการสื่อสารภาษาที่สามให้แก่ผู้เรียนเพื่อเตรียมพร้อม
คนไทยเข้าสู่ประชาคมโลก ผู้เรียนต้องการหรือสนใจภาษาอะไรก็เรียนภาษานั้น จะท�ำให้เรียน
อย่างมีความสุข และประสบความส�ำเร็จ ตามนโยบาย “เรียนดี มีความสุข”

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานเห็นความส�ำคัญจึงได้ด�ำเนินโครงการ
พัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศท่ีสอง ได้แก่ ภาษาจีน ภาษาญี่ปุ่น ภาษาเกาหลี 
(ภาษาตะวันออก) ภาษาฝรั่งเศส ภาษาเยอรมัน ภาษาสเปน ภาษารัสเซีย (ภาษาตะวันตก) 
และภาษาของเพื่อนบ้านในอาเซียน (เวียดนาม เขมร เมียนมา และมลายู) เพื่อเป็นทางเลือก
ส�ำหรับผู้เรียน และจัดได้ตามความพร้อมหรือบริบทของโรงเรียน/ท้องถิ่น เป็นการเตรียมคน 
ให้พร้อมเข้าสู่ประชาคมโลก ซึ่งมีความส�ำคัญต่อการพัฒนาประเทศในระยะยาว

เป้าหมายของการพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สอง ส�ำหรับผู้เรียน
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ การพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพทางภาษา และสามารถใช้ภาษาเพื่อ

1) การสื่อสารกับผู้คนจากประเทศอื่นได้โดยตรง เข้าใจวัฒนธรรม ประเพณี และมุมมอง
ที่แตกต่าง น�ำไปสู่ความเข้าใจที่ลึกซ้ึงยิ่งขึ้น ลดความเข้าใจผิด และสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและชุมชนที่หลากหลาย 

2) การเข้าถึงแหล่งความรู้และข้อมูล เช่น งานวิจัย บทความ หนังสือ และสื่อออนไลน ์
ที่ตีพิมพ์เป็นภาษาต่างประเทศ การอ่าน - เขียนภาษาต่างประเทศจึงช่วยให้ผู ้เรียนเข้าถึง 
ข้อมลูใหม่ ๆ ได้รวดเร็ว และยังช่วยพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห์ อีกด้วย 

3) การศึกษาต่อและการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม เช่น การใช้ภาษาในการสอบเข้า
มหาวิทยาลัย หรือการสอบรับทุนการศึกษาทั้งในและต่างประเทศ 

4) การประกอบอาชีพในอนาคต เป็นการเพิ่มโอกาสการท�ำงานในองค์กรที่ใช้ภาษา 
ต่างประเทศ หรือองค์กรระหว่างประเทศ
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การขับเคลือ่นและด�ำเนินงานพัฒนาและส่งเสรมิการเรยีนรู ้
ภาษาต่างประเทศท่ีสอง 

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องร่วมกัน 
“จับมือไว้ แล้วไปด้วยกัน” ขับเคลื่อนและด�ำเนินงานภายใต้ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก 
ทั้งในและต่างประเทศ ได้แก่ องค์กรเจ้าของภาษา สถาบันการศึกษา ศูนย์เครือข่ายพัฒนา 
การเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สอง ระดับภูมิภาค ทั่วประเทศ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
โดยก�ำหนดแผนงาน และกิจกรรมการพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศท่ีสอง 
ให้เข้มแข็ง และมีคุณภาพตามมาตรฐานสากลทางภาษา ดังนี้

1. การพัฒนาการเรยีนการสอน
	 การผลิต พัฒนา และจัดหาครู
	 1) ผลิตและพัฒนาครูสอนภาษาต่างประเทศ (ตรงวุฒิ) ภาษาญี่ปุ่น เกาหลี ฝร่ังเศส 

สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู จ�ำนวน 600 คน ระยะเวลา 6 ปี ระหว่าง 
พ.ศ. 2556 – 2561 รวมทั้งภาษาจีน จ�ำนวน 300 คน ในช่วงเวลา 3 ปี ระหว่าง พ.ศ. 2551 - 2553 
ปีละ 100 คน ตามโครงการครูทุนศึกษาด้านการสอนภาษาต่างประเทศที่สองในสาขาที่ขาดแคลน 
ของส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ปัจจบุนัครูในโครงการดังกล่าว บรรจุเป็นข้าราชการครู
สอนภาษาต่างประเทศในโรงเรยีนสงักัดส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ท้ังหมดแล้ว

	 2) พัฒนาและอบรมครูสอนภาษาต่างประเทศที่สอง ร่วมกับองค์กรเจ้าของภาษา 
เพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษา เรียนรู้วัฒนธรรม และเทคนิคการสอนใหม่ท่ีทันสมัย เพ่ือน�ำความรู้
และประสบการณ์ที่ได้รับมาใช้ในการเรียนการสอนและปรับใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน

		
  

	 3) จัดหาครูเจ ้าของภาษามาสอนในโรงเรียน 
เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้แลกเปลี่ยนความรู้/ประสบการณ์
ที่ส�ำคัญ ผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะทางภาษา เรียนรู้วัฒนธรรม
วิถีชีวิตจริงกับครูเจ้าของภาษาโดยตรง เป็นการสร้างทัศนคติที่ดี
ต่อการเรียนภาษา และสร้างความมั่นใจในการสื่อสาร
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การจัดท�ำตัวชี้วัดและสาระ 
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สอง 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และ
มาตรฐานสากลทางภาษา เพ่ือเป็น 
กรอบส�ำหรับสถานศึกษาไปก�ำหนด
หลั ก สู ต รและกา ร เรี ยนกา รสอน 
ให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน ชุมชน 
ที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน 

 การพัฒนาส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สอง 
ร่วมกับองค์กรเจ้าของภาษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้มีสื่อการเรียนรู ้รูปแบบต่าง ๆ 
ที่หลากหลาย ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อดิจิทัลที่ถูกต้องตามมาตรฐานทางภาษา สอดคล้องกับบริบท 
ของผู้เรียน ทันสมัย และน่าสนใจ

2. การเสรมิสรา้งศักยภาพและกิจกรรมส�ำหรบัผู้เรยีน
	 1) การจัดส่งเสริมและสนับสนุนการประกวด/แข่งขันทักษะภาษาต่างประเทศ 

ทีส่อง เช่น สนุทรพจน์ ละครสัน้ การพดูเพือ่อาชพี (การเล่าข่าว การเป็นไกด์ ฯลฯ) การเขยีนเรยีงความ 
เป็นต้น เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะและเสริมสร้างความมั่นใจในการใช้ภาษา พัฒนาสมรรถนะ 
ที่ส�ำคัญ ส่งเสริมความภาคภูมิใจในตนเอง และสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนคนอื่น ๆ นอกจากนี ้
ยังเพิ่มโอกาสทางการศึกษาและอาชีพ ส�ำหรับผู้เรียนที่ได้แสดงศักยภาพในเวทีต่าง ๆ

	 2) การจัดส่งเสริมและสนับสนุนการจัดค่ายภาษาและวัฒนธรรมภาษาต่างประเทศ 
ท่ีสอง ระดับศูนย์เครือข่ายฯ ระดับภูมิภาค ระดับประเทศ และระดับนานาชาติ เพื่อให้ผู้เรียน
พัฒนาทักษะและเสริมสร้างความมั่นใจในการใช้ภาษา เรียนรู้วัฒนธรรม พัฒนาสมรรถนะที่ส�ำคัญ 
ผ่านกิจกรรมต่าง ๆ ในค่าย รวมทั้งส่งเสริมความภาคภูมิใจในตนเอง และสร้างแรงบันดาลใจ 
ในการเรยีนภาษา นอกจากนี ้ยงัเป็นการสร้างมติรภาพ และเปิดโลกทศัน์นอกห้องเรียนให้กบัผูเ้รยีน
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	 3) การส่งเสริมและสนับสนุนกิจกรรมวิชาการพัฒนาผู้เรียน โดยหน่วยงานภายนอก 
เช่น การแข่งขันทักษะทางภาษา การเข้าร่วมกิจกรรม Forum โครงการแลกเปลี่ยนระหว่าง
เยาวชนไทยกับเยาวชนประเทศเจ้าของภาษา เป็นต้น เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะและเสริมสร้าง
ความมัน่ใจในการใช้ภาษา เรยีนรูว้ฒันธรรม พฒันาสมรรถนะทีส่�ำคญั เป็นการส่งเสรมิความภาคภมูใิจ
ในตนเอง และสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนภาษา รวมถึงการสร้างมิตรภาพ และเปิดโลกทัศน์
การเรียนรู้นอกห้องเรียน  

   

3. การสรา้งความรว่มมือกับองค์กรภายนอก ทัง้ในและต่างประเทศ 
เพ่ือพัฒนา ส่งเสรมิ และสนับสนุนการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศ

	 1) การประชุมประสานและสร้างความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก ทั้งในและ 
ต่างประเทศ ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานจัดต้ังศูนย์เครือข่ายพัฒนาการเรียน
การสอนภาษาต่างประเทศที่สอง (ญี่ปุ่น เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม 
เขมร และมลายู) จ�ำนวน 49 ศูนย์ และภาษาจีน จ�ำนวน 42 ศูนย์ เพื่อประสานความร่วมมือกับ
ส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน และหน่วยงานท่ีเกีย่วข้อง ด�ำเนนิโครงการ/กิจกรรม 
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศให้เข้มแข็ง และเพิ่มประสิทธิภาพมากขึ้น
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	 2) การจัดท�ำข้อมูลสารสนเทศการจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สอง ของ
ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อเป็นฐานข้อมูลในการพัฒนา ส่งเสริม และ
สนับสนุนให้เข้มแข็งและมีคุณภาพต่อไป

4. การติดตามการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีสอง การด�ำเนินงาน
ของศูนยเ์ครอืขา่ยพัฒนาการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีสอง การปฏิบัติงาน
ของครูเจา้ของภาษา และการค้นหา Best Practice ด้านภาษาต่างประเทศ 
ท่ีสอง

 	 1) การลงพ้ืนทีใ่นโรงเรยีนทีจ่ดัการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศทีส่อง การด�ำเนนิงาน
ของศูนย์เครือข่ายฯ การปฏิบัติงานของครูเจ้าของภาษา เพ่ือติดตาม แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
และข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สอง รวมทั้งการน�ำข้อมูลมาวิเคราะห์ 
พัฒนา ปรับปรุงให้เข้มแข็ง และเพิ่มประสิทธิภาพมากขึ้น

	 2) การค้นหา Best Practice ด้านภาษาต่างประเทศที่สอง ทั้งสถานศึกษา ครู 
และผู้เรียน เพื่อเป็นต้นแบบและแนวทางส�ำหรับสถานศึกษา ครู ผู้เรียน และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
ในการพัฒนาต่อยอด และเสริมประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น
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ผลการขับเคลือ่นการด�ำเนินงาน

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานได้ขับเคลื่อนการด�ำเนินโครงการ 
พัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศที่สองประสบผลดี และบรรลุตามเป้าหมาย ดังนี้

	 1. โรงเรียนสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปิดสอนภาษา 
ต่างประเทศที่สองหลากหลายภาษาเป็นสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม มีการจัดการเรียนรู้ทั้งโปรแกรม 
วิชาเลือก และกิจกรรม/ชุมนุม และจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สองตาม 
ความต้องการของผู้เรียน และชุมชน/ท้องถิ่น

	 2. ผู ้ เรียนได้มีโอกาสเลือกเรียนภาษาต่างประเทศที่สองตามความต้องการ 
และความสนใจ สามารถใช้ภาษาในการสื่อสาร เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ การศึกษาต่อ 
และประกอบอาชีพ

	 3. ครูสอนภาษาต่างประเทศที่สองได้รับการพัฒนาศักยภาพด้านภาษา วัฒนธรรม 
และการสอน  

	 4. โรงเรียนมีครูเจ้าของภาษามาสอนในโรงเรียน
	 5. โรงเรียนมีกรอบหลักสูตรการเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศที่สอง (ผลการเรียนรู ้ 

และสาระการเรียนรู้) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และการวัด
ระดับทางภาษาตามมาตรฐานสากลของภาษาที่เรียน

	 6. สื่อการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศท่ีสองที่ได้รับการพัฒนาให้ทันสมัย ตามหลักสูตร 
และบริบทของผู้เรียน

	 7. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพทางภาษาต่างประเทศท่ีสอง จากการเข้าร่วม
กิจกรรมวิชาการที่จัดขึ้นโดย ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และหน่วยงาน
ภายนอก ทั้งภายในและต่างประเทศ

	 8. มีเครือข่ายความร่วมมือพัฒนาการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สอง 
ทั้งภายในและต่างประเทศ 

	 9. มีสถานศึกษาและครูต้นแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และ Best Practice 
ด้านภาษาต่างประเทศที่สอง
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การจดัการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีสอง 

การเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สองเป ิดสอนตั้งแต ่ระดับประถมศึกษา 

ถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จัดเป็นสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติมในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 

ต่างประเทศ โรงเรียนสามารถจัดการเรียนการสอนได้โดยอยู่ในดุลยพินิจของผู้บริหารสถานศึกษา 

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ส�ำรวจข้อมูลพ้ืนฐานการจัดการเรียนการสอน

ภาษาต่างประเทศที่สองในโรงเรียน สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

(จ�ำนวนโรงเรียน นักเรียน ครู ศูนย์เครือข่ายพัฒนาการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศท่ีสอง 

การวัดระดบัทางภาษาตามมาตรฐานสากล และความร่วมมือกบัองค์กรเจ้าของภาษาในประเทศไทย) 

ปี พ.ศ. 2567 รายละเอียดตามตารางที่ 1 และ 2

ตารางที่ 1:	การจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่สอง

	 ของโรงเรียนสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปี พ.ศ. 2567

หมายเหตุ :	 โรงเรียนบางแห่งเปิดสอนหลายภาษา ทั้งระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

ภาษา
จ�ำนวน
โรงเรียน
(โรง)

จ�ำนวน
นักเรียน
(คน)

จ�ำนวนครู (คน)
จ�ำนวนศูนย์
เครือข่ายฯ

(แห่ง)
ครูไทย
(คน)

ครูเจ้าของ
ภาษา (คน)

รวม
(คน)

จีน 1,359 711,350 2,342 603 2,945 42

ญี่ปุ่น 456 127,786 855 103 958 18

เกาหลี 187 43,120 277 74 351 8

ฝรั่งเศส 172 27,311 310 67 377 6

เยอรมัน 36 4,363 53 6 59 4

สเปน 18 3,282 23 6 29 2

รัสเซีย 8 1,306 7 1 8 1

เมียนมา 42 15,195 53 9 62 2

เวียดนาม 42 15,591 53 2 55 3

เขมร 44 13,101 49 1 50 3

มาลายู 75 21,388 143 81 224 2

รวม 2,439 983,793 4,165 953 5,118 91
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ตารางที่ 2:	การวัดระดับทางภาษาตามมาตรฐานสากล และความร ่วมมือกับองค์กร 

	 เจ้าของภาษาในประเทศไทย

ภาษา การวัดระดับทางภาษา
ตามมาตรฐานสากล

ความร่วมมือกับองค์กรเจ้าของภาษา
ในประเทศไทย

จีน HSK (Hanyu Shuiping Kaohi) และ 
YCT (Youth Chinese Test)

- ศนูย์แลกเปลีย่นและส่งเสริมความร่วมมอื
  ด้านภาษาจนีระหว่างประเทศ (Center for Language 
  Education and Cooperation: CLEC) ส�ำนกังานกรงุเทพฯ
- สถาบนัขงจือ่
- สมาคมครภูาษาจนีแห่งประเทศไทย 
  ในพระบรมราชปูถมัภ์ สมเดจ็พระเทพรัตนราชสดุาฯ

ญี่ปุ่น ใช้การสอบ JLPT 
(Japanese Language Proficiency 
Test)

เจแปนฟาวน์เดชั่น กรุงเทพมหานคร 
(Japan Foundation Bangkok)

เกาหลี ใช้การสอบ TOPIK  
(Test of Proficiency 
In Korean)

ศูนย์การศึกษาเกาหลีประจ�ำประเทศไทย 
(Korean Education Center)

ฝรั่งเศส ใช้การสอบ DELF (Diplome d`Etude  
de Langue Francaise)

- สถานเอกอัครราชทูตสาธารณรัฐฝรั่งเศส
  ประจ�ำราชอาณาจักรไทย
- สมาคมฝรั่งเศสกรุงเทพ 

เยอรมัน ใช้การสอบ
Goethe-Zertifikat

สถาบันเกอเธ่ กรุงเทพฯ
(Goethe Institute Thailand)

สเปน ใช้การสอบ DELE (Diplomas de 
Español como Lengua Extranjera)

สถานเอกอัครราชทูตสเปนประจ�ำประเทศไทย

รัสเซีย - สถานเอกอัครราชทูตสหพันธรัฐรัสเซีย
ประจ�ำราชอาณาจักรไทย

เมียนมา - -

เวียดนาม - -

เขมร - -

มาลายู - -
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	 ในโลกยุคปัจจุบันท่ีไร้พรมแดน ภาษาไม่เพียงเป็นเคร่ืองมือในการสื่อสาร แต่ยังเป็น

กุญแจส�ำคัญที่ไขประตูสู่โลกแห่งความรู้ ความเข้าใจ และเปิดโอกาสให้เรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ทั้งในด้าน

การสื่อสารกับผู้คนหลากหลายชาติ การศึกษา การท�ำงาน การเข้าใจวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง 

และการอยู่ร่วมกันอย่างเข้าใจ ภาษาเป็นเครื่องมือส�ำคัญในการเรียนรู ้ และจ�ำเป็นอย่างยิ่ง 

ส�ำหรับมนุษย ์ที่ช ่วยเช่ือมโยงผู ้คน เป ิดโลกทัศน ์  สร ้างโอกาสทางการศึกษา อาชีพ 

และการสื่อสารในสังคมโลกยุคใหม่ที่เต็มไปด้วยการแข่งขัน และการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 

ดังน้ัน การเรียนรู ้ภาษาและวัฒนธรรมของภาษา เท่ากับว่าได้ถือกุญแจที่สามารถเปิดประตู 

สู่โอกาสที่ไร้ขีดจ�ำกัดในโลกที่เชื่อมถึงกันอย่างไม่หยุดยั้ง เพราะฉะนั้น จึงควรตั้งใจเรียนรู้ภาษา 

ต่าง ๆ และพัฒนาศักยภาพทางภาษาตามมาตรฐานสากล เพ่ือน�ำความรู ้ ประสบการณ ์

ทางภาษาไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ต่อไป
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โปรแกรม
ส่งเสรมิการค้นพบตนเอง

ดร.พิรุณ ศิรศัิกด์ิ
ณัฐพล ลิ้มเจรญิ และ นิธชิชาภาส์ุ ภากรธนสาร

โรงเรยีนราชนีิบน

แม้ว่าการปฏิรูปการเรียนรู ้ของประเทศไทยจะด�ำเนินการมานานกว่า 25 ปี นับแต่ 
การประกาศใช้พระราชบัญญัติการศึกษา พุทธศักราช 2542 โดยเฉพาะในหมวดท่ี 4 ว่าด้วย 
แนวการจัดการศึกษา ซ่ึงให้ความส�ำคัญกับการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง สอดคล้อง 
กับกระบวนการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 แต่สภาพ
การเรียนการสอนในปัจจุบันกลับยังคงให้ความส�ำคัญกับการเรียนรู้เนื้อหาสาระ เนื่องจากตัวชี้วัด
มีจ�ำนวนมากส่งผลให้ครูใช้วิธีการสอนแบบบรรยายหรือสาธิตมากกว่าการเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้ลงมือปฏิบัติและสร้างความรู้ด้วยตนเอง (ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2565) 
นอกจากน้ี ผู้ปกครองยังสนับสนุนให้บุตรหลานเรียนเสริมพิเศษนอกเวลาเรียนเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน กล่าวได้ว่า เด็กไทยใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกับการเรียนรู้แบบ “ท่องจ�ำเพื่อน�ำไปสอบ” 
ขาดโอกาสในการเรียนรู้เพื่อส�ำรวจความสนใจ ค้นหาความถนัดและพัฒนาศักยภาพของตนเอง 
ดังผลการวิจัยของกรมการจัดหางาน กระทรวงแรงงาน (2557) พบว่า นักเรียนที่จบชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ซึ่งเป็นปลายทางของการศึกษาภาคบังคับจ�ำนวนร้อยละ 31 จึงยังไม่ได้ก�ำหนดเป้าหมาย
ชีวิต และจ�ำนวนไม่ถึงร้อยละ 36 ที่แม้จะมีเป้าหมายในการรับราชการหรือรัฐวิสาหกิจ แต่ก็ยัง
ไม่ใช่สาขาที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน 
	 การพัฒนานักเรียนให้ค้นพบตนเองได้ถือเป็นบทบาทหน้าที่ของกิจกรรมแนะแนว 
แต่ในทางปฏิบัติ ครูแนะแนวส่วนใหญ่ยังใช ้วิธีการทดสอบ ซึ่งเป ็นการพิสูจน์มากกว่า 
การพัฒนานักเรียนให้รู้จักเข้าใจตนเอง ทั้งที่จุดมุ่งหมายและกระบวนการเรียนรู้ตามที่หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ก�ำหนดไว้ สะท้อนให้เห็นว่า ทุกรายวิชาและ
กิจกรรมล้วนแต่มีความส�ำคัญร่วมกันในการพัฒนานักเรียนแบบองค์รวม การจัดเนื้อหาสาระและ
กระบวนการเรียนรู้จึงควรบูรณาการระหว่างสาระการเรียนรู้และเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
เพือ่ให้นักเรยีนได้น�ำความรู ้ ทักษะกระบวนการ เจตคติและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไปใช้ 
ในการเรียนรู ้ ท�ำงานหรือแก้ปัญหาจนประสบผลส�ำเร็จเกิดเป็นสมรรถนะ (Competency) 
หากการจัดหลักสูตรและกระบวนการเรียนรู ้เป็นไปในทิศทางนี้ ย่อมเป็นโอกาสให้นักเรียน 
มีส่วนร่วมออกแบบวางแผนเส้นทางการเรียนรู ้ที่มีความหมายตั้งแต่การส�ำรวจความสนใจ 

ของนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนต้น
โรงเรยีนราชนีิบน กรงุเทพมหานคร
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พิสูจน ์ความถนัดและพัฒนาศักยภาพของตนเอง ซ่ึงจะน�ำไปสู ่การค้นพบตนเองในที่ สุด 
(ส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน, 2565)    
 	 ความสนใจ ความถนัดและศักยภาพที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคลตามทฤษฎีเกี่ยวกับ
สมอง ซึ่ง Sperry (1961) อธิบายว่า แม้ว่าสมองสองซีกของมนุษย์จะท�ำงานร่วมกัน แต่สมอง
แต่ละซกีจะท�ำงานในความถนัดท่ีแตกต่างกนั สมองซกีซ้ายเป็นสมองแห่งเหตผุล (Rational Brain) 
ควบคุมจิตส�ำนึกในการคิดหาเหตุผล วิจารณญาณ การแสดงออกเชิงนามธรรมที่เน้นรายละเอียด
และตัวเลข ส่วนสมองซีกขวาเป็นสมองแห่งสหัชญาณ (Intuitive Brain) ควบคุมจิตใต้ส�ำนึก 
ในจินตนาการ การคิดสร้างสรรค์และสุนทรียภาพ สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญาที่ Gardner 
(1983) อธิบายว่า สมองสองซีกมีความสัมพันธ์กับการเรียนรู้และการค้นพบความถนัดของตนเอง 
โดยสมองซีกซ้ายจะท�ำหน้าที่ด้านภาษาและการสื่อสาร ตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ การเข้าใจ 
ผู ้อื่น และธรรมชาติวิทยา ส่วนสมองซีกขวาจะท�ำหน้าที่ด ้านร่างกายและการเคลื่อนไหว 
มิติสัมพันธ์และจินตภาพ ดนตรี และการเข้าใจตนเอง ด้วยเหตุนี้ การจัดการเรียนรู้และกิจกรรม 
ที่ส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบความถนัดของตนเอง จึงควรมีเนื้อหาที่บูรณาการระหว่างกลุ่มสาระ
การเรียนรู ้และมีกระบวนการเรียนรู ้ที่ต ้องใช ้การท�ำงานของสมองสองซีกอย ่างสมดุล 
เพื่อให้นักเรียนได้ส�ำรวจศักยภาพของตนเองครบทุกด้านจนกว่าจะค้นพบว่าตนเองมีความถนัด

ทางปัญญาในด้านใด

โปรแกรมส่งเสรมิการค้นพบตนเอง

โปรแกรมส่งเสริมการค้นพบตนเองของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นเป็นส่วนหนึ่ง

ของหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้น มีลักษณะเป็นโปรแกรมการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ ประกอบด้วย 

ชดุรายวชิาเพิม่เตมิประเภทเลอืกเสรทีีบู่รณาการสาระการเรยีนรู ้จ�ำนวน 2 ชดุ ได้แก่ ชดุรายวชิา

บรูณาการสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี (Science, Mathematics, 

and Technology หรือ SMT) ส่งเสริมการท�ำงานของสมองซีกซ้าย และชุดรายวิชาบูรณาการ

สาระการเรียนรู้สังคมศาสตร์ ภาษาศาสตร์และเทคโนโลยี (Social Science, Languages, and 

Technology หรือ SLT) ส่งเสริมการท�ำงานของสมองซีกขวา ทั้งนี้ หลักการเรียนรู้ตามโปรแกรม

ต้องอาศัยกิจกรรมแนะแนวและรายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระร่วมด้วย      

1.	 จุดมุ่งหมายของโปรแกรม เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นได้รับ 

การพัฒนา

1.1 สมรรถนะส�ำคัญของผู ้เรียน 5 ด้าน เป็นความสามารถของนักเรียนตามท่ี

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ก�ำหนดไว้ ได้แก่ การสื่อสาร การคิด 

การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี
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	 1.2	 การค้นพบตนเอง เป็นความสามารถของนักเรียนในการส�ำรวจความสนใจของ

ตนเองผ่านกิจกรรมแนะแนว การค้นหาความถนัดของตนเองในรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้ 

และการพัฒนาศักยภาพของตนเองผ่านรายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระ ตามล�ำดับ 

2. รายวิชาเพ่ิมเติมที่บูรณาการสาระการเรียนรู ้ แต่ละรายวิชามีจ�ำนวนหน่วยกิต 

0.5 หน่วย เวลาเรียน 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ แบ่งเป็น 2 ชุดรายวิชา ดังนี้

2.1 ชุดรายวิชา SMT จ�ำนวน 15 รายวิชา มีรายวิชาและขอบข่ายของเนื้อหา 

ดังตาราง 1

ตาราง 1: ชุดรายวิชา SMT ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

รหัส รายวิชา ขอบข่ายของเนื้อหา

ว21219 เทคโนโลยีสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์
และกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อพัฒนาวิธีการหรือสิ่งประดิษฐ ์
ที่ใช้แก้ปัญหาหรือยกระดับคุณภาพสิ่งแวดล้อมในระดับท้องถิ่น 
ระดับประเทศ และระดับโลก  

ว21220 วิทยาศาสตร์ 
เครื่องส�ำอาง

การประยกุต์ใช้ความรูด้้านเคมแีละหลักการทางคณติศาสตร์ในการเรยีนรู้
ส่วนประกอบและฝึกปฏิบัติการเกี่ยวกับกระบวนการผลิต ตลอดจน
วิเคราะห์ประโยชน์และโทษของเครื่องส�ำอางที่มีต่อสุขภาพอนามัย 

ว21221 หุ่นยนต์ การเรียนรู้และฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาปัญญาประดิษฐ์หรือ
หุ่นยนต์ เพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวัน รวมถึงการพัฒนาทาง
สังคมและเศรษฐกิจ ในระดับประเทศและระดับโลก

ว21222 สื่อมัลติมิเดีย การศึกษาสืบค้นและสร้างสรรค์เนื้อหาในรูปแบบดิจิทัลเพื่อใช้ส่ือสาร
ผ่านสื่อมัลติมีเดียด้วยวัตถุประสงค์ที่หลากหลาย รวมถึงการศึกษา
และอภิปรายข้อดีและข้อจ�ำกัดของการใช้สื่อมัลติมีเดีย

ค21209 การวางแผนการออม 
เพื่อการลงทุน

การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ ร่วมกับหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการเรียนรู ้เกี่ยวกับการวางแผน 
ออมเงนิหรอืสนิทรพัย์ เพือ่การลงทนุ การประกอบการและการน�ำเสนอ 
แผนธุรกิจ

ว22211 เทคโนโลยีการจัดการ
พลังงาน

การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์
และกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อจัดการพลังงานในชีวิตประจ�ำวัน
และการประกอบการให้มีประสิทธิภาพในระดับท้องถิ่น ระดับ
ประเทศ และระดับโลก  

ว22212 การออกแบบเบื้องต้น การวิเคราะห์สถานการณ์ใด ๆ เพื่อระบุปัญหา สาเหตุ และผลกระทบ
อย่างรอบด้าน ฝึกปฏิบัติการศึกษาทบทวนวรรณกรรม เพื่อออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหาหรือยกระดับคุณภาพชีวิตในรูปแบบจ�ำลองทาง 
ความคิด 
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รหัส รายวิชา ขอบข่ายของเนื้อหา

ว22213 การออกแบบผลิตภัณฑ์
เพื่อธุรกิจ

การฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ความต้องการของตลาดและปัจจัย 
เกือ้หนนุธรุกจิ เพือ่การออกแบบวางแผนพัฒนาผลติภณัฑ์และแผนธรุกิจ 
การน�ำเสนอและการวพิากษ์ เพือ่ปรบัปรงุแก้ไขให้มแีนวโน้มประสบผลส�ำเรจ็

ว22214 แอนิเมชัน การเรียนรู้และฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันเพื่อใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวัน การส่ือสารและการประกอบการทาง
ธุรกิจ การน�ำเสนอและการวิพากษ์เพื่อปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพ

ค22213 คณิตศาสตร์กับ             
การประกันภัย

การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางคณิตศาสตร์ เพื่อการเรียนรู้
แนวคิด หลักการและความส�ำคัญของการประกันภัยในรูปแบบต่าง ๆ 
ที่มีต่อความเสี่ยงในการด�ำเนินชีวิตและการประกอบธุรกิจ

ว23207 เทคโนโลยีคมนาคม การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์และกระบวนการ         
ทางเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ วิเคราะห์สภาพปัญหาและออกแบบ
วางแผน ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีคมนาคมในรูปแบบต่าง ๆ  

ว23208 เทคโนโลยีและนวัตกรรม
สุขภาพ

การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์
และกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อวิเคราะห์ป ัญหาสุขภาพ 
สาเหตแุละผลกระทบ และออกแบบวางแผนการพฒันานวตักรรมสุขภาพ 
เพื่อส่งเสริมสุขภาวะอย่างยั่งยืน

ว23209 แอปพลิเคชั่น การเรียนรู ้และฝึกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน 
เพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ�ำวัน การส่ือสารและการประกอบการ
ทางธุรกิจ การน�ำเสนอและการวิพากษ์เพื่อปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนา 
ให้มีประสิทธิภาพ  

ว23210 การสร้างคอนเทนต์ 
บนสื่อดิจิทัล

การศึกษาส�ำรวจตรวจสถานการณ์ในชีวิตประจ�ำวัน เพื่อสร้างสรรค์
เ น้ือหา ผ ่านกระบวนการวิเคราะห์วิจารณ์ก ่อนเผยแพร ่ผ ่าน 
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบที่เหมาะสม 

ค23207 การวางแผนธุรกิจ 
เบื้องต้น

การประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
ในการวิเคราะห์ความต้องการของตลาดในท้องถิ่น เพื่อการวางแผน
ธุรกิจเบื้องต้น การฝึกปฏิบัติการจริง การน�ำเสนอและการประเมิน
ความส�ำเร็จของธุรกิจ  
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2.2 ชุดรายวชิา SLT จ�ำนวน 9 รายวิชา มรีายวิชาและขอบข่ายของเน้ือหา ดงัตาราง 2

ตาราง 2: ชุดรายวิชา SLT ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

รหัส รายวิชา ขอบข่ายของเนื้อหา

ส21208 มองสังคมผ่านแผ่นฟิล์ม การประยกุต์ใช้ความรูท้างสงัคมศาสตร์ เพือ่การเรยีนรูแ้ละการวเิคราะห์
ปรากฏการณ์ บริบทและผลกระทบทางสังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม
และวัฒนธรรมผ่านการดูภาพยนตร์ไทยและนานาชาติ   

ท21213 การสื่อสารในสื่อดิจิทัล การออกแบบวางแผนการสร้างสรรค์เนื้อหาในรูปแบบดิจิทัล 
การฝึกปฏิบัติการสื่อสารโดยมีวัตถุประสงค์ที่หลากหลาย 
ผ่านสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบต่าง ๆ รวมทั้งสื่อสังคมออนไลน์ 
อย่างมีวิจารณญาณ    

อ21221 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
ท่องเที่ยว

การฝึกปฏิบัติการน�ำความรู้และทักษะภาษาอังกฤษเพื่อวางแผน 
การท่องเที่ยวในฐานะนักท่องเที่ยวและน�ำเสนอสาระของ 
สถานที่ท่องเที่ยวในฐานะมัคคุเทศก์ วิพากษ์เพื่อปรับปรุง 
พัฒนาและยกระดับคุณภาพผลงานและสมรรถนะผู้เรียน

ส22208 กฎหมายในชีวิต 
ประจ�ำวัน

การใช้ความรู้และหลักการทางสังคมศาสตร์ในการวิเคราะห์ประเด็น
ความขัดแย้งที่เป็นคดีความ เพื่อการเรียนรู้และการฝึกปฏิบัติการ 
ใช้กฎหมายในการคลี่คลายและตัดสินคดีความ 

ท22207 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
และประชาสัมพันธ์

การฝึกปฏิบัติการน�ำความรู้และทักษะภาษาไทยเพ่ือวางแผน 
การประชาสัมพันธ์สินค้า บริการ หรือผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนสนใจ 
วิพากษ์เพื่อปรับปรุง พัฒนาและยกระดับคุณภาพผลงานและ
สมรรถนะผู้เรียน

อ22221 ภาษาอังกฤษจาก              
สื่อโฆษณา

การฝึกปฏิบัติการใช้ความรู้และทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ 
วิเคราะห์ ปรับปรุงแก้ไข พัฒนาและ/หรือยกระดับคุณภาพ 
สื่อโฆษณา เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการโฆษณา 
ไปยังกลุ่มเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 

ส23205 พาณิชย์ดิจิทัล การประยุกต์ใช้ความรู้ทางเศรษฐศาสตร์และกระบวนการทาง
เทคโนโลยี เพื่อการออกแบบวางแผนงานพาณิชย์ การค้าขายและ
แลกเปลี่ยนสินค้า ในรูปแบบดิจิทัล ฝึกปฏิบัติการและประเมินผล 
ในเชิงพาณิชย์  

ท23203 การสื่่อสารเพื่ออาชีพ 
ในยุคดิจิทัล

การฝึกปฏิบัติการน�ำความรู้และทักษะภาษาไทยเพ่ือวางแผน 
การประกอบอาชีพต่าง ๆ ในยุคดิจิทัลตามที่นักเรียนสนใจ 
วิพากษ์เพื่อปรับปรุง พัฒนาและยกระดับคุณภาพผลงาน 
และสมรรถนะผู้เรียน

อ23211 ภาษาอังกฤษธุรกิจ การฝึกปฏิบัติการน�ำความรู้และทักษะภาษาอังกฤษเพื่อวางแผนธุรกิจ 
วิพากษ์ผลงานเพื่อการปรับปรุง พัฒนา และยกระดับคุณภาพผลงาน
และสมรรถนะผู้เรียน
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3. กระบวนการเรียนรู้ มีลักษณะเป็นการเรียนรู้เชิงสถานการณ์ (Situated Learning) 
ตามหลักการค้นพบตนเอง กระบวนการเรียนรู้จึงแบ่งเป็น 3 ขั้นตอนที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรม
แนะแนว รายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้ SMT และ SLT และรายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
ตามล�ำดับต่อไปนี้ 

3.1 ขั้นส�ำรวจความสนใจ เป็นการวางแผนการเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันออกแบบ
เส้นทางชวีติในกิจกรรมแนะแนว โดยการเลือกเรยีนรายวชิาบรูณาการสาระการเรยีนรู ้1 วชิาต่อภาคเรยีน
จากชุดรายวิชา SMT หรือ SLT รวม 6 วิชา ตลอดระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ท้ังนี้ การวางแผน 
การเรียนทัง้ 6 วิชา ไม่จ�ำเป็นต้องเป็นชุดรายวชิาเดยีวกนั นกัเรยีนสามารถเลอืกเรยีนสลบัไปมาได้ 
ระหว่าง SMT กับ SLT เพื่อเปิดโอกาสให้ได้ส�ำรวจความสนใจ เป็นการค้นหาความถนัด 
ของนกัเรยีนผ่านการเรยีนในรายวชิาบูรณาการสาระการเรยีนรู้และการท�ำรายงานการศกึษาค้นคว้า
อิสระเพื่อพัฒนาศักยภาพของตนเอง ภาคเรียนละ 1 เร่ือง เมื่อจบภาคเรียนจะมีการสรุป 
สะท้อนคิดร่วมกับครูแนะแนว เพื่อปรับปรุงแผนการเรียนในแอปพลิเคชันต่อไป

3.2 ขั้นค้นหาความถนัด เป็นการเรียนรู ้ในรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู ้ 
มีกระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

3.2.1 ทบทวนความรู้และทักษะพื้นฐานจากครูประจ�ำวิชา เพ่ือให้นักเรียน 
บรูณาการความรู้และทักษะทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ ภาษาศาสตร์ และ/หรือ
เทคโนโลยีไปใช้ในการเรียนรู้ ฝึกปฏิบัติการหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงตามขอบข่ายเนื้อหา
ของรายวิชา

3.2.2 เรียนรู้จากผู้มีประสบการณ์ตรง เพื่อให้นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจ 
ในการเรียนรู้จากการสัมภาษณ์หรือสนทนากับผู้มีประสบการณ์ตรง เป็นโอกาสให้นักเรียนได้รับ
ความรู้อย่างลึกซึ้ง นอกจากนี้ การฝึกปฏิบัติการเบื้องต้นในห้องเรียนยังกระตุ้นการเรียนรู้ของ
นักเรียนอย่างต่อเนื่อง

3.2.3 ศึกษาภาคสนามในบริบทจริง เพื่อให้นักเรียนได้ส�ำรวจ ฝึกปฏิบัติการ
ท�ำงานในสถานการณ์จริง การสนทนาร่วมกับผู้ปฏิบัติงานจริงจะช่วยให้นักเรียนมีประสบการณ์
เพยีงพอในการทบทวนความสนใจ ความถนดัและศกัยภาพของตนเองตามขอบข่ายเน้ือหาของรายวชิา

ภาพ : การศึกษาภาคสนามของนักเรียน
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3.2.4 สรุปสะท้อนคิด เพ่ือให้นักเรียนต้ังค�ำถามประเมินความสนใจ ความถนัด
และศักยภาพของตนเองอีกครั้งหนึ่ง โดยใช้ชุดค�ำถามเกี่ยวกับความคาดหวังในการเรียน 
ผลที่เกิดขึ้นจริงกับตนเอง บทเรียนที่ตนเองได้รับและการน�ำบทเรียนไปประยุกต์ใช้ในอนาคต   

3.3 ขั้นพัฒนาศักยภาพ เป็นการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระ ซึ่งเป็น
รายวิชาเพิ่มเติม ประเภทบังคับเรียนทุกภาคเรียน จ�ำนวน 0.5 หน่วยกิต เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
ต่อสัปดาห์ มีกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดังนี้

3.3.1 ตั้งค�ำถามน�ำการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนตั้งค�ำถามในประเด็นที่ตนเอง

สนใจใฝ่รู้เกี่ยวกับรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้ที่เลือกเรียน น�ำเสนอและอภิปรายร่วมกัน 

ในห้องเรียน เพื่อให้ได้ค�ำถามที่สามารถส�ำรวจตรวจสอบจนค้นพบค�ำตอบได้ด้วยตนเอง 

ภายในเวลา 1 ภาคเรียน

3.3.2 แสวงหาสารสนเทศ เพื่อให้นักเรียนออกแบบวางแผนการค้นหาค�ำตอบ

ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งหมายถึงการได้มาของข้อมูลสารสนเทศที่ถูกต้องและเพียงพอ 

ที่จะน�ำไปสู่การตอบค�ำถามได้อย่างมีเหตุผลและพิสูจน์ตรวจสอบซ�้ำได้

3.3.3 สรุปความรู้ เพื่อให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศเพ่ือสร้างข้อสรุป

ความรู้หรือค�ำตอบ และประเมินค�ำตอบอีกครั้งหนึ่งว่าตรงประเด็น มีเหตุผลและสมบูรณ์หรือไม่ 

ถ้าไม่ก็จ�ำเป็นต้องย้อนกลับไปพิจารณาและด�ำเนินงานในขั้นแสวงหาสารสนเทศอีกครั้งหนึ่ง

3.3.4 สื่อสารน�ำเสนอ เพื่อให้นักเรียนสร้างผังมโนทัศน์หรืออินโฟกราฟิก 

(Infographics) ที่ใช้ในการน�ำเสนอความรู้หรือค�ำตอบจากการศึกษาค้นคว้า น�ำเสนอด้วยวาจา

และอภิปรายร่วมกันในห้องเรียน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ของความรู้และการได้มา 

ของความรู้  

ภาพ : การน�ำเสนอและอภิปรายร่วมกันในห้องเรียน
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3.3.5 สะท้อนความคิด เพื่อให้นักเรียนต้ังค�ำถามประเมินตนเองใน 4 ประเด็น

คือ ความรู้ที่ได้รับ การได้มาของความรู้ ผลการเรียนรู้หรือบทเรียนที่ตนเองได้รับ และกระบวนการ

เรียนรู้ของตนเอง เพื่อทบทวนความสนใจ ความถนัดและศักยภาพของตนเองอีกครั้งหนึ่ง 

4. การประเมินการเรียนรู้ มีลักษณะเป็นการประเมินตามสภาพจริง แบ่งเป็น 2 ระยะ 

ดังนี้

4.1	 การประเมินระหว่างเรียนรู้ เป็นการประเมินอย่างไม่เป็นทางการระหว่าง 

การเรียนรู้ในกิจกรรมแนะแนว รายวชิาบูรณาการสาระการเรยีนรู ้และรายวชิาการศกึษาค้นคว้าอสิระ 

ตามล�ำดับ เพื่อส่งเสริมพัฒนาการสมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน 5 ด้าน และการค้นพบตนเอง 

ของนักเรียนโดยใช้วิธีการตรวจสอบหลักฐานการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนระหว่างการเรียน 

การสอน การสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการ การสนทนากลุ่ม เป็นต้น

4.2	 การประเมินหลังการเรียนรู้ เป็นการประเมินอย่างเป็นทางการหลังการเรียนรู้

เมือ่จบปีการศึกษาต่อเนือ่ง 3 ปี (ม.1 - ม.3) เป็นการวัดระดบัสมรรถนะส�ำคญัของผูเ้รยีน 5 ด้าน 

และการค้นพบตนเอง โดยใช้แบบประเมินที่ไม่ได้มีจุดมุ่งหมายในการวัดเพ่ือตัดสินผลการเรียน 

แต่เป็นการวัดเพื่อน�ำข้อมูลมาสะท้อนคุณภาพของการน�ำโปรแกรมไปใช้จัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม

การค้นพบตนเองของนักเรียนทุกระดับ

บทเรยีนท่ีได้รบัจากการพัฒนาโปรแกรมส่งเสรมิการค้นพบตนเอง

แม้ว่าโปรแกรมส่งเสริมการค้นพบตนเองจะได้รับการพัฒนาขึ้นและน�ำไปใช้จัดการเรียนรู้

เพยีงระยะเวลา 2 ปี ระหว่างปีการศกึษา 2566 – 2567 แต่เป็นการน�ำโปรแกรมไปใช้จดัการเรยีนรู้

กับนักเรียนทุกชั้นเรียน ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นพร้อมกันในปีการศึกษา 2566 มีลักษณะ

เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการที่ไม่ได้มีการควบคุมตัวแปรใด ข้อมูลหลักฐานการเรียนการสอนต่าง ๆ 

จึงถูกน�ำมาวิเคราะห์และสะท้อนคิดผ่านการพัฒนาบทเรียนร่วมกัน (Lesson Study) และ 

การวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียน (Classroom Action Research) ของครูที่เกี่ยวข้องทุกคน 

อย่างต่อเนื่องจนเกิดเป็นบทเรียน (Lesson Learned) ดังตาราง 3 
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ตาราง 3: จุดเด่นและจุดที่ควรพัฒนาในการน�ำโปรแกรมไปใช้จัดการเรียนรู้

ระบบการสอน จุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา

1. บริบท
1.1 สถานการณ์
จริง

• สาระสำ�คัญและแหล่งเรียนรู้ของ 
รายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้
สอดคล้องกับความสนใจของนักเรียน                   

• ควรกำ�หนดสาระสำ�คัญและแหล่งเรียนรู้
ของรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้ 
ในกลุ่ม SMT และ SLT ให้มีสัดส่วนเท่ากัน

1.2 บรรยากาศ
การเรียนรู้

• ผู้ เช่ียวชาญสามารถจัดกิจกรรมที่
หลากหลายและสร้างแรงบันดาลใจใน
การเรียนรู้และค้นหาตนเองของนักเรียน

•  ควร เพิ่ ม เวลา เรี ยนกั บ ผู้ เชี่ ย วชาญ 
โดยเฉพาะช่วงสะท้อนความคิดเพื่อสร้าง 
แรงบันดาลใจในการเรียนรู้และค้นหาตนเอง

2. ปัจจัยนำ�เข้า
2.1 นักเรียน •	นักเรียนสามารถเลือกรายวิชาบูรณาการ 

สาระการเรียนรู้ท่ีมีสาระสำ�คัญสอดคล้อง
กับความสนใจของตนเอง

•	ควรจัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมุ่งมั่น
อดทน ใฝ่รู้และมีสมาธิจดจ่อในเรื่องใด 
เรื ่องหนึ่งอย่างต่อเนื่อง  

2.2 ครู •	ครูกระตือรือร้นในการศึกษาค้นคว้า
และพัฒนาความรู้ ทั กษะ เพิ่ ม เ ติ ม 
อยู่เสมอ

•	ควรสนับสนุนให้ครูแต่ละคนได้พัฒนา
ความรู้และทักษะเฉพาะทางตามความสนใจ

2.3 ผู้มีส่วน
เกี่ยวข้อง

•	ผู้เชี่ยวชาญส่วนใหญ่เป็นนักเรียนเก่า 
และผู้ปกครอง จึ ง เป็นโอกาสสร้าง 
เครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการกับ
โรงเรียน

•	ควรส่งเสริมให้ครูและผู้เชี่ยวชาญวางแผน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ร่วมกัน เพื่อ
เป็นการถ่ายโอนความรู้ทักษะเฉพาะทาง 

2.4 สื่อและ 
แหล่งเรียนรู้

•	แอปพลิเคชันออกแบบเส้นทางชีวิต
ถือเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
การศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 
ในอนาคต 

•	ควรจัดหมวดหมู่ ส่ือจากรายวิชาต่าง ๆ 
และพัฒนาเป็นแหล่ง เรียนรู้ เฉพาะทาง 
เพื่อเป็นพื้นที่เรียนรู้และพัฒนาตนเองของ
นักเรียน

3. กระบวนการ
3.1 สำ�รวจความสนใจ •	การประชาสั มพั นธ์ ชุ ด ร ายวิ ช า 

บูรณาการสาระการเรียนรู้ส่ ง เสริม 
การวางแผนการเรียน 6 รายวิชา 
ตลอดระดับมัธยมศึกษาตอนต้นได้ดี

•	ควรกำ�หนดชุดคำ�ถามสำ�หรับครูแนะแนว 
ใช้ประเมินเส้นทางการเรียนรู้ของนักเรียนได้
อย่างต่อเนื่อง 

3.2 ค้นหาความถนัด •	การเรียนรู้กับผู้เช่ียวชาญและศึกษา
ภาคสนามส่งเสริมความรู้เฉพาะทางและ
สร้างแรงบันดาลใจในการศึกษาค้นคว้า
อิสระ

•	ควรพัฒนาแหล่งเรียนรู้ เฉพาะทางใน
โรงเรียน เพื่อ เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้  
ด้วยตนเองของนักเรียน

3.3 พัฒนาศักยภาพ •	กระบวนการแสวงหาคำ�ตอบด้วย
ตนเอง เป็นโอกาสให้นักเรียนได้พิสูจน์
ความสนใจ ความถนัดและศักยภาพของ
ตนเอง   

•	ควรส่งเสริมการประเมินระหว่างการเรียนรู้
ในทุกรายวิชา เพื่อส่งเสริมความมุ่ งมั่น 
และใฝ่เรียนรู้ต่อเนื่องให้กับนักเรียน 
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ระบบการสอน จุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา

4. การประเมิน 
ผลผลิต
4.1 สมรรถนะ
สำ�คัญของผู้เรียน 
5 ด้าน

•	การประเมินแบบไม่เป็นทางการ
ระหว่างการเรียนรู้ เช่น การใช้คำ�ถาม 
การสนทนาระหว่างการนำ�เสนอผลงาน 
ฯลฯ ส่งเสริมพัฒนาการสมรรถนะ
สำ�คัญได้ดี 

•	ควรกำ�หนดชุดคำ�ถามเพ่ือการประเมิน
สมรรถนะสำ�คัญของผู้ เรียน ทั้ง 5 ด้าน
ระหว่างการเรียนรู้ในรายวิชาบูรณาการสาระ
การเรียนรู้และการศึกษาค้นคว้าอิสระ

4.2 การค้นพบ
ตนเอง

•	การสะท้อนคิดหลังการเรียนรู้ส่งเสริม
ให้นักเรียนทบทวนและประเมินความ
สนใจ ความถนัด และศักยภาพของ
ตนเอง 

•	ควรกำ�หนดชุดคำ�ถามเพ่ือการสะท้อนคิด 
ให้สอดคล้องกับสาระสำ�คัญและธรรมชาติ
ของวิชาต่าง ๆ และควรนำ�ไปใช้กับทุกวิชา 

นอกจากบทเรียนที่โรงเรียนได้รับในตาราง 3 แล้ว ผลการประเมินสมรรถนะส�ำคัญ 

ของผู ้เรียน 5 ด้าน และการค้นพบตนเองของนักเรียนทุกระดับ ยังพบว่า จ�ำนวนนักเรียน 

ทีม่สีมรรถนะส�ำคัญของผูเ้รยีน 5 ด้าน และค่าเฉลีย่การค้นพบตนเองของนกัเรียนเพิม่ขึน้ตามระดบัชัน้ 

ซึ่งเป็นไปในทิศทางเดียวกัน สะท้อนให้เห็นว่าการพัฒนาสมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน 5 ด้าน 

น่าจะมีความสัมพันธ์กับการค้นพบตนเองของนักเรียน ซึ่งจะต้องมีการศึกษาวิจัยต่อไป

ขอ้เสนอส�ำหรบัการน�ำโปรแกรมส่งเสรมิการค้นพบตนเองไปปรบัใช้

ชุดรายวิชาบูรณาการสาระการเรียนรู้ถือเป็นหัวใจของโปรแกรมส่งเสริมการค้นพบตนเอง 

เห็นได้ว่า รายวิชาต่าง ๆ ที่โรงเรียนราชินีบนก�ำหนดขึ้น ทั้ง 24 รายวิชาเกิดขึ้นจากบริบท 

ความต้องการจ�ำเป็นของโรงเรียนราชินีบน ซึ่งตั้งอยู่ในชุมชนเมืองหลวง กรุงเทพมหานคร ดังนั้น 

ผู้สนใจที่จะน�ำโปรแกรมนี้ไปปรับใช้ในบริบทอื่น จึงจ�ำเป็นต้องมีการศึกษาท�ำความเข้าใจบริบท

ความต้องการจ�ำเป็นของโรงเรียนอย่างถ่องแท้ เพื่อให้รายวิชาต่าง ๆ  ทั้งในกลุ่ม SMT และ SLT นั้น

ตอบโจทย์ความสนใจของนักเรียนอย่างแท้จริง นอกจากนี้ การเลือกเรียนรายวิชาบูรณาการสาระ

การเรียนรู ้กลุ่ม SMT ผสมผสานกับกลุ่ม SLT ยังส่งเสริมประสบการณ์เรียนรู ้ท่ีหลากหลาย 

และเพิ่มโอกาสในการส�ำรวจความสนใจของตนเอง เพราะแม้ว่าสมองแต่ละซีกจะท�ำหน้าที ่

ตามความถนัดแตกต่างกัน แต่มนุษย์ก็ควรฝึกใช้สมองทั้งสองซีกให้ท�ำงานร่วมกันอย่างสมดุล 

(Sperry, 1961) อีกทั้งการเรียนรู้กับผู้เชี่ยวชาญและการศึกษาภาคสนามนั้น ไม่เพียงแต่จะส่งเสริม

ความรู้ความเข้าใจที่ลึกซึ้งเพื่อค้นหาความถนัดของนักเรียนแล้ว ยังเป็นการสร้างแรงบันดาลใจและ

แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการพัฒนาศักยภาพของตนเองผ่านการศึกษาค้นคว้าอิสระ (Serin, 2017) 

อย่างไรกต็าม การเรียนรูแ้บบน�ำตนเองในรายวชิาการศกึษาค้นคว้าอสิระยงัเป็นกระบวนการเรยีนรู ้
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ที่นักเรียนส่วนใหญ่ไม่คุ ้นเคย ดังผลการประเมินสมรรถนะการคิดและการแก้ปัญหา รวมถึง 

ค่าเฉลี่ยการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนที่อยู่ในระดับต�่ำสุด กล่าวได้ว่า แม้ว่านักเรียนจะค้นพบ

ความสนใจและความถนัดของตนเองแล้ว แต่ถ้ายังขาดสมรรถนะด้านสติปัญญาก็จะไม่สามารถ 

น�ำการเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Patterson, Crooks, and Child, 2002) 

จากข้อสังเกตข้างต้น ครูแนะแนว ครูประจ�ำช้ัน ครูประจ�ำวิชา รวมถึงผู้ปกครองจึงควรแนะน�ำ

นักเรียนให้เลือกเรียนรายวิชาเหล่านี้อย่างหลากหลายไม่จ�ำกัดเฉพาะในกลุ่ม SMT หรือ SLT 

กลุ่มใดกลุ่มหนึ่งตลอดระยะเวลา 3 ปีการศึกษา และควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง เช่น การเรียนรู้ผ่านการศึกษาค้นคว้าอิสระ โครงงาน โครงการ การใช้ปัญหา

เป็นหลัก การพัฒนานวัตกรรม หรือการวิจัย ฯลฯ อย่างต่อเนื่อง เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ 

ทางสติปัญญาของนักเรียนควบคู่ไปกับการค้นพบตนเอง 
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การประกวดหนังสือดีเด่น
ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

ตามประกาศส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เรื่อง นโยบายและจุดเน้น
ของส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 - 2569 
ข้อ 4 ส่งเสริมการอ่าน เพื่อเป็นวิถีในการค้นหาความรู ้และต่อยอดองค์ความรู ้ที่สูงขึ้น 
ข้อ 4.1 ส่งเสริมการอ่านเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศกึษาธกิาร ด�ำเนนิการตามนโยบายและจดุเน้นดงักล่าว จงึจดัการประกวดหนงัสือดเีด่นข้ึน 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมการผลิตหนังสือภาษาไทย ซ่ึงประพันธ์และจัดท�ำภาพประกอบ 
โดยคนไทย พิมพ์โฆษณาในประเทศไทย ให้มีคุณภาพดี มีสารประโยชน์ และมีปริมาณเพียงพอ 
แก่ความต้องการของประชาชน เพื่อให้เป็นสื่อส่งเสริมการอ่านให้กับคนไทย และสร้างสังคม 
แห่งการเรียนรู้ที่ยั่งยืน

การประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568 เป็นการประกวดหนังสือที่พิมพ์โฆษณา
เป็นเล่มบริบูรณ์ครั้งแรกใน พ.ศ. 2567 ส�ำหรับปีนี้มีผู้ประพันธ์ ผู้จัดพิมพ์และหน่วยงานต่าง ๆ 
ร่วมส่งหนังสือเข้าประกวด รวมจ�ำนวนทั้งสิ้น 322 เรื่อง ดังนี้

หนังสือสารคดี ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม 12 เรื่อง
หนังสือสารคดี ด้านศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ และชีวประวัติ 37 เรื่อง
หนังสือสารคดี ด้านการท่องเที่ยว อาหาร ฯลฯ 11 เรื่อง
หนังสือนวนิยาย 37 เรื่อง
หนังสือกวีนิพนธ์ 14 เรื่อง
หนังสือรวมเรื่องสั้น 13 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็กเล็ก อายุ 3 - 5 ปี 93 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี ประเภทบันเทิงคดี 9 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี ประเภทสารคดี 6 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทบันเทิงคดี 10 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทสารคดี 9 เรื่อง
หนังสือสำ�หรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทบทร้อยกรอง 8 เรื่อง
หนังสือการ์ตูน และ หรือนิยายภาพสำ�หรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี 1 เรื่อง
หนังสือการ์ตูน และ หรือนิยายภาพทั่วไป อายุ 12 ปีขึ้นไป 3 เรื่อง
หนังสือการ์ตูนปกิณกะเชิงสร้างสรรค์ 1 เรื่อง
หนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามทั่วไป 6 เรื่อง
หนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามสำ�หรับเด็ก 52 เรื่อง

กลุ่มพัฒนาและส่งเสรมิวทิยบรกิาร
ส�ำนักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
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ผลการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

	 ผลการพิจารณาตัดสินหนังสือให้ได้รับรางวัลหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568 มีหนังสือ
ที่ได้รับรางวัล รวม 49 เรื่อง เป็นรางวัลดีเด่น 12 เรื่อง และรางวัลชมเชย 37 เรื่อง ดังรายชื่อ 
ต่อไปนี้

รางวลัดีเด่น

หนังสือท่ีได้รบัรางวลัดีเด่น 12 เร ือ่ง ดังน้ี

หนังสือสารคดี
ด้านวทิยาศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม
เร ือ่ง เทห์ฟา้ อัศจรรย์

	 เทห์ฟ้า อัศจรรย์ เป็นหนังสือที่เขียนจากความมานะพยายาม
ในการศึกษาความรู้เรื่องเครื่องมือ อุปกรณ์เฉพาะทางเพื่อการดูดาว 
การใช้งานแผนที่ดวงดาว และวิธีการวาดภาพวัตถุบนฟากฟ้า 
รวมทั้งการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์จากการสังเกต เฝ้าดู วาดภาพ
และจดบันทึกรายละเอียดที่เกี่ยวข้อง มานานกว่า 20 ปี หนังสือ 
“เทห์ฟ้า อัศจรรย์” จึงมีเอกลักษณ์ที่เกิดจากวิธีการท่ีแตกต่าง 
ในการบันทึกภาพวัตถุบนท้องฟ้า จากความนิยมของนักดูดาวทั่วไป

ที่ใช้กล้องถ่ายรูปให้ได้ภาพอย่างรวดเร็วและเป็นจริง เป็นการมองท้องฟ้าด้วยตาเปล่าผ่าน
กล้องโทรทรรศน์เฝ้าสังเกตด้วยดวงตาและสมาธิ และบันทึกรายละเอียดด้วยการวาดภาพบน
กระดาษที่ต้องอาศัยเวลาที่ยาวนาน หาสถานที่ที่ท้องฟ้ามืดพอที่จะเห็นรายละเอียดของวัตถุบน
ท้องฟ้าได้
	 การถ่ายทอดเนื้อหาของหนังสือ “เทห์ฟ้า อัศจรรย์” เป็นล�ำดับเริ่มจากการสร้างความรู้
ความเข้าใจพื้นฐาน เสนอผลการส�ำรวจเทห์ฟ้าที่ครอบคลุมท้องฟ้าตลอดทั้งปี ประกอบประวัติ 
ของการค้นพบดวงดาวหรือกลุ่มดาว ช่ือดวงดาว เรื่องเล่าในประวัติศาสตร์ที่มีบันทึกไว้พร้อมภาพ
ประกอบที่สวยงาม
	 ปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นบนฟากฟ้า ทั้งที่เป็นปกติและเหตุการณ์พิเศษที่เกี่ยวเนื่องกับ
ท้องฟ้า ดวงดาว และวัตถุบนท้องฟ้าเป็นที่สนใจกับบุคคลทุกเพศทุกวัย หนังสือ “เทห์ฟ้า 
อัศจรรย์” เป็นอกีหนึง่สือ่ทีช่่วยให้ท้องฟ้าและดวงดาวเข้าใกล้ตัวเรามากขึน้ ซ่ึงหนงัสือมใิช่เหมาะสม
ส�ำหรับนักดูดาวหรือนักดาราศาสตร์เท่านั้น แต่ยังเหมาะส�ำหรับบุคคลทั่วไปที่มีความสนใจ 
เปิดโอกาสการรับรู้และเรียนรู้ สร้างแรงบันดาลใจในการเรียนรู้เทห์ฟ้าที่กว้างไกล ตามความสนใจ 
ของแต่ละบุคคล
	 หนังสือ เรื่อง เทห์ฟ้า อัศจรรย์ ของ ชล วิชัยดิษฐ จัดพิมพ์โดย บริษัทวิริยะธุรกิจ จ�ำกัด 
(ส�ำนักพิมพ์สารคดี) จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ ่มหนังสือสารคดี ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และสิ่งแวดล้อม ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568
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หนังสือสารคดี
ด้านศิลปวฒันธรรม ประวติัศาสตร ์และชวีประวติั
เร ือ่ง ศิลปะอิสลาม รูปแบบและหลกัสุนทรยีะ

	 อิสลาม มิใช่เพียงศาสนา แต่เป็นแนวทางแห่งศรัทธาของชาว
มุสลิมทุกขณะจิต ในขณะที่ “ศิลปะ” ก็มิใช่สิ่งท่ีเข้าถึงได้ด้วยห ู
ด้วยตา หากเป็นสิ่งที่ต้องรับรู้ด้วยหัวใจ เปลี่ยนสิ่งที่ได้ยินได้เห็น
ภายนอกไปสู่ความรู้สึกซาบซึ้งที่อยู ่ภายใน ดังนั้น เมื่อกล่าวถึง 
“ศิลปะอิสลาม” ก็ย่อมสะท้อนให้เห็นผลงานรังสรรค์อันวิจิตรและ
มีรูปแบบเฉพาะตัวของโลกอิสลาม ที่ เกิดจากการหลอมรวม

ระหว่างพลังแห่งศรัทธากับสุนทรียะภายในจิตใจตามวิถีแห่งชาวมุสลิม ความงดงามอันลึกซึ้งนี้ 
วิวัฒน์ไปพร้อมกับพลังแห่งศรัทธา วัฒนธรรมท้องถิ่น และความเป็นไปทางประวัติศาสตร์ของโลก
มุสลิม ทั้งหมดนี้ได้ปรากฏอยู่ในหนังสือ ศิลปะอิสลาม รูปแบบและหลักสุนทรียะ เล่มนี้แล้ว
	 ความโดดเด่นของหนังสือเล่มนี้คือ ลักษณะของการเรียบเรียง และการน�ำเสนอข้อมูล 
ทีซ่บัซ้อนให้เป็นระบบ ทีเ่รยีกได้ว่า “เรยีบง่ายแต่ลุม่ลกึ” และถงึพร้อมด้วยค�ำอธบิายทีช่ดัเจน และ
ภาพประกอบอันงดงาม ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจรากฐานและแก่นแท้ของศิลปะอิสลาม ตั้งแต่ฐานคิด
ของการสร้างสรรค์ ตลอดจนความงดงามในหลกัการ มมุมอง และหลักปฏบิติัของศาสนาเฉพาะตัว 
อันน�ำมาซึ่งสุนทรียะจรรโลงใจ ผ่านรูปแบบทางศิลปะอันหลากหลายที่เกิดจากการผสมผสาน
ระหว่างหลักการศาสนากับความเป็นท้องถ่ิน ดังปรากฏให้เห็นได้จากรูปแบบทางสถาปัตยกรรม
อันโดดเด่น เช่น มัสยิด พระราชวัง มัดเราะซะฮ์ (หรือ สถานศึกษาวิชาศาสนาและศาสตร์ต่าง ๆ) 
สุสาน ไปสู่งานประณีตศิลป์ด้วยการตกแต่งพระคัมภีร์อัลกุรอาน จิตรกรรมกระเบื้อง เครื่องถ้วย 
เครื่องแก้ว งานโลหะ งานไม้ ผ้า สิ่งทอ รวมไปถึงอิทธิพลของศิลปะอิสลามที่ขยายไปสู่ ยูโรป จีน 
ญี่ปุ่น เกาหลี และแม้แต่ในไทย เหล่านี้ย่อมแสดงให้เห็นความส�ำคัญของศิลปะแขนงนี้ในระดับโลก
	 คุณค่าของหนังสือเล่มนี้คือ ความเป็นทรัพยากรทางปัญญาด้านศิลปะและวัฒนธรรม 
ที่น�ำเสนอข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับรากฐานของศิลปะอิสลามและความส�ำคัญในบริบททางวัฒนธรรม 
ในภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก
	 หนังสือ เรื่อง ศิลปะอิสลาม รูปแบบและหลักสุนทรียะ ของ ดร.วสมน สาณะเสน 
จัดพิมพ์โดย หสม. ส�ำนักพิมพ์มิวเซียมเพรส จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือสารคดี ด้านศิลป-
วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ และชีวประวัติ ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568
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หนังสือสารคดี
ด้านการท่องเท่ียว อาหาร ฯลฯ
เร ือ่ง Amidst the Geo-Economic Clashes
ไทยในสงครามเย็น 2.0

	 นับแต่มีสังคมมนุษย์ก่อก�ำเนิดขึ้นบนโลกนี้ หนึ่งในมหันตภัยที่
คุกคามการด�ำรงอยู่ของมนุษยชาติ คือ ภัยจากสงคราม แม้สงคราม
เย็นซึ่งเคยสร้างความหวาดผวาและสั่นคลอนความมั่นคงของ
พลเมืองโลกจะจบสิ้นลงแล้ว แต่หนังสือเรื่อง Amidst the 
Geo-Economic Clashes ไทยในสงครามเย็น 2.0 ของ 
ปิติ ศรีแสงนาม และ จักรี ไชยพินิจ ก�ำลังบอกผู้อ่านว่า แท้จริง 

การสูร้บไม่เคยสิ้นสุดลง หากแต่พลิกโฉมจากการใช้อาวุธและก�ำลังทหารไปสู่การใช้ “เครื่องมือ 
ทางเศรษฐกิจ” ซึ่งดูเผิน ๆ ราวกับจะไร้พิษสง ทว่ากลับมีพลังท�ำลายล้างที่รุนแรงและแยบยลกว่า 
และยกระดับไปเป็นสิ่งที่ผู้ประพันธ์นิยามว่าเป็น “สงครามเย็น 2.0”
	 หัวใจของหนังสือเล่มนี้ คือการท�ำความรู้จักกรอบวิเคราะห์สถานการณ์โลกที่เรียกว่า 
“ภูมิเศรษฐศาสตร์” (Geo-Economics) ซึ่งแม้จะเป็นองค์ความรู้ที่เกิดขึ้นในวงวิชาการมาอย่าง
ยาวนาน ในฐานะเป็นเครื่องมือหลักที่ใช้ในการด�ำเนินนโยบายระหว่างประเทศ แต่แนวคิดนี้กลับ
ยิ่งทวีความส�ำคัญในโลกปัจจุบันในการท�ำความเข้าใจพลวัตรความสัมพันธ์ในการเผชิญหน้ากัน
ของแต่ละรัฐบนเวทีโลก เพราะถึงแม้การแข่งขันเพื่อแย่งชิงความเป็นใหญ่ และบรรลุเป้าหมายทาง
ด้านเศรษฐกิจ การเมือง และผลประโยชน์ของชาติ ยังคงเป็นแรงขับเคลื่อนแบบเดิม แต่สมรภูมิ 
สู้รบได้ทวีความซับซ้อนข้ามพื้นที่ทางภูมิประเทศและภูมิศาสตร์ไปครอบครองเขตแดนเหนือ 
กายภาพในห้วงอวกาศ ใต้ท้องสมุทร ผืนน�้ำแข็งขั้วโลก และโลกไซเบอร์เสมือนจริง จ�ำเป็นอย่างยิ่ง
ที่บุคคลทุกระดับไม่จ�ำเพาะแต่ผู ้ท่ีท�ำหน้าที่ก�ำหนดนโยบายระดับสูงต้องติดอาวุธทางปัญญา 
เพื่อให้รู้เท่าทันสถานการณ์ทางเศรษฐกิจการเมืองที่ก�ำลังด�ำเนินไปอย่างเข้มข้น
	 ข้อมูลในหนังสือเล่มนี้ได้รับการน�ำเสนออย่างเป็นระบบ นับต้ังแต่จุดเริ่มต้นและ
พัฒนาการของแนวคิดภูมิเศรษฐศาสตร์ การประยุกต์ใช้มุมมองนี้เพื่อท�ำความเข้าใจความแตกต่าง
ของสงครามเย็นทั้ง 2 ระลอก จุดยืนของไทยในเวทีโลก และปิดท้ายอย่างสมบูรณ์ด้วยบทสรุป 
และข้อเสนอแนะเชิงนโยบายเพื่อเตรียมพร้อมให้ไทยสามารถก�ำหนดแผนยุทธศาสตร์เพื่อตั้งรับ 
และด�ำรงอยู่ได้ในภูมิเศรษฐศาสตร์โลกอย่างเหมาะสม
	 หนงัสอื เรือ่ง Amidst the Geo-Economic Clashes ไทยในสงครามเย็น 2.0 ของ 
ปิติ ศรีแสงนาม และ จักรี ไชยพินิจ จัดพิมพ์โดย บริษัทมติชน จ�ำกัด (มหาชน) จึงได้รับ 
รางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือสารคดี ด้านการท่องเที่ยว อาหาร ฯลฯ ในการประกวดหนังสือดีเด่น 
ประจ�ำปี พ.ศ. 2568



วารสารวิชาการ 47

หนังสือนวนิยาย
เร ือ่ง สุดเส้นเมฆขาวยาวเงนิ

	  สุดเส ้นเมฆขาวยาวเ งิน  เป ็นนวนิยายวิทยาศาสตร  ์
แนวดสิโทเปีย น�ำเสนอเรือ่งราวโลกอนาคตหลงัวนัโลกาวนิาศ แผ่นดิน
ในโลกเหลือเพียง “ภารตสถาน” ในคาบสมุทรอินเดีย ซ่ึงแม้เจริญ
ก้าวหน้าทางเทคโนโลยีแต่ระบบวรรณะยังคงด�ำรงอยู่อย่างเข้มข้น 
ตัวละครเอกเป็นเด็กหนุ่ม “มหาจัณฑาล” ชาวอวรรณะที่ไม่เพียง
ต้องถูกจ�ำกัดสิทธิเสรีภาพ และไม่ได้รับสวัสดิการแห่งรัฐ หากยัง 
ถูกควักดวงตาทั้งสองเพ่ือไม่ให้มีโอกาสเห็นโลกแห่งความเป็นจริง 

แม้จะบากบั่นต่อสู้จนจบการศึกษาสูง แต่ยังคงถูกรังเกียจและถูกกีดกันในการประกอบอาชีพ
เพราะสังคมยึดมั่นในชาติก�ำเนิดมากกว่าคุณภาพของบุคคล
	 เมื่อมารดาของตัวละครเอกซึ่งป่วยด้วยโรคร้ายหายไปจากโรงพยาบาล เขากับปัญญา
ประดิษฐ์คู่ใจจึงออกตามหา แม้ต้องเผชิญอุปสรรคนานา แต่ด้วยความรักความผูกพันต่อมารดา 
เขาก็ฟันฝ่าไปได้และพบความจริงว่า โลกที่มารดาพร�่ำบอกเสมอว่างดงามน้ัน แท้จริงแล้วเป็นโลก
ที่เสื่อมทราม น่ารังเกียจ และมืดมนอนธการ “เส้นเมฆขาวยาวเงิน” ซึ่งเป็นอุดมการณ์ ความหวัง
และความปรารถนา จึงมาถึงจุดสิ้นสุดและเป็นการต่อสู ้คร้ังสุดท้ายกับผู ้มีอ�ำนาจสูงสุด 
หลังโลกาวินาศครั้งท่ีสอง วีรบุรุษคนใหม่ คือ มหาจัณฑาลผู้พลีเลือดที่สามารถช่วยสรรพชีวิต 
ในโลกได้ และผู้ปกครองประกาศว่าจะล้มเลิกอวรรณะจัณฑาลเพื่อระลึกถึงเขา
	 ด้านกลวิธีการน�ำเสนอและวรรณศิลป์ นวนิยายเรื่องนี้มีวิธีการเล่าเรื่องที่โดดเด่น 
ชวนติดตาม ด้วยการผสานเรื่องราวในดินแดนสมมุติเข้ากับจินตนาการถึงโลกอนาคตและแนวคิด
เรื่องจักรวาลวิทยา และคติความเชื่อของพราหมณ์ – ฮินดู ได้อย่างลงตัว ส�ำนวนภาษาสร้างสรรค์ 
โดยใช้ทั้งศัพท์เฉพาะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีผสานกับศัพท์บาลีสันสกฤตเพื่อสร้าง
บรรยากาศของเรื่อง เนื้อเรื่องแบ่งเป็น 16 บท หรือ “สารัตถะ” แต่ละสารัตถะจะใช้กลอนสุภาพ
หนึ่งวรรค ร้อยเรียงสัมผัสชวนให้เกิดการตีความและเชื่อมโยงเข้ากับเนื้อเรื่อง บางตอนใช้กลวิธี
ป้ายสีด�ำทึบปกปิดข้อความท�ำนอง “เซ็นเซอร์” ข้อมูลเพื่อสื่อความหมายหลายนัย ทั้งเร้าให้ผู้อ่าน
เกิดความสนใจใคร่รู้ ด้านการด�ำเนินเรื่อง มีโครงเร่ืองซ้อนสองชั้น โดยเปิดเรื่องและปิดเรื่องด้วย
ฉากห้องเรียนวิชาประวัติศาสตร์เพื่อน�ำไปสู่การลงจบที่ชวนให้ตั้งค�ำถามว่า “เส้นเมฆขาวยาวเงิน” 
ยังคงด�ำรงอยู่ใช่หรือไม่ ซึ่งชวนให้ผู้อ่านได้น�ำไปใคร่ครวญต่อไป

ด้วยคุณลักษณะท่ีโดดเด่นท้ังด้านเนื้อหา กลวิธีการน�ำเสนอและกลวิธีทางวรรรมศิลป์ 
หนังสือ เรื่อง สุดเส้นเมฆขาวยาวเงิน ของ กิตติศักดิ์ คงคา จัดพิมพ์โดย บริษัท 13357 จ�ำกัด 
จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือนวนิยาย ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568
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หนังสือกวนิีพนธ์
เร ือ่ง เรอืนในรกั โลกในเรา

	 เรอืนในรกั โลกในเรา หนงัสือรวมบทกว ีของ พฒันะ ปฐมพงศ์ 
จ�ำนวน 60 บท แบ่งเป็น 3 ภาค คือ ภาคที่หนึ่ง สายใยรักถักทอ 
“พ่อกับลูก” 18 บท ภาคที่สอง ผูกพันในวิถีแห่งชีวิต 20 บท 
และภาคที่สาม พินิจโลกทรรศน์สัจธรรม 22 บท
	 ในภาคที่หน่ึง ผู้ประพันธ์กล่าวถึงความรักท่ีมีต่อลูกสาวต้ังแต่
แรกเกิดจนกระทั่งเติบโตและเร่ิมก้าวสู่โลกภายนอก เรียนรู้ชวีติและ
สงัคมตามวยัของตนเองในเมอืงใหญ่ โดยมคีวามห่วงใยและความหวงั 
ความตัง้ใจของพ่อทีเ่ฝ้ามอง “ถึงมิใช่ช่างปั้นมือชั้นเยี่ยม แต่เต็มเปี่ยม
น�้ำแรงอันแกร่งกร้าว ด้วยสองมือปั้นใจให้พร่างพราว เพื่อสร้าง 

ก้าวเสริมก้าวให้ยาวไกล” (ช่างปั้น : หน้า 25-26) นี่คือความตั้งใจของพ่อทุกคนต่อลูกทุกคน 
เช่นกัน
	 ภาคที่สอง เป็นมุมมองและความคาดหวังต่อสังคมที่คนรุ่นลูกจะต้องเผชิญจากสายตา 
และประสบการณ์ของผู้ผ่านชีวิตมาก่อน สะท้อนภาพปัจจุบันที่ต้องก้าวพ้นอุปสรรค เพื่อส่งต่อ
สังคมที่งดงามให้กับคนรุ่นหลัง “บทเพลงรักควรบรรเลงกลบเพลงรบ ไม่ควรส่งเพลงศพสู่ลูกหลาน 
มือของเราเท่านั้นจะบันดาล สร้างต�ำนานคุณค่าประชาธิปไตย” (บทบันทึกแทนค�ำสั่งเสีย : 
หน้า 71-73)
	 ภาคที่สาม น�ำเสนอความคิดเห็นที่มีต่อความจริงในสังคมปัจจุบัน ซ่ึงมีความล�้ำสมัยใน
ด้านความรู้เทคโนโลยีที่น่าหลงใหลในมือของตนเอง การสื่อสารที่รวดเร็วข้ามโลก แต่ขณะเดียวกัน
ก็ยังหมกมุ่นต่อความลวง ความเช่ือท่ีขาดสติ บูชาลัทธิอันน่าประหลาดโดยไม่มีวิจารณญาณ 
ความโหดร้ายที่กระท�ำต่อเพื่อนมนุษย์ด้วยกัน และนักการเมืองท่ีไม่อาจเชื่อถือได้ “เขาอามิส, 
คุณก็มาให้อามิส แลกกับสิทธิ์เมื่อไปอยู่ในคูหา คุณค่าคุณเลือนหายจากสายตา หลงัคณุลงมอืฆ่า
คณุค่าคุณ” (อัตวินิบาตกรรมของนักการเมือง : หน้า 77-79) แม้ภาพความงามความทันสมัยของ
โลกใบนี้จะปรากฏต่อสายตาเราแต่หากพิจารณาลึกลงไปอาจพบว่าไม่เป็นเช่นนั้น “จึงจ�ำลอง 
มองถิ่นแผ่นดินแม่ พบรอยแผลสบตาข้าพเจ้า” (ลูกโลกจ�ำลอง, ข้าพเจ้าเฝ้ามองแผ่นดินแม่ : 
หน้า 176-178) และไม่ว่าโลกนี้จะรุดหน้าเพียงใด การเคลื่อนย้ายของพลเมืองแห่งโลกจะใกล้ชิด
หรือถอยห่างอย่างไร ด้วยความรัก มิตรภาพ หรือสงครามแห่งความขัดแย้งก็ตาม ไม่มีท่ีแห่งใด 
จะสงบสุขเทียบเท่าบ้านเกิดเมืองนอน ซึ่งเป็นเรือนในความรักแห่งโลกของเราที่บรรพบุรุษได้สร้าง
ไว้ให้ “คุณรู้ไหม? บรรพบุรุษเราพลีร่าง เถ้ากระดูกเกล่ือนวางไปทุกหน เท้าท่ีควรเหยียบย่าง
ธราดล ควรเป็นเท้าของคนกตัญญู” (เคารพธง : หน้า 80-81)
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	 ด้วยการน�ำเสนอเนื้อหาที่เชื่อมโยงร้อยรัดตั้งแต่แรกเริ่มจากบ้านสู่สังคมภายนอก 
ตลอดจนโลกที่แวดล้อมตัวเราในมุมมองที่หลากหลายครอบคลุมทุกมิติ สะท้อนความคิดเห็น 
อันสุขุมลุ่มลึก ภาษาที่นุ่มนวลมีพลังสะเทือนอารมณ์ วรรณศิลป์อันงดงามไพเราะ และฉันทลักษณ์
ท่ีสมบูรณ์ ท�ำให้บทกวีมีความลงตัว ท้ังเนื้อหาสาระแม้สะท้อนปัญหาอันน่าคับข้องใจ ทว่าก็มี
ทางออกให้กับสังคมอย่างจริงใจ
	 หนังสือกวีนิพนธ์ เรื่อง เรือนในรัก โลกในเรา ของ พัฒนะ ปฐมพงศ์ จัดพิมพ์โดย 
ล้วนลักษณ์ อาศัยพานิชย์ จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือกวีนิพนธ์ ในการประกวดหนังสือดีเด่น 
ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

หนังสือรวมเร ือ่งส้ัน
เร ือ่ง เร ือ่งผิดปกติบนหน้าจอท่ีสาม กับ
ความรูสึ้กท่ีดาวน์โหลดไม่ได้

	 เรือ่งผดิปกตบินหน้าจอท่ีสาม กบั ความรูส้กึทีด่าวน์โหลดไม่ได้ 
เป็นหนังสือรวมผลงานเร่ืองส้ัน 12 เร่ือง ของ พลัง เพียงพิรุฬห์ 
หนังสือรวมเรื่องสั้นเล่มนี้เสนอภาพชีวิตของผู ้คนที่ตกค้างและ 
คาบเกี่ยวอยู่ในระหว่างยุคสมัยที่ก�ำลังเปล่ียนผ่านและพลิกผันจาก
ความเป็นโลกแบบแอนะล็อกมาสู่ความเป็นโลกแบบดิจิทัล เรื่องสั้น
หลายเรือ่งแสดงถงึการด�ำรงอยูข่นานกนัไประหว่างโลกของเลอืดเนือ้ 
และชีวิตจริง โลกของจิตวิญญาณและความเชื่อ และโลกจ�ำลอง 

บน “หน้าจอที่สาม” หรือโลกในโทรศัพท์มือถือ ในฐานะตัวแทนของโลกดิจิทัล โลกทั้งสาม 
เป็นโลกที่ดูเสมือนขัดกันและตัดกัน แต่ “เรื่องผิดปกติบนหน้าจอที่สาม กับ ความรู้สึกที่ดาวน์โหลด
ไม่ได้” ท�ำให้เห็นว่า ส�ำหรับสังคมไทยแล้ว โลกทั้งสามนี้ด�ำรงอยู่บนพื้นที่เดียวกัน ด�ำเนินไป 
พร้อม ๆ กัน และ “เป็นจริง” ส�ำหรับผู้คนท่ีสัมผัสกับโลกแต่ละใบนั้น
	 เรื่องราวในหนังสือรวมเรื่องสั้นเล่มนี้ นอกจากจะเสนอภาพจ�ำลองชีวิตที่เหมือนจริงแล้ว 
ยังถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกอันลึกล�้ำของผู้คนที่ไม่อาจ “ดาวน์โหลด” ได้ นั่นคือประมวลผลและ
บอกออกมาไม่ได้ หากแต่เรือ่งและวธีิที ่พลงั เพียงพริฬุห์ เล่าออกมาท�ำให้ผูท้ีไ่ด้อ่านสามารถรบัรูไ้ด้ 
ทั้งอารมณ์ความรู ้สึกต่อภาวะปัจเจกบุคคลและภาวะสังคมในแง่มุมร่วมสมัยต่าง ๆ อาทิ 
สถานการณ์โรคระบาด น�้ำท่วมฉับพลัน การเติบโตของเงินดิจิทัล เกมคอมพิวเตอร์ แม้กระทั่ง
การเมืองร่วมสมัย ไปจนถึงวิวัฒนาการมนุษยชาติ และที่ส�ำคัญคือภาวะความเป็นนักเขียนที่อยู่
กึ่งกลางระหว่างความรุ่งเรืองของยุคกระดาษกับความรุ่งเรืองของยุคดิจิทัล
	 “ฉันตามยุคสมัยไม่ทันเสียแล้ว” ค�ำร�ำพึงในเร่ืองส้ันเร่ืองหน่ึงเป็นเสมือนตัวแทน 
ความคิดที่อยู่ในห้วงค�ำนึงของปัจเจกบุคคลท่ีตกอยู่ในสภาวะเดียวกัน ขณะเดียวกันก็เป็นถ้อยค�ำ 
ที่โอบอุ้มเนื้อหาความคิดของหนังสือทั้งเล่มไว้
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	 พลัง เพียงพิรุฬห์ สร้างสรรค์เรื่องสั้นทั้ง 12 เรื่อง ร้อยเกี่ยวเชื่อมโยงกัน ออกแบบรูปเล่ม
หนังสือและการพิมพ์ซึ่งตอบสนองแก่นสารส�ำคัญของหนังสือ ท�ำให้หนังสือทั้งเล่มเป็นเอกภาพ 
แต่เต็มไปด้วยความหลากหลายของกลวิธี ท้าทายขนบการเล่าเร่ืองตามแบบแผนท่ีผู้อ่านคุ้นเคย 
ทั้งการเล่นกับสรรพนามผู้เล่าบุรุษที่หนึ่ง บุรุษที่สอง และบุรุษที่สาม ซึ่งล้วนสื่อนัยความหมาย 
การผกูเรือ่งด้วยเรือ่งซ้อนเรือ่ง เล่าแทรกสลบัเรือ่ง ประกอบเร่ืองสัน้ขึน้เป็นเรือ่งส้ัน การเสยีดสยีัว่ล้อ
ด้วยอารมณ์ขันแต่แฝงความจริงจัง การอ้างถึงบุคคล นักเขียน หนังสือ ประวัติศาสตร์สังคม 
ท่ีช่วยดึงให้ผู ้อ ่านย้อนร�ำลึกถึงยุคสมัยที่ผู ้คนยังไม่ผูกติดกับโลกจ�ำลองของโทรศัพท์ดิจิทัล 
นอกเหนือจากนั้น กลวิธีการใช้ภาษาใหม่อธิบายโลกเก่ายังท�ำให้ผู้อ่านเห็นได้ว่า สุดท้ายแล้ว 
ความเก่าใหม่นั้นที่แท้มีภาษาเป็นเพียงเปลือกนอก หากแก่นแท้ทางความคิดมิได้แปรเปลี่ยน 
แม้ยุคสมัยและวิทยาการจะเปลี่ยนแปร
	 หนังสือ เรื่อง เรื่องผิดปกติบนหน้าจอที่สาม กับ ความรู้สึกที่ดาวน์โหลดไม่ได้ ของ 
พลัง เพียงพิรุฬห์ จัดพิมพ์โดย นิดจะศิลป์ อาร์ต สเปซ จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือ 
รวมเรื่องสั้น ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

หนังสือส�ำหรบัเด็กเลก็ อายุ 3 - 5 ปี
เร ือ่ง โรนินกับปรศินาแห่งการนอน

	 โรนินกับปริศนาแห่งการนอน เป็นหนังสือท่ีผู ้ประพันธ์
ถ่ายทอดเรื่องราวใน 1 วันของแมว ชื่อ “โรนิน” เปิดเรื่องด้วย
การน�ำเสนอภาพความขัดแย้งเล่าถึงพฤติกรรมการนอนของโรนิน
ตลอดช่วงเวลากลางวันท่ามกลางการท�ำกิจวัตรชีวิตประจ�ำวัน 
การช่วยเหลือดูแลห่วงใยกันและกันของคนในครอบครัวที่โรนิน 
อาศัยอยู่ด้วย อันเป็นปมปริศนาที่ถูกเน้นย�้ำอย่างต่อเนื่องตลอดการ

ด�ำเนินเรื่องในช่วงแรก ชวนให้ผู ้อ่านอยากรู้และจดจ่อตามติดไปกับโรนิน เพ่ือค้นหาค�ำตอบ 
ที่ผู้ประพันธ์ได้จุดประกายไว้จนกระท่ังเหตุการณ์ด�ำเนินไปถึงจุดเปลี่ยนส�ำคัญในช่วงเวลากลางคืน 
เข้าสู่ภารกิจลับของโรนิน น�ำผู้อ่านไปสู่การค้นพบค�ำตอบในช่วงท้ายเรื่องคือการมีอยู่ของดวงดาว 
นอกจากความสนุกสนานของเนือ้เรือ่งท่ีผูป้ระพนัธ์เล่าด้วยภาษาสัน้กระชบัเข้าใจง่ายชวนตดิตามแล้ว 
ผู ้ประพันธ ์ยังได ้ส ่ง “สาร” ส�ำคัญของเรื่องมายังผู ้อ ่านด้วยการแฝงไปกับการเล ่าเรื่อง 
ให้ผู้อ่านตกผลึก “สาร” ส�ำคัญของเรื่องด้วยตนเองเช่นเดียวกับแง่คิดและคุณค่าต่าง ๆ ที่น�ำเสนอ
สอดแทรกผ่านเรื่องเล่าและภาพประกอบ
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	 รูปเล่มภาพประกอบและปก มีขนาดเหมาะสม ภาพสีคมชัด ใช้สีสันสวยงามนุ่มนวล
ตลอดทั้งเรื่อง ปกหน้าและปกหลังมีความสอดคล้องกับเนื้อหาในเล่ม ในการจัดวางองค์ประกอบ
ของหน้าหนังสือภาพที่เป็นรอยต่อระหว่างหน้าซ้ายและหน้าขวาจัดวางภาพได้ตรงและต่อเนื่อง 
ใช้ตัวหนังสือไม่มากเน้นการใช้ภาพประกอบเล่าเร่ืองอย่างเงียบ ๆ เบา ๆ เหมือนจังหวะการเดิน
ของแมว ภาพค่อย ๆ น�ำเสนอภาพความสมัพนัธ์ของคนในครอบครวักบัโรนนิจากช่วงเวลากลางวนั
จนถึงช่วงเวลากลางคืน และน�ำเสนอภาพประกอบเป็นช่อง ๆ แทนการผ่านไปของช่วงเวลา 
มีการเชื่อมโยงเนื้อหาด้วยสายตาของตัวละครเด็กชายที่คอยมองมาที่แมวด�ำอย่างเอ็นดู รวมถึง
การใช้ภาพซ�้ำในบางจังหวะเพื่อเพิ่มความถ่ีของภาพให้เกิดความรู ้สึกน่าติดตามว่า “โรนิน” 
แมวตัวสีด�ำก�ำลังจะไปไหนในเวลากลางคืน การออกแบบตัวละครแมวแต่ละตัวไม่ว่าจะเป็นโรนิน 
ที่เป็นตัวเอกหรือเพื่อน ๆ ของโรนิน ผู้ออกแบบได้น�ำเสนอที่มาและชื่อของตัวละครแมวไว้ท้ายเล่ม 
เม่ือน�ำมาออกแบบเป็นตัวละคร ท�ำให้มีความน่ารักน่าเอ็นดู ช่วยให้เข้าถึงและสัมผัสได้ถึงการมี 
อยู่จริงของตัวละคร ช่วยเพิ่มความสนุกสนาน และน่าจะท�ำให้เด็ก ๆ ที่ได้อ่านหนังสือเล่มนี ้
เอื้ออาทรกับแมวจรที่พบเห็นได้ทั่วไป
	 รูปเล่มและภาพประกอบมีความชัดเจนในการสื่อสาร ช่วยเสริมให้จินตภาพและ
จินตนาการของเด็ก ๆ โลดแล่นทั้งในโลกแห่งความจริงและโลกแห่งความหัศจรรย์ได้อย่างลงตัว
	 หนังสือ เรื่อง โรนินกับปริศนาแห่งการนอน ของ เกื้อกมล นิยม จัดพิมพ์โดย 
บริษัท สานอักษร จ�ำกัด จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ ่มหนังสือส�ำหรับเด็กเล็ก อายุ 3 - 5 ปี 
ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

หนังสือส�ำหรบัเด็กวยัรุน่ อายุ 12 - 18 ปี
ประเภทบทรอ้ยกรอง
เร ือ่ง โลกสีเทา เราสีเดียวกัน

	 โลกสีเทา เราสีเดียวกัน เป็นหนังสือรวมบทร้อยกรอง ของ 
แมน คล้ายสุวรรณ จ�ำนวน 26 บท แบ่งเป็น 2 ภาค คือ ภาคที่ 1 
โลกสีเทา 13 บท และ ภาคที่ 2 เราสีเดียวกัน 13 บท
	 ภาคที่ 1 ผู้ประพันธ์แสดงความรู้สึกต่อโลกใบนี้ด้วยสายตาของ
เยาวชนผู้เฝ้ามองภาพสะท้อนของสังคมที่พร้อมเติบโต “ปีกของเธอ
แกร่งพอล้อลมฟ้า ปีกของเธอแกร่งกล้าฝ่าสายฝน ปีกของเธอเมื่อ

ผ่านการดิ้นรน จะเหินบนวิมานฝันวันพรุ่งนี้” (นกน้อยโบยบินสู่ฟ้าฝัน : หน้า 20-21) แม้โลกนี้อาจ
เป็นสีเทา แต่ก็เป็นโลกท่ีเราต้องเผชิญและก้าวไปอย่างมุ่งมั่น ขณะเดียวกันผู้ประพันธ์แสดงความ
เหน็ทางบวกต่อเทคโนโลยใีนประเดน็ทีอ่่อนโยน “มาลัยค�ำกรองใส่มาไลน์แม่ ซ่ึงรักแท้ถึงอยูห่่างกนั
ต่างที่ หนูรักแม่ แม่รักหนู รู้นัยที เทคโนโลยีท�ำให้เราใกล้กัน” (ไลน์ แม่ ลูก : หน้า 42-45)
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	 ภาคที่ 2 ผู้ประพันธ์ให้ความหมายของชีวิต ความคิดและทัศนคติว่าในสังคมคนเราอาจมี
ความแตกต่างกนั แต่สิง่หน่ึงท่ีเหมอืนกนัคอื ความฝันถงึวนัพรุง่นีท่ี้งดงาม แม้มอีปุสรรคบ้างกน็บัว่า
เป็นบททดสอบของชีวิต การมองโลกในแง่ดีและมีความมุ ่งมั่นจะท�ำให้ประสบความส�ำเร็จ 
ผู้ประพันธ์มีกลวิธีการน�ำเสนอบทร้อยกรองที่น่าประทับใจด้วยการใช้ค�ำข้ึนต้นของแต่ละวรรรค 
และค�ำลงท้ายในวรรคต่อไป ซ่ึงหากอ่านเฉพาะค�ำขึ้นต้นกับค�ำลงท้ายของแต่ละวรรคเรียงตาม
ล�ำดับลงมาจะเป็นค�ำคล้องจอง หรือกลอนสี่ที่มีความหมายและส่งสัมผัสกันอย่างลงตัวทุกบท

	 “แม้ ระหว่างทางเดินอาจเพลินหลง
  มี ขวากดงต้องถางในบางที่
  น�้ำ เหงื่อหยาดปาดอยู่ยังสู้ดี
  ตา จะหรี่เร่งต้องกล้าเพื่อฟ้าทอง
  	 ทั้งนอกในไยพรั่นแต่พลัน ยิ้ม
  ควรกระหยิ่มหวังให้ใครยก ย่อง
  ปะทะทุกสายตาที่ท้า มอง
  ถือธรรมครองครบเยี่ยมใจเทียม ฟ้า”
			   (ร้อยฝันวันนี้ : หน้า 75-77)

	 การน�ำเสนอด้วยฉันทลักษณ์ที่ถูกต้องลงตัว ภาษาและวรรณศิลป์มีความหมายไพเราะ 
สละสลวย เนื้อหามีคุณค่าและมีความคิดสร้างสรรค์ การน�ำเสนอน่าสนใจ ส่ือสารได้กระทบใจ 
ผู้อ่านด้วยข้อคิดที่คมคาย
	 หนังสือ เรื่อง โลกสีเทา เราสีเดียวกัน ของ แมน คล้ายสุวรรณ จัดพิมพ์โดย 
มหาวิทยาลัยรังสิต จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือส�ำหรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภท 
บทร้อยกรอง ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

หนังสือการตู์น และ หรอืนิยายภาพ
ประเภทการตู์น และ หรอืนิยายภาพส�ำหรบัเด็ก 
อายุ 6 - 11 ปี
เร ือ่ง ซุนหงอคง ราชาวานร

	 ซุนหงอคง เป็นหนึ่งในตัวละครเอกของวรรณกรรม
อมตะท่ียิ่งใหญ่ของจีน เร่ือง ไซอิ๋ว น�ำมาเล่าใหม่ในรูปแบบ
ของนิยายภาพได้อย่างโดดเด่นทั้งเรื่องและภาพ มีการเล่าเรื่อง

ที่กระชับ ร้อยเรียงฉากเหตุการณ์ท่ีส�ำคัญได้อย่างสนุกสนาน ชวนติดตาม ต้ังแต่ก�ำเนิดซุนหงอคง 
การแสดงอิทธิฤทธิ์ก่อกวนนรก และสวรรค์ จนถูกพระยูไลปราบ และติดตามพระถังซัมจั๋งเดินทาง
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ไปอัญเชิญพระไตรปิฎก ค�ำบรรยายใช้ภาษาท่ีไพเราะ อ่านง่าย ส�ำหรับเด็ก ภาพวาดสร้างสรรค์
อย่างพิถีพิถัน งดงามทั้งตัวละครและฉากมีมุมมองภาพที่หลากหลาย มีความเคลื่อนไหวที่ต่อเนื่อง 
สอดคล้องกับเรื่อง การออกแบบปกและจัดพิมพ์รูปเล่มโดดเด่น สะดุดตา มีเอกลักษณ์
	 หนังสือ เรื่อง ซุนหงอคง ราชาวานร ของ ณัฐชนัน โฆษิตาภรณ์ จัดพิมพ์โดย 
บริษัท ส�ำนักพิมพ์ห้องเรียน จ�ำกัด จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือการ์ตูน และ หรือนิยายภาพ 
ประเภทการ์ตูน และ หรือนิยายภาพส�ำหรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี ในการประกวดหนังสือดีเด่น
ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

หนังสือการตู์น และ หรอืนิยายภาพ
ประเภทการตู์น และ หรอืนิยายภาพท่ัวไป
อายุ 12 ปีขึน้ไป
เร ือ่ง เจา้มึนจะอายุ 65 ปี อย่างมีความสุข

	        เจ้ามึนจะอายุ 65 ปี อย่างมีความสุข เป็นหนังสือการ์ตูน
ที่มี เนื้อหาประทับใจ ด�ำเนินเรื่องด ้วยความละเมียดละไม 
เป็นธรรมชาติ สร้างความอ่ิมเอมสุขใจให้แก่ผู้อ่านด้วยการติดตาม
ชีวิตของตัวการ์ตูนเอก “เจ้ามึน” ท่ีออกแบบเป็นคนในรูปลักษณ์
ของจิ้งจอกได้อย่างมีชีวิตชีวา ตั้งแต่ชีวิตเยาว์วัย อายุ 1 ปี จวบจน 

65 ปี ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย แต่สื่อความหมายอย่างลึกซึ้ง ใช้อารมณ์ขันได้อย่างมีเสน่ห์ เรื่องราว
สะท้อนชีวิตของคน ๆ หน่ึงเติบโตในครอบครัวที่อบอุ่น ได้รับความรักและการดูแลเอาใจใส่จาก 
พ่อ แม่ และย่า ชวีติด�ำเนนิไปผ่านความสขุ ความทกุข์ จากการพลัดพรากผูเ้ป็นทีร่กัอนัเป็นสจัธรรม
ของชีวิต เร่ืองราวแต่ละช่วงวัยสะท้อนแง่คิดท่ีมีสารประโยชน์ในการด�ำรงชีวิตและด�ำเนินชีวิต 
ต่อไปได้อย่างไรให้มีความสุข จึงเป็นหนังสือการ์ตูนที่เหมาะสมกับผู้อ่านได้ทุกเพศ ทุกวัย
	 ภาพการ์ตูนช่องเล่าเรื่องชีวิตแต่ละช่วงวัยได้กระชับ วาดตัวละครได้น่ารัก สบายตา 
ตัวการ์ตูนสัตว์ภายในเรื่อง สามารถถ่ายทอดอารมณ์และบุคลิกของคนตามเนื้อเรื่องได้อย่าง
สนุกสนาน มีชีวิตชีวา
	 หนังสือมีรูปเล่มกะทัดรัด สอดคล้องกับการจัดวางภาพการ์ตูนภายในเล่ม หน้าปก
ออกแบบโดยใช้ตัวการ์ตูนเป็นจุดเด่น ดึงดูดความสนใจได้อย่างสวยงามและทันสมัย
	 หนังสือ เรื่อง เจ้ามึนจะอายุ 65 ปี อย่างมีความสุข ของ PPONG 4KOMA จัดพิมพ์โดย
ห้างหุ้นส่วนจ�ำกัด ส�ำนักพิมพ์ไก่ 3 จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือการ์ตูน และ หรือนิยายภาพ 
ประเภทการ์ตูน และ หรือนิยายภาพทั่วไป อายุ 12 ปีขึ้นไป ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี 
พ.ศ. 2568
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หนังสือสวยงาม
ประเภทสวยงามท่ัวไป
เร ือ่ง พระพุทธรูปเอกอุแห่งแผ่นดินสยาม
อัครพระพุทธปฏิมา :
วดัเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม เลม่ 1 – 2	

	 พระพุทธรูปเอกอุแห่งแผ่นดินสยาม อัครพระพุทธปฏิมา : 
วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม เป็นหนังสือท่ีวัดเบญจมบพิตร 
ดุสิตวนารามจัดท�ำข้ึน เพ่ือร่วมเฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จ
พระเจ ้าอยู ่หัว และสืบสานมรดกศิลปวัตถุ และโบราณวัตถ ุ
เนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 6 รอบ 
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู ่หัว ในวันท่ี 28 กรกฎาคม 2567 
ประกอบกับเป็นวาระสมัยครบรอบ 125 ปี แห่งการสถาปนา 
วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม ซึ่ งเป ็นวัดที่พระบาทสมเด็จ 
พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 5 ทรงสถาปนาจากอาราม 
วัดราษฎร์ เมื่อวันท่ี 1 มีนาคม พุทธศักราช 2442 เป็นหนังสือชุด 
2 เล่ม เล่มที่ 1 มีเนื้อหาเกี่ยวกับต�ำนานเดิมวัดเบญจมบพิตร 
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม ประวัต ิ

การสร้างพระพุทธรูปสมัยต่าง ๆ พระราชพิธีหล่อและสมโภชพระพุทธชินราช พระพุทธปฏิมา 
ที่พระระเบียง และพระพุทธปฏิมา ณ สถานที่ส�ำคัญในวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม เล่มที่ 2 
มีเนื้อหาเกี่ยวกับพระวิหารสมเด็จ หอพุทธสาสนสังคหะ การหล่อพระพุทธนรสีห์จ�ำลอง พระฝาง 
และพุทธศิลป์พระพุทธปฏิมาวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนารามในพระวิหารสมเด็จ (ส.ผ.)
	 ภาพและตัวอักษร ภาพในเล่มส่วนใหญ่เป็นภาพพระพุทธรูปในแต่ละยุคสมัย รวมท้ัง
บุคคลและสถานท่ีที่เก่ียวข้อง ซึ่งได้รับการจัดวางภาพและตัวอักษรได้ลงตัว โดยใช้สีทอง สีน�้ำเงิน 
สีแดง และสีด�ำ ในการพิมพ์อย่างมีอัตลักษณ์ เรียบง่ายสะอาดตา จัดวางหัวข้อ ภาพและเนื้อหาได้
ร่วมสมัย สบายตาน่าอ่าน ปรับแต่งคุณภาพของภาพพระพุทธรูปและพ้ืนหลังได้อย่างโดดเด่นและ
ลงตัว
	 ปก เป็นหนังสือปกแข็งท่ีแข็งแรงท้ังสองเล่ม บรรจุอยู่ในกล่องสีชมพูสวยงาม แข็งแรง
ทนทาน ภาพบนปกเป็นภาพพระพุทธรูปมีการเคลือบเงาเฉพาะจุด ชื่อหนังสือและข้อความพิมพ์
แบบเดินรอยร้อนด้วยสีทอง (Hot Stamping) บนภาพพื้นหลังสีชมพูที่ไล่เกลี่ยน�้ำหนักสีจากอ่อน
ไปเข้ม (เล่ม 1) และบนภาพพื้นหลังสีฟ้า (เล่ม 2) อย่างงดงาม
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	 การพิมพ์ ใช้กระดาษอาร์ตด้าน พิมพ์สี่สีและสีพิเศษ ภาพสีคมชัด เรียบสม�่ำเสมอ
	 การเข้าเล่ม เข้าเล่มแบบเย็บกี่ ประณีต แข็งแรงทนทาน ภาพที่เป็นรอยต่อทั้งหน้าซ้าย
และหน้าขวา จัดวางภาพได้ตรงต่อเนื่อง
	 หนังสือ เรื่อง พระพุทธรูปเอกอุแห ่งแผ ่นดินสยาม อัครพระพุทธปฏิมา : 
วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม เล่ม 1 - 2 จัดพิมพ์โดย วัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม จึงได้รับ
รางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามท่ัวไป ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี 
พ.ศ. 2568

หนังสือสวยงาม
ประเภทสวยงามส�ำหรบัเด็ก
เร ือ่ง โรนินกับปรศินาแห่งการนอน

	 โรนินกับปริศนาแห่งการนอน เป็นเรื่องราวของ “โรนิน” 
เจ้าแมวทีช่ืน่ชอบการนอนเป็นทีส่ดุเหมอืนกบัแมวทุกตวับนโลกใบนี้ 
แต่เมื่อถึงเวลาค�่ำคืนโรนินและเหล่าแมวจะต่ืนพร้อมออกปฏิบัติ
ภารกิจอันน่าตื่นเต้นที่ช่วยเติมเต็มจินตนาการของเด็ก ๆ ก่อนเข้า
นอนอย ่างเต็ม อ่ิมและสนุกสนาน หนังสือภาพส�ำหรับเด็ก 

“โรนินกับปริศนาแห่งการนอน” ถ่ายทอดเรื่องราวผ่านตัวอักษรที่ไม่มากนักแต่เต็มเปี ่ยม
จินตนาการด้วย “ภาพเล่าเรื่อง” ท้ังสี แสง เงา และความงามยามค�่ำคืนดึงดูดความสนใจ 
ของผู ้อ่านได้เป็นอย่างดี ประกอบกับลายเส้นและการใช้สีท่ีเป็นเอกลักษณ์ การออกแบบ 
รายละเอียดภาพในแต่ละหน้าลงตวั น่าสนใจ น�ำเสนอมมุมองภาพทีห่ลากหลาย ทัง้ภาพเตม็หน้าคู ่
ให้ดูเต็มตา สลับกับภาพแบบช่องการ์ตูนให้เห็นการเคล่ือนไหวของตัวละครในสถานการณ ์
ที่แตกต่าง อีกทั้งรายละเอียดภาพเล็ก ๆ น้อย ๆ ท่ีผู้ออกแบบภาพประกอบได้ซ่อนไว้ รวมถึง 
การออกแบบตัวละครแมวทุกตัวราวกับมีชีวิต ท�ำให้ผู้อ่านค่อย ๆ ท�ำความเข้าใจกับเร่ืองราว 
และจินตนาการต่อยอดได้อย่างเต็มอิ่ม
	 นอกจากน้ี การเลือกตัวอักษรยังเหมาะสมส�ำหรับเด็ก ชัดเจน อ่านง่าย มีการจัดหน้า 
ทีล่งตวัใช้ภาพเล่าเรือ่งได้อย่างน่าตดิตาม ปกหน้าและปกหลงัเป็นภาพทีส่อดคล้องกบัเน้ือหาในเล่ม 
การออกแบบปกด้วยภาพ “โรนิน” ภาพใหญ่ต่อเนื่องระหว่างปกหน้าและปกหลังในท่านอน
เอกเขนกแต่สบตากับผู้อ่านอย่างชัดเจน ท�ำให้หน้าปกดูแปลกใหม่สะกดสายตา ประกอบกับ 
การพิมพ์ด้วยกระดาษอาร์ตด้านสี่สีสดใส รูปเล่มใช้การเย็บกี่ที่แข็งแรงทนทาน ท�ำให้เรื่องราว 
ที่เริ่มต้นด้วยปริศนาจากการสังเกตว่า ‘เหตุใดแมวถึงชอบนอนกลางวันแต่ตื่นตอนกลางคืน’ 
มีความโดดเด่นและช่วยตอบค�ำถาม รวมทั้งเติมเต็มจินตนาการของเด็ก ๆ ผู้อ่านได้อย่างสมบูรณ์
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	 หนังสือ เรื่อง โรนินกับปริศนาแห่งการนอน ของ เกื้อกมล นิยม จัดพิมพ์โดย 
บริษัท สานอักษร จ�ำกัด จึงได้รับรางวัลดีเด่นกลุ่มหนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามส�ำหรับเด็ก 
ในการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568

รางวลัชมเชย

หนังสือท่ีได้รบัรางวลัชมเชย 37 เร ือ่ง ดังน้ี
	 หนังสือสารคดี ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม ได้รับรางวัลชมเชยรวม 
3 เรื่อง คือ (1) จิตตุงแปร่ง...ในโลก why (?) ป่วง ผู้ประพันธ์ ดร.น�ำชัย ชีววิวรรธน์ ผู้จัดพิมพ์ 
บริษัทมติชน จ�ำกัด (มหาชน) (2) แมวดาว ชีวิตที่ถูกลิขิตด้วยคน ผู้ประพันธ์ ศาตพจี รินสุวรรณ 
ผู้จัดพิมพ์ คมวจี แฮสุวรรณ (3) Twists and Turns คิดเปลี่ยนในโลกหักมุม ผู้ประพันธ์ 
สันติธาร เสถียรไทย ผู้จัดพิมพ์ บริษัทมติชน จ�ำกัด (มหาชน)

		

	 หนังสือสารคดี ด้านศิลปวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ และชีวประวัติ ได้รับรางวัลชมเชย
รวม 3 เรื่อง คือ (1) ขอบคุณมะเร็งที่เข้ามาป่วนชีวิต ผู้ประพันธ์ หลิน สุพรรณี ผู้จัดพิมพ์ 
Artbook (2) ข้างส�ำรับอุษาคเนย์ ผู้ประพันธ์ องค์ บรรจุน ผู้จัดพิมพ์ บริษัทมติชน จ�ำกัด (มหาชน) 
(3) ประวัติศาสตร์และศิลปะอีสาน ผู้ประพันธ์ ศาสตราจารย์เกียรติคุณ สุรพล ด�ำริห์กุล ผู้จัดพิมพ์ 
ส�ำนักพิมพ์เมืองโบราณ (ในนามบริษัทวิริยะธุรกิจ จ�ำกัด)
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	 หนังสือสารคดี ด้านการท่องเที่ยว อาหาร ฯลฯ ได้รับรางวัลชมเชยรวม 3 เร่ือง คือ 
(1) คู่มือน�ำชมศิลปกรรมโบราณสมัยสุโขทัย ผู้ประพันธ์ ศาสตราจารย์ ดร.ศักดิ์ชัย สายสิงห ์
ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์เมืองโบราณ (ในนามบริษัทวิริยะธุรกิจ จ�ำกัด) (2) โปรตุเกส...เหตุที่รัก
ผู้ประพันธ์ เกศณี ไทยสนธิ ผู้จัดพิมพ์ I-Fah Paradise Publishing & Wisdom Publishing by 
Thapanee (3) Georgia Folks ผู้คน วิถี และมิตรภาพ I DRAW & TRAVEL VOL. 2 
ผู้ประพันธ์ รงรอง หัสรังค์ ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์ I draw&travel

		

	 กลุ่มหนังสือนวนิยาย ได้รับรางวัลชมเชยรวม 3 เรื่อง คือ (1) ฝนล้านฤดู ผู้ประพันธ์ 
ปราปต์ ผู้จัดพิมพ์ บริษัทสถาพรบุ๊คส์ จ�ำกัด (2) พยับฟ้าโพยมดิน ผู้ประพันธ์ พงศกร ผู้จัดพิมพ์ 
ส�ำนักพิมพ์ กรู๊ฟ พับลิชชิ่ง ในเครือบริษัท กรู๊ฟ พับลิชชิ่ง จ�ำกัด (3) เมื่อวานรสวานิลลาซันเด
ผู้ประพันธ์ นทธี ศศิวิมล ผู้จัดพิมพ์ บริษัทสถาพรบุ๊คส์ จ�ำกัด
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	 กลุ่มหนังสือกวีนิพนธ์ ได้รับรางวัลชมเชยรวม 3 เรื่อง คือ (1) จักรวาลสังเคราะห์ใน
กระเพาะปลวก ผู้ประพันธ์และผู้จัดพิมพ์ โชคชัย บัณฑิตศิละศักด์ิ (2) ดวงดาวแห่งการละคร 
ผูป้ระพนัธ์ นิตา มาศริ ิผูจ้ดัพมิพ์ วภิาทพิย์ อลัภาชน์ (3) รวมบทกว ีบงัฟ้าเบกิอบาย ผู้ประพันธ์ 
นายทิวา ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์ ออน อาร์ต
		

	 กลุ่มหนังสือรวมเรื่องสั้น ได้รับรางวัลชมเชยรวม 2 เร่ือง คือ (1) ทับสมิงคลา และ
บรรดาเรื่องเล่าของเหล่าสัตว์ ผู้ประพันธ์ อุเทน พรมแดง ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์อินเทรนด์ 
(2) ร้านขายเรื่องสั้นแด่ผู้ใฝ่ฝันจะมีชีวิตอยู่ ผู้ประพันธ์ กิตติศักดิ์ คงคา ผู้จัดพิมพ์ บริษัท 13357 
จ�ำกัด
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	 กลุ ่มหนังสือส�ำหรับเด็กเล็ก อายุ 3 - 5 ปี ได้รับรางวัลชมเชยรวม 3 เรื่อง คือ 
(1) คลินิกหมอฟันริมเขา : ชุด ใครใครก็มีฟัน ผู้ประพันธ์ นริศ สุขมาก และ ปรีดา ปัญญาจันทร์ 
ผู ้จัดพิมพ์ บริษัท แปลน ฟอร์ คิดส์ จ�ำกัด (2) ฉันชอบมะเขือเทศที่สุดในโลก ผู ้ประพันธ ์
ธนัชพร จึงแย้มปิ ่น ผู ้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์แบร์ฟุตบานาน่า ในเครือบริษัท ยูอาร์ยู จ�ำกัด 
(3) หูไว ตาไว : ชุดนิทานเตือนภัยบุหรี่ไฟฟ้า “เด็กปลอดพอด” ผู้ประพันธ์ ชีวัน วิสาสะ 
ผู้จัดพิมพ์ มูลนิธิสร้างเสริมวัฒนธรรมการอ่าน
		

	 กลุ ่มหนังสือส�ำหรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี ประเภทบันเทิงคดี ได้รับรางวัลชมเชย 
รวม 3 เรื่อง คือ (1) กระรอกน้อยผจญภัย ผู ้ประพันธ์ ด.ช. โมกข์ ลิ้มสวาท ผู ้จัดพิมพ ์
มูลนิธิสร้างเสริมวัฒนธรรมการอ่าน (2) เด็กชายกับสหายผู้ปกป้อง ผู้ประพันธ์ ระพีพรรณ 
พัฒนาเวช ผู้จัดพิมพ์ มูลนิธิสร้างเสริมวัฒนธรรมการอ่าน (3) ต�ำนานใจนัยคลอง ผู้ประพันธ์ 
สุขสันต์ บุญยะผลานันท์ ผู้จัดพิมพ์ คมบาง
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	 กลุ่มหนังสือส�ำหรับเด็ก อายุ 6 - 11 ปี ประเภทสารคดี ได้รับรางวัลชมเชยรวม 2 เรื่อง 
คือ (1) ความกลวัของฉนั ผู้ประพนัธ์ ปณุยนชุ สนุทรนิคะ ผูจ้ดัพมิพ์ บรษิทั แปลน ฟอร์ คดิส์ จ�ำกดั 
(2) มวยไทยหวัใจนกัสู้ ผูป้ระพันธ์ บุณยวร์ี เซ่งไพเราะห์ ผูจั้ดพมิพ์ บรษิทั ส�ำนกัพิมพ์ห้องเรยีน จ�ำกัด

	

กลุ่มหนังสือส�ำหรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทบันเทิงคดี ได้รับรางวัลชมเชย
รวม 3 เร่ือง คือ (1) เฌอ Memoirs of the tree ผู้ประพันธ์ พงศกร ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ ์
เน็กซ์ พับลิชชิ่ง ในเครือบริษัท กรู๊ฟ พับลิชชิ่ง จ�ำกัด (2) มีน ผู้ประพันธ์ วิเชียร ไชยบัง ผู้จัดพิมพ์ 
โรงเรียนล�ำปลายมาศพัฒนา (3) Hostel ของวิฬาร์ ผู ้ประพันธ์และผู ้จัดพิมพ์ นรเศรษฐ์ 
ทับทิมทอง
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กลุ่มหนังสือส�ำหรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทสารคดี ได้รับรางวัลชมเชย 
รวม 2 เรื่อง คือ (1) เมืองลิง ผู้ประพันธ์และผู้จัดพิมพ์ ฤทธิฤต อัคริยานนท์ (2) สุนทรภู่ ตัวตนจริง
และสิ่งสร ้าง ผู ้ประพันธ ์ วีระศักดิ์  จันทร ์ส ่งแสง ผู ้จัดพิมพ์ บริษัทวิริยะธุรกิจ จ�ำกัด 
(ส�ำนักพิมพ์สารคดี)

		

	 กลุ่มหนังสือส�ำหรับเด็กวัยรุ่น อายุ 12 - 18 ปี ประเภทบทร้อยกรอง ได้รับรางวัลชมเชย
รวม 2 เรื่อง คือ (1) ที่นี่สถานีบางรัก ผู้ประพันธ์ รพีพรรณ เพชรอนันต์กุล ผู้จัดพิมพ์ มหาวิทยาลัย
รังสิต (2) ร้อยลักษณ์สักวา ปริศนาค�ำทาย ผู้ประพันธ์ เผด็จ บุญหนุน ผู้จัดพิมพ์ เสียงพิณ 
เตมียสถิต
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กลุ่มหนังสือการ์ตูน และ หรือนิยายภาพ ประเภท
การ์ตูนปกิณกะเชิงสร้างสรรค์ ได้รับรางวัลชมเชย 1 เรื่อง 
คือ พุทธประวัติฉบับคอมมิค ภาคก่อนตรัสรู ้  Before 
Becoming the Buddha Vol 2 ผู้ประพันธ์และผู้จัดพิมพ์ 
ADISAK DAS PONGSAMPAN

	 	

กลุ่มหนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามท่ัวไป 
ได้รับรางวัลชมเชย 1 เรื่อง คือ วัดใหญ่สุวรรณาราม 
ผู ้ประพันธ ์ หรือผู ้จัดท�ำค�ำบรรยายประกอบภาพ 
รองศาสตราจารย์ พงศกร ยิม้สวสัดิ ์และ วรียา บวัประดษิฐ์ 
ผู ้ จัดท�ำภาพประกอบ รองศาสตราจารย์ ดร.สันติ 
ฉันทวิลาสวงศ์ และคณะ ผู ้จัดพิมพ์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย
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กลุ่มหนังสือสวยงาม ประเภทสวยงามส�ำหรับเด็ก ได้รับรางวัลชมเชยรวม 3 เรื่อง คือ 
(1) ซุนหงอคง ราชาวานร ผู้ประพันธ์หรือผู้จัดท�ำค�ำบรรยายประกอบภาพ ณัฐชนัน โฆษิตาภรณ์ 
ผู ้จัดท�ำภาพประกอบ สิทธิพร พวงสุข, ตรีโรจน์ รุ ่งโรจน์ศิรวัช และผองเพื่อน ผู ้จัดพิมพ  ์
บริษัท ส�ำนักพิมพ์ห้องเรียน จ�ำกัด (2) ตือรีมอกาเซะห์ ขอบคุณ : ชุดนิทานสร้างเสริมทักษะชีวิต 
ผู ้ประพันธ์หรือผู ้จัดท�ำค�ำบรรยายประกอบภาพ รุสนี ปาเซเลาะ และ ฝ้ายลิกา ยาแดง 
ผู ้ จัดท�ำภาพประกอบ Sawanee Draw ผู ้จัดพิมพ์ มูลนิธิสร้างเสริมวัฒนธรรมการอ่าน 
(3) เสียงดนตรีในสายฝน : ชุดนิทานบ้านนา ผู้ประพันธ์หรือผู้จัดท�ำค�ำบรรยายประกอบภาพ 
สุรศักดิ์ พุ่มรัก ผู้จัดท�ำภาพประกอบ จุฑามาศ ประมูลมาก ผู้จัดพิมพ์ ส�ำนักพิมพ์นานมีบุ๊คส์คิดดี้ 
ในเครือบริษัท นานมีบุ๊คส์ จ�ำกัด
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หนังสือดีเด่นที่ได้รับรางวัลจากการประกวดหนังสือดีเด่น ประจ�ำปี พ.ศ. 2568 เป็นสื่อ
ส่งเสริมการอ่านที่มีคุณภาพและสารประโยชน์ ให้ทั้งความรู ้และความบันเทิง เหมาะสมกับ 
ผู ้ที่สนใจและรักการอ่านทุกเพศทุกวัย และรายการหนังสือที่ได้รับรางวัลดังกล่าวสามารถ 
เป็นตัวเลือกส�ำหรับสถานศึกษาในการเลือกหนังสือเพื่อเป็นสื่อส่งเสริมการอ่านในห้องสมุด 
ของโรงเรียนได้
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