
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร หนวยที่ 9 คูกันสัมพันธเชิงเสน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 9 คูกันสัมพันธเชิงเสน



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 9 คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น 

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น เล่มนี้   
เป็น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1–3)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น เล่มนี้   
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น ให้กับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น  ครูผู้สอนควรศึกษา
แผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียม
สื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  
คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น เล่มนี้   จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่อง กราฟ                 
และความสัมพันธ์เชิงเส้น ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนใน
ถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียน
ให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 
 
 
 
 

 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น   1 
ผังมโนทัศน์   3 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  4 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   5 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   6 
 

เรื่องท่ี 9.1 ตําแหน่งสําคัญไฉน  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   13 
 

เรื่องท่ี 9.2 เส้นกราฟบอกอะไร  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   31 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   51 
 

เรื่องท่ี 9.3 บ่งบอกความสัมพันธ์  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   63 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   81 
 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรยีนรูแ้ละเฉลย   89 
เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม   95 
บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อต่าง ๆ   116

 

 





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9 : คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น 
              

  
สาระท่ี 1  จํานวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.3 
 ใช้นิพจน์สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ป�ญหาที่กําหนดให้ 
 
ตัวช้ีวัด   
 ค 1.3  ม.1/2     เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับกราฟในการแก้ป�ญหาคณิตศาสตร์และป�ญหาในชีวิตจริง 
 ค 1.3  ม.1/3     เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ป�ญหาคณติศาสตร ์
       และป�ญหาในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

• กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
• สมการเชิงเส้นสองตัวแปร  
• การนําความรู้เก่ียวกับสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 

ไปใช้ในชีวิตจริง 
 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

1. แก้ป�ญหา 
2. การให้เหตุผล 
3. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
4. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร ์

1. ใฝ่เรียนรู้ และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
3. มีเหตุผล 
4. คิดอย่างเป�นระบบ 
5. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
6. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 92

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9 2 

สมรรถนะ 
1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร  
3. การรวมพลังทํางานเป�นทีม  
4. การคิดขั้นสูง  

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 3
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กราฟและความสัมพันธ์เชงิเส้น

อันดับและกราฟ
ของคู่อันดับ

คู่อันดับ

การอ่านกราฟของ
คู่อันดับ

การเขียนกราฟของ
คู่อันดับ

กราฟและการนําไปใช้

การเขียนกราฟแสดง
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ปริมาณสองปริมาณ

การอ่านกราฟ
แสดงความสัมพันธ์

แนวโน้มของกราฟ

ความสัมพันธ์เชิงเส้น

สมการเชิงเส้น
สองตัวแปร

การเขียนกราฟของสมการ
เชิงเส้นสองตัวแปร

การแก้ป�ญหาสมการ
เชิงเส้นสองตัวแปร
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แนะนําคู่อันดับจากความสัมพนัธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณจากสถานการณ์ในชีวิตจริง  

พร้อมทํากิจกรรมเพื่อฝ�กอ่านและเขียนคู่อันดับจากสถานการณ์ต่าง ๆ

แนะนําระบบพิกัดฉาก การเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟของคู่อันดับ  

พร้อมทํากิจกรรมเพื่อฝ�กเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟของคู่อันดับ 

จากสถานการณ์ตา่ง ๆ

แนะนําการเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง 

ปริมาณสองปริมาณ พรอ้มทํากิจกรรมเพื่อฝ�กการเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟ 

จากสถานการณ์ตา่ง ๆ 

ใช้ความรู้ในเรื่องการเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟแสดงความสัมพันธ์ 

ระหว่างปริมาณสองปรมิาณ มาอธิบายแนวโน้มของกราฟ พร้อมทํากิจกรรมเพื่อฝ�กวิเคราะห์ 

และอธิบายลักษณะของกราฟ 

แนะนําความความสมัพันธ์เชิงเส้น สมการเชิงเส้นสองตัวแปรในรูปทั่วไป และรูป y = mx + b  

พร้อมทํากิจกรรมเพื่อฝ�กการเขียน การอ่านและแปลความหมายของกราฟ 

ของสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
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หน่วยที่ 9
คู่กันสัมพันธ์เชิงเส้น

(5 แผน รวม 15 ช่ัวโมง)

9.2 เส้นกราฟบอกอะไร

แผนที่ 2 จํานวน 4 ช่ัวโมง
แผนที่ 3 จํานวน 2 ช่ัวโมง

9.3 บ่งบอกความสัมพันธ์

แผนที่ 4 จํานวน 4 ช่ัวโมง
แผนที่ 5 จํานวน 1 ช่ัวโมง

9.1 ตําแหน่งสําคัญไฉน

แผนที่ 1 จํานวน 4 ช่ัวโมง
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ธ์ร
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ริม
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ม
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ถใ
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มื่อ
กํา
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หน
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ํากิ
จก
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นต

าร
าง

 แ
ละ

คู่
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พื่

อ
ฝ�ก

อ่า
นแ

ละ
แป

ลค
วา

มห
มา

ย
จา

กก
รา

ฟท
ี่กํา
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ขีย
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นเ
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ยว
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ขีย
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ง
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ะห
ว่า

งป
ริม
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ต้อ
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นัก
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ียน
สา

มา
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รือ
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ียน
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ตัด
สิน
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มกั
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ใน
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รท
ํา

กิจ
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นธ์
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ธ์ร
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ริม
าณ

สอ
งป

ริม
าณ

สา
ม

าร
ถใ
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นธ์
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ล้ว
ใช้

กา
รถ

าม
ตอ

บป
ระ

กอ
บก

าร
อธิ

บา
ย 

 ดั
งน

ี้ 
 

ใน
เดื

อน
พฤ

ษภ
าค

ม 
 ร

้าน
ค้า

แห
่งน

ี้ขา
ยร

อง
เท

้ายี่
ห้อ

ใด
ได้

มา
กก

ว่า
กัน

 ท
รา

บไ
ด้

อย่
าง

ไร
 [ร

้าน
ค้า

แห
่งน

ี้ขา
ยร

อง
เท

้ายี่
ห้อ

 P
 ได้

มา
กก

ว่า
  ยี่

ห้อ
 C

 เน
ื่อง

จา
กใ

นเ
ดือ

น
พฤ

ษภ
าค

ม 
กร

าฟ
แส

ดง
ยอ

ดข
าย

รอ
งเ

ท้า
ยี่ห

้อ 
P 

อยู่
เห

นือ
กร

าฟ
แส

ดง
ยอ

ดข
าย

รอ
งเท

้ายี่
ห้อ

 C
] 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 958

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 9

 
58

 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
9 

 คู่
กัน

สัม
พัน

ธ์เ
ชิง

เส
้น 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
9.

2 
 เส

้นก
รา

ฟบ
อก

อะ
ไร

 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 1

 
 

ใน
เดื

อน
ใด

ที่ย
อด

ขา
ยร

อง
เท

้ายี่
ห้อ

 P
 แ

ละ
ยี่ห

้อ 
C 

เท
่ากั

น 
 ท

รา
บไ

ด้อ
ย่า

งไ
ร 

[ย
อด

ขา
ยร

อง
เท

้ายี่
ห้อ

 P
 แ

ละ
ยี่ห

้อ 
C 

เท
่ากั

นใ
นเ

ดือ
นม

ิถุน
าย

น 
 เน

ื่อง
จา

กก
รา

ฟ
แส

ดง
ยอ

ดข
าย

รอ
งเ

ท้า
ยี่ห

้อ 
P 

แล
ะยี่

ห้อ
 C

 ต
ัดกั

นท
ี่จุด

ซึ่ง
ตร

งกั
บเ

ดือ
นม

ิถุน
าย

น
พอ

ดี]
 

 
ตั้ง

แต
่เดื

อน
มิถุ

นา
ยน

ถึง
เดื

อน
สิง

หา
คม

 ย
อด

ขา
ยข

อง
รอ

งเท
้าแ

ต่ล
ะยี่

ห้อ
มีแ

นว
โน

้ม
เป

�นอ
ย่า

งไ
ร 

[ร
อง

เท
้ายี่

ห้อ
 P

 ม
ีแน

วโ
น้ม

ลด
ลง

เร
ื่อย

 ๆ
 แ

ต่ยี่
ห้อ

 C
 ม

ีแน
วโ

น้ม
เพ

ิ่มข
ึ้นเ

รื่อ
ย 

ๆ]
 

 
สร

ุปย
อด

ขา
ยร

อง
เท

้าแ
ต่ล

ะยี่
ห้อ

ใน
เดื

อน
เม

ษา
ยน

ถึง
เดื

อน
สิง

หา
คม

ได้
ว่า

อย่
าง

ไร
 

[ร
อง

เท
้ายี่

ห้อ
 P

  เ
ริ่ม

ต้น
ใน

เดื
อน

เม
ษา

ยน
 ม

ียอ
ดข

าย
ที่ส

ูงส
ุด 

จา
กน

ั้นย
อด

ขา
ย

ลด
ลง

เร
ื่อย

 ๆ
 จ

นก
ระ

ทั่ง
ยอ

ดข
าย

ต�า
สุด

ใน
เดื

อน
สิง

หา
คม

  ส
่วน

รอ
งเ

ท้า
ยี่ห

้อ 
C 

เร
ิ่มต

้น
ใน

เดื
อน

เม
ษา

ยน
 ม

ียอ
ดข

าย
ต�า

ที่ส
ุด 

จา
กน

ั้น
ยอ

ดข
าย

เพ
ิ่มเ

รื่อ
ย 

ๆ 
จน

กร
ะท

ั่งย
อด

ขา
ยส

ูงส
ุดใ

นเ
ดือ

นส
ิงห

าค
ม]

 
   

   
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

สัง
เก

ตก
รา

ฟท
ี่กํา

หน
ดใ

ห้ 
จะ

เห
็นว่

าแ
กน

 Y
 น

ั้น 
ทร

าบ
เพ

ียง
ว่า

เป
�น

ปร
ิมา

ณ
ขอ

งจ
ําน

วน
รอ

งเท
้าท

ี่ขา
ยไ

ด้ 
 ไม

่ทร
าบ

ว่า
ขา

ยไ
ด้จ

ําน
วน

กี่ค
ู่ แ

ต่น
ักเ

รีย
นยั

งส
าม

าร
ถ

บอ
กค

วา
มส

ัมพ
ันธ์

ขอ
งย

อด
ขา

ยร
อง

เท
้าแ

ต่ล
ะยี่

ห้อ
ได้

  อี
กท

ั้งยั
งส

าม
าร

ถเ
ปร

ียบ
เท

ียบ
ได้

ว่า
ใน

แต
่ละ

เดื
อน

 ย
อด

ขา
ยข

อง
ทั้ง

สอ
งยี่

ห้อ
เป

�น
อย่

าง
ไร

  จ
าก

นั้น
 ค

รูถ
าม

นัก
เร

ียน
ว่า

  
หา

กน
ักเ

รีย
นเ

ป�น
เจ

้าข
อง

ร้า
นท

ี่ขา
ยร

อง
เท

้าท
ั้งส

อง
ยี่ห

้อ 
นัก

เร
ียน

จะ
สา

มา
รถ

คา
ดก

าร
ณ

์ได้
หร

ือไ
ม่ว่

า 
เดื

อน
ต่อ

ไป
คว

รส
ั่งร

อง
เท

้ายี่
ห้อ

ใด
มา

ขา
ยม

าก
กว่

ากั
น 

 เพ
รา

ะเ
หต

ุใด
 [ส

ั่งร
อง

เท
้า

ยี่ห
้อ 

C 
มา

ขา
ยม

าก
กว่

ายี่
ห้อ

 P
 เพ

รา
ะจ

าก
แน

วโ
น้ม

ขอ
งก

รา
ฟจ

ะเ
ห็น

ว่า
 ย

อด
ขา

ยร
อง

เท
้า

ยี่ห
้อ 

C 
เพ

ิ่มส
ูงข

ึ้น 
แล

ะม
าก

กว่
าย

อด
ขา

ยร
อง

เท
้ายี่

ห้อ
 P

 ซ
ึ่งม

ียอ
ดข

าย
ลด

ลง
] 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 59

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 9

 
59

 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
9 

 คู่
กัน

สัม
พัน

ธ์เ
ชิง

เส
้น 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
9.

2 
 เส

้นก
รา

ฟบ
อก

อะ
ไร

 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 1

 
3.

 
คร

ูยก
ตัว

อย่
าง

กร
าฟ

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่า
งป

ริม
าณ

สอ
งป

ริม
าณ

บน
กร

ะด
าน

ให
้นัก

เร
ียน

ช่ว
ยกั

นส
รุป

สิ่ง
ที่ไ

ด้จ
าก

กร
าฟ

 ดั
งน

ี้ 
ตัว

อย
่าง

ที่ 
1 

 ก
รา

ฟแ
สด

งจ
ําน

วน
นัก

เร
ียน

ที่ม
าเ

ข้า
ใช้

บร
ิกา

รห
้อง

สม
ุดใ

นส
ัปด

าห
์แร

กข
อง

กา
รเ

ป�ด
ภา

คเ
รีย

น 
เป

�นดั
งน

ี้ 
  

 
         

   
จา

กก
รา

ฟน
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
รุป

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่า
งจ

ําน
วน

นัก
เร

ียน
ที่ม

าเ
ข้า

ใช้
บร

ิกา
รห

้อง
สม

ุดกั
บวั

นท
ี่ได้

อย่
าง

ไร
บ้า

ง 
ตอ

บ 
  ค

ําต
อบ

มีไ
ด้ห

ลา
กห

ลา
ย 

เช่
น 

 
• 

นัก
เร

ียน
ที่ม

าเ
ข้า

ใช้
บร

ิกา
รห

้อง
สม

ุดใ
นวั

นแ
รก

ขอ
งส

ัปด
าห

์มีจ
ําน

วน
น้อ

ยท
ี่สุด

 
• 

นัก
เร

ียน
ที่ม

าเ
ข้า

ใช้
บร

ิกา
รห

้อง
สม

ุดใ
นวั

นส
ุดท

้าย
ขอ

งส
ัปด

าห
์มีจ

ําน
วน

มา
กท

ี่สุด
 

• 
จํา

นว
นน

ักเ
รีย

นท
ี่มา

เข
้าใ

ช้บ
ริก

าร
ห้อ

งส
มุด

ค่อ
ย 

ๆ 
เพ

ิ่มข
ึ้น

จา
กวั

นแ
รก

ขอ
ง

สัป
ดา

ห์จ
นถึ

งวั
นส

ุดท
้าย

ขอ
งส

ัปด
าห

์ 
   

   
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

สัง
เก

ตเ
พิ่ม

เต
ิมว่

า 
กร

าฟ
ใน

แต
่ละ

วัน
ขอ

งส
ัปด

าห
์นั้น

 น
ักเ

รีย
นท

ี่เข
้าม

าใ
ช้

บร
ิกา

รห
้อง

สม
ุดม

ีจํา
นว

นแ
ตก

ต่า
งกั

นอ
ย่า

งไ
ร 

[ถึ
งแ

ม้ว่
าใ

นช่
วง

ต้น
สัป

ดา
ห์แ

ละ
ใน

ช่ว
ง 

 

 วัน
ที่ 

จํา
นว

นนั
กเ

รีย
น 

(ค
น)

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 960

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 9

 
60

 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
9 

 คู่
กัน

สัม
พัน

ธ์เ
ชิง

เส
้น 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
9.

2 
 เส

้นก
รา

ฟบ
อก

อะ
ไร

 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 1

 
ปล

าย
สัป

ดา
ห์จ

ําน
วน

นัก
เร

ียน
ที่ม

าเ
ข้า

ใช้
บร

ิกา
รห

้อง
สม

ุดจ
ะเ

พิ่ม
ขึ้น

 แ
ต่ 

ใน
ช่ว

งต
้นส

ัปด
าห

์
จํา

นว
นน

ักเ
รีย

นท
ี่มา

เข
้าใ

ช้บ
ริก

าร
ห้อ

งส
มุด

ค่อ
ย 

ๆ 
เพ

ิ่มข
ึ้นอ

ย่า
งช้

า 
ๆ 

 ต
่าง

จา
กใ

นช่
วง

ปล
าย

ขอ
งส

ัปด
าห

 ์ท
ี่จํา

นว
นน

ักเ
รีย

นท
ี่มา

เข
้าใ

ช้บ
ริก

าร
ห้อ

งส
มุด

นั้น
เพ

ิ่มข
ึ้นอ

ย่า
งร

วด
เร

็ว]
 

4.
 

คร
ูยก

ตัว
อย่

าง
กร

าฟ
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งป
ริม

าณ
สอ

งป
ริม

าณ
บน

กร
ะด

าน
เพ

ิ่มเ
ติม

 แ
ล้ว

ให
้นัก

เร
ียน

ช่ว
ยกั

นส
รุป

สิ่ง
ที่ไ

ด้จ
าก

กร
าฟ

  
ตัว

อย
่าง

ที่ 
2 

 ก
รา

ฟแ
สด

งจ
ําน

วน
ถุง

พล
าส

ติก
ที่ท

ิ้งใ
นชุ

มช
นห

นึ่ง
 ใน

 1
4 

วัน
แร

กข
อง

กา
ร

ร่ว
มโ

คร
งก

าร
รณ

รง
ค์ใ

ช้ถุ
งผ้

าแ
ทน

ถุง
พล

าส
ติก

 เป
�นดั

งน
ี้ 

      
   

   
จา

กก
รา

ฟน
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
รุป

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่า
งจ

ําน
วน

ถุง
พล

าส
ติก

ที่ท
ิ้งใ

น
ชุม

ชน
กับ

วัน
ที่ 

ได้
อย่

าง
ไร

บ้า
ง 

ตอ
บ 

  ค
ําต

อบ
มีไ

ด้ห
ลา

กห
ลา

ย 
เช่

น 
 

• 
ใน

วัน
แร

กข
อง

โค
รง

กา
รจ

ําน
วน

ถุง
พล

าส
ติก

ที่ท
ิ้งใ

นชุ
มช

นม
ีมา

กท
ี่สุด

  
• 

ใน
วัน

สุด
ท้า

ยข
อง

โค
รง

กา
รจ

ําน
วน

ถุง
พล

าส
ติก

ที่ท
ิ้งใ

นชุ
มช

นม
ีน้อ

ยท
ี่สุด

  
• 

จํา
นว

นถุ
งพ

ลา
สต

ิกท
ี่ทิ้ง

ใน
ชุม

ชน
ค่อ

ย 
ๆ 

ลด
ลง

จา
กวั

นแ
รก

ขอ
งโ

คร
งก

าร
จน

ถึง
วัน

สุด
ท้า

ยข
อง

โค
รง

กา
ร 

 

 วัน
ที่ 

จํา
นว

นถุ
งพ

ลา
สต

ิก 
(ใบ

) 
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ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 9

 
61

 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
9 

 คู่
กัน

สัม
พัน

ธ์เ
ชิง

เส
้น 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
9.

2 
 เส

้นก
รา

ฟบ
อก

อะ
ไร

 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 1

 
• 

ถึง
แม

้ว่า
ใน

ช่ว
งต

้น
ขอ

งโ
คร

งก
าร

แล
ะใ

นช่
วง

ปล
าย

ขอ
งโ

คร
งก

าร
จํา

นว
น

ถุง
พล

าส
ติก

ที่ท
ิ้งใ

นชุ
มช

นจ
ะล

ดล
ง 

แต
่ใน

ช่ว
งต

้นข
อง

โค
รง

กา
รจ

ําน
วน

ถุง
พล

าส
ติก

ที่ท
ิ้งใ

นชุ
มช

นล
ดล

งอ
ย่า

งร
วด

เร
็ว 

  ต
่าง

จา
กใ

นช่
วง

ปล
าย

ขอ
งโ

คร
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 89

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  89 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 :  กราฟและความสมัพันธเ์ชิงเส้น 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่            . 
             

 

คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  20  ข้อ  แบ่งเป�น  3  ตอน  รวม 20 คะแนน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  5  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนทําเครื่องหมาย    หน้าข้อที่ถูกต้อง หรือทําเครื่องหมาย    หน้าข้อที่ผิด 

  1.  คู่อันดับ (-2, 5) มี -2 เป�นสมาชิกตัวหน้า และมี 5 เป�นสมาชิกตัวหลัง 
  2.  จุดที่อยู่เหนือแกน X  เป�นระยะทาง 5 หน่วย และอยู่ทางขวาแกน Y เป�นระยะทาง 3 หน่วย 
                        คือ จุด (3, 5)   
  3.  สองเท่าของจํานวนเต็มจํานวนหนึ่ง มากกว่าจํานวนเต็มอีกจํานวนหนึ่งอยู่แปด  
                        เขียนเป�นประโยคสัญลักษณ์ได้เป�น  2x + y  =  8 
  4.  สมการเชิงเส้นสองตัวแปรเป�นสมการทีส่ามารถเขียนได้ในรูปทั่วไปเป�น Ax + By + C = 0  
                       เมื่อ x, y เป�นตัวแปร  A, B และ C เป�นคา่คงตัว โดยที่ A และ B ไม่เป�นศูนย์พร้อมกัน 
  5.  สมการ 4x + y – 11 = 0 สามารถเขียนได้อีกรูปหนึ่งคือ y = 4x + 11 
 
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  10  ข้อ  ขอ้ละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด   

1. จุด (4, -3) และ (-1, -6) เป�นพิกัดอยู่ในจตุภาคใดของกราฟตามลําดับ   
     ก.   จตภุาคที ่3 และ 4    ข.   จตุภาคที่ 4 และ 3  
     ค.   จตุภาคที่ 2 และ 3    ง.   จตภุาคที ่4 และ 2  
  
2. จากภาพความสัมพันธ์ต่อไปนี้        

 

 

 

 

   ข้อใดถูกต้อง 
 ก.   (1, a)      ข.   (3, c)  
 ค.   (c, b)        ง.   ถูกทุกข้อ 

1 
2 

3 

a 
b 

c 

1 
2 
3 

a 
b 

c 

1 
2 
3 

a 
b 
c 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  90 

3.  จากกราฟ จุด A, B และ C แสดงด้วยคู่อันดับตามข้อใด ตามลําดับ 

                                       
     ก.   (4, -2), (3, 0), (-3, 6)      ข.   (4, -2), (0, 3), (-3, 6) 

    ค.   (4, -2), (0, 3), (-3, 5)      ง.   (4, -2), (3, 0), (-3, 5)  

   

4. ถ้ากราฟของ (a, b) เป�นจุดที่อยู่ในจตุภาคที่ 4  โดยอยู่ห่างแกน x อยู่ 4 หน่วย และห่างแกน y อยู่ 3 หน่วย  

    แล้ว (a, b) ตรงกับคู่อันดับในข้อใด       

      ก.   (-3, 4)      ข.   (3, -4)   

     ค.   (4, -3)        ง.   (-4, 3)    

 

ใช้ข้อมูลต่อไปนี้ตอบคําถาม ขอ้ที่ 5–7 

  กราฟแสดงความสัมพันธ์ปริมาณน�ามันในถัง (ลิตร) กับเวลาที่ใช้ในการขับรถไปเที่ยวต่างจังหวัด ของ

นาย A เป�นดังกราฟ 

                   

5.  เมื่อใช้เวลาในการขับรถไป 1 ช่ัวโมง จะเหลือน�ามันในถังก่ีลิตร     
     ก.   35 ลิตร      ข.   30 ลิตร   
     ค.   25 ลิตร      ง.   20 ลิตร   



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 91

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  91 

6. ถ้าเหลือน�ามันในถัง 15 ลิตร  แสดงว่าใช้เวลาในการขับรถไปก่ีช่ัวโมง   
     ก.   4 ช่ัวโมง     ข.   3 ช่ัวโมง   
    ค.   2 ช่ัวโมง     ง.   1 ช่ัวโมง  
 
7. น�ามันจะหมดถังเมื่อใช้เวลาในการขับรถไปก่ีช่ัวโมง     

   ก.   3 ช่ัวโมง     ข.   4 ช่ัวโมง   

     ค.   5 ช่ัวโมง     ง.   6 ช่ัวโมง  

 

8.  ให้ x + y  =  7  จงหาจํานวนของคู่อันดับ (x, y) ที่สอดคล้องกับสมการที่กําหนดให ้  

     เมื่อ x, y  เป�นจาํนวนนับ   

     ก.   6      ข.   7   

    ค.   8      ง.   9  

 

9.  ค่าของ A และ B ที่สอดคล้องกับ (x, y) ตามตารางคือข้อใด   

x -2 -1 0 A 2 
y 3 0 -3 -6 B 

     ก.   A = 1 และ   B = 3    ข.   A = 1 และ   B = -9   

     ค.   A = 1.5 และ   B = -9   ง.   A = 1 และ   B = -7  

 
10.  กราฟของสมการ x – y = 5 คือ ข้อใด      

       ก.         ข.     

                  

  

 

 

 

     ค.         ง.    

                  

 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 992

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  92 

ตอนท่ี 3 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  5  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนใช้ข้อมูลต่อไปนี้ตอบคําถาม ข้อที่ 1–5 

 ถังน�าของโรงเรียนมีความจ ุ1,000 ลิตร เมื่อเป�ดน�าออกจากถังเพื่อนําไปรดน�าแปลงผักสวนครัว พบว่า

ปริมาณน�าที่เหลือในถังเมื่อเวลาผ่านไปในหน่วยช่ัวโมง เป�นดังนี้ 

 

ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง   
 1.  ก่อนเป�ดน�าออกจากถัง มีน�าในถังอยู่   ลิตร 

 2.  น�าจะเหลือครึ่งถังเมื่อเวลาผ่านไป   ช่ัวโมง 

 3.  เมื่อเวลา 3 ช่ัวโมง 30 นาที จะมีน�าเหลือในถัง   ลิตร 

 4.  น�าจะหมดถังเมื่อเวลาผ่านไป   ช่ัวโมง 

 5.  เมื่อเวลาผ่านไป    ช่ัวโมง น�าจะเหลือ 100 ลิตร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาท่ีผ่านไป (ช่ัวโมง) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 93

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  92 

ตอนท่ี 3 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  5  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนใช้ข้อมูลต่อไปนี้ตอบคําถาม ข้อที่ 1–5 

 ถังน�าของโรงเรียนมีความจ ุ1,000 ลิตร เมื่อเป�ดน�าออกจากถังเพื่อนําไปรดน�าแปลงผักสวนครัว พบว่า

ปริมาณน�าที่เหลือในถังเมื่อเวลาผ่านไปในหน่วยช่ัวโมง เป�นดังนี้ 

 

ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง   
 1.  ก่อนเป�ดน�าออกจากถัง มีน�าในถังอยู่   ลิตร 

 2.  น�าจะเหลือครึ่งถังเมื่อเวลาผ่านไป   ช่ัวโมง 

 3.  เมื่อเวลา 3 ช่ัวโมง 30 นาที จะมีน�าเหลือในถัง   ลิตร 

 4.  น�าจะหมดถังเมื่อเวลาผ่านไป   ช่ัวโมง 

 5.  เมื่อเวลาผ่านไป    ช่ัวโมง น�าจะเหลือ 100 ลิตร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาท่ีผ่านไป (ช่ัวโมง) 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  93 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 :  กราฟและความสมัพันธเ์ชิงเส้น 

             

ตอนท่ี 1 
1. ถูก เนื่องจากคู่อันดับ (-2, 5)  มี -2 เป�นเป�นสมาชิกตัวหน้า และมี 5 เป�นสมาชิกตัวหลัง   
2. ถูก เนื่องจากจุดที่อยู่เหนือแกน X เป�นระยะทาง 5 หน่วย คือบอกค่าของ y นั่นคือ y = 5  และ

 อยู่ทางขวา แกนY เป�นระยะทาง 3 หน่วย คือบอกค่าของ x นั่นคือ x = 3  ดังนั้นจุดที่ได้คือ 
 จุด(3, 5)   

3. ผิด เนื่องจากสองเท่าของจํานวนเต็มจํานวนหนึ่ง มากกว่าจํานวนเต็มอีกจํานวนหนึ่งอยู่แปด และ
 สองเท่าของจํานวนเต็มจํานวนหนึ่ง มากกว่า เขียนเป�นประโยคสัญลักษณ์ได้เป�น 2x – y = 8 

4. ถูก เนื่องจากสมการเชิงเส้นสองตัวแปรมีรูปทั่วไป คือ Ax + By + C = 0  เมื่อ x, y เป�นตัวแปร  
      A, B และ C เป�นค่าคงตัว โดยที่ A และ B ไม่เป�นศูนย์พร้อมกัน 

5. ผิด สามารถจัดรูปสมการ 4x + y – 11 =  0 ได้เป�น  y = -4x + 11 
 

ตอนท่ี 2 
1. ข้อ ข 
แนวคิด จุด (4, -3) มีค่าของสมาชิกตัวหน้าเป�นค่าบวก และมีสมาชิกตัวหลังมีค่าเป�นลบ ซึ่งอยู่ใน  

            จตุภาคที่  4 ที่ค่าของสมาชิกตัวหน้าเป�นบวกและมีค่าของสมาชิกตัวหลังเป�นลบ  
            และ (-1, -6)มีค่าของสมาชิกตัวหน้าเป�นค่าลบ และมีสมาชิกตัวหลังมีค่าเป�นลบ ซึ่ง 
            อยู่ในจตุภาคที่ 3 ที่ค่าของสมาชิกตัวหน้าและค่าของสมาชิดตัวหลังเป�นลบทั้งคู่ 

 
2. ข้อ ก 
แนวคิด      จากแผนภาพ 1 จับคู่กับ a เขียนแทนด้วย คู่อันดับ (1, a) 
 
3. ข้อ ค 
แนวคิด หาพิกัดที่หนึ่งของจุด A จากการลากเส้นขนานกับแกนY ผ่านจุดA และแกน X อ่านค่า

 จํานวนบนแกนX คือ 4  หาพิกัดที่สองของจุด A จากการลากเส้นขนานกับแกน X ผ่านจุด
 A และแกน Y อ่านค่าจํานวนบนแกน Y คือ -2  ดังนั้น จุด A มีพิกัดเป�น (4, -2)   
 ในทํานองเดียวกันจุด B มีพิกัดเป�น (0, 3)  และจุด C มีพิกัดเป�น (-3, 5)   

 
4. ข้อ ข 

แนวคิด เนื่องจากจุด (a, b) อยู่ในจตุภาคที่ 4 อยู่ห่างแกน x อยู่ 4 หน่วย นั่นคือ ค่าของ b = -4  
 และห่างแกน y อยู่ 3 หน่วย นั่นคือ ค่าของ a = 3   ดังนั้น คู่อันดับ (a, b)  มีค่าตรงกับ (3, -4) 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 994

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  94 

5. ข้อ ค 
แนวคิด จากคู่อันดับ (1, 25) หมายความว่า เมื่อใช้เวลาในการขับรถไป 1 ช่ัวโมง จะเหลือน�ามัน 

 ในถัง 25 ลิตร 
6. ข้อ ข 

แนวคิด จากคู่อันดับ (3, 15) หมายความว่า เมื่อใช้เวลาในการขับรถไป 3 ช่ัวโมง จะเหลือน�ามัน 
                ในถัง 15 ลิตร 
 

7. ข้อ ค 
แนวคิด เนื่องจากน�ามันหมดถังหมายความว่า ปริมาณที่สองหรือสมาชิกตัวหลังของคู่อันดับคือ 0  

            ซึ่งตรงกับคู่อันดับ (5, 0) ในกราฟ ดังนั้นจึงแปลความหมายของคู่อันดับ(5, 0)  
            ได้ว่าน�ามันหมดถังพอดีเมื่อใช้เวลาขับรถไป 5 ช่ัวโมง 

8. ข้อ ก 
แนวคิด จากสมการ  x + y  =  7 จัดรปูสมการได้เป�น  y = 7 – x  และกําหนดค่า x  
                เพื่อหาค่า y ตามตาราง โดยที่ x และ y เป�นจาํนวนนับ                 

x 1 2 3 4 5 6 
y = 7 – x 6 5 4 3 2 1 

 

                  เขียนเป�นคู่อันดับได้ทั้งหมด 6 คู่อันดับ 
9. ข้อ ข 
แนวคิด จากตาราง                

x -2 -1 0 A 2 
y 3 0 -3 -6 B 

                   พิจารณาค่าของ x เพิ่มขึ้นทีละ 1 ดังนั้น A = 1 และพิจารณาค่า y ลดลงทีละ 3  
                   ดังนั้น B = -9 
10. ข้อ ง 

แนวคิด จากสมการ x – y = 5 นําค่าของพิกัดบนกราฟมาแทนคา่ในสมการ  
                จะได้ว่า (5,0) แทนค่าได้เป�น  5 – 0  =  5  จรงิ  
                และ (0, -5) แทนค่าได้เป�น  0 – (-5) = 5 จริง  

 
ตอนท่ี 3     ใช้การอ่านและแปลความหมายของกราฟ 

1.  1000 ลิตร 2. 2 ช่ัวโมง 30 นาที 3. 300 ลิตร 
4. 5 ช่ัวโมง 5. 4 ช่ัวโมง 30 นาที  

 
 

 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 95
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  95 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 996

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  96 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : จับคู่รู้ความหมาย 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
(a, b)  เมื่อ a, b แทนจํานวนใด ๆ  เรียกว่า คู่อันดับ 

อ่านว่า “คู่อันดับ เอ บี” 

โดยมี a เป�นสมาชิกตัวที่หนึ่งของคู่อันดับ 

และ   b เป�นสมาชิกตัวทีส่องของคู่อันดับ 

 
การสลับตําแหน่งระหว่างสมาชิกตัวที่หนึ่งและสมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับ  

จะทําให้ได้คู่อันดับที่แตกต่างไปจากเดิมและมีความหมายเปล่ียนไป 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนเขียนความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณทีน่ักเรียนสนใจ จากนั้นตอบคําถาม 
 ในแต่ละข้อต่อไปนี้  
 
 
 
 
 
  1.  จงเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง     จํานวนไอติมเป�นแท่ง  กับ  ราคาขายเป�นบาท    
 

จํานวนไอติม (แท่ง) ราคาขาย (บาท) 

1 5 

2 10 

3 15 

4 20 

5 25 

ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณ 

ไอติมโบราณที่ตลาดนัด ราคาแท่งละ 5 บาท 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 97

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  97 

 
          2.  จงเขียนแผนภาพแสดงการจับคู่ระหว่างปริมาณสองปริมาณนั้น 
 
       จํานวนไอติม (แท่ง)               ราคาขาย (บาท)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            3.  จงเขียนคู่อันดับแสดงการจับคู่ระหว่างปริมาณสองปริมาณนั้น 
 
 
 
 
 
            4.  จงเติมตารางใหส้มบูรณ์ 
 

คู่อันดับ 
สมาชิกตวัท่ีหน่ึง 
ของคู่อันดับ 

สมาชิกตวัท่ีสอง 
ของคู่อันดับ 

(1,5) 1 5 

(2, 10)  2 10 

(3, 15)   3 15 

(4, 20)  4 20 

(5, 25) 5 25 

 

            (1,5), (2, 10),  (3, 15),  (4, 20),  (5, 25) 

 
 

1 
2 
3 
4 
5 

5 
10 
15 
20 
25 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 998

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  98 

 
 5.  จงเขียนคําอ่าน และความหมายของคู่อันดับที่ได้ 

         (1, 5)   อ่านว่า  คู่อันดับ หนึ่ง ห้า   หมายความว่า ไอติม 1 แท่ง  ขายในราคา 5 บาท    

 (2, 10)  อ่านว่า  คู่อันดับ สอง สิบ หมายความว่า ไอติม 2 แท่ง  ขายในราคา 10 บาท  

 (3, 15)  อ่านว่า  คู่อันดับ สาม สิบห้า   หมายความว่า ไอติม 3 แท่ง  ขายในราคา 15 บาท    

 (4, 20) อ่านว่า  คู่อันดับ สี่ ย่ีสิบ หมายความว่า ไอติม 4 แท่ง  ขายในราคา 20 บาท    

 (5, 25) อ่านว่า  คู่อันดับ ห้า ย่ีสิบห้า  หมายความว่า ไอติม 5 แท่ง  ขายในราคา 25 บาท    

 

 
 
 
 
 
 
 
 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 99

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  98 

 
 5.  จงเขียนคําอ่าน และความหมายของคู่อันดับที่ได้ 

         (1, 5)   อ่านว่า  คู่อันดับ หนึ่ง ห้า   หมายความว่า ไอติม 1 แท่ง  ขายในราคา 5 บาท    

 (2, 10)  อ่านว่า  คู่อันดับ สอง สิบ หมายความว่า ไอติม 2 แท่ง  ขายในราคา 10 บาท  

 (3, 15)  อ่านว่า  คู่อันดับ สาม สิบห้า   หมายความว่า ไอติม 3 แท่ง  ขายในราคา 15 บาท    

 (4, 20) อ่านว่า  คู่อันดับ สี่ ย่ีสิบ หมายความว่า ไอติม 4 แท่ง  ขายในราคา 20 บาท    

 (5, 25) อ่านว่า  คู่อันดับ ห้า ย่ีสิบห้า  หมายความว่า ไอติม 5 แท่ง  ขายในราคา 25 บาท    

 

 
 
 
 
 
 
 
 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  99 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : พิกัดมีเพียงหนึ่ง 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
 ในการหาพิกัดของจุดที่กําหนดให้  ทําได้โดยลากส่วนของเส้นตรงที่ผ่านจุดนั้นและตั้งฉากกับแกน X  

จะได้พิกัดที่หนึ่งคือ จุดตัดของส่วนของเส้นตรงกับแกน X   จากนั้นลากส่วนของเสน้ตรงให้ผ่านจุดนั้นและ 

ตั้งฉากกับแกน Y  จะได้พิกัดที่สองของคู่อันดับคือ จุดตัดของส่วนของเส้นตรงกับแกน Y 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนจับคู่กัน แล้วทําตามขั้นตอนต่อไปนี ้
1.  ให้นักเรียนคนที่หนึ่งเขียนกราฟของจุดจํานวน 8 จุด บนระนาบพิกัดฉาก กําหนดช่ือจุดเป�น จุด A   จุด B 

จุด C   จุด D   จุด E   จุด F   จุด G  และจุด H   
ตัวอย่างคําตอบ 

 
2. ให้นักเรียนคนที่สองบอกพิกัดของแต่ละจุด 

พิกัดของจุด 

A(    2  ,  4  ) E(    -4  ,  -2  ) 

B(    -3  ,  5  ) F(    4  ,  6  ) 

C(    5  ,  -4  ) G(    3  ,  -3  ) 

D(    -6  ,  3  ) H(    -5  ,  -5  ) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9100

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  100 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : อะไรซ่อนอยูใ่นกราฟ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

ตอนท่ี 1  
คําช้ีแจง จงเขียนกราฟของคู่อันดับที่กําหนดให้  แล้วลากเส้นเช่ือมระหว่างจุดตามลําดับและลากเส้น 
เช่ือมระหว่างจุดแรกกับจุดสุดท้าย จากนั้นตอบคําถามว่ารูปที่ได้จากการลากเส้นเช่ือมนั้นคือรูปอะไร 
A(-4, 5) B(-7, 1) C(-2, 1)     D(-2, 3) E(2, 3)  F(0, 1)  G(5, 1) 
H(7, 6) I(7, 10) J(3, 6)  K(-2, 6) L(-2, 7)  M(-4, 9) N(-4, 8) 
O(-7, 8) P(-7, 5) 
 

 

 
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

X 

12 
 

10 
 

  8 
 

  6 
 

  4 
 

  2 

 

 

Y 

-6           -4           -2          O               2             4            6 

รูปทีไ่ด้คอื    รูปสุนัข   



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 101

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  100 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : อะไรซ่อนอยูใ่นกราฟ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

ตอนท่ี 1  
คําช้ีแจง จงเขียนกราฟของคู่อันดับที่กําหนดให้  แล้วลากเส้นเช่ือมระหว่างจุดตามลําดับและลากเส้น 
เช่ือมระหว่างจุดแรกกับจุดสุดท้าย จากนั้นตอบคําถามว่ารูปที่ได้จากการลากเส้นเช่ือมนั้นคือรูปอะไร 
A(-4, 5) B(-7, 1) C(-2, 1)     D(-2, 3) E(2, 3)  F(0, 1)  G(5, 1) 
H(7, 6) I(7, 10) J(3, 6)  K(-2, 6) L(-2, 7)  M(-4, 9) N(-4, 8) 
O(-7, 8) P(-7, 5) 
 

 

 
    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

X 

12 
 

10 
 

  8 
 

  6 
 

  4 
 

  2 

 

 

Y 

-6           -4           -2          O               2             4            6 

รูปทีไ่ด้คอื    รูปสุนัข   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  101 

 

ตอนท่ี 2  กําหนดให้แต่ละจุดมีช่ือเป�นตัวอักษรดังแผนภาพ 

 

 จงหาประโยคที่ได้จากการแทนคู่อันดับต่อไปนี้ด้วยตัวอักษรที่กําหนดให ้และให้เว้นวรรคตามที่กําหนด 

  (5, -1) (-6, 1) (-4, 4)       (-3, -3) (0, 1) (-1, -5) (-6, 2) (6, 0) (0, 1) (-6, 2) (-4, 4)       

  (0,-6) (-5, 3)      (-2, -4) (0, 1) (5,-1) (-6, 1) (-4, 4) (-2, -4) (0, 1) (5, -1) (-6, 0) (-2, 2) (4, -2) 

   

            
            
            
        

 
 
 
 
 
 

 

 THE   LANGUAGE   OF   MATHEMATICS   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9102

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  102 

เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : พิกัดของจุด 
 
คําช้ีแจง จงหาพิกัดของจุดต่อไปนี้ 
 
 

โจทย ์ คําตอบ 

1.  จุดที่อยู่เหนือแกน X เป�นระยะ 3 หน่วย   
      และอยู่ทางซ้ายของแกน Y เป�นระยะทาง 4 หน่วย 

(-4, 3) 

2.  จุดที่อยู่เหนือแกน X เป�นระยะ 4 หน่วย   
      และอยู่ทางขวาของแกน Y เป�นระยะทาง 8 หน่วย 

(8, 4) 

3.  จุดที่อยู่ใต้แกน X เป�นระยะ 3 หน่วย   
      และอยู่ทางซ้ายของแกน Y เป�นระยะทาง 5 หน่วย 

(-5, -3) 

4.  จุดที่อยู่ใต้แกน X เป�นระยะ 5 หน่วย   
      และอยู่ทางขวาของแกน Y เป�นระยะทาง 4 หน่วย 

(4, -5) 

5.  จุดที่อยู่บนแกน X และอยู่ทางขวาของแกน Y 
      เป�นระยะทาง 6 หน่วย 

(6, 0) 

6.  จุดที่อยู่บนแกน Y และอยู่เหนือของแกน X 
      เป�นระยะทาง 5 หน่วย 

(0, 5) 

 
 
 

  
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 103

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  102 

เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : พิกัดของจุด 
 
คําช้ีแจง จงหาพิกัดของจุดต่อไปนี้ 
 
 

โจทย ์ คําตอบ 

1.  จุดที่อยู่เหนือแกน X เป�นระยะ 3 หน่วย   
      และอยู่ทางซ้ายของแกน Y เป�นระยะทาง 4 หน่วย 

(-4, 3) 

2.  จุดที่อยู่เหนือแกน X เป�นระยะ 4 หน่วย   
      และอยู่ทางขวาของแกน Y เป�นระยะทาง 8 หน่วย 

(8, 4) 

3.  จุดที่อยู่ใต้แกน X เป�นระยะ 3 หน่วย   
      และอยู่ทางซ้ายของแกน Y เป�นระยะทาง 5 หน่วย 

(-5, -3) 

4.  จุดที่อยู่ใต้แกน X เป�นระยะ 5 หน่วย   
      และอยู่ทางขวาของแกน Y เป�นระยะทาง 4 หน่วย 

(4, -5) 

5.  จุดที่อยู่บนแกน X และอยู่ทางขวาของแกน Y 
      เป�นระยะทาง 6 หน่วย 

(6, 0) 

6.  จุดที่อยู่บนแกน Y และอยู่เหนือของแกน X 
      เป�นระยะทาง 5 หน่วย 

(0, 5) 

 
 
 

  
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  103 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : อยู่จุดไหนกัน 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
    คําช้ีแจง     ให้นักเรียนใช้สถานการณ์ที่กําหนดให้ในการตอบคําถาม 
 
 
 
 
 
 
 
   

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

  โรงเรียน   มีพิกัดเป�น   สถานีอนามัย  มีพิกัดเป�น 

   บ้าน  มีพิกัดเป�น    ตลาดนัด  มีพิกัดเป�น   

      ร้านธงฟ้าประชารัฐ มีพิกัดเป�น 

-1      

-2    

-3        

-4     

-5               

      

5    

4        

3     

2      

1 
         

X 

 -5    -4     -3   -2    -1         0        1     2     3      4      

           

Y 

บ้าน (4, 1) 

ร้านธงฟา้ประชารัฐ (0, 4) 

สถานีตํารวจ (-3, 1) 

โรงเรยีน (-3, 4) 

สถานีอนามัย (4, -4) ตลาดนัด (-2, -4) 

(-3, 4) 

(4, 1) (-2, -4) 

(0, 4) 

(4, -4) 

สถานการณ์     กําหนดตําแหน่งของบ้าน สถานีตํารวจ โรงเรียน สถานีอนามัย ตลาดนัด และร้านธงฟ้าประชารัฐ  

ลงบนระนาบเดียวกัน  โดยให้แกน Y  อยู่ในแนวทิศเหนือ-ใต้  และพิกัดของสถานีตํารวจเป�น (-3, 1)  ถ้าโรงเรียน

อยู่ห่างจากสถานีตํารวจไปทางทิศเหนือ 3 หน่วย  ร้านธงฟ้าประชารัฐอยู่ห่างจากโรงเรียนไปทางทิศตะวันออก  

3 หน่วย  บ้านอยู่ห่างจากสถานีตํารวจไปทางทิศตะวันออก 7 หน่วย  ตลาดนัดอยู่ห่างจากสถานีอนามัยไปทางทิศ

ตะวันตก 6 หน่วย  และสถานีอนามัยอยู่ห่างจากบ้านไปทางทิศใต้ 5 หน่วย  จงเขียนกราฟแสดงตําแหน่ง 

และหาพิกัดของบ้าน สถานีตํารวจ โรงเรียน สถานีอนามัย ตลาดนัด และร้านธงฟ้าประชารัฐ 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9104

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  104 

เฉลยใบกิจกรรม 5 : กราฟท่ีได้เป�นอย่างไร 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสิ่งท่ีนักเรยีนสนใจ – 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    

   
  คําช้ีแจง  ให้นักเรียนเติมคําตอบให้สมบูรณ ์

  ตอนท่ี 1     จงเขียนกราฟจากข้อความที่กําหนดให ้            
   “ข้าวเหนียวป��งห่อละ 7 บาท” 
         จากข้อความขา้งต้น สร้างตารางแสดงความสมัพันธ์ระหว่าง 
 จํานวนข้าวเหนียวป��งเป�นห่อและราคาข้าวเหนียวป��งเป�นบาท ได้ดังนี้ 
    

จํานวนข้าวเหนียวป��ง (ห่อ) 1 2 3 4 5 6 

ราคาขา้วเหนียวป��ง (บาท) 7 14 21 28 35 42 
   

     
 
 

 เมื่อกําหนดให้  แกน X  แสดงจํานวนข้าวเหนียวป��งเป�นห่อ   
                     และ  แกน Y  แสดงราคาขา้วเหนียวป��งเป�นบาท   
      กราฟแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างจํานวนข้าวเหนียวป��งเป�นห่อและราคาข้าวเหนียวป��งเป�นบาท เป�นดังนี ้  
 

        

        

        

        

        

        

        

        

            
             

 

  จากตาราง เขียนคู่อันดับแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจํานวนข้าวเหนียวป��งเป�นห่อ

และราคาข้าวเหนียวป��งเป�นบาท ได้ดังนี้ (1, 7),  (2, 14),  (3, 21),  (4, 28),    

(5, 35), (6, 42)          

                

 
 

จํานวนข้าวเหนียวป��ง (ห่อ)   

 0         1     2      3     4     5     6      7           

  

  49    

  42 

  35  

  28              

  21       

  14      

    7         

ราคาข้าวเหนียวป��ง (บาท) 

(4, 28) 

(6, 42) 

(1, 7) 

(3, 21) 

(2, 14) 

(5, 35) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 105

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  105 

ตอนท่ี 2   ให้นักเรียนเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณที่นักเรยีนสนใจ 
 
 ตารางแสดงความสมัพันธ์ระหว่าง    กับ     
 
      

       

       

 

  จากตารางเขียนคู่อันดับแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง       

            ได้ดังนี้                                                         

  กําหนดให้  แกน X  แทน          

         และ   แกน Y  แทน          

 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง                       และ                

 เป�นดังนี้ 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

 

        



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9106

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  106 

เฉลยใบกิจกรรม 6 : ชั่งแล้วรู้ราคา 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
       คําช้ีแจง  ให้นักเรียนใช้สถานการณ์ที่กําหนดให้ในตอบคําถาม 

 
         สถานการณ ์
                     ก้อยไปห้างสรรพสินคา้แห่งหนึ่ง เห็นเครื่องช่ังสินค้าเป�นแบบดิจิทัล ซึ่งสามารถแสดง 
          ตัวเลขที่เป�นน�าหนักและราคาของสินคา้ได้ไม่ว่าจะปริมาณเท่าใด  

 
 
 
 
 
 
 
 

ก้อยจึงไปเลือกซื้อมะเขือเทศนําเข้าจากต่างประเทศ  ราคากิโลกรัมละ 80 บาท  

 
 1.  จงเขียนตารางแสดงน�าหนักของมะเขือเทศเป�นกิโลกรัมกับราคาเป�นบาท 

น�าหนักของมะเขือเทศ 
(กิโลกรัม) 

ราคา (บาท) 

1 80 

2 160 

3 240 

4 320 

5 400 

6 480 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 107

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  107 

2.  จงเขียนคู่อันดับซึ่งสมาชิกตัวที่หนึ่งแสดงน�าหนักของมะเขือเทศเป�นกิโลกรัม และสมาชิกตัวที่สองแสดง 

     ราคาเป�นบาท     (1, 80), (2, 160), (3, 240),  (4, 320), (5, 400), (6, 480)  

 3.  จงเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างน�าหนักของมะเขือเทศเป�นกิโลกรัม และราคาเป�นบาท 

 

 

 4.  จงหาราคามะเขือเทศเป�นบาท ตามน�าหนักมะเขือเทศทีก้่อยต้องการซื้อ 

      ก้อยซื้อมะเขือเทศ  1.50  กิโลกรัม ราคา        บาท 

      ก้อยซื้อมะเขือเทศ  3.50  กิโลกรัม ราคา        บาท 

      ก้อยซื้อมะเขือเทศ  10  กิโลกรัม ราคา        บาท 

 

  5.  จงหาน�าหนักของมะเขือเทศเป�นกิโลกรัม ตามจํานวนเงนิที่ก้อยมี 

 ก้อยมีเงิน  200  บาท    ซื้อมะเขือเทศได้                                 กิโลกรัม  

 ก้อยมีเงิน  360  บาท    ซื้อมะเขือเทศได้                                 กิโลกรัม 

 ก้อยมีเงิน  1,200  บาท    ซื้อมะเขือเทศได้                                 กิโลกรัม 

  

  

120 

 280 

800 

2.50 

4.5 

15 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9108

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  108 

เฉลยใบกิจกรรม 7 : อ่านกราฟทราบความสัมพันธ์ 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

       คําช้ีแจง  ให้นักเรียนใช้กราฟที่กําหนดให้ในการตอบคําถาม 
1. 

กราฟแสดงปริมาณน�าฝนท่ีวัดเป�นมิลลิเมตรท่ีหาดเจ้าสําราญ  จังหวัดเพชรบุรี  

ในวันท่ี 1 ถึง 10 กรกฎาคม 2564 

  

คําถาม คําตอบ 
1)  ปริมาณน�าฝนในวันที่ 3 กรกฎาคม 2564   
     เป�นเท่าใด 

  45  มิลลิเมตร 

2)  วันที่เท่าใดที่ฝนตกมากทีส่ดุ   
      และวัดปริมาณน�าฝนได้ก่ีมิลลิเมตร 

วันที่ที่ฝนตกมากที่สุด คือ  
วันที่ 8 กรกฎาคม 2564 และ 
วัดปริมาณน�าฝนได้ 75 มิลลิเมตร 

3)  วันที่ฝนตกน้อยที่สุด และวันที่ฝนตก 
      มากทีสุ่ด มีปรมิาณน�าฝนต่างกันเท่าใด 

45  มิลลิเมตร 

4)  วันที่เท่าใดที่ฝนตกในปรมิาณเท่ากัน   
      และวัดปริมาณน�าฝนได้ก่ีมิลลิเมตร 

วันที่ 7 และ 10 กรกฎาคม 2564 
และวัดปริมาณน�าฝนได้ 50 
มิลลิเมตร  

5)  จงหาปริมาณน�าฝนโดยเฉล่ียของทั้งสิบวัน 54 มิลลิเมตร 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 109

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  109 

2.            

กราฟแสดงจาํนวนส้มท่ีชาวสวนคนหน่ึงเก็บส่งขาย 
ตั้งแต่วันท่ี 1 ถึง 10  ธันวาคม 2564 

 

 

คําถาม คําตอบ 
1)  วันที่ 2 ธันวาคม 2564  ชาวสวนเก็บส้ม 
      ส่งขายได้เท่าใด 

650 ผล 

2)  วันที่เท่าไรที่ชาวสวนเก็บส้มได้มากที่สุด  
      และเก็บได้ก่ีผล 

วันที่ 6 ธันวาคม 2564  
เก็บส้มได้ 1,000 ผล  

3)  วันที่เท่าไรที่ชาวสวนเก็บส้มส่งขายได้เท่ากัน  
      และได้วันละก่ีผล 

วันที่ 3 และ 8 ธันวาคม 2564  
เก็บส้มได้วันละ 700 ผล 

4)  วันที่เท่าไรที่ชาวสวนเริ่มเก็บส้มส่งขายได้ 
     น้อยลง 

วันที่ 7 ธันวาคม 2564   

5)  จํานวนส้มที่ชาวสวนเก็บส่งขายได้ในรอบ   
     10 วันนี้  มีการเปล่ียนแปลงอย่างไรจงอธิบาย 

ใน 6 วันแรก เก็บส้มได้เพิ่มขึน้
เรื่อย ๆ ต่อมาวันที่ 7 ถึงวันที่ 10 
เก็บส้มได้ลดลงเรื่อย ๆ 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9110

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  110 

เฉลยใบกิจกรรม 8 : เท่ากันตอนไหน 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

  

       คําช้ีแจง    ให้นักเรียนใช้กราฟที่กําหนดให้ในการตอบคําถาม 
 

“ถังน�าขนาดใหญ่สําหรับเก็บน�าจํานวนมาก เรียกว่า แท็งก์”  

โรงเรียนแห่งหนึ่งมแีท็งก์สําหรับไว้เก็บน�า 2 แท็งก์   

ในขณะที่ปล่อยน�าออกจากแท็งก์ที่ 1 ก็จะเป�ดน�าเข้าแท็งก์ที่ 2  โดยเริ่มพร้อมกันเมื่อเวลา 6.30 น. 

 

  กราฟต่อไปนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างเวลาที่ผ่านไปจาก 06.30 น.  และปริมาณน�าในแต่ละแท็งก์ 

                 

1.  ก่อนปล่อยน�าออกและเป�ดน�าเข้าเมื่อเวลา 06.30 น. แท็งก์ที่ 1 และแท็งก์ที่ 2 มีน�าอยู่แท็งก์ละก่ีลิตร 
     ตอบ  แท็งก์ที่ 1 มีน�าอยู่ 8,000 ลิตร  และแท็งก์ที่ 2 มีน�าอยู่ 2,000 ลิตร   
2.  แท็งก์ที่ 2 มีน�าบรรจุอยู่ 4,000 ลิตร เมื่อเวลาผ่านไปก่ีช่ัวโมง 
     ตอบ  5 ช่ัวโมง 30 นาที        
3.  น�าในแท็งก์ที่ 1  ลดลงไป 3,000 ลิตร  เมื่อเวลาผ่านไปก่ีช่ัวโมง 
     ตอบ  6 ช่ัวโมง          
4.  เมื่อเวลา  10.30 น. แท็งก์ที่ 2 มีน�าอยู่ก่ีลิตร 
     ตอบ  3,500 ลิตร          
5.  เมื่อเวลา  12.30 น. แท็งก์ที่ 1 มีน�าอยู่ก่ีลิตร 
     ตอบ  5,000 ลิตร          
6.  เมื่อเวลาใดที่ปริมาณของแท็งก์น�าทั้งสองมีปรมิาณเท่ากัน 
     ตอบ  13.30 น.          

ชั่วโมง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 111

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  111 

เฉลยใบกิจกรรม 9 : แนวโน้มก็บอกได้ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

  

       คําช้ีแจง  ให้นักเรียนเลือกกราฟที่สอดคล้องกับสถานการณ์ที่กําหนดให ้
1. ให้นักเรียนจับคู่กราฟกับสถานการณ์ที่กําหนดให้  

 

 

                                                            กราฟแสดงความสัมพันธ์ช่วงเวลาเป�นนา�ิกากับ 

                                                             จํานวนลูกค้าที่เข้ามาใช้บริการเป�นคน  

 

 

 

   

  

สถานการณ์ท่ี 1 

หมวยเป�นเจ้าของรา้นกาแฟ 

หมวยบันทึกจํานวนลูกค้าที่เขา้

มาใช้บริการในช่วงเวลาหนึ่ง  

พบว่า มีลูกค้าเข้ามาใช้บริการ

เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9112

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  112 

2. ให้นักเรียนจับคู่กราฟกับสถานการณ์ที่กําหนดให้  

 

                                                            กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างระยะทางทีร่ถแล่นได้ 

                                                            เป�นกิโลเมตรกับปริมาณน�ามันในถังเป�นลิตร  

 

 

 

 

  

สถานการณท่ี์ 2 

หมากขับรถจากจังหวัดเชียงใหม่

ไปจังหวัดลําปาง ระหว่างทาง

ไม่ได้แวะที่สถานที่ใด  

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 113

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  113 

 

เฉลยใบกิจกรรม 10 : เดินทางอย่างไร 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

  
คําช้ีแจง   ให้นักเรียนวิเคราะห์แนวโน้มของกราฟที่กําหนดให้ต่อไปนี ้
   
                     แจนขี่จักรยานจากหมู่บ้านไปยังน�าตก  กราฟต่อไปนี้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างระยะทางและ 
         เวลาที่แจนใช้ในการขี่จกัรยาน    
 

                              
         จากกราฟจงอธิบายอัตราเร็วของการเดินทางของแจนในแต่ละช่วง 
 

จากกราฟจะพบว่า การเดินทางของแจนมสีามช่วง  และกราฟแต่ละช่วงมี
ลักษณะเป�นส่วนหนึ่งของเส้นตรง โดย 
ช่วงแรก : การเดินทางมีอัตราเร็วคงที่ 
ช่วงที่สอง : เป�นการหยุดพักของการเดินทาง 
ช่วงที่สาม : การเดินทางมีอัตราเร็วคงที ่

เนื่องจากช่วงแรกและช่วงที่สามใช้เวลาเดินทางใกล้เคียงกัน แต่ช่วงแรกได้ระยะ 
ทางมากกว่าช่วงที่สาม แสดงว่า อัตราเร็วของการเดินทางในช่วงแรกสูงกว่า 
อัตราเร็วของการเดินทางในช่วงที่สาม 
 

ระยะทาง 

เวลา 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9114

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  114 

เฉลยใบกิจกรรมท่ี 11 : ออกแบบเชิงเส้น 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสิ่งท่ีนักเรยีนสนใจ - 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณที่เมื่อนํามาเขียนกราฟแล้วเป�นกราฟที่มีลักษณะ 

เป�นเส้นตรง ส่วนหนึ่งของเส้นตรง หรือเป�นจุดที่เรียงอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกัน  
เรียกความสัมพันธ์ในลักษณะเช่นนี้ว่า ความสัมพันธเ์ชิงเสน้ 

คําช้ีแจง    ให้นักเรียนเขียนขอ้ความแสดงความสมัพันธ์ระหว่างปริมาณสองปริมาณที่นกัเรียนสนใจ โดยที่
ความสัมพันธ์ดังกล่าวเป�นความสัมพันธ์เชิงเส้น 
 
                                    
 
 

 จากความสมัพันธ์ข้างต้น นํามาเขียนตารางได้ดังนี้  
      

       

       

 จากตารางข้างต้น เขียนคู่อันดับได้เป�น                                                                  

 กราฟแสดงความสมัพันธ์ระหว่าง                     และ    เป�นดังนี้ 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

       

        



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 115

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  115 

เฉลยใบกิจกรรม 12 : เส้นตรงสร้างภาพ 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
คําช้ีแจง    ให้นักเรียนเขียนกราฟของสมการที่กําหนดให้ จากนั้นตอบคําถามว่ารูปที่ซ่อนอยู่จากการเขียน
กราฟเส้นตรงทั้งหมดคือรูปอะไร 
  

1. ให้นักเรียนเขียนกราฟของสมการต่อไปนี้  
 1)    y  =  3x + 60                                
 2)    y  =  -3x + 60             
 3)    y  =  20                                
 4)    y  =  -x – 20    
 5)    y  =  x – 20                                 
                    

            จะได้กราฟของสมการเป�นดังนี ้
 

 
 

 รูปทีไ่ด้คอื    ดาว  (หรือรปูอื่น ๆ ตามจนิตนาการ) 

y  =  3x + 60 

y  =  x – 20  

y  =  -3x + 60 

y  =  -x – 20  

y  =  20  

X  

Y 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9116
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  116 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 117
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  116 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9118

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       118 

บัตรภาพจับคู่บอกพิกัด 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  ช่ัวโมงท่ี 4 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (1) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (2) 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 119

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       119 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (3) 

 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (4) 

 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9120
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       120 

  
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (5) 

 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (6) 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 121

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       121 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (7) 

 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (8) 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9122

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       122 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (9) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (10) 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 123

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       123 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (11) 

 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (12) 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9124

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       124 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (13) 

 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (14) 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 125

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       125 

  

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (15) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (16) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9126
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       126 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (17) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (18) 

 
 
 
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 127
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       127 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (19) 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (20) 

 
 
 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9128
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       128 

 

บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (21) 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (22) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3, 2) 

(1, 1) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 129
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       129 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (23) 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (24) 

 

 
 
 
 

(5, 4) 

(7, 6) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9130
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       130 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (25) 

 

 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (26) 

 

 
 
 

(7, -7) 

(3, -3) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 131
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       131 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (27) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (28) 

 
 
 
 

(1, -6) 

(4, -2) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9132
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       132 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (29) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (30) 

 
 

(-2, -7) 

(-5, -6) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 133
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       133 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (31) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (32) 

 
 
 

(-5, -3) 

(-2, -2) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9134
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       134 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (33) 

 
 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (34) 

 
 
 

(-2, 2) 

(-6, 5) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 135
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       135 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (35) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (36) 

 
 

(-3, 6) 

(-1, 3) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9136
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       136 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (37) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (38) 

 
 
 

(0, 4) 

(1, 0) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 137
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       137 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (39) 

 
 

 
บัตรภาพจับคู่บอกพกิัด (40) 

 

 

(0, -6) 

(-4, 0) 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9138
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       138 

บัตรภาพปริมาณน�ามัน  
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2  ช่ัวโมงท่ี 8 

 
 

 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 139
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9       138 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
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๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


