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สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาภาษาอังกฤษ หนวยที่ 4 Science and Technology

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาภาษาอังกฤษ
หนวยที่ 4 Science and Technology



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาภาษาอังกฤษ
หน่วยที่ 4 Science & Technology

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 

 ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี           
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา       
ขั้นพ้ืนฐาน สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้      
และพัฒนาคุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชน     
เป็นฐานในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้งปั จจุบันและอนาคต      
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพล   
อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้ สอน)          
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะการเรียนรู้
ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ และแยกเป็น
ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์       
และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึง
แนวคิดการจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ และทุกท่าน
ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 



 
คำชี้แจง 

 
1. แนวคิดหลัก 
          ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ภาคเรียนที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 นี้เป็นเอกสารที่พัฒนาขึ้นตามแนวพระราชดำริสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ที่จะส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ในโรงเรียนขยายโอกาสและโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็ก การจัดทำชุดการจัดกิจกรรมจึงคำนึงถึงบริบท
และความต้องการจำเป็นของสถานศึกษากลุ่มดังกล่าว การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ในด้านการกำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื ่อและการวัดประเมินผลจึงยืดหยุ่นและครูสามารถปรับเปลี่ยนได้ 
ตามบริบท ความเหมาะสมและความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
           นอกจากนี้ ชุดการจัดกิจกรรมยังมุ่งออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งสร้างผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะที่สำคัญ
จำเป็นสำหรับนักเรียนในสภาวการณ์ปัจจุบันและอนาคต ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดจึงมุ่งที่พฤติกรรมการปฏิบัติ
ของผู้เรียนหรือชิ้นงาน อันเกิดจากความบูรณาการหลอมรวมจากความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
ของผู้เรียนจนเกิดเป็นสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน และได้กำหนดให้มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
ที่สามารถวัดความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่กำหนดได้จริง 

2. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที ่ 3 จัดทำเป็นหน่วยการเรียนรู ้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นำผลวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษา ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) มาจัดทำเป็นหน่วยการเร ียนรู ้ท ี ่ม ีแก่นเร ื ่อง (Theme) เดียวกัน  
เพื่อให้เหมาะสมกับลักษณะการจัดการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนเรียนรู้แบบบูรณาการหลักภาษาและการใช้ภาษา 
ผ่านการฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การคิด และการเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
เพื่อสร้างสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ 8 หน่วย โดยแบ่งจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ภาคเรียนละ 4 หน่วย ดังนี้ 
 ภาคเรียนที่ 1  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 Leisure Time 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Health & Wellness   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 Entertainment 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science & Technology 

 ภาคเรียนที่ 2  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Festival & Recreation  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Environments  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Tourist Attractions 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 Occupations 

ทั้งนี้ ครูผู้สอนสามารถเลือกเรื่อง กิจกรรมที่จะนำมาให้นักเรียนเรียนรู้หรืออ่านเพ่ิมเติมได้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งบทอ่านหรือแบบฝึกที่จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะและความเข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ประกอบด้วย 
1) คำชี้แจง 
2) คำอธิบายรายวิชา 
3) ผังมโนทัศน์รายวิชา  
4) โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
5) โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  
6) โครงสร้างการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้  
7) แผนการจัดการเรียนรู้ 

 8) รายการสื่อวีดิทัศน์ 
          9) แบบประเมิน 
3. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ภาคเรียนที่ 1 มี 4 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
 หน่วยที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน  รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน  รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน  รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ 9 แผน  รวม 15 ชั่วโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการประเมิน แยกเป็นราย
ชั่วโมง ดังนั้นครูผู ้สอนจึงสามารถปรับใช้แผนได้ตามความเหมาะสม เพื่อให้เกิดความสะดวกในการสอน  
และสามารถจัดโครงสร้างเวลาเรียนได้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน   
 หน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย เสนอสาระท่ีประกอบด้วย 
 1) โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่แสดงชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ตัวชี้วัด คำศัพท์ โครงสร้างภาษา 
และจำนวนชั่วโมงของแต่ละแผน รวมถึงจำนวนชั่วโมงท้ังหมดของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

2) โครงสร้างการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแสดงองค์ประกอบของการออกแบบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย ตัวชี้วัด ขอบเขตเนื้อหา สถานการณ์เพื่อการจัดการเรียนรู้ ชิ้นงานหรือ
ภาระงาน และพฤติกรรมบ่งชี้เพื่อการวัดและประเมินผล ซึ่งครูสามารถศึกษาล่วงหน้าเพื่อเตรียมตัวให้พร้อม
เกี่ยวกับเนื้อหาที่จะสอน การเตรียมสื่อ ใบงาน ใบความรู้ รูปแบบกิจกรรมที่จะจัด และการวัดประเมินผล 
จัดการเรียนรู้ 

3) แผนการจัดการเรียนรู้รายแผน ตามจำนวนที่กำหนดในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จัดทำให้มีความสะดวก
สำหรับครูในการนำไปใช้ ประกอบด้วย 

    3.1) คำชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ ที่มีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม และการเตรียมการสอน
ล่วงหน้าสำหรับครูผู้สอน 

    3.2) ใบความรู้ ใบงาน และเฉลย 
    3.3) สื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย บัตรคำ บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค สคริปต์ เกม 

คลิป เป็นต้น 
    3.4) แผนการจัดการเรียนรู ้อย่างละเอียด ประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ด้านความรู้และด้านทักษะ คุณลักษณะที่พึงประสงค์ และสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 
คำศัพท์และโครงสร้างภาษา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผล 



    การทำแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษอย่างละเอียดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) มีความสำคัญสำหรับครูผู้สอน เนื่องจาก 

(1) ภาษาอังกฤษเป็นวิชาทักษะ ที่ต้องฝึกฝนทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน และการแสดงออก
ให้ถูกต้อง คล่องแคล่ว และสื่อสารได้ ทั้งนี้ การเรียนรู้คำศัพท์และโครงสร้างทางภาษาก็มีความสำคัญเช่นกัน 
การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะแต่ละด้านมีความแตกต่างกัน จึงควรมีกิจกรรมที่เป็นแนวทางในการจัด  
การเรียนรู้ ให้ครูสามารถจัดกิจกรรมและปรับใช้ได้ 

 (2) แผนการจัดการเรียนรู ้จะกำหนดสาระสำคัญหรือความคิดรวบยอด จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ครบถ้วน ครอบคลุมพฤติกรรมการปฏิบัติ (Performance) ของนักเรียนทั้งในด้านพฤติกรรม 
การสื่อสารหรือชิ้นงานที่เป็นผลรวมของความรู ้ ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ จนเป็นสมรรถนะ  
ที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน รวมถึงมีการกำหนดภาระงาน (Tasks) และกิจกรรมการเรียนรู้ที่เอื้อหรือส่งเสริม 
ให้นักเรียนได้เรียนรู ้และฝึกฝนจนสามารถแสดงพฤติกรรมการปฏิบัต ิหรือจัดทำชิ ้นงานที ่กำหนดไว้  
ในจุดประสงค์ มีเครื่องมือ วิธีการและเกณฑ์การประเมินชิ้นงานหรือพฤติกรรมการปฏิบัติที่เหมาะสมสอดคล้อง
ตามที่กำหนดไว้ในจุดประสงค์ องค์ประกอบที่มีรายละเอียดชัดเจนและครบถ้วนเหล่านี้จะทำให้ครูเกิดความมั่นใจ 
ในการจัดการเรียนรู้มากข้ึน 

 (3) รายละเอียดในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับนักเรียนในแต่ละขั้นการสอนจะช่วยให้ครู
สามารถเตรียมการและดำเนินการจัดการเรียนรู้ได้อย่างสะดวกและมั่นใจขึ้น  

 (4) แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางสำหรับครูในการพัฒนาตนเอง โดยครูสามารถศึกษา
แผนการเรียนรู ้อย่างละเอียดที ่จะเห็นตัวอย่างการจัดกิจกรรม การจัดทำสื ่อประกอบการจัดการเรียนรู้  
ที่ครบถ้วน ชัดเจน เหมาะสม สะดวกในการนำไปใช้ ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ แผนภูมิเพลง เกม บั ตรคำ 
บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค เป็นต้น 

4) แบบประเมิน จำนวน 10 ชุด เพื่อประเมินความรู้ ทักษะทางภาษาอังกฤษ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และการประเมินใบงาน (ดูภาคผนวกท้ายหน่วยการเรียนรู้) 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การวางแผนการจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น เรียนรู้กับครู เรียนรู้จากเพ่ือน และ
เรียนรู้ด้วยตนเองในรูปแบบต่าง ๆ จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนและช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาครบถ้วนทั้ง
ด้านความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) จึงมีกิจกรรมดังนี้ 

 4.1 กิจกรรมก่อนการเรียน ในบางแผนการจัดการเรียนรู้ อาจต้องมีการเตรียมการก่อน เช่น การแจ้ง
ให้นักเรียนเตรียมนำวัสดุอุปกรณ์บางอย่างมาด้วย เตรียมการแสดง เตรียมนำเสนอผลงาน หรือเตรียมร่วม  
บางกิจกรรม 

    ทั้งนี้ ในการเรียนครั้งแรก ครูควรชี้แจงทำความเข้าใจและสร้างข้อตกลงร่วมกันก่อนการเรียน 
และในการเรียนครั้งต่อ ๆ ไป ครูควรแจ้งจุดประสงค์และภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ   

4.2 กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน เป็นส่วนของกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ครูได้กระตุ้นผู้เรียนให้พร้อมที่จะเรียนรู้
หัวข้อที่จะเรียน อาจมีการทบทวนความรู้หรือทักษะที่เคยเรียนหรือปฏิบัติมาแล้ว เพื่อเชื่อมโยงสู่เรื่องใหม่  
ที่จะเรียนรู ้และฝึกฝน ทั ้งนี ้ครูอาจใช้เพลง เกมหรือกิจกรรมที่ท้าทาย น่าสนใจ และนักเรียนมีส่วนร่วม  
เพ่ือสร้างความสนุกสนานและบรรยากาศท่ีดีในการเรียน  



4.3 กิจกรรมที่นักเรียนทำร่วมกันทั ้งชั ้นเรียน นักเรียนเรียนรู้พร้อมกันทั ้งชั ้นเรียน โดยกิจกรรม  
การเรียนรู้ที่เน้นการนำเสนอเนื้อหาใหม่ การฝึกทักษะทางภาษา การแก้ไขข้อผิดพลาดในภาพรวมหรือการสรุป
เนื้อหาบทเรียนร่วมกัน            

4.4 กิจกรรมกลุ่มย่อย  นักเรียนเรียนรู้ร่วมกันในลักษณะกลุ่มย่อย เน้นการฝึกทักษะ การเรียนรู้ทักษะ
ทางภาษา คือ ฟัง พูด อ่าน และเขียน ทำความเข้าใจบทเรียน แนวคิด และความคิดรวบยอดที่สำคัญ  
ในบทเรียนกิจกรรมกลุ่มย่อย นักเรียนเรียนรู้โดยทำใบงาน แบบฝึกหัด หรือศึกษาใบความรู้ และช่ วยกันทำ
กิจกรรมตามที่ได้รับมอบหมาย เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)                                                        

4.5 กิจกรรมจับคู่ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ช่วยเหลือและเรียนรู้ร่วมกัน 
4.6 กิจกรรมการทำงานเดี่ยว และการค้นคว้ารายบุคคล เป็นกิจกรรมเสริมสำหรับนักเรียนที่เรียนรู้เร็ว  

และนักเรียนจะใช้เวลาค้นคว้าสิ่งที่สนใจ จากสื่อ เอกสาร หรือสื่อเทคโนโลยี ตามสภาพของโรงเรียน ฝึกให้  
เกิดนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน ในขณะเดียวกันนักเรียนที่ต้องการความเอาใจใส่เป็นพิเศษ ครูสามารถใช้เวลาดูแลซ่อมเสริม
ให้โดยเฉพาะได้ 

5. สื่อการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จัดทำสื่อการเรียนรู้

ครบถ้วนตามแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละระดับชั้น ประกอบด้วย 
 5.1 บัตรคำ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั ้นนำเสนอ ขั ้นสอน/ขั ้นฝึก 
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.2 บัตรภาพ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั ้นนำเสนอ ขั ้นสอน/ขั ้นฝึก  
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.3 บัตรภาพคำศัพท์ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั้นนำเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก 
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.4 วีดิทัศน์ หรือ คลิปเสียงสำหรับครูใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย  
บทสนทนา เพลง และบทอ่านเพื่อใช้ประกอบการจัดกิจกรรมตามแผนการสอน 
 5.5 ใบความรู้ สำหรับครูใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน และสำหรับนักเรียนใช้ศึกษาด้วยตนเอง 
และค้นคว้าเพิ่มเติมในการทำกิจกรรม 
 5.6 ใบงาน สำหรับกิจกรรมกลุ่มย่อย กิจกรรมจับคู่ และกิจกรรมเดี่ยว ตามลำดับการใช้ 

6. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 6.1 การเตรียมสื่อการเรียนรู้ 
      1) แถบประโยคหรือบัตรคำตามบทเรียน หากครูไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคหรือบัตรคำได้
ทันเวลา ครูสามารถเขียนประโยคหรือคำศัพท์ที่ต้องการสอนบนกระดานแทนการใช้แถบประโยคหรือบัตรคำได้ 
      2) ครูเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ประกอบการใช้สื่อ เช่น กระดาษกาวสำหรับติดบัตรคำ 
บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค คลิปภาพ คลิปเสียงและเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมอยู่เสมอ 
      3) ครูอาจเคลือบพลาสติกสื่อประเภท บัตรคำ บัตรภาพ และบัตรภาพคำศัพท์ก่อนนำไปใช้  
เพ่ือความแข็งแรงทนทานและสามารถนำกลับมาใช้ได้อีก 
      4) คลิปภาพและเสียง เป็นสิ ่งที ่ครูสามารถสืบค้นและโอนย้าย (Download) จากเว็บไซต์ 
หรือแหล่งเรียนรู้ที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อศึกษาการออกเสียงคำศัพท์ และประโยค หรือเป็นสื่อ  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามท่ีกำหนดในแผนการจัดการเรียนรู้ได้  



6.2 การเตรียมหรือปรับกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ครูสามารถปรับรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ให้เหมาะสมกับกลุ ่มเป้าหมาย เช่น เกม หรือ

กิจกรรมการแข่งขันที่ระบุในแผนการจัดการเรียนรู้อาจไม่เหมาะสมกับลักษณะหรือบริบทของนักเรียนบางกลุ่ม 
ครูสามารถปรับเปลี่ยนไปใช้กิจกรรมรูปแบบอื่นแทนได ้

2) ครูสามารถปรับเนื้อหาสาระหรือสถานการณ์การเรียนรู้โดยใช้เรื่องราวหรือข้อมูลในท้องถิ่น 
มาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ และควรจัดให้นักเรียนได้มีโอกาสสำรวจข้อมูลและใช้บริบทต่าง ๆ ในชุมชน  
เพ่ือการเรียนรู้และฝึกทักษะภาษา 

3) ครูสามารถสืบค้นเรื่องราว สาระหรือกิจกรรมที่ครูเห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน
มาใช้ประกอบหรือใช้แทนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแผนได้ 

4) ครูสามารถเชื่อมโยงหรือบูรณาการเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้กับ เนื้อหา
หรือสาระการเรียนรู้รายวิชาอ่ืนๆ เพ่ือให้การเรียนรู้ครอบคลุม มีความหมายและลดเวลาเรียนลงได้ 

5) การฝึกฝนทักษะภาษา ต้องใช้การทำซ้ำ หรือการฝึกบ่อย  ๆ เวลาในการจัดการเรียนรู้ 
ในห้องเรียนอาจไม่เพียงพอต่อการฝึกทักษะภาษาให้เกิดความคล่องแคล่ว หรือชำนาญ ครูอาจมอบหมาย  
หรือแนะนำให้นักเรียนได้ใช้เวลาว่างหรือเวลานอกห้องเรียนในการฝึกฝนเพิ่มเติม โดยครูอาจจัดสถานการณ์
หรือช่วงเวลาให้นักเรียนได้แสดงทักษะหรือความสามารถทางภาษาเพื ่อความมั่นใจหรือความภาคภูมิใจ 
ในความสามารถของตน เช่น การจัดแสดงหรือแข่งขันความสามารถด้านภาษาอังกฤษ การจัดนิทรรศการ  
หรือการนำเสนอผลงานของนักเรียนในโอกาสต่าง ๆ ที่เหมาะสม 
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รายวิชาภาษาอังกฤษ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาการใช้ภาษา ฝึกการออกเสียงอย่างถูกต้องตามหลักการออกเสียง ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง 
คำแนะนำ คำชี้แจง ฟังและอ่านเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัวสุขภาพ นันทนาการ การศึกษา อ าชีพ 
สภาพอากาศ สิ่งแวดล้อม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แล้วพูดและเขียนระบุหัวข้อ ใจความสำคัญเปรียบเทียบ 
วิเคราะห์ข้อมูลแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก พร้อมเหตุผลจากข้อมูลที่ฟังและอ่าน เห็นคุณค่าของภาษาอังกฤษ
ในการสื ่อสาร ค้นคว้า รวบรวม ถ่ายโอน และนำเสนอข้อมูลจากสื ่อที่เป็นความเรียง และไม่ใช่ความเรียง 
จากแหล่งการเรียนรู ้ประเภทต่าง ๆ ในสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จำลองอย่างสุภาพและเหมาะสม 
ตามมารยาททางสังคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษาและของตนเอง ตลอดจนมีส่วนร่วมและจัดกิจกรรม  
ทางภาษาและวัฒนธรรมตามความถนัดและความสนใจ 
 โดยใช้กระบวนการทางภาษาและการฝึกปฏิบัติในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร ด้วยการฟัง พูด อ่าน เขียน 
และการแสดงออกในสถานการณ์ต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การแลกเปลี ่ยนข้อมูล การแสดงความคิดเห็น 
การเรียนแบบร่วมมือ การสืบเสาะหาความรู้ และการสืบค้นข้อมูลผ่านสื่อจริง สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อสถานการณ์ 
และสื่อดิจิทัล  
 เพื ่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์และบริบทต่าง  ๆ ด้วยความรู ้ความเข้าใจ  
และทักษะทางภาษาที่ถูกต้องและเหมาะสม ทั้งในด้านการฟัง พูด อ่าน เขียนและการแสดงออก มีเจตคติที่ดี  
ต่อการใช้ภาษาอังกฤษ ตลอดจนรักและภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมประเพณีของท้องถิ่นและประเทศของตน  
เป็นผู้ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มุ่งมั่นในการทำงาน กล้าแสดงออก มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม  

 
มาตรฐาน 
ต 1.1  ม.3/1 – ม.3/4 
ต 1.2  ม.3/1 – ม.3/5 
ต 1.3  ม.3/1 – ม.3/3  
ต 2.1  ม.3/1 – ม.3/3 
ต 2.2  ม.3/1, ม.3/2 
ต 3.1  ม.3/1 
ต 4.1  ม.3/1 
ต 4.2  ม.3/1, ม.3/2 
รวมทั้งหมด 21 ตัวชี้วัด 

สมรรถนะ 
1. การสื่อสาร  
2. การคิดขั้นสูง 
3. การรวมพลังทำงานเป็นทีม 
4. การจัดการตนเอง  
5. การเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
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ผังมโนทัศน์รายวิชา 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาษาองักฤษ             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3

(120 ช่ัวโมง)

ภาคเรียนที่ 1
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่1 Leisure Time                      
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่2 Health and Wellness
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่3 Entertainment                   
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่4 Science and Technology
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

ภาคเรียนที่ 2
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่5 Festivals and 
Celebrations

จ ำนวน 15 ชัว่โมง
หน่วยที ่6 Environment                          

จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่7 Tourist Attractions
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่8 Occupations                      
จ ำนวน 15 ชัว่โมง
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เกี่ย

วก
ับส

ิ่งป
ระ

ดิษ
ฐ์ห

ุ่นย
นต

์ได
้ 

2. 
ออ

กแ
บบ

แผ
่นพ

ับห
รือ

ป้า
ย

ปร
ะช

าส
ัมพั

นธ
์แล

ะพู
ดน

ำเส
นอ

เกี่ย
วก

ับห
ุ่นย

นต
์ที่อ

อก
แบ

บไ
ด้ 

กา
รส

ื่อส
าร

เกี่ย
วก

ับ
เท

คโ
นโ

ลย
ีที่ใ

ช้ใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

 โด
ย

ใช้ค
ำศ

ัพท
์แล

ะ
โค

รงส
ร้า

งท
างภ

าษ
า

ที่ถู
กต

้อง
เห

มา
ะส

ม 
จะ

ช่ว
ยพ

ัฒน
า

คว
าม

สา
มา

รถ
แล

ะ
คว

าม
มั่น

ใจใ
นก

าร
สื่อ

สา
รข

อง
นัก

เรีย
น 

 

ชั่ว
โม

งท
ี่ 1 

1. 
นัก

เรีย
นด

ูคล
ิปว

ิดิโ
อ H

on
da

’s 
As

im
on

: T
he

 Pe
na

lty
-ta

kin
g 

Ba
r-t

en
din

g R
ob

ot
 แล

้วถ
าม

ตอ
บแ

สด
งค

วา
มค

ิดเห
็น 

2. 
นัก

เรีย
นด

ูคล
ิปว

ิดิโ
อ ส

อน
ทำ

หุ่น
ยน

ต์ แ
ล้ว

วา
ดภ

าพ
หุ่น

ยน
ตร

์ใน
จิน

ตน
าก

าร
ขอ

งก
ลุ่ม

 แล
ะเข

ียน
บร

รย
าย

 M
y R

ob
ot

 ท
ี่วา

ด โ
ดย

ใช้ก
รอ

บค
ำถ

าม
ที่ก

ำห
นด

 แล
้วต

ิด
แส

ดง
ใน

ห้อ
งเร

ียน
 

 ชั่ว
โม

งท
ี่ 2 

1. 
นัก

เรีย
นร

่วม
ปร

ะด
ิษฐ

์หุ่น
ยน

ต์
ตา

มจ
ินต

นา
กา

รข
อง

กล
ุ่ม ค

ล้า
ย

กับ
ที่อ

อก
แบ

บไ
ว้ช

ั่วโม
งที่

แล
้ว 

2. 
นัก

เรีย
นเต

รีย
มค

วา
มพ

ร้อ
ม

ขอ
งอุ

ปก
รณ

์ ข้อ
มูล

กา
รน

ำเส
นอ

1. 
บัต

รภ
าพ

ตัว
อย

่าง 
Ro

bo
t 

แบ
บต

่าง 
ๆ 

2. 
คล

ิปว
ิดิโ

อ H
on

da
’s 

As
im

on
: T

he
 Pe

na
lty

-
tak

ing
 Ba

r-t
en

din
g 

Ro
bo

t 
ht

tp
s:/

/yo
utu

.be
/Q

dQ
L1

1u
WW

cI 
3. 

กร
ะด

าษ
ชา

ร์ท
  

4. 
กร

ะด
าษ

 A4
 

5. 
คล

ิปว
ิดิโ

อ ส
อน

ทำ
หุ่น

ยน
ต์ R

ob
ot

 จา
กว

ัสด
ุ

เห
ลือ

ใช้ 
ht

tp
s:/

/w
ww

.yo
ut

ub
e.c

om
/w

atc
h?

v=
xu

BH
P1

qz
go

g 
6. 

วัส
ดุท

ำห
ุ่นย

นต
์: ก

ล่อ
ง/

เชือ
ก/

กร
ะป

๋อง
/ส

ี/ฯ
ลฯ

 
 

1. 
แผ

่นพ
ับ 

หร
ือ 

ป้า
ย

ปร
ะช

าส
ัมพั

นธ
์ 

2. 
ภา

พว
าด

ตา
ม

จิน
ตน

าก
าร

กล
ุ่ม 

พร
้อม

คำ
บร

รย
าย

 
3. 

ออ
กแ

บบ
 

แล
ะเป

็นห
ุ่นย

นต
์

ตา
มจ

ินต
นา

กา
ร

ขอ
งก

ลุ่ม
 

4. 
นำ

เสน
อ

ผล
งาน

กา
ร

ออ
กแ

บบ
หุ่น

ยน
ต์ใ

น
นิท

รร
ศก

าร
 

1.ถ
าม

แล
ะต

อบ
คำ

ถา
มเก

ี่ยว
กับ

สิ่ง
ปร

ะด
ิษฐ

์
หุ่น

ยน
ต์ 

2. 
เขีย

นแ
ละ

พูด
นำ

เสน
อผ

ลง
าน

 
3. 

จัด
นิท

รร
ศก

าร
 

Ro
bo

t 
Ex

hib
itio

n 
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  ชั่ว
โม

งท
ี่ 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

ขอ
บเ

ขต
เนื้อ

หา
 

สถ
าน

กา
รณ

์เพ
ื่อก

าร
จัด

กา
ร

เรีย
นร

ู้ 
สื่อ

/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ท
ี่ต้อ

ง
เตร

ียม
 

ชิ้น
งา

น/
ภา

ระ
งา

น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งชี้
เพ

ื่อก
าร

วัด
 

แล
ะป

ระ
เมิน

ผล
 

3. 
จัด

นิท
รร

ศก
าร

นำ
เสน

อ
เกี่ย

วก
ับห

ุ่นย
นต

์ที่อ
อก

แบ
บไ

ด้ 
ด้า

นค
ุณล

ักษ
ณะ

   
1. 

ใฝ่เ
รีย

นร
ู้ 

2. 
มุ่ง

มั่น
ใน

กา
รท

ำงา
น 

3. 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 

เกี่ย
วก

ับห
ุ่นย

นต
ร์ แ

ละ
ฝึก

ซ้อ
มใ

ห้
เกิด

คว
าม

พร
้อม

ใน
กา

รน
ำเส

นอ
  

 ชั่ว
โม

งท
ี่ 3 

1. 
นัก

เรีย
นจ

ัดน
ิทร

รศ
กา

ร
นำ

เสน
อเกี่

ยว
กับ

หุ่น
ยน

ต์ท
ี่

ออ
กแ

บบ
 ท

ุกก
ลุ่ม

นำ
เสน

อข
้อม

ูล
แล

ะผ
ลง

าน
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 1 
หน

่วย
กา

รเร
ียน

รู้ท
ี่ 4 

 ชื่อ
หน

่วย
  S

cie
nc

e a
nd

 Te
ch

no
log

y  
   

   
   

   
  เ

รื่อ
ง  

Hi-
Te

ch
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
เวล

า  
  1

   
ชั่ว

โม
ง 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้ ภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเท
ศ (

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ)
   

   
   

   
   

   
   

รา
ยวิ

ชา
 ภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

สา
ระ

สำ
คัญ

/ค
วา

มค
ิดร

วบ
ยอ

ด 
   

 กา
รส

ื่อส
าร

เกี่ย
วก

ับก
าร

ใช้เ
ทค

โน
โลย

ีใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

 โด
ยใช

้คำ
ศัพ

ท์แ
ละ

โค
รงส

ร้า
งภ

าษ
า

ที่ถู
กต

้อง
เห

มา
ะส

ม เ
พื่อ

ช่ว
ยให

้นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถ

สื่อ
สา

รได
้อย

่างม
ีปร

ะส
ิทธ

ิภา
พ 

คำ
ศัพ

ท:์ 
a s

ma
rt 

tel
ev

isio
n, 

a m
ob

ile
 ph

on
e, 

 
a c

om
pu

ter
, a

n e
lec

tric
 ca

r, a
 la

pt
op

, 
a s

ub
wa

y, 
a r

ob
ot

 
สำ

นว
นภ

าษ
า: 

Pre
se

nt
 Si

mp
le 

Te
ns

e 
-H

ow
 of

ten
 do

 yo
u …

? 
-Ad

ve
rb 

of 
fre

qu
en

cy
 

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

สา
มา

รถ
ใช้ค

ำศ
ัพท

์แล
ะท

ักษ
ะภ

าษ
าใน

กา
รส

นท
นา

เกี่ย
วก

ับก
าร

ใช้เ
ทค

โน
โลย

ีใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

 
   

ขั้น
นำ

 (5
 น

าท
ี) 

1. 
นัก

เรีย
นด

ูอุป
กร

ณ์ที่
เป

็นเ
ทค

โน
โลย

ี โด
ยใช

้บัต
รภ

าพ
หร

ือข
อง

จร
ิง เ

ช่น
 

โท
รศ

ัพท
์มือ

ถือ
รุ่น

เก่า
แล

ะร
ุ่นใ

หม
่คร

ูแส
ดง

 
2. 

คร
ตูั้ง

คำ
ถา

มเพื่
อให

้นัก
เรีย

นแ
สด

งค
วา

มค
ิดเห

็น 
แล

ะน
ักเร

ียน
ร่ว

มกั
น

ตอ
บค

ำถ
าม

 
   

T: 
Wh

at 
is 

it?
 

   
Ss

: It
’s 

a m
ob

ile
 ph

on
e. 

   
T: 

Is 
it n

ew
 or

 ol
d?

 
   

Ss
: It

’s 
ne

w/
old

. 
   

T: 
I d

on
’t 

us
e t

he
 ol

d o
ne

 no
w.

 I l
ike

 to
 us

e t
his

 ne
w 

on
e. 

  
It’

s m
od

ern
 be

ca
us

e o
f it

s n
ew

 an
d h

igh
 te

ch
no

log
y. 

   
T: 

Ca
n y

ou
 na

me
 so

me
 ot

he
r n

ew
 te

ch
no

log
y i

tem
s? 

   
Ss

: A
 di

git
al 

ca
me

ra,
 a 

co
mp

ute
r, a

 sm
art

 TV
 

ขั้น
สอ

น 
(45

 น
าท

ี) 
3. 

คร
ูแส

ดง
บัต

รค
ำเก

ี่ยว
กับ

สื่อ
เท

คโ
นโ

ลย
ีต่า

งๆ
พร

้อม
ให

้นัก
เรีย

นฝ
ึก   

   
   

   
   

   
กา

รอ
อก

เสีย
งค

ำศั
พท

์ ให
้ถูก

ต้อ
งต

าม
หล

ักก
าร

ออ
กเส

ียง
หน

ักเบ
าข

อง
คำ

 
(W

ord
 St

res
s) 

4. 
นัก

เรีย
นท

ั้งห
้อง

แบ
่งเป

็น 
2 ท

ีม A
 แล

ะ B
 แบ

่งเป
็นก

ลุ่ม
ย่อ

ย แ
ละ

เป
็น

คู่ เ
พื่อ

สล
ับบ

ทฝ
ึกส

นท
นา

ให
้ถูก

ต้อ
งค

ล่อ
งแ

คล
่ว โ

ดย
คร

ูพูด
ปร

ะโย
คถ

าม
-

ตอ
บ 

พร
้อม

ใช้บ
ัตร

ภา
พ/

บัต
รค

ำ/ข
อง

จร
ิงป

ระ
กอ

บ 
นัก

เรีย
นพู

ดต
าม

ทั้ง

แห
ล่ง

เรีย
นร

ู้ 
- สื่อ

 
1. 

บัต
รค

ำ 
2. 

บัต
รภ

าพ
 

3. 
ใบ

งาน
เรื่อ

ง H
i T

ec
h 

ภา
ระ

งาน
/ช

ิ้นง
าน

 
1. 

ใบ
งาน

เรื่อ
ง H

i T
ec

h 
2. 

กา
รพู

ดร
าย

งาน
ข้อ

มูล
ขอ

งผ
ู้อื่น

 
กา

รวั
ดแ

ละ
ปร

ะเม
ินผ

ล 
วิธ

ีกา
ร 

1. 
ตร

วจ
ใบ

งาน
 

2. 
ปร

ะเมิ
นก

าร
พูด

สน
ทน

าต
าม

สถ
าน

กา
รณ

์ที่
กำ

หน
ดใ

ห้ 
3. 

ปร
ะเมิ

นค
ุณล

ักษ
ณะ

อัน
พึง

ปร
ะส

งค
์ 

เคร
ื่อง

มือ
 

1. 
แบ

บเ
ฉล

ยใบ
งาน

 
2. 

แบ
บป

ระ
เมิน

ที ่
3 

3. 
แบ

บป
ระ

เมิน
ที่ 

9 
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 1 
หน

่วย
กา

รเร
ียน

รู้ท
ี่ 4 

 ชื่อ
หน

่วย
  S

cie
nc

e a
nd

 Te
ch

no
log

y  
   

   
   

   
  เ

รื่อ
ง  

Hi-
Te

ch
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
เวล

า  
  1

   
ชั่ว

โม
ง 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้ ภ

าษ
าต

่าง
ปร

ะเท
ศ (

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ)
   

   
   

   
   

   
   

รา
ยวิ

ชา
 ภ

าษ
าอ

ังก
ฤษ

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
1. 

รู้แ
ละ

เข้า
ใจค

ำศ
ัพท

์ แล
ะส

ำน
วน

ที่ใ
ช้ใน

กา
ร

สน
ทน

าเกี่
ยว

กับ
กา

รใช
้เท

คโ
นโ

ลย
ี 

2. 
ถา

มแ
ละ

ตอ
บเ

กี่ย
วก

ับก
าร

ใช
้เท

คโ
นโ

ลย
ีใน

ชีว
ิตป

ระ
จำ

วัน
ได้

 
ด้า

นท
ักษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

ร 
1. 

ออ
กเส

ียง
คำ

ศัพ
ท์ใ

หม
่ได

้ 
2. 

สน
ทน

าโต
้ตอ

บข
้อม

ูลเก
ี่ยว

กับ
ตน

เอง
ได

้ 
ด้า

นค
ุณล

ักษ
ณะ

   
1. 

ใฝ่เ
รีย

นร
ู้ 

2. 
กล

้าแ
สด

งอ
อก

 
สม

รร
ถน

ะที่
ต้อ

งก
าร

ให
้เกิด

กับ
ผู้เร

ียน
 

1. 
กา

รส
ื่อส

าร
 

2. 
กา

รจ
ัดก

าร
ตน

เอง
 

ชั้น
 เป

็นก
ลุ่ม

ให
ญ่ 

กล
ุ่มย

่อย
แล

ะเป
็นค

ู่ ให
้นัก

เรีย
นป

ระ
เมิน

ตน
เอง

 แล
ะ

บอ
กส

ิ่งท
ี่ต้อ

งแ
ก้ไ

ข แ
ละ

แก้
ไขข

้อผ
ิดพ

ลา
ด 

   
T: 

Ho
w 

oft
en

 do
 yo

u u
se

 (y
ou

r m
ob

ile
 ph

on
e)?

 
   

Ss
: I 

alw
ay

s/u
su

all
y/o

fte
n/

so
me

tim
es

/n
ev

er 
us

e (
my

 
mo

bil
e p

ho
ne

/it
). 

5. 
นัก

เรีย
นจ

ับค
ู่ถา

ม-ต
อบ

เกี่ย
วก

ับข้
อม

ูลก
าร

ใช้ส
ื่อเท

คโ
นโ

ลย
ีขอ

งเพื่
อน

 
พร

้อม
บัน

ทึก
ลง

ใบ
งาน

เรื่อ
ง H

i T
ec

h ค
รูส

ังเก
ตใ

ห้ค
วา

มช
่วย

เห
ลือ

ตา
ม

คว
าม

จำ
เป

็น 
แล

้วให
้นัก

เรีย
นท

ี่สม
ัคร

ใจ 
2 –

 3 
คู่ อ

อก
มา

พูด
นำ

เสน
อ

ข้อ
มูล

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รถ
าม

-ตอ
บเ

กี่ย
วก

ับข
้อม

ูลก
าร

ใช้ส
ื่อเท

คโ
นโ

ลย
ีขอ

ง
เพื่

อน
จา

กใบ
งาน

เรื่อ
ง H

i T
ec

h 
ขั้น

สร
ุป 

(10
 น

าท
ี) 

6. 
นัก

เรีย
นแ

ละ
คร

ูสร
ุปเ

รื่อ
งท

ี่เรีย
นใ

นง
าน

แล
ะส

ำน
วน

ภา
ษา

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

จา
กใบ

งาน
 

เกณ
ฑ์ก

าร
ปร

ะเม
ิน 

1. 
ทำ

ใบ
งาน

ได
้ถูก

ต้อ
งร้อ

ยล
ะ 8

0 ข
ึ้นไ

ป 
2. 

ผ่า
นเก

ณฑ
ป์ร

ะเม
ินก

าร
พูด

สน
ทน

าแ
ละ

คุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพึ
งป

ระ
สง

ค์ใ
นร

ะด
ับคุ

ณภ
าพ

ดีข
ึ้น

ไป
 

   
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 25

25
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

                    

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 426

26
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

              



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 27

27
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

              

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 428

28
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

           

    



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 29

29
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

  

            
 

    

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 430

30
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

 

             
 

    

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 31

31
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

              
 

    

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 432

32
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รภ

าพ
 

               
  

   

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 33

33
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รค

ำ                     

a m
ob

ile
 ph

on
e 

a s
ma

rt 
tel

ev
isio

n 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 434

34
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รค

ำ                     

a r
ob

ot
 

a c
om

pu
ter

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 35

35
 

  

หน
่วย

กา
รเร

ียน
รู้ท

ี่ 4 
Sc

ien
ce

 A
nd

 Te
ch

no
log

y เ
รื่อ

ง H
i T

ec
h 

บัต
รค

ำ                  

 

a s
ub

wa
y 

an
 el

ec
tric

 ca
r 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 436

36 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Hi Tech 
ใบงาน  Hi Tech 

 
Instructions: Ask your friends about the technology usage. Then fill the information in the 
table and report your survey to your friends in front of the class. 
(นักเรียนถามเพ่ือนเกี่ยวกับการใช้สื่อเทคโนโลยี แล้วเติมข้อมูลที่ได้จากการสำรวจลงในตารางและนำเสนอ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Reported statement: การนำเสนอคำพูดของผู้อื่น 
........................................................................................................................... ................................................... 
................................................................................. ............................................................................................. 

 
 
 
 

Name What is your favorite 
technology? 

How often do you 
use it? What do you use it for? 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

- What is your favorite technology? 

- How often do you use it? 

- What do you use it for? 

- My favorite technology is a 

mobile phone. 

- I usually use it. 

- I use it to talk to my friends. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Hi Tech 
แนวการตอบใบงาน  Hi Tech 

 
Instructions: Ask your friends about the technology usage. Then fill the information in the 
table and report your survey to your friends in front of the class. 
(นักเรียนถามเพ่ือนเกี่ยวกับการใช้สื่อเทคโนโลยี แล้วเติมข้อมูลที่ได้จากการสำรวจลงในตารางและนำเสนอ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reported statement: การนำเสนอคำพูดของผู้อื่น 

- Jane says that she usually uses her mobile phone to talk to her friends. 
........................................................................................................................... ................................................... 
................................................................................. ............................................................................................. 

Name What is your favorite 
technology? 

How often do you 
use it? What do you use it for? 

1. Jane A mobile phone usually To talk to her friends. 

2.    
3.    
4.    
5.    

- What is your favorite technology? 

- How often do you use it? 

- What do you use it for? 

- My favorite technology is a 

mobile phone. 

- I usually use it. 

- I use it to talk to my friends. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Technology And Your Health 
ใบงานที ่1 Technology And Your Health 

 
Instructions: Read the passage and answer the questions. (ให้นักเรียนอ่านบทความแล้วตอบคำถาม)  
 

 

 

 
I have believed for a while that mobile phones, mobile phone masts and another technology are harmful to 

our health due to the exposure of radiation. Scientists at the very least think mobile phones should be used as little 
as possible. Mobile phones are particularly bad for children.  

   I think technology will be, to the next generation, like what drink, smoking and drugs have been to the 
previous generations. In fact, research claims that mobile phones could kill more people than smoking. 
   Wireless (Wi-Fi) can cause headaches, nausea, tiredness and memory loss in some people. Technology can be 
particularly dangerous if you are sensitive to it. We have so much technology. Now, there is 24-hour televisions, 
computers, Nintendo games, phones and other devices. There are not just mobile phones. Electrical gadgets in the 
bedroom can also cause sleep problems. It is best to have no electronic items in your bedroom. But if you can't do 
without them, at least make sure they are turned off.  

Mobile phones release a high amount of radiation. This is because they have to be on all the time so that 
the phones can be charged up. If you didn't do this, the phone wouldn't work. So, keep your technology use to a 
limited amount of time each day. Particularly keep your use of mobile phones to a minimum and use a landline 
instead because mobile phones can cause cancerous brain tumors if they are used for a long period of time over the 
years. 
    Always remember that your health is very important as you might find you are unable to return to good 
health once you have lost it.  

Adapted from:http://www.childrenswebmagazine.com/Technology%20and%20your%20Health.html  

 

A) Match the words with the synonyms. 
a while ● ● careful 
harmful  ● ● secure 
cautious ● ● some time 

safe ● ● exhaustion  
tiredness ● ● Without wires 
wireless ● ● dangerous 
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B)  Write true or false for each statement. 

_________ 1. The author of the text is against the use of technology. 

_________ 2. We should use mobile phones as much as possible. 

_________ 3. Scientists consider mobile phones shouldn’t be used by children. 

_________ 4. Research claims smoking kills much more than mobile phone use. 

_________ 5. Electrical appliances in the bedroom are advisable. 

 

C) Write the effects of technology on your health and give some advice about how to take care 
of yourself. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

The effect of technology 
on your health How to take care of yourself 

  

  

  

  

How long do you spend on 
your mobile phone? I spend 4 hours a day. 

 

You should rest your eyes. Yes, you’re right! 
I think I should! 

You shouldn’t use your mobile 
phone for too long. No, I shouldn’t! 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Technology And Your Health 
เฉลยใบงานที ่1 Technology And Your Health 

 
Instructions: Read the passage and answer the questions. (ให้นักเรียนอ่านบทความแล้วตอบคำถาม)  
 

 

 

 
I have believed for a while that mobile phones, mobile phone masts and another technology are harmful to 

our health due to the exposure of radiation. Scientists at the very least think mobile phones should be used as little 
as possible. Mobile phones are particularly bad for children.  

   I think technology will be, to the next generation, like what drink, smoking and drugs have been to the 
previous generations. In fact, research claims that mobile phones could kill more people than smoking. 
   Wireless (Wi-Fi) can cause headaches, nausea, tiredness and memory loss in some people. Technology can be 
particularly dangerous if you are sensitive to it. We have so much technology. Now, there is 24-hour televisions, 
computers, Nintendo games, phones and other devices. There are not just mobile phones. Electrical gadgets in the 
bedroom can also cause sleep problems. It is best to have no electronic items in your bedroom. But if you can't do 
without them, at least make sure they are turned off.  

Mobile phones release a high amount of radiation. This is because they have to be on all the time so that 
the phones can be charged up. If you didn't do this, the phone wouldn't work. So, keep your technology use to a 
limited amount of time each day. Particularly keep your use of mobile phones to a minimum and use a landline 
instead because mobile phones can cause cancerous brain tumors if they are used for a long period of time over the 
years. 
    Always remember that your health is very important as you might find you are unable to return to good 
health once you have lost it.  

Adapted from:http://www.childrenswebmagazine.com/Technology%20and%20your%20Health.html  

 
A) Match the words with the synonyms. 

a while ● ● careful 
harmful  ● ● secure 
cautious ● ● some time 

safe ● ● exhaustion  
tiredness ● ● Without wires 
wireless ● ● dangerous 
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B)  Write true or false for each statement. 

__False__ 1. The author of the text is against the use of technology. 

__False__ 2. We should use mobile phones as much as possible. 

__True__ 3. Scientists consider mobile phones shouldn’t be used by children. 

__True__ 4. Research claims smoking kills much more than mobile phone use. 

__False__ 5. Electrical appliances in the bedroom are advisable. 

C) Write the effects of technology on your health and give some advice about how to take care 
of yourself. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

The effect of technology 
on your health How to take care of yourself 

headache and nausea You should rest your eyes. 
tiredness You should take a rest. 
sleep problems You should turn off the electronic gadgets in your bedroom. 
cancerous brain tumors You shouldn’t use a mobile phone for a long time. 

You should limit time of technology use  
each day. 

How long do you spend on 
your mobile phone? I spend 4 hours a day. 

 

You should rest your eyes. Yes, you’re right! 
I think I should! 

You shouldn’t use your mobile 
phone for too long. No, I shouldn’t! 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง The Future Is Here 
ใบงาน A Recycled Robot 

 
Instructions: Listen to the VDO clip and do the exercises. 
A) Mark √ in front of the words that you have heard. 

boy    paint   

scissors    can   

plastic    metal   

arms    bin   

cardboard   toilet paper roll 

body    pants 

box    glue 

wood    face 

B) Choose the sentences in the box, then write the steps in order.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paint a body. Glue the eyes. Make two arms. 

Decorate a body. 

 

Draw a mouth. 

Make a robot antenna. 

 

First, _______________________________________________________________ 

Second, ____________________________________________________________ 

Next, _______________________________________________________________ 

Then, ______________________________________________________________ 

After that, __________________________________________________________ 

Finally, _____________________________________________________________ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง The Future Is Here 
ใบงาน A Recycled Robot 

 
C) Imagine your recycled robot. Write your wish it to do. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________ 

I wish it could … 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง The Future Is Here 
เฉลยใบงาน A Recycled Robot 

 
Instructions: Listen to the VDO clip and do the exercises. 
A) Mark √ in front of the words that you have heard. 

boy    paint   

scissors    can   

plastic    metal   

arms    bin   

cardboard   toilet paper roll 

body    pants 

box    glue 

wood    face 

B) Choose the sentences in the box, then write the steps in order.  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

draw a mouth 
 

glue the eyes make two arms 

decorate a body. 

 

paint a body 
 

make a robot antenna 

 

First, paint the body. 

Second, decorate a body. 

Next, Glue the eyes. 

Then, draw a mouth. 

After that, make two arms. 

Finally, make a robot antenna. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง The Future Is Here 
เฉลยใบงาน A Recycled Robot 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

C) Imagine your recycled robot. Describe how to make it and write your wish it to do. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________ 

I wish it could … 
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รูปตัวอย่างให้คุณครูตัดทำภาพจิ๊กซอว์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Transportations 
ใบความรู้เรื่อง Comparison 

 
การเปรียบเทียบ(Comparison) คือ การใช้คำคุณศัพท์ (Adjective) และคำกริยาวิเศษณ์ 

(Adverb) เพื่อบอกถึงความแตกต่างของสิ่งของ คน หรือเหตุการณ์ โดยจะแบ่งเป็น 3 ขั้น ได้แก่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

Relax! 

 

1. Positive Degree (การเปรียบเทียบขั้นเท่ากัน) 
รูปแบบประโยค คือ as +  adj./adv. + as    
เช่น Mary is as pretty as Tina. 

2. Comparative Degree (การเปรียบเทียบขั้นกว่า) 
รูปแบบประโยคคือadj. /adv. (เติม -er) + than  

หรือmore + adj. /adv. + than  
เช่นThis house is bigger than that house.   

This house is more expensive than that house.   

3. Superlative Degree (การเปรียบเทียบขั้นสุด) 
รูปแบบประโยค คือthe + adj. (เติม -est) + noun   
                   หรือthe most + adj. + noun  
เช่น This is the most expensive car in Thailand.   
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     1. คำคุณศัพท์พยางค์เดียว (adjectives with one syllable)  
       เติม -er เพื่อทำให้เป็นขั้นกว่า หรือใส่ -est เพื่อทำให้เป็นขั้นสุดตามหลังคำคุณศัพท์นั้น ๆ เช่น 

tall   taller   tallest 
old   older   oldest 
new   newer   newest 

***ถ้าศัพท์ตัวไหนที่มีสระเสียงสั้นตัวเดียวและมีตัวสะกดตัวเดียว ให้เพ่ิมตัวสะกดท่ีลงท้ายอีก 1 ตัว 
ก่อนที่จะเติม -er หรือ -est เช่น  

big   bigger   biggest  
hot   hotter   hottest 

  fat   fatter   fattest 
 
2. คำคุณศัพท์ท่ีมี 2 พยางค์และลงท้ายด้วย y ให้เปลี่ยน y เป็น i ก่อนที่จะเติม -er หรือ -est ต่อท้าย เช่น 

easy   easier   easiest 
happy   happier  happiest 
pretty   prettier   prettiest 
 

3. คำคุณศัพท์ท่ีมี 2 พยางค์หรือมากกว่า ให้ใส่ more นำหน้าคำคุณศัพท์นั้น ๆ เพื่อทำให้เป็นขั้นกว่า หรือ
ใส่ most นำหน้าคำคุณศัพท์นั้น ๆ เพื่อทำให้เป็นขั้นสุด เช่น 

modern  more modern  most modern 
expensive  more expensive most expensive 
dangerous  more dangerous most expensive 

*** มีคำคุณศัพท์ 2 พยางค์บางคำที่สามารถใส่ -er หรือ -est หลังคำนั้น ๆ ได้เลย เช่น  
simple   simpler   simplest 
clever   cleverer  cleverest 

  narrow   narrower  narrowest 
 

4. คำคุณศัพท์กลุ่มพิเศษ กลุ่มนี้ศัพท์ในขั้นกว่าและข้ันสุดจะเปลี่ยนรูปไป ไม่อยู่ในรูปเดิมเลย เช่น 
good   better   best 
bad   worse   worst 
much/many   more    most 
little   less   least 
 

 

หลักในการทำคำคุณศัพท์ให้อยู่ในขั้นกว่าและขั้นสุด 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Transportations 
ใบงาน Transportations 

 
Instructions: Do the exercise. 
A) Match the words with the pictures. 

a train a plane a bus a ship 
a motorcycle a bicycle a car a ticket 

 

 

 

 

 

___________________  ___________________  ___________________ 

 

 

 

 

___________________  ___________________  ___________________ 

 

 

 

 

 

            ___________________                 ___________________ 
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B) Complete the sentences by using the adjective words given as the clues. 

expensive slow convenient big new 
cheap fast modern small large 
bus plane car motorcycle bicycle 

 ship train   
 

1. ___________________ is more convenient than ___________________. 

2. A train is ___________________ than a bus. 

3. A bicycle is ___________________ than a car. 

4. ___________________ is slower than ___________________. 

5. A plane is ___________________ of all public transportations. 

6. A sports car is ___________________ than a car. 

7.  A ship is ___________________ than a bus. 

8. A bicycle is ___________________ of all public transportations. 

9. A motorcycle is ___________________ than a bicycle. 

10. ___________________ is more modern than ___________________. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Transportations 
เฉลยใบงาน Transportations 

 
Instructions: Do the exercise. 
A) Match the words with the pictures. 

a train a plane a bus a ship 
a motorcycle a bicycle a car a ticket 

 

 

 

 

 

     a bicycle    a plane   a bus 

 

 

 

 

   a car                                      a train    a ship 

 

 

 

 

    a ticket      a motorcycle 
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B) Complete the sentences by using the adjective words given as the clues. 
คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

expensive slow convenient big new 
cheap fast modern small large 
bus plane car motorcycle bicycle 

 ship train   
 

1. ___________________ is more convenient than ___________________. 

2. A train is ___________________ than a bus. 

3. A bicycle is ___________________ than a car. 

4. ___________________ is slower than ___________________. 

5. A plane is ___________________ of all public transportations. 

6. A sports car is ___________________ than a car. 

7.  A ship is ___________________ than a bus. 

8. A bicycle is ___________________ of all public transportations. 

9. A motorcycle is ___________________ than a bicycle. 

10. ___________________ is more modern than ___________________. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Space Hotel 
ใบงาน Space Hotel 

 
Instructions: Read the passage and answer the questions. (อ่านบทความแล้วตอบคำถาม) 

The World’s First Space Hotel to Open in 2027 
"Going to space will just be another option people will pick for their vacation." 

The Gateway Foundation has announced that it 
intends to open the first hotel in space, named 
Voyager Station, in 2027. Voyager Station will be built 
by construction company Orbital Assembly Corporation, 
which describes itself as "the world's first large scale 
space construction company". 
According to the organization, construction of the 

50,000-square-metre facility will start in 2026 with the first passengers visiting the hotel in 
2027.When it opens, the rotating hotel will have rooms for up to 440 people. The rotating ring-
shaped form will give the station gravity equivalent to one-sixth of the Earth's. 

The hotel will have luxury villas and individual bedrooms. Moreover, the hotel will contain 
restaurants, bars and gyms. This ring will support the 24 habitation modules, which will be 
used for hotel accommodation, restaurants, bars, gyms, crew accommodation and scientific 
research pods. 

Voyager Station will contain a range of holiday 
accommodation options with 500-square-metre 
"luxury villas" that will be available to be rented for a 
week, months or permanently. These villas will have 
sleeping space for 16 guests along with three 
bathrooms and cooking facilities. Alongside the villa, 
the space station will have numerous 30-square-metre hotel suites that will have beds for two 
people and a private bathroom. 

An activity and gym module with seven-meter-high ceilings will be used for low-gravity 
games. At night, it will be used as a concert venue where "the biggest musicians on Earth will 
rock the station as it circles the planet". 

Adapted from:https://www.dezeen.com/2021/03/09/space-hotel-voyager-station-gateway-foundation/ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Space Hotel 
ใบงาน Space Hotel 

 
A) Read the passage again and answer the questions. 

1. When will the first space hotel be opened? 

_____________________________________________________________________ 

2. How many people will be the first passengers to the hotel?  

_____________________________________________________________________ 

3. What facilities are there in the space hotel? 

_____________________________________________________________________ 

4. What will the hotel suites in the villa have for visitors?  

_____________________________________________________________________ 

5. What will the seven-meter-high ceiling have at night? 

 _____________________________________________________________________  

 
B) Take turn to talk to your partner. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

What will you do in 
the future? 

 I will travel to the 
space. 

Who will you go 
with? 

 I will go there with 
my family. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Space Hotel 
ใบงาน My Space Holiday 

 
Instructions: Write a mind map about your dream holiday. Then, share your idea with your 
friends. (นักเรียนเขียนแผนผังการท่องเที่ยววันหยุดในฝันของตนเองและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพื่อนร่วมชั้น
เรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

My Space 
Holiday 

Where to 
visit 

With 
whom 

When to 
go there 

What 
to eat 

What 
activities 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Space Hotel 
เฉลยใบงาน Space Hotel 

 
A) Read the passage again and answer the questions. 

1. When will the first space hotel be opened? 

The first space hotel will be opened in 2027. 

2. How many people will be the first passengers to the hotel?  

Four hundred and forty passengers will be the first group to the hotel.  

3. What facilities are there in the space hotel?  

There are villas, restaurants, bars and gyms. 

4. What will the hotel suites in the villa have for visitors?  

The hotel suites will have beds for two people and a private bathroom. 

5. What will the seven-meter-high ceiling have at night? 

It will have a big concert. 

 

B) Take turn to talk to your partner. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

What will you do in 
the future? 

 I will travel to the 
space. 

Who will you go 
with? 

 I will go there with 
my family. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Space Hotel 
เฉลยใบงาน My Space Holiday 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Instructions: Write a mind map about your dream holiday. Then, share your idea with your 
friends. (นักเรียนเขียนแผนผังการท่องเที่ยววันหยุดในฝันของตนเองและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพื่อนร่วมชั้น
เรียน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

My Space 
Holiday 

Where 
to visit 

With 
whom 

When to 
go there 

What 
to eat 

What 
activities 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Our Journey to the Future 
ใบงาน Going to the Moon 

 
 Instructions: Watch the VDO clip about going to the moon and answer the questions. 
                         (นักเรียนดูคลิปวิดีโอเกี่ยวกับการเดินทางไปยังดวงจันทร์แล้วตอบคำถาม) 
 
A) Answer the questions. 

1. When are they going to stay on the moon? 

_________________________________________________ 
2. Where is the next destination? 

_________________________________________________ 
3. How can they go to the moon?  

_________________________________________________ 
4. What is discovered on the moon? 

_________________________________________________ 
5. What is water made of? 

_________________________________________________ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Our Journey to the Future  
ใบงาน My Vehicle in the Future 

 
B) Draw your vehicle, and write your plan for traveling in the future. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

I am going to the ______________________.  I am travelling by ____________________.  

It is made of __________________________. It is ________________________________.  

 It can ____________________________________________________________________. 

My Traveling Plan 

My Vehicle in the Future 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Our Journey to the Future  
ใบงาน My Journey in the Future 

 
C) Work in group: Design your own vehicle and make a travelling plan in the future. Then 
present it to the class. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Materials Example: Bottle 

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

________________ 

How to make a rocket 

Example: Cut the bottle. 

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________ 
 

Example: I will go to the moon. 

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

______________________________________________________ 

My Journey in the Future 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง Our Journey to the Future 
เฉลยใบงาน Going to the Moon 

 
 Instructions: Watch the VDO clip about going to the moon and answer the questions. 
                         (นักเรียนดูคลิปวิดีโอเกี่ยวกับการเดินทางไปยังดวงจันทร์แล้วตอบคำถาม) 
 
A) Answer the questions.  

1. When are they going to stay on the moon? 

_________________________________________________ 
2. Where is the next destination? 

_________________________________________________ 
3. How can they go to the moon?  

_________________________________________________ 
4. What is discovered on the moon? 

_________________________________________________ 
5. What is water made of? 

_________________________________________________ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

They are going to stay on the moon in 
2024. 

The next destination is Mars. 

They can go to the moon by the rocket. 

Million tons of water ice are discovered on the 
moon. 

It’s made of oxygen and hydrogen. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Our Journey to the Future  
เฉลยใบงาน My Vehicle in the Future 
คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 
B) Draw your vehicle, and write your plan for traveling in the future. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

I am going to the ______________________.  I am travelling by ____________________.  

It is made of __________________________. It is ________________________________.  

 It can ____________________________________________________________________. 

My Traveling Plan 

My Vehicle in the Future 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Our Journey to the Future  
เฉลยใบงาน My Journey in the Future 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
C) Work in group: Design your own vehicle and make a travelling plan in the future. Then 
present it to the class. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Materials Example: Bottle 

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

________________ 

How to make a rocket 

Example: Cut the bottle. 

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________ 

 

Example: I will go to the moon. 

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

My Journey in the Future 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science and Technology เรื่อง Beyond Technology 
ใบงาน Advantages And Disadvantages 

     
                  A:  What do you think about using a cell phone/ mobile phone? 

B: I think it’s good/ bad.  
         One of advantage of using cell phone is …? 
        One of disadvantage of using cell phone is …? 
 
Instructions:  Discuss with your friends about the advantages and disadvantages of cell 
phones. Then write down the answers in the table. (นักเรียนอภิปรายกับเพ่ือนในกลุ่มเก่ียวกับข้อดี
และข้อเสียของการใช้โทรศัพท์มือถือ จากนั้นเขียนคำตอบลงในตาราง)  

 

Group members 

1. …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2. …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

3. …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

4. …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

5. …………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Advantages Disadvantages 

I can listen to music. I spend too much time on it. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง My Green Tech 
บัตรภาพ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง My Green Tech 
                                                    ใบงาน  Wind Farm 
 
Instructions: Read the passage and fill in the blanks by using the given words. Then answer the 
questions. (นักเรียนอ่านบทความและเติมคำศัพท์ลงในช่องว่าง จากนั้นตอบคำถามให้ถูกต้อง) 
 
A) Read the passage and fill in the blanks.  
 
 

Wind energy is the use of ____________ to provide 
the mechanical power through wind turbines to turn _____________ 
generators and traditionally to do other work like milling or pumping. 
Wind power is a sustainable and_________, and has much 

smaller impact on the environment compared to burning fossil fuels. 

________________ consist of many individual wind turbines which are connected to 
the electric power transmission network. Onshore wind is an inexpensive source of electric 
power. Onshore wind farms also have an impact on the______________, as typically they need 
to be spread over more land than other power stations and need to be built in wild 
and___________ areas which can lead to industrialization of the countryside and habitat loss. 

Adapted from: https://en.wikipedia.org/wiki/Wind_power 

 
B) Look at the list and tick (√) either advantage or disadvantage for each item. Then 
compare and discuss your answers with your partner. 
 

Wind Turbines 
Advantages Disadvantages 

1. ruin the landscape   
2. injure birds   
3. do not pollute the air   
4. only work in windy sites   
5. can be noisy   
6. last a long time   

 

renewable energy landscape wind farm wind rural electric 
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                                           กิจกรรม Let’s Save the Energy! 
   

Whole Class Chart 
Let’s save the energy! 

 
 
Instructions: List the useful ways which we can save energy. Using “should” or “shouldn’t”. 
(นักเรียนเขียนแนวทางปฏิบัติที่ช่วยในการอนุรักษ์พลังงาน โดยการใช้ should หรือ   shouldn’t ในการแต่ง
ประโยค) 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

Should Shouldn’t 

  

  

  

  

Must Mustn’t 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง My Green Tech 
เฉลยใบงาน  Wind Farm 

 
Instructions: Read the passage and fill in the blanks by using the given words. Then answer the 
questions. (นักเรียนอ่านบทความและเติมคำศัพท์ลงในช่องว่าง จากนั้นตอบคำถามให้ถูกต้อง) 
A) Read the passage and fill in the blanks.  
 
 

Wind energy is the use of wind to provide the mechanical 
power through wind turbines to turn electric generators and 
traditionally to do other work like milling or pumping. Wind power is 
a sustainable and renewable energy, and has much smaller impact 

on the environment compared to burning fossil fuels. 

Wind farm consist of many individual wind turbines which are connected to the electric 
power transmission network. Onshore wind is an inexpensive source of electric power. Onshore 
wind farms also have an impact on the landscape, as typically they need to be spread over more 
land than other power stations and need to be built in wild and rural areas which can lead to 
industrialization of the countryside and habitat loss. 

Adapted from: https://en.wikipedia.org/wiki/Wind_power 

 

B) Look at the list and tick (√) either advantage or disadvantage for each item. Then 
compare and discuss your answers with your partner. 

Wind Turbines Advantage Disadvantage 

1. ruin the landscape  √ 

2. injure birds  √ 

3. do not pollute the air √  

4. only work in windy sites  √ 

5. can be noisy √  

6. last a long time √  

renewable energy landscape wind farm wind rural electric 
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                                           กิจกรรม Let’s Save the Energy! 
คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 
 Whole Class Chart 

Let’s save the energy! 

 
 
Instructions: List the useful ways which we can save energy. Using “should” or “shouldn’t”. 
(นักเรียนเขียนแนวทางปฏิบัติที่ช่วยในการอนุรักษ์พลังงาน โดยการใช้ should หรือ shouldn’t ในการแต่ง
ประโยค) 
 

 
 

 

Must Mustn’t 

  

  

  

  

  

Should Shouldn’t 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Science And Technology เรื่อง My Robot 
บัตรภาพ 
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ภาคผนวก 
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รายการวีดิทัศน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ช่ือหน่วย Science And Technology ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 

 

รายการที่ รายละเอียด หมายเหตุ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Our Journey to the Future 

1 
 
2 

คลิปวิดีโอ เรื่อง We Are Going จาก 
https://www.youtube.com/watch?v=vl6jn-DdafM 
คลิปวิดีโอ How to Make a Water Rocket 
https://www.youtube.com/watch?v=WsRVYoMpDfs 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง My Green Tech 
1 คลิปวีดิโอ แนะนำข้อมูลพลังงานทางเลือก 

https://www.youtube.com/watch?v=KEeH4EniM3E 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง My Robot 
1 
 
2 

คลิปวีดีโอ YouTube.com 
https://youtu.be/QdQL11uWWcI 
สอนทำหุ่นยนต์ Robot จากวัสดุเหลือใช้ 
https://www.youtube.com/watch?v=xuBHP1qzgog 
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แบบประเมิน 
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แบบประเมินการออกเสียงคำศัพท์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 1 

____________________________ ผู้ประเมิน 
  

วันท่ี ________________________________ 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4132
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เกณฑ์การให้คะแนนการออกเสียงคำศัพท์ 
 
ความถูกต้อง       4  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียง 

3  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงเป็นส่วนใหญ่ 
   2  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องบางส่วน 
   1  ออกเสียงคำศัพท์ผิด 
 
ความคล่องแคล่ว      4  ออกเสียงคำได้ชัดเจน ไม่ติดขัด 
    3  ออกเสียงคำได้ค่อนข้างชัดเจน ติดขัดน้อย 
   2  ออกเสียงคำได้บ้าง แต่ติดขัดเป็นส่วนใหญ่ 
   1  ออกเสียงคำไม่ได้ และตะกุกตะกัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 1 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 133

133 

 

 

 
 

แบบประเมินการพูดประโยคตามโครงสร้าง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 =  ดีมาก     3 =  ดี     2 =  พอใช้       1 =  ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
  
 
 
 
 
 

 
 

แบบประเมินที่ 2 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4134
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดประโยคตามโครงสร้าง 
 
ความถูกต้อง       4  พูดประโยคได้ถูกต้อง ครบตามโครงสร้างที่กำหนด  
                                   มีการเน้นหนักคำในประโยคถูกต้องตามหลักการออกเสียง 

3  พูดประโยคได้ถูกต้องตามโครงสร้างที่กำหนดเป็นส่วนใหญ่  
              แต่ยังมีการเน้นหนักคำในประโยคได้ถูกต้อง 

2  พูดประโยคได้ถูกต้องตามโครงสร้างบางส่วน แต่ขาดการเน้นหนักคำในประโยค 
    1  พูดประโยคไม่ถูกต้องตามโครงสร้างและหลักการออกเสียง 
 
ความคล่องแคล่ว      4  พูดประโยคได้ชัดเจน ไม่ติดขัด  
     3  พูดประโยคได้ค่อนข้างชัดเจน ติดขัดน้อย 
   2  พูดประโยคติดขัดบางส่วนและหยุดเป็นช่วง ๆ  
   1  พูดประโยคตะกุกตะกัก หยุดเป็นช่วง ๆ หลายครั้ง หรือพูดไม่ได้เลย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 2 
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แบบประเมินการพูดสนทนา/โต้ตอบตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดโต้ตอบของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 

เลขที่ 

           รายการประเมิน 
 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียง

ประกอบการพูด 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

แบบประเมินที่ 3 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4136
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดสนทนา/โต้ตอบตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ 
 
ความถูกต้อง       4  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบถูกต้องชัดเจนครบถ้วนตามประเด็น 

เหมาะสมกับสถานการณ์ที่กำหนด 
3  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบถูกต้องชัดเจนบางประโยคหรือขาดประเด็นที่ไม

สำคัญแต่ยังพูดได้เหมาะสมกับสถานการณ์ที่กำหนด 
2  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบไม่ถูกต้องบางประโยคหรือขาดประเด็น 

สำคัญแต่ยังพอสื่อสารตามสถานการณ์ได้บ้าง 
     1  หมายถึง  ไม่พูดโต้ตอบ ทำให้ไม่เกิดการสื่อสาร 
 
 
ความคล่องแคล่ว   4  หมายถึง  พูดได้ต่อเนื่องไม่ติดขัด หรือมีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะ  

หรือมีการโต้ตอบคู่สนทนาอย่างเหมาะสมเป็นธรรมชาติ 
  3  หมายถึง  พูดได้ต่อเนื่องแต่ติดขัดเป็นบางครั้ง หรือหยุดเว้นวรรค เว้น 

จังหวะไม่เหมาะสมบ้าง แต่ยังสามารถโต้ตอบคู่สนทนาได้ 
  2  หมายถึง  พูดไม่ต่อเนื่อง พูดเป็นคำๆ หยุดเป็นระยะๆ ไม่สามารถทำให้ 

การสนทนาโต้ตอบเป็นไปอย่างต่อเนื่องได้ 
 1  หมายถึง  พูดติดขัดมาก หยุดพูดเป็นเวลานาน ไม่ครบเนื้อหา หรือคู่ 

สนทนาต้องคอยบอก หรือไม่พูด 
 
การแสดงท่าทาง/น้ำเสียงประกอบการพูด 

4  หมายถึง  สบตาคู่สนทนา ใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบเหมาะสมกับเรื่อง 
และบทบาทที่ได้รับ 

   3  หมายถึง  สบตาคู่สนทนาบ้าง ใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบเหมาะสมกับ 
เรื่องและบทบาทเป็นส่วนใหญ่ 

   2  หมายถึง  ไม่สบตาคู่สนทนา แต่ยังใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบบ้าง 
เล็กน้อยหรือใช้แต่ไม่เหมาะสม 

1  หมายถึง  ไม่สบตาคู่สนทนา พูดโดยไม่มีท่าทางประกอบ ใช้น้ำเสียงไม่เหมาะสม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แบบประเมินที่ 3 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 137
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แบบประเมินการพูดบรรยาย/พูดนำเสนอตามหัวข้อ/สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 =  ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 =  ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียงประกอบ 

การบรรยาย 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 4 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4138
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดบรรยาย/พูดนำเสนอตามหัวข้อ/สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
 
ความถูกต้อง      4  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้ตรงประเด็นมีเนื้อหาครบถ้วนครอบคลุม 

ประเด็นหรือ สถานการณ์ที่กำหนด ออกเสียงคำและประโยคได้ถูกต้อง 
ตามหลักการออกเสียงอย่างสมบูรณ์ 

3  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้ตรงประเด็นเป็นส่วนใหญ่ มีเนื้อหาครอบคลุม 
         ประเด็นหรือสถานการณ์ที่กำหนดเป็นส่วนใหญ่ ออกเสียงคำ 
          และประโยคได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงส่วนใหญ่ 

2  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้บ้าง พอจับประเด็นได้ ออกเสียงคำและ
ประโยค                  
                ได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงบางส่วน 
1  หมายถึง  พูดไม่ตรงประเด็น ออกเสียงคำและประโยคไม่ถูกต้องตามหลักการออก 

เสียง ทำให้สื่อสารไม่ได้ 
 
ความคล่องแคล่ว   4  หมายถึง  พูดต่อเนื่อง ไม่ติดขัด หรือมีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะบ้าง 
                                               อย่างเหมาะสมและเป็นธรรมชาติ 

  3  หมายถึง  พูดต่อเนื่อง ติดขัดเป็นบางครั้ง มีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะบ้าง 
             2  หมายถึง  พูดไม่ต่อเนื่อง พูดเป็นคำ ๆ หยุดเป็นระยะ ๆ  

  1  หมายถึง  พูดติดขัดมาก หยุดพูดเป็นเวลานาน ไม่ครบเนื้อหา หรือไม่พูด 
 
การแสดงท่าทาง/น้ำเสียงประกอบการบรรยาย 
   4  หมายถึง  สบตาผู้ฟัง ใช้น้ำเสียงและท่าทางเหมาะสมกับการบรรยาย 
   3  หมายถึง  สบตาผู้ฟังบ้าง ใช้น้ำเสียงเหมาะสมกับการบรรยาย  

มีท่าทางประกอบบ้าง 
   2  หมายถึง  สบตาผู้ฟังน้อย ใช้น้ำเสียงและท่าทางประกอบบ้าง  
   1  หมายถึง  ไม่สบตาผู้ฟัง ไม่ใช้น้ำเสียงและท่าทางประกอบหรือใช้แต่ไม่เหมาะสม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 4 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 139
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แบบประเมินการอ่านออกเสียง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการอ่านออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
    4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง
ในการอ่าน 

(4) 

น้ำเสียง  
การเว้นวรรคตอน

(4) 

รวมคะแนน 
 

(8) 

 
ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 5 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4140
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เกณฑ์การให้คะแนนการอ่านออกเสียง 
 
ความถูกต้องในการอ่าน      4  หมายถึง  อ่านออกเสียงคำศัพท์/ประโยคได้ถูกต้องทั้งหมด 

3  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องเกินครึ่งหนึ่งของจำนวนคำศัพท์/ 
ประโยคทั้งหมด 

2  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องไม่น้อยกว่าครึ่งหนึ่งของจำนวน 
คำศัพท์/ประโยคท้ังหมด 

1  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องน้อยกว่าครึ่งหนึ่งของจำนวนคำศัพท์/ 
      ประโยคทั้งหมด 

 
น้ำเสียง การเว้นวรรคตอน          4  หมายถึง  น้ำเสียงชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคถูกต้องและ 

      เว้นวรรคตอนได้เหมาะสม 
3  หมายถึง  น้ำเสียงชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคถูกต้องและ 

      เว้นวรรคตอนได้เหมาะสมเป็นส่วนใหญ่ 
2  หมายถึง  น้ำเสียงค่อนข้างชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในประโยคค่อนข้าง 

      ถูกต้องและเว้นวรรคตอนได้เหมาะสมบางส่วน 
1  หมายถึง  น้ำเสียงเบา ไม่ชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคไม่ 

      ถูกต้อง เว้นวรรคตอนไม่เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 5 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 141
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แบบประเมินการเขียนบรรยาย 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการเขียนบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก       3 = ดี     2 =  พอใช้       1 = ปรับปรุง 
 
เลข
ที ่

           รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

การใช้ภาษา 
(4) 

เนื้อหา 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) 

ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 6 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4142
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เกณฑ์การให้คะแนนการเขียนบรรยาย 
 
การใช้ภาษา        4  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาถูกต้องเหมาะสมตรงกับเนื้อหา  
             ใช้เครื่องหมายวรรคตอนถูกต้อง 
   3  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 
                                               เหมาะสมตรงกับเนื้อหาเป็นส่วนใหญ่ สะกดคำศัพท์ผิดเล็กน้อย 
                                                ในจุดที่ไม่สำคัญ ใช้เครื่องหมายวรรคตอนผิดเล็กน้อย 
    2  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาตรงกับเนื้อหาอยู่บ้าง พอเดา 
                                                ความหมายได้  ใส่เครื่องหมายวรรคตอนไม่ครบหรือใช้ไม่ถูกต้อง 

  1  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาไม่ถูกต้อง สะกดคำผิดมาก  
                                     ไม่มีเครื่องหมายวรรคตอน 

 
เนื้อหา    4  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาครบถ้วน ตรงกับภาพหรือหัวข้อที่กำหนด 

มากที่สุด 
   3  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหามาก สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อที่กำหนด 

      แต่ยังไม่ครอบคลุมทั้งหมด 
   2  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาน้อย ไม่ครบถ้วน สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อ 

      ที่กำหนดบางส่วน 
   1  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาน้อยมาก และไม่สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อ 

      ที่กำหนด หรือมีรายละเอียดเนื้อหามากแต่ไม่สอดคล้องกับภาพหรือ 
      หวัข้อที่กำหนด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 6 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 143
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แบบสังเกตการทำงานกลุ่ม 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความ
ร่วมมือ 

(4) 

การแสดง
ความคิดเห็น 

(4) 

ความรับผิดชอบ 
 

(4) 

รวม
คะแนน 
(12) 

ระดับ
คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 7 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4144
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เกณฑ์การให้คะแนนการทำงานกลุ่ม 
 
ความร่วมมือ       4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนร่วมมือทำงาน มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่ม 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ร่วมมือทำงาน มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม 
2  หมายถึง  สมาชิกทุกคนทำงานที่ได้รับมอบหมาย แต่ไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์ในกลุ่ม 
1  หมายถึง  สมาชิกบางคนไม่ทำงาน ไม่มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม 

 
การแสดงความคิดเห็น     4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ร่วมแสดงความคิดเห็น 
     2  หมายถึง  สมาชิกครึ่งหนึ่งร่วมแสดงความคิดเห็น 

1  หมายถึง  สมาชิกน้อยกว่าครึ่งหนึ่งร่วมแสดงความคิดเห็น 
 
ความรับผิดชอบ            4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนทำงานที่ได้รับมอบหมาย เสร็จตามเวลาที่กำหนด 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ทำงานที่ได้รับจนบรรลุเป้าหมาย แต่เสร็จไม่ตรง 
     กำหนดเวลา 

2  หมายถึง  สมาชิกอย่างน้อยครึ่งหนึ่งไม่ทำงานตามท่ีได้รับมอบหมาย 
           งานเสร็จบางส่วน และไม่ตรงกำหนดเวลา 
1  หมายถึง  สมาชิกไม่มีความรับผิดชอบ ทำงานไม่บรรลุเป้าหมาย งานไม่แล้วเสร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 7 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 145
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ อยู่อย่างพอเพียง  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  

 
ชื่อ-สกุล 

รักชาติ ศาสน์ กษัตริย ์ อยู่อย่างพอเพยีง รักความเป็นไทย มีจิต
สาธารณะ 

  

 
เลขที่ 

1. 
ร่ว

มก
ิจก

รร
มท

ี่เกีย่
วข

อ้ง
กับ

   
   

   
 

ชา
ติ ศ

าส
นา

 พ
ระ

มา
หา

กษ
ัตร

ิย ์

2. 
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มท
ี่เหม

าะ
สม

   
   

   
   

ต่อ
ชา

ติ ศ
าส

นา
 พ

ระ
มห

าก
ษัต

รยิ
 ์

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
ใช้อ

ุปก
รณ์

กา
รเร

ียน
อย

่างคุ้
มค่

าแ
ละ

ปร
ะห

ยัด
 

2. 
ใช้ไ

ฟฟ
้าแ

ละ
อุป

กร
ณ์ใ

นห
้อง

เรีย
น 

  
อย

่างป
ระ

หย
ัด 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
มีจ

ิตส
ำน

ึกใน
กา

รอ
นุร

ักษ
์วัฒ

นธ
รรม

ไทย
 

2. 
เห

็นคุ
ณค่

าแ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิตน
ตา

มว
ัฒน

ธร
รม

ไท
ย 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
ให

้คว
าม

ช่ว
ยเห

ลือ
ผู้อ

ื่น 

2. 
อา

สา
ช่ว

ยง
าน

ทั้ง
ใน

แล
ะน

อก
ห้อ

งเรี
ยน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
รว

มค
ะแ

นน
 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

            

            

            
            

            
            

            

            
            

            

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 
 
 

 

แบบประเมินที่ 8 

____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี _______________________________ 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4146
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

ด้านความซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน กล้าแสดงออก 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

   รายการประเมิน   

  
 
 

ช่ือ-สกุล 

ซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

กล้า
แสดงออก 

  

 
เลข
ที ่

1. 
ปฏ

ิบตั
ิตน

โดย
คำ

นึง
ถึง

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง 
ละ

อา
ยแ

ละ
เกร

งก
ลัว

ต่อ
กา

รก
ระ

ทำ
ผิด

 

2. 
ปฏ

ิบตั
ิตน

ต่อ
ผู้อ

ื่นด
้วย

คว
าม

ซื่อ
ตร

ง  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   

1. 
ปฏ

ิบตั
ิตน

ตา
มข

้อต
กล

ง ก
ฎเก

ณฑ์
 

ระ
เบีย

บ 
ข้อ

บัง
คับ

ขอ
งค

รอ
บค

รัว
 โร

งเร
ียน

 
แล

ะส
ังค

ม ไ
ม่ล

ะเมิ
ดส

ิทธิ
ขอ

งผ
ู้อื่น

 

2. 
ตร

งต
่อเว

ลา
 ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติก

ิจก
รร

มต
่าง 

ๆ 
แล

ะร
ับผ

ิดช
อบ

ใน
กา

รท
ำงา

น 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

1. 
ตั้ง

ใจ 
เพ

ียร
พย

าย
าม

 แล
ะส

นใ
จเข

้าร
่วม

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู้  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 

2. 
แส

วงห
าค

วา
มร

ู้จา
กแ

หล
่งเร

ียน
รู้ บ

ันทึ
ก 

สร
ุปเป

็นอ
งค

์คว
าม

รู้ แ
ละ

นำ
ไปใ

ช้ใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

ได
้อย

่างเ
หม

าะ
สม

 

1. 
ตั้ง

ใจแ
ละ

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิหน้
าท

ี่ 
กา

รงา
น 

2. 
ทำ

งาน
ด้ว

ยค
วา

มเพ
ียร

พย
าย

าม
แล

ะ
อด

ทน
เพ

ื่อให
้งาน

สำ
เร็จ

ตา
มเป

้าห
มา

ย 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
1. 

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งถู

กต
้อง

 เห
มา

ะส
ม ใ

มั่น
ใจ 

ให
้เกีย

รต
ิตา

มก
าล

เทศ
ะ 

2. 
แส

ดง
ออ

กอ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค์ใ
นเชิ

งบ
วก

 

รว
มค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

              

              
              

              
              

              

              
              

              

เกณฑ์การให้คะแนน 
           3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  

2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 

แบบประเมินที่ 9 

_____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี ________________________________ 
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แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 
ความสามารถ       

ในการคิด 
ความสามารถ 

ในการ
แก้ปัญหา 

ความสามารถ 
ในการใช้ 
ทักษะชีวิต 

ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 

 
 
 

แบบประเมินที่ 10 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 

วันท่ี _______________________________ 
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เกณฑ์การประเมินใบงาน 
คำชี้แจง  ในการตรวจใบงานจะใช้เกณฑ์ประเมินแบบร้อยละ เพ่ือสะดวกในการคิดคะแนน โดยแบ่งเป็น 4 ประเภท 
ดังนี้ 
  1. เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ 
  2. เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยค 
  3. เกณฑ์การประเมินการอ่านเพ่ือความเข้าใจ 
  4. เกณฑ์การประเมินการฟัง 
 

1. เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ 
 เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมิน
ออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
 ระดับ  3  ดี     หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 80% ขึ้นไป 
 ระดับ  2  พอใช้   หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 60–79% 
 ระดบั  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 40–59% 
 

2. เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยค 
 เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยคได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมิน
ออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
 ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ที่กำหนดได้ถูกต้อง  

  80% ขึ้นไป 
 ระดับ  2  พอใช้    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ท่ีกำหนดได้ถูกต้อง  

  60–79% 
 ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ท่ีกำหนดได้ถูกต้อง  

  40–59% 
 

3. เกณฑ์การประเมินการอ่านเพื่อความเข้าใจ 
 เกณฑ์การประเมินการอ่านเพ่ือความเข้าใจได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การ
ประเมินออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 80% ขึ้นไป 
ระดับ 2 พอใช้    หมายถึง ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 60–79% 
ระดับ 1 ปรับปรุง   หมายถึง ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องท่ีอ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 40–59% 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาภาษาอังกฤษ  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 149

149 

 

 

4. เกณฑ์การประเมินการฟัง 
 เกณฑ์การประเมินการฟังได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมินออกเป็น 3 ระดับ 
ดังนี้ 
ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  

  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ท่ีได้ยินได้ถูกต้อง  
             80% ขึ้นไป 

ระดับ  2  พอใช้   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  
  60–79% 

ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ 
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  

             40 – 59% 
 

 
 

 
 



 

คณะผู้จัดท ำ 
 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพรัตนรำชสุดำ ฯ
สยำมบรมรำชกุมำรี 
คุณหญิงกษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
นายสมเกียรติ  ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ 10 
นางมัณฑนา  ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

 
ที่ปรึกษำ  
นายอัมพร  พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ  นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์  เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา  แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์  น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร  วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา  แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

นางอาทิตยา  ปัญญา ผู้อ านวยการ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 



 

นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ 
 

กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

นางสาวรุ่งทิวา  สุขศรีพานิช ผู้อ านวยการสถาบันภาษาอังกฤษ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะผู้ร่วมร่ำงกรอบกำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวณัฐริน  เจริญเกียรติบวร ศึกษานิเทศก์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทุบรี เขต 1 
2. นางชไมพร  ใจสุขเสริญ ศึกษานิเทศก์ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 2 
3. นางสาวแสงแข  คงห้วยรอบ ศึกษานิเทศก์ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 1 
4. นางสาววรนุช  ประมวลการ ศึกษานิเทศก์ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 
5. นายพิชาญ  กล่ ากลาง รองผู้อ านวยการ 

โรงเรียนอุบลรัตนราชกัญญาราชวิทยาลัย นครปฐม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม 

6. นายปฏิภาณ  จินาวงค์ ครู โรงเรียนค าเท่ียงอนุสสรณ์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 

7. นายวริทธินันท์  ฟ้าเทศ ครู โรงเรียนวัดโพธิ์แทน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก 

8. นางจุฑามาศ  ศรีวิชา ครู โรงเรียนบ้านคลองโยง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 2 

9. นางสาวดวงฤทัย  ศรีบุญลือ ครู โรงเรียนวัดมะเกลือ (กาญจนลักษณ์วิทยา) 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 2 

10. นางสาวปรียาภัทร  ทองจ านงค์ ครู โรงเรียนบ้านหนองชุมพล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 

11. นางสาวชนัดดา  สุดชาร ี ครู โรงเรียนบ้านสระโพนทอง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 2 

12. นางสาวขวัญทิพย์  กุลรัตนทิพย์ ครู โรงเรียนบ้านวงศ์ษาพัฒนา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 2 

13. นางสาวเอมฤทัย  โนสุยะ ครู โรงเรียนบ้านม่วงสามปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 2 



 

14. นางสาวกนกวรรณ  แมดสถาน ครู โรงเรียนอนุบาลศรีสุทโธ  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 3 

15. นายธานี  เขียดทอง ครู โรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 

16. นางสาวณัฏฐนิช  รอดเลิศ ครู โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) 2  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 

17. นางยุวดี  วงษ์น้อย ครู โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ กาญจนบุรี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 

18. นางสาวทิวาทิพย์  ภูสะทด ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 

19. นางสาวอาทิตยา  พิไลกุล ครู โรงเรียนสตรีชัยภูม ิ
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชัยภูมิ 

20. นายอัศวพล  มืดทอง ครู โรงเรียนห้วยยอด 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

21. นายอานนท์  คงเฝือ ครู โรงเรียนสภาราชินี 2 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

22. นางสาวอาทิติยาภา  พลแก้ว ครู โรงเรียนราชสีมาวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา 

23. นางสาวนิตยา  จงกล ครู โรงเรียนขนอมพิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

24. นายไตรรัตน์  ปุยะติ ครู โรงเรียนประโคนชัยพิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์ 

25. นางสาวกานต์ธีรา  ค้าดี ครู โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปราณบุรี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

26. นางสาววรรณดี  ถวิลบุญ ครู โรงเรียนหัวหิน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

27. นางสาวอัจฉรา  จั่นครุฑ ครู โรงเรียนวิทยานุกูลนารี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ์ 

28. นายรัชพล  มาลาศิลป์ ครู โรงเรียนสตรีภูเก็ต 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต 

29. นายภูริชญา  ไผ่ทอง ครู โรงเรียนรัฐราษฎร์อุปถัมภ์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาราชบุรี 

30. นางสาวอรุณลักษณ์  เลิศประเสริฐพันธ์ ครู โรงเรียนรัฐราษฎร์อุปถัมภ์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาราชบุรี 



 

31. นางมะลิวัลย์  ด าริห์ ครู โรงเรียนเลิงนกทา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 

32. ว่าที่ร้อยตรีวิสุทธิ์  ดิษโสภา ครู โรงเรียนสงขลาวิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสงขลา สตูล 

 
คณะผู้จัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวกัญญาพัฒน์  มามาตร ครู โรงเรียนบ้านท่ามะกา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 2 
2. นายชีวิน  วัฒนสิน ครู โรงเรียนบ้านล าแพะ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง เขต 2 
3. นางสาวปรียานุช  ทองเกลี้ยง  ครู โรงเรียนวัดหอมเกร็ด 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 2 
4. นางสาวศลิษา  เลิศล้ า ครู โรงเรียนป่าไม้อุทิศ 6 (ค่ายลูกเสือแก่งซอง) 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 
5. นางสาวพัชรินทร์  ธรรมจรรยา ครู โรงเรียนบ้านกอกหนองผือ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3 
6. นางราชาวดี  คงเอียด คร ูโรงเรียนวัดขี้เหล็ก 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
7. นางสาววัลภา  ข้องเก่ียวพันธ์ ครู โรงเรียนบ้านดอนโพ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 
8. นายสมโภช  พินทอง ครู โรงเรียนบ้านหลุมเข้ามิตรภาพที่ 117 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 1 
9. นางศศิรินทร์  คูเกื้อกิตติรักข์ ครู โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 
10. นางสุภาพ  โคตรเพ็ง ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
11. นางสาวอุษณี  สร้อยเพ็ชร คร ูโรงเรียนวัชรวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร 
12. นายเชวงศักดิ์  เสนาวงษ์ ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
13. นางสาวปุณณ์รักษ์  ปุรัมภะเว ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
14. นางสาวพัชรินทร์  กุลณา ครู โรงเรียนด ารงราษฎร์สงเคราะห์ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 



 

15. นางสาวนิศาชล  ศรีปูนอ่อน ครู โรงเรียนสันติสุข  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

16. นายวิวัฒน์  แสนค านาค ครู โรงเรียนสรรพวิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก 

17. นางสาววรรณดี  ถวิลบุญ ครู โรงเรียนหัวหิน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

18. นางสาวดวงฤทัย  สีวัน ครู โรงเรียนวิทยานุกูลนารี  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ์ 

19. นางสาวอังศุมาลี  จ าเริญสาร นักวิชาการอิสระ 
 

คณะผู้ทรงคุณวุฒิกำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. รองศาสตรจารย์สนธิดา  เกยูรวงศ ์ อดีตอาจารย์ คณะศิลปะศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
2. นางชมพูนุท  ศรีสุวรรณธัช ข้าราชการบ านาญ 
3. นางฤดี  พูนเกษม ข้าราชการบ านาญ 
4. นางดุสดี  สว่างศรี ข้าราชการบ านาญ 
5. นางสุมาลี  ทิมเจริญ ข้าราชการบ านาญ 
6. นางกมลา  บรรทัดภัณฑ์ ข้าราชการบ านาญ 
7. นางสาวอัจฉรา  ศิริอาชารุ่งโรจน์ ข้าราชการบ านาญ 
8. นางสาวกาญจนวัลย์  ชุ่มใจ ข้าราชการบ านาญ 
9. นางสาวนฤมล  วุฒิปรีชา ข้าราชการบ านาญ 
10. นางจินดา  วรปัสส ุ ข้าราชการบ านาญ 
11. นางนิชาภัทร  วิลเลี่ยมส ์ ข้าราชการบ านาญ 
12. นายมงกุฎ  จ านงนิตย์ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านนามะเฟือง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1 
13. นางสาววารุณี  สุรังส ี ครู โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
14. นางสาวสุดาดวง  เกิดโมฬี  ครู โรงเรียนสุรนารีวิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา 
15. นางทัศนีย์  รุ่งเรืองวณิชกุล ครู โรงเรียนมัธยมวัดด่านส าโรง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 
16. นายอนุชา  แข่งขัน นักวิชาการอิสระ 

 



 

คณะผู้เรียบเรียง จัดท ำรูปเล่ม และสื่อประกอบ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวจิตตากานต์  วังค า ศึกษานิเทศก์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทุบรี เขต 1 
2. นางสาวพัชรพร  หลายพัฒน์ เจ้าหน้าที่ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

3. นางสาวกานต์ธีรา  วัชราศัย เจ้าหน้าที่ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะบรรณำธิกำรกิจ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

2. นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

3. นางสาววิภาพรรณ  งามประมวล อาจารย์สาขาวิชาภาษาอังกฤษ 
คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

 
ภำคเอกชนผู้สนับสนุนลิขสิทธิ์สื่อภำพ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จ ากัด  
2. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จ ากัด (มหาชน)  
3. บริษัท อักษร เอ็ดดูเคชั่นจ ากัด (มหาชน) 

 
ฝ่ำยเลขำนุกำรโครงกำร  
นางผาณิต  ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์  ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา  ด่านวิวัฒน์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน  คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์  สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 



 

นางสาวอัจฉราพร  เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวปรมาพร  เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาววศินี  เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

 



EE GG NN
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาภาษาอังกฤษ หนวยที่ 3 M
y Dream

 School

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาภาษาอังกฤษ
หนวยที่ 3 My Dream School




