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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



   

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่  ๕  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่  เล่มนี้   
เป็น ๑ ใน ๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ ๓ (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่  ๕  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ เล่มนี้    
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ให้กับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง อสมการกับพ่อค้ามือใหม่  ครูผู้สอนควรศึกษา
แผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียม
สื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๕  อสมการกับ
พ่อค้ามือใหม่ เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 :  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ 
              

  
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.3 
 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 
 
ตัวชี้วัด  ค 1.3  ม.3/1 
 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน เพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 
สาระการเรียนรู้ 
 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
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อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

ความหมายของ
อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว

ค าตอบของอสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว

การใช้ความรู้เกี่ยวกับอสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียวในการ

แก้ปัญหา

การแก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว

สมบัติของการไม่เท่ากัน

การแก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหมาย 

<, >, ≤, ≥  และ ≠



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 :  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ 

             
 

 
 แนะน าความหมายของเครื่องหมาย <, > , ≠ , ≤ และ ≥  

และท ากิจกรรมเพื่อตรวจสอบความเข้าใจเกี่ยวกับค าที่แสดงความสัมพันธ์ของการไม่เทา่กัน 
 

แนะน าความหมายของอสมการและอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว   
พร้อมทั้งฝึกจ าแนกอสมการกบัอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

แนะน าความหมายของค าตอบของอสมการ และการเขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการ 
พร้อมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการเขียนและการอ่านกราฟแสดงค าตอบของอสมการ 

 

ท ากิจกรรมเพื่อส ารวจและสรปุสมบัติของการไม่เทา่กัน  พร้อมทั้งแนะน าและฝึกแก้อสมการ 
เชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหมาย <, >, ≤, ≥  โดยใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน 

แนะน าการหาค าตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่มีเครื่องหมาย ≠ 
โดยใช้การแก้สมการ พร้อมทัง้ฝึกหาค าตอบของอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 

อธิบายการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว   
พร้อมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  4 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 :  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ 

            
 
 
 
 

 
 
 
 
 

หน่วยที่ 5
อสมการกับพ่อค้ามือใหม่
(4 แผน รวม 10 ชั่วโมง)

5.3 สองอุปกรณ์เสริม
ก่อนเริ่มการค้า

แผนที่ 3 จ านวน 4 ช่ัวโมง

5.4 พ่อค้าหัวธุรกิจ 
พิชิตเป้าหมายการค้า 

แผนที่ 4 จ านวน 2 ช่ัวโมง

5.2 ค าตอบมากมาย 
จัดการได้ในกราฟเดียว
แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง

5.1  พ่อค้าสื่อสาร "การไม่เท่า"
แผนที่ 1 จ านวน 2 ช่ัวโมง
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ือใ
หม

่ 
กล
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พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  

2 
 ช
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ณ์
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ื่อง
เข
ียน

ที่น
ักเ

รีย
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ป็น
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ภ
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ข้อ

คว
าม
กา
รค
้าข
าย

 
6.
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 578
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 79
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 580

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  80 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 :  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.     ห้อง    เลขที่              . 
             

 
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  10  ข้อ  แบ่งเป็น  2  ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก – ผิด  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   
 จากประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ในตารางต่อไปนี้ 
  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างในตารางที่ตรงกับค าตอบที่ถูกต้องให้สมบูรณ์ 

ข้อ 
ประโยคที่ใช้สัญลักษณ ์

ทางคณิตศาสตร ์
อสมการ 

อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดยีว 

เป็น ไม่เป็น เป็น ไม่เป็น 

1 6x – 11 = 109     

2 8 – x < 40     

3 a + b ≠ -5     

4 3z – 2 > 10     

5 7(x + 3) ≤ -14     

 
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมค า  มี  5  ข้อ  ข้อละ  3  คะแนน   
 จากข้อความที่ก าหนด ให้นักเรียนเขียนอสมการ พร้อมทั้งหาค าตอบและเขียนกราฟแสดงค าตอบ  
 เมื่อก าหนดให้ x แทนจ านวนจ านวนหนึ่ง 

1. ข้อความ  : ผลบวกของแปดกับจ านวนจ านวนหนึ่งไม่เท่ากับเก้า  
 อสมการ  :           
 ค าตอบ  :           
  กราฟแสดงค าตอบ : 

 

 

 

                    



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 81

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  81 

2. ข้อความ  : สี่เท่าของจ านวนจ านวนหนึ่งไม่น้อยกว่าลบหกสิบ  
 อสมการ  :           
 ค าตอบ  :           
 กราฟแสดงค าตอบ : 
 

 
 

3. ข้อความ  : ผลบวกของสองเท่าของจ านวนจ านวนหนึ่งกับเจ็ดน้อยกว่าสิบเก้า 
 อสมการ  :           
 ค าตอบ  :           
 กราฟแสดงค าตอบ : 
 

 

4. ข้อความ  : จ านวนจ านวนหนึ่ง มีค่าอยู่ระหว่างลบหนึ่งกับสาม  
 อสมการ  :           
 ค าตอบ  :           
 กราฟแสดงค าตอบ : 
 

 

5. ข้อความ  : จ านวนจ านวนหนึ่งมากกว่าหนึ่งอยู่ไม่เกินสอง 
 อสมการ  :           
 ค าตอบ  :           
 กราฟแสดงค าตอบ : 
 

 
 

 

                    

                    

                    

                    



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 582

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  82 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 :  อสมการกับพ่อค้ามือใหม่ 

             
ตอนท่ี 1 

ข้อ 
ประโยคที่ใช้สัญลักษณ ์

ทางคณิตศาสตร ์
อสมการ 

อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดยีว 

เป็น ไม่เป็น เป็น ไม่เป็น 

1 6x – 11 = 109     

2 8 – x < 40     

3 a + b ≠ -5     

4 3z – 2 > 10     

5 7(x + 3) ≤ -14     
 
 

แนวคิด   
 1.  ไม่เป็นอสมการ เพราะมีเครื่องหมาย = เป็นประโยคแสดงความสัมพันธ์ของการเท่ากัน  

  ดังนั้น ไม่เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวด้วย    
 

2. เป็นอสมการ เพราะมีเครื่องหมาย < (น้อยกว่า) เป็นประโยคแสดงความสัมพันธ์ของ             
  การไม่เท่ากัน และมีตัวแปรเดยีว คือ x โดยที่ x มีเลขช้ีก าลังเป็น 1  
              ดังนั้น เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 

3. เป็นอสมการ เพราะมีเครื่องหมาย ≠ (ไม่เท่ากับ) เป็นประโยคแสดงความสัมพันธ์ของ             
  การไม่เท่ากัน แต่มีตัวแปรสองตัวแปร คือ a และ b  
              ดังนั้น ไม่เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 

4. เป็นอสมการ เพราะมีเครื่องหมาย > (มากกว่า) เป็นประโยคแสดงความสัมพันธ์ของ             
  การไม่เท่ากัน และมีตัวแปรเดียว คือ z โดยที่ z มีเลขช้ีก าลังเป็น 1  
              ดังนั้น เป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 

5. เป็นอสมการ เพราะมีเครื่องหมาย ≤ (น้อยกว่าหรือเท่ากับ) เป็นประโยคแสดงความสัมพันธ์ 
  ของการไม่เท่ากัน และมีตัวแปรเดียว คือ z โดยที่ z มีเลขช้ีก าลังเป็น 1 
              ดังนั้นเป็นอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 83

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  83 

ตอนท่ี 2 

1. ข้อความ : ผลบวกของแปดกับจ านวนจ านวนหนึ่งไม่เท่ากับเก้า 
  อสมการ  : 8 + x  ≠  9 
  ค าตอบ : จ านวนจริงทุกจ านวน ยกเว้น 1  

  กราฟแสดงค าตอบ  
 
 
 
  

แนวคิด  พิจารณาสมการ   8 + x  =  9 
  จะได้            x  =  1 
  ดังนั้น  1 เป็นค าตอบของสมการ  8 + x  =  9 
  นั่นคือ  ค าตอบของอสมการ  8 + x  ≠  9 คือ จ านวนจริงทกุจ านวน ยกเว้น 1 

 
2. ข้อความ : สี่เท่าของจ านวนจ านวนหนึ่งไม่น้อยกว่าลบหกสิบ 
  อสมการ : 4x ≥ -60  
  ค าตอบ : จ านวนจริงทุกจ านวนที่มากกว่าหรือเท่ากับ -15   

  กราฟแสดงค าตอบ  
 
 

 
 

แนวคิด  พิจารณาอสมการ 4x ≥ -60 

    น า 
4
1  มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ 

          (4x) 
4
1  ≥ (-60) 

4
1  

        x  ≥  -15 
 

3. ข้อความ : ผลบวกของสองเท่าของจ านวนจ านวนหนึ่งกับเจ็ดน้อยกว่าสิบเก้า 
  ค าตอบ : จ านวนจริงทุกจ านวนที่น้อยกว่า 6            

  กราฟแสดงค าตอบ  
 
 
 
 

   -2  -1 0   1 2   3 4 

    -30   -25  -20    -15 -10    -5 0 

   -2  0 2   4 6   8 10 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 584

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  84 

แนวคิด  พิจารณาอสมการ  2x + 7 < 19  
    น า -7 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ 
       2x + 7 + (-7) < 19 + (-7)  
                                                                   2x < 12 

    น า 
2
1  มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ 

                (2x) 
2
1  <  (12) 

2
1  

                x < 6 
 
4. จ านวนจ านวนหนึ่ง มีค่าอยู่ระหว่างลบหนึ่งกับสาม 
  อสมการ  : -1 < x < 3  
  ค าตอบ : จ านวนจริงทุกจ านวนที่มากกว่า -1 และน้อยกว่า 3  

  กราฟแสดงค าตอบ  
 
 
 

 
 
5. จ านวนจ านวนหนึ่งมากกว่าหนึ่งอยู่ไม่เกินสอง 
  อสมการ : x – 1   ≤   2  
  ค าตอบ : จ านวนจริงทุกจ านวนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ 3       

  กราฟแสดงค าตอบ  
 
 
 

 
แนวคิด  พิจารณาอสมการ x – 1   ≤   2  

   น า 1 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ 
         x – 1 + 1   ≤   2 + 1 
                         x   ≤   3 

 
 
 
 
 

   -1  0 1   2 3   4 5 

   -2  -1 0   1 2   3 4 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 85

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  85 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 586

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  86 

เฉลยใบกิจกรรม 1 :  ความสัมพันธ์จากภาพ 
– ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามข้อความที่นักเรียนสร้างขึ้น – 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาภาพในบริบทต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ แล้วสร้างข้อความที่แสดงความสัมพันธ์ของ
การไม่เท่ากันให้สอดคล้องกับภาพ (สามารถเขียนข้อความได้มากกว่า 1 ข้อความ) 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 1 

ภาพที่ 2 

รับน้าหนักได้ 50 กิโลกรัม 

ห้ามวางเกิน 5 ชั้น 
 

5.50 เมตร 

ภาพที่ 3 

ต้นสน ต้นส้ม ต้นมะพร้าว 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 87

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  87 

ให้นักเรียนเขียนข้อความที่แสดงความสัมพันธ์ของการไม่เท่ากันให้สอดคล้องกับภาพข้างต้น 
 

ภาพที ่ ตัวอยา่งข้อความ 

1 
 
 
 

 

รถโดยสารบรรทุกผู้โดยสารได้ไม่เกิน 30 คน 
รถโดยสารบรรทุกผู้โดยสารได้มากที่สุด 30 คน 
รถโดยสารบรรทุกผู้โดยสารได้น้อยกว่าหรือเท่ากับ 30 คน 
 
 

2 ลังรับน้าหนักได้ไม่เกิน 50 กิโลกรัม 
ลังรับน้าหนักได้อย่างมาก 50 กิโลกรัม 
ลังรับน้าหนักได้น้อยกว่าหรือเท่ากับ 50 กิโลกรัม 
วางลังซ้อนกันได้ไม่เกิน 5 ชั้น 
วางลังซ้อนกันได้มากที่สุด 5 ชั้น 
วางลังซ้อนกันได้น้อยกว่าหรือเท่ากับ 5 ชั้น 
ลังรับน้าหนักได้ไม่เกิน 50 กิโลกรัม และวางซ้อนกันได้มากที่สุด 5 ช้ัน 
 
 
 

3 
 
 
 

 

ต้นส้มสูงน้อยกว่า 5.50 เมตร 
ต้นมะพร้าวสูงไม่ถึง 5.50 เมตร 
ต้นมะพร้าวสูงกว่าตน้ส้ม แตต่า่กว่าต้นสน 
ต้นสนสูงกว่าต้นสม้และต้นมะพร้าว 
 
 
 
 

                                 
 

 
 
 

 
 
 
 

รับน้าหนักได้ 50 กิโลกรัม 

ห้ามวางเกิน 5 ช้ัน 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 588

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  88 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : ประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
ค าชี้แจง จากประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ในตารางต่อไปนี้ 
  จงเติมเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างในตาราง พร้อมทั้งระบุเหตุผล 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ข้อ 
ประโยคที่ใช้
สัญลักษณ ์

ทางคณิตศาสตร ์

อสมการ 
อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดยีว เหตุผล 

เป็น ไม่เป็น เป็น ไม่เป็น 

1 8x = 512     มีเครื่องหมาย =  

2 3x – 2 > 10     
มีเครื่องหมาย <, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

3 x – y ≠ 5     มีเครื่องหมาย ≠ แต่มสีองตัวแปร 

4 6(x + 4) ≤ -1     
มีเครื่องหมาย ≤, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

5 8 + 6 > -5     มีเครื่องหมาย > แต่ไม่มตีัวแปร 

6 x + 11 < 7     
มีเครื่องหมาย <, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

7 10 + x ≥ 20     
มีเครื่องหมาย ≥, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

8 z2 + 1 < 0     
มีเครื่องหมาย < มีตัวแปรเดียว แต่
ตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 2 

อสมการ เป็นประโยคที่แสดงถึงความสัมพันธ์ของจ านวน 
โดยใช้สัญลักษณ์ <, >, ≤, ≥ หรือ ≠ แสดงความสัมพนัธ์ 

อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 
เป็นอสมการที่มตีัวแปรเพียงตวัเดียว และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 89

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  89 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : กราฟแสดงค าตอบของอสมการ 
 
ค าชี้แจง จงเขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการในแต่ละข้อต่อไปนี้ 
 
  1.  y > 15 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ y > 15  เป็นดังนี้ 
 
 
 
 2.  x ≤ 0 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ x ≤ 0  เป็นดังนี้ 
 
 
 
 3.  x ≥ -3 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ x ≥ -3 เป็นดังนี้ 
 
 
 
 4.  y < -10 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ y < -10 เป็นดังนี้ 
 
 
 
 5.  z ≤ 13 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ z ≤ 13 เป็นดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    3   5  7      9 11  13 14 

    -4   -2  0      2 4  6 8 

    -5   -4  -3      -2 -1  0 1 

-50  -40 -30   -20 -10  0 -10 

    0   5  10      15 20  25 30 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 590

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  90 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : จับคู่และจับคู่ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกกราฟแสดงจ านวนที่สอดคล้องกับข้อความทางคณิตศาสตร์ในแต่ละข้อ  

โดยน าตัวอักษรหน้ากราฟที่เลือกมาใส่หน้าข้อความทางคณิตศาสตร์  
 

ข้อความทางคณิตศาสตร ์  กราฟแสดงจ านวน 

   จ.     1. จ านวนจริงทุกจ านวนที่ 
              น้อยกว่า 10 

ก  

    ค.    2. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              ไม่มากกว่า 5 

ข 
 

    ฉ.    3. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              เกิน -2 

ค 
 

    ข.    4. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              อย่างมาก 1 

ง 
 

    ก.     5. จ านวนจริงทุกจ านวนที่   
                ไม่น้อยกว่า 6 

จ  

    ง.     6. จ านวนบวกหรือจ านวนลบ ฉ  

 
ช 

 
 
 
 
 
 
 
 

    -4   -3 -2 -1 0 1 2 

    0 2     4 6 8 10 12 

    -3  -2    -1 0 1 2 3 

    -3 -1     1 3 5 7 9 

    -5 0     5 10 15 20 25 

    -5  -4    -3 -2 -1 0 1 

    -5 -3     -1 1 3 5 7 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 91

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  91 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : ตามหาตัวช่วยทีมบวก 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท ากิจกรรมต่อไปนี้เพื่อส ารวจสมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน โดยเติมค าตอบ 
ลงในช่องว่างให้สมบูรณ์ 
 

                     จากอสมการที่เป็นจริงที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางให้ถูกต้อง 
 

อสมการที่
ก าหนดให้ 

จ านวนท่ีน ามาบวกทั้งสองขา้ง 
ของอสมการ 

อสมการใหม่ 

 5 > 0 3              8          >          3   
-4 < 5 -2             -6         <          3      

.      -6 < -3 5             -1          <         2             
15 > 6 -14        1         >         -8     
-2 > -8 -28       -30       >       -36  
-8 < -7 -8      -16        <       -15  

-10 < 20  20        10       <        40  
22 > -30 -11        11       >       -41   

                     ให้นักเรียนสังเกตค าตอบจากตารางในตอนที่ 1 แล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

1.   จากตารางข้างต้น เครื่องหมายในอสมการเดิมที่ก าหนดให้ กับเครื่องหมายในอสมการใหม่ที่ได้  
      มีความสัมพันธ์กันอย่างไร  
        เครื่องหมายยังคงเหมือนเดิม         

2.  จากตารางการส ารวจสามารถสร้างข้อสังเกตได้ดังนี้ 
     เมื่อน า  จ านวนจริงใด ๆ  มาบวกทั้งสองข้างของ อสมการ  ที่เป็นจริง  
     แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ยังคงเป็น จริง และเมื่อสังเกต    เครื่องหมาย      ที่แสดงการไม่เท่ากัน  
     จะพบว่า เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน      ยังคงเดิม         เปลี่ยนไป  
   

  

 
 

  เพ่ือน ๆ  
ท ำได้อยู่แล้ว 

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 592

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  92 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ตามหาตัวชว่ยทมีคณู 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนท ากิจกรรมต่อไปน้ีเพื่อส ารวจสมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน โดยเติมค าตอบ 
ลงในช่องว่างให้สมบูรณ์ 
 
                     จากอสมการที่เป็นจริงที่ก าหนดให้ในตารางตอ่ไปนี้ ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางให้ถูกตอ้ง 
 

อสมการที่
ก าหนดให้ 

จ านวนท่ีน ามาคูณทั้งสองขา้งของ
อสมการ 

อสมการใหม่ 

0 < 5 3         0        <      15  
-2 > -7 -9       18        <      63  
6 > -3 -5      -30       <       15  

10 < 21 4       40        <      84  
-8 < -7 20    -160        <    -140  
15 > 6 -2      -30        <     -12  
10 > -14 -1     -10         <      14  
-10 < 20 12     -120       <      240  

 
                     ให้นักเรียนสังเกตค าตอบจากตารางในตอนที่ 1 แล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. จากตารางส ารวจ มีจ านวนใดบ้างที่เมื่อน ามาคูณทั้งสองข้างของอสมการที่เป็นจริง  
    เมื่อน าจ านวนที่เป็นบวก มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ เครื่องหมายในอสมการใหม่มีความสัมพันธ์อย่างไร 
    กับอสมการเดิมที่ก าหนดให้ 
 เครื่องหมายยังคงเหมือนเดิม         
    เมื่อน าจ านวนที่เป็นลบ มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ เครื่องหมายในอสมการใหม่มีความสัมพันธ์อย่างไร 
    กับอสมการเดิมที่ก าหนดให้  
 เครื่องหมายเปล่ียนไปจากเดิม         
2. จากตารางการส ารวจสามารถสังเกตได้ดังนี้ 

 เมื่อน า  จ านวนจริงบวก  มาคูณทั้งสองข้างของ อสมการ  ที่เป็นจริง 
แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ยังคง เป็นจริง และเมื่อสังเกต    เครื่องหมาย  ที่แสดงการไม่
เท่ากัน จะพบว่า เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน  ไม่เปล่ียนไป/ยังคงเดิม   

 แต่เมื่อน า จ านวนจริงลบ  มาคูณทั้งสองข้างของ อสมการ  ที่เป็นจริง  
แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ ไม่เปน็จริง ถ้าจะเขียนอสมการใหม่ให้เป็นจริง  
จะต้อง  เปลี่ยน  เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน    
            

  

  

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 
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เฉลยกิจกรรมรวมเงินตะลุยโจทย์ 
ค าชี้แจง    จงแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                              ขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาอสมการ 
                                 ขั้นที ่1 วิเคราะห์โจทย์เพื่อหาว่าโจทย์ก าหนดอะไรมาให ้
                                            และให้หาอะไร 
                                 ขั้นที ่2 ก าหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทย์ให้หาหรือแทนสิ่งที่ 
                                            เกี่ยวข้องกับสิ่งที่โจทย์ใหห้า 
                                 ขั้นที ่3 เขียนอสมการตามเงื่อนไขในโจทย์ 
                                 ขั้นที ่4 แก้อสมการเพื่อหาค าตอบที่โจทย์ต้องการ 
                                 ขั้นที ่5 ตรวจสอบค าตอบที่ได้กับเงื่อนไขในโจทย์ 
 

จ าได้หรือไม ่
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  95 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 1 
 
 
 
 
 

 
วิธีท า       ให ้เงินทุนแทน                           x         บาท  
              แม่ให้เงิน                                 500       บาท               
              จึงมีเงินรวมทั้งสิ้น                   x + 500    บาท      
     หลังจากนั้นซื้ออุปกรณ์และวัตถุดิบ       1,200      บาท      
     จะเหลือเงิน                   (x + 500) – 1,200      บาท      
     เนื่องจาก เหลือเงินอยู่ไม่มากกว่า 1,540 บาท       
     จะได้อสมการ        (x + 500) – 1,200 ≤ 1,540      
            น า 1,200 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       
                     x + 500 -1,200 + 1,200 ≤ 1,540 +1,200     
                                              x + 500 ≤ 2,740      
            น า -500 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       
                                 x + 500 + (-500) ≤ 2,740 + (-500)     
                                                         x ≤ 2,240      
       ดังนั้น มีเงินทุนเดิมอย่างมากสุด เท่ากับ 2,240 บาท      
        
ตรวจสอบเงื่อนไขกับโจทย์   

 ถ้าเงินทุนเดิม 2,240 บาท รวมกับเงินที่แม่ให้ 500 บาท เป็นเงิน 2,740 บาท 
                  หลังจากนั้นซื้ออุปกรณ์และวัตถุดิบท าขนม เปน็เงิน 1,200 บาท  
 จึงเหลือเงิน 2,740 – 1,200 = 1,540 บาท ซึ่งมากกว่าหรือเท่ากับ 1,540 บาท  

ดังนั้น เป็นจริงตามเงื่อนไขของโจทย์ 
 
 
 
 

 

เพื่อนนักเรียนมีเงินทุนอยู่จ านวนหน่ึง ส าหรับท าขนมขายงานกีฬาสี 
แม่ให้เงินเพิ่มมาอีก 500 บาท แต่เพื่อนนักเรียนต้องไปซื้ออปุกรณ์และวัตถดุิบ

เป็นเงิน 1,200 บาท ปรากฏว่ามีเงินเหลือไม่มากกว่า 1,540 บาท 
 จงหาว่าเดมิเพื่อนนักเรียนมีเงินทุนอยู่อย่างมากสุดกี่บาท 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 596

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  96 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 2 
 
 
 
 

 
วิธีท า   ถ้ารูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความกว้างด้านละ x เซนติเมตร     
           และรูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความยาวด้านละ x + 5 เซนติเมตร     
           จากความสัมพันธ์          
           ความยาวรอบรูปสี่เหล่ียมผืนผ้า = 2(ความกว้าง + ความยาว)     
                                                      = 2(x + x + 5)      
                                                      = 2(2x + 5)      
                                                      = 4x + 10      
     และเนื่องจาก รูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความยาวรอบรูปไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร   
     จะได้อสมการเป็น             4x + 10 ≥ 50       
     น า -10 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ                  
                              4x + 10 + (-10) ≥ 50 + (-10)      
                                                  4x ≥ 40       
      น า  14  มาคูณทั้งสองข้างของสมการ        
                                           (4x) ( 1

4 ) ≥ 40( 1
4 )       

                                                    x ≥ 10       
      นั่นคือ รูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความกว้างด้านละไม่น้อยกว่า 10 เซนติเมตร    
      และ รูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความยาวด้านละไม่น้อยกว่า 10 + 5 = 15 เซนติเมตร   
      ดังนั้น รูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีพื้นที่อย่างน้อย 10 × 15 = 150 ตารางเซนติเมตร   
            
       
 
 ตรวจสอบเงื่อนไขกับโจทย์   

ถ้ารูปสี่เหล่ียมผืนผ้ามีความกว้างไม่น้อยกว่าด้านละ 10 เซนติเมตร 
มีความยาวไม่น้อยกว่าด้านละ 15 เซนติเมตรและมีความยาวรอบรูปไม่น้อยกว่า  
2(10 + 15) = 2(25) = 50 เซนติเมตร 
ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์  

 

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา้รูปหน่ึงมีด้านยาวยาวกว่าด้านกว้าง 5 เซนติเมตร 
 ถ้าความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ารูปนี้ไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร  

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา้รูปนี้จะมีพื้นทีอ่ย่างน้อยกี่ตารางเซนติเมตร 

 

ความยาวรอบรูป 

ไม่น้อยกว่า 50 ซม. x 

x + 5 

x + 5 

x 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  97 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 3 
 
 
 
 
 
 

แนวคิด    ก าไร = ราคาขาย – ตน้ทุน 
                     = 125x – 1,250 
 
วิธีท า                   ให้ ราคาขายน้าส้มคั้น x บาท       
              จะได้ว่า ขายน้าส้มคั้น 125 ขวด ๆ ละ x บาท เป็นเงิน 125x บาท    
              ต้นทุนการผลิตน้าส้ม เป็นเงิน 1,250 บาท      
              เนื่องจาก ขายน้าส้มคั้นทั้งหมดได้ก าไรไม่ต่ากว่าต้นทุน เป็นเงิน 1,250 บาท   
              จะได้อสมการ          125x – 1,250 ≥ 1,250       
              น า 1,250 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ      
              จะได้        125x – 1,250 + 1,250 ≥ 1,250 + 1,250         
                                              125x ≥ 2,500       
              น า  1

125  มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ       
                                   (125x) ( 1

125 ) ≥ 2,500( 1
125 )        

                                                    x ≥ 20       
 ดังนั้น  นักเรียนต้องขายน้าส้มคั้นอย่างน้อยขวดละ 20 บาท     
       
ตรวจสอบเงื่อนไขกับโจทย์   
      ถ้า นักเรียนขายน้าส้มคั้นขวดละ 20 บาท จ านวน 125 ขวด  
      เป็นเงิน 20 × 125 = 2,500 บาท 
      คิดเป็นก าไร 2,500 – 1,250 = 1,250 บาท 
      ก าไร 1,250 บาท ซึ่งไม่ต่ากว่า 1,250 บาท  
      ดังนั้น เป็นจริงตามเงื่อนไขของโจทย์ 

 
 
 

นักเรียนผลิตน้าส้มคั้นได้ 125 ขวด  
โดยมีต้นทุนการผลิตน้าส้มคั้นอยู่ที่ 1,250 บาท  

หากนักเรียนต้องขายน้าส้มคั้นทั้งหมดให้ไดก้ าไรไม่ต่ากว่าต้นทุน  
นักเรียนต้องขายน้าส้มคัน้อย่างน้อยขวดละกี่บาท 
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รวมเงินตะลุยโจทย์ 4 
 
 
 
 
 

 
แนวคิด      ราคาทั้งหมด = ราคารวมของดินสอ + ราคารวมของไม้บรรทัด 
                                  = 70 + 12x 
 
วิธีท า        ให้ ลูกค้าซื้อไม้บรรทัด x อัน        
                ไม้บรรทัดราคาอันละ 12 บาท ดังนั้น ลูกค้าต้องจ่ายเงิน     12x   บาท   
                ดินสอราคาแท่งละ 10 บาท ลูกค้าซื้อ 7 แท่ง เป็นเงิน  7 × 10 = 70   บาท   
                เนื่องจาก ลูกค้ามีเงิน 150 บาท        
                จะได้อสมการ               12x + 70 ≤ 150       
                น า -70 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       
                จะได้               12x + 70 + (-70) ≤ 150 + (-70)          
                                                          12x ≤ 80      
                น า  1

12  มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ       
                                                 (12x) ( 1

12 ) ≤ 80( 1
12 )        

                                                              x ≤ 6.67      
                เนื่องจาก x แทนจ านวนไม้บรรทัด ซึ่งเป็นจ านวนนับ     
     ดังนั้น       ลูกค้าจะสามารถซื้อไม้บรรทัดได้มากที่สุด 6 อัน    
       
ตรวจสอบเงื่อนไขกับโจทย์   
      ถ้า ลูกค้าซื้อไม้บรรทัด 6 อัน อันละ 12 บาท เป็นเงิน 6 × 12 = 72 บาท 
      ลูกค้าซื้อดินสอ 7 แท่ง แท่งละ 10 บาท เป็นเงิน 7 × 10 = 70 บาท 
      รวมเป็นเงิน 72 + 70  = 142 บาท 
      ราคารวม 142 บาท ซึ่งน้อยกว่า 150 บาท  
      ดังนั้นเป็นจริงตามเงื่อนไขของโจทย์ 

 
 

ถ้านักเรียนเปิดร้านขายเครื่องเขียน โดยดินสอ ราคาแทง่ละ 10 บาท  
และไม้บรรทัด ราคาอันละ 12 บาท ถ้าลูกค้าคนหน่ึงมีเงินอยู่ 150  บาท 

ต้องการซื้อดินสอ 7 แทง่ และน าเงินส่วนที่เหลือไปซื้อไมบ้รรทัด 
ลูกค้าคนน้ีจะสามารถซือ้ไม้บรรทัดไดอ้ย่างมากที่สุดกี่อัน 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 99

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  99 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : โจทย์ปัญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปญัหาอสมการ โดยไม่ต้องแสดงขั้นตอนการตรวจสอบค าตอบที่ได้กับ 
  เงื่อนไขในโจทย์ แต่ให้นักเรียนยังตรวจสอบค าตอบเช่นเดิม 
 
1. ผลบวกของจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่งกับสิบหกมคี่ามากกว่าสิบสอง จ านวนเต็มลบดังกล่าวเป็นจ านวนใด 
ไดบ้้าง 
วิธที า  ให้  x  แทนจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่ง       

   เนื่องจาก ผลบวกของจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่งกับ 16 มีคา่มากกว่า 12   

   จะได้อสมการเป็น x + 16 > 12       

   น า -16 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       

                        จะได ้                      x + 16 + (-16) > 12 + (-16)     

                                                                  x > -4          

  เนื่องจาก x เป็นจ านวนเต็มลบ จะได้ x เท่ากับ -3, -2 และ -1    

  ดังนั้น จ านวนเต็มลบดังกล่าว คือ -3, -2 และ -1      

 
2. ถ้านักเรียนเปิดร้านขายเค้กช้ินละ 35 บาท และนักเรียนตั้งเป้าหมายว่า ในหนึ่งสัปดาห์ต้องขายเค้กได้เงิน
มากกว่า 2,100 บาท โดยยังไม่หักค่าใช้จ่าย นักเรียนต้องขายเค้กให้ได้อย่างน้อยกี่ช้ิน  
วิธที า  ให้ จ านวนเค้กทีข่ายได้เป็น   x   ช้ิน                              

       ขายเค้กช้ินละ    35    บาท                                             

   ดังนั้น ขายเค้กได้เงิน          35x         บาท      

   และเนื่องจาก ต้องขายเค้กได้เงินมากกว่า  2,100  บาท     

   จะได้อสมการเป็น      35x  >  2,100      

   น า  1
35  มาคณูทั้งสองข้างของอสมการ       

                                                       (35x) ( 1
35 ) > (2,100) ( 1

35 )      

                                                            x > 60           

   เนื่องจาก x แทนจ านวนเค้กซึง่เป็นจ านวนนับ      

  ดังนั้น นักเรียนจะต้องขายเคก้ให้ได้อย่างน้อย 61 ชิ้น จึงจะขายเค้กได้เงินมากกว่า          
         2,100 บาท                                                                                                         . 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5100 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  100 

3. ภวินได้รับเงินจากคุณพ่อและคุณแม่เป็นจ านวนเงินเท่า ๆ กัน ภวินน าเงินไปซื้อดินสอสี 49 บาท และวงเวียน    
65 บาท เมื่อนับเงินที่เหลือ ปรากฏว่าเหลือเงินไม่เกิน 20 บาท ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่อย่างมากที่สุด     
คนละก่ีบาท 

วิธที า  ให้ ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่คนละ x บาท      

   ดังนั้น จ านวนเงินที่ภวินได้รับ =  จ านวเงินที่พ่อให ้+ จ านวนเงินที่แม่ให้   

           =  x + x = 2x บาท     

   เนื่องจาก เมื่อซื้อดินสอสีและวงเวียนไป เหลือเงินไม่เกิน 20 บาท    

   จะได้อสมการเป็น              2x – 49 – 65   ≤   20     

                               2x – 114   ≤   20     

   น า 114 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       

       จะได ้                       2x – 114 + 114   ≤   20 + 114     

              2x   ≤   134     

   น า  12  มาคณูทั้งสองข้างของอสมการ       

                        จะได ้                                       (2x) (1
2)  ≤  (134) (1

2)     

                                                                       x   ≤   67         

  ดังนั้น ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่อย่างมากที่สุดคนละ 67 บาท    

     

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

49 บาท 

 65 บาท 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 101

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  101 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5102 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  102 

บัตรภาพป้ายคัดกรองอุณหภูมิ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 103ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  103 

บัตรภาพป้ายจราจรจ ากัดความเร็ว 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5104 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  104 

บัตรภาพป้ายจราจรความเร็วขั้นต่า 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 
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30
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 105ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  105 

บัตรภาพป้ายโปรโมชัน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5106

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  106 

ฉลากข้อความการค้าขาย 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

วันนี้ต้องขายเสื้อให้ได้อย่างน้อย 50 ตัว 

วันก่อนขายเสื้อได้ 48 ตัว วันน้ีขายไดแ้ค่ 40 ตวั  
ยอดขายสองวันต่ากว่า 100 ตัว 

วันนี้ขายของได้ไม่ถงึ 1,000 บาทเลย 

เมื่อวานซ้ือขนมราคารวม 50 บาท วันน้ีซ้ึอขนมสองอย่าง 
ราคา 18 และ 34 บาท แสดงว่าวันนี้จ่ายเงินซ้ือขนมไม่เท่ากับเมื่อวาน

แน่ ๆ เพราะหลักหน่วยบวกกันไม่เป็น 10 

บริการส่งสินค้าฟรี เมื่อซ้ือสินค้าราคาขัน้ต่า 200 บาท 

จ านวนเงินออมที่สะสมใน 1 สัปดาห์  
ซ้ือของได้ในราคา 150 บาทเป็นอย่างมาก 

ส้มกิโลกรัมละ 30 บาท จ านวน 4 กิโลกรัม  
ราคาไม่เกินราคาทุเรียน 1 กิโลกรัม 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 107
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  107 

 

บัตรค าแสดงความสัมพันธ์ของการไม่เท่ากัน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 2 

 

≠ < 
> ≥ 

ไม่เท่ากัน ≤ 
ไม่เท่ากับ ยกเว้น 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5108
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  108 

ไม่รวม  น้อยกว่า 

ไม่ถึง ไม่เกิน 

ต่ากว่า  มากกว่า 

สูงกว่า   เกิน 

ไม่ต่ากว่า  อย่างมาก 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 109ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  109 

ขึ้นไป มากกว่าหรือ
เท่ากับ 

ตั้งแต่...ขึ้นไป อย่างน้อย 

ลงมา ไม่น้อยกว่า 

ไม่มากกว่า  น้อยกว่าหรือ
เท่ากับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5110
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  110 

บัตรภาพลูกปิงปอง 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชัว่โมงที่ 7 

 

 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 111ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  111 

ชุดบัตรกิจกรรมก าจัดค าตอบชิงชัย 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 8 

 บัตรค าถาม 

x  ≤  -10       หรือ       x  >  400 

5 – x  >  10       เมือ่  x  ไม่เป็นจ านวนเต็ม 

x  <  90       เมื่อ  x  ไม่เป็นจ านวนเต็ม 

x  <  -100       หรือ       x  ≥  100 

-x + 100  <  80 

11x  ≥  x – 40 

x – 60  ≥  0 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5112
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  112 

4x  ≥  600       เมื่อ  x  เปน็จ านวนเต็ม 

-5  <  x  <  10       เมือ่  x  ไม่เป็นจ านวนเต็ม 

x + 6
4   ≥  15 

5(x + 20)  ≤  50 

x – 100  ≥  100 

x  ≥  40 

-3x  ≥  59 

-8  <  x       เมื่อ  x  เป็นจ านวนเต็มบวก 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 113ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  113 

-1  ≤  x  ≤  1  

x + 2x  >  20  

2
5 x  >  10 

-6  ≤  x  ≤  0       เมื่อ  x  เปน็จ านวนเต็ม 

10x – 5  <  -20 + 7x 

-20 – 10x  ≥  2x + 4 

8 – 2x
3   ≤  16        

x + 120  <  200       เมือ่  x  เปน็จ านวนเต็มลบ 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5114
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  114 

-8x  ≥  2x 

8x – 6  <  5x 

-45  <  10  <  45       เมื่อ  x  เป็นจ านวนเต็มลบ 

3x  ≥  100 

11x  ≥  176 

0  <  2x  <  10 

50 – 2x  ≥  55 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 115ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  115 

 

 

 

 

 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5116
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  116 

 บัตรค าตอบ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 117

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  117 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5118 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  118 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 119
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  119 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5120 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  120 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 121
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  121 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5122 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  122 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 123ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  123 

   

   

   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5124 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  124 

ใบกิจกรรมรวมเงินตะลุยโจทย์ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26 ชั่วโมงที่ 10 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 1 
 
 
 
 
 

 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             

 
 
 
 

เพื่อนนักเรียนมีเงินทุนอยู่จ านวนหน่ึง ส าหรับท าขนมขายงานกีฬาสี 
แม่ให้เงินเพิ่มมาอีก 500 บาท แต่เพื่อนนักเรียนต้องไปซื้ออปุกรณ์และวัตถดุิบ

เป็นเงิน 1,200 บาท ปรากฏว่ามีเงินเหลือไม่มากกว่า 1,540 บาท 
 จงหาว่าเดมิเพื่อนนักเรียนมีเงินทุนอยู่อย่างมากสุดกี่บาท 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 125
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  125 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 2 
 
 
 
 

 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             

 
 
 
 
 
 

 

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา้รูปหน่ึงมีด้านยาวยาวกว่าด้านกว้าง 5 เซนติเมตร 
 ถ้าความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ารูปนี้ไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร  

รูปสี่เหลี่ยมผืนผา้รูปนี้จะมีพื้นทีอ่ย่างน้อยกี่ตารางเซนติเมตร 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5126
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  126 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 3 
 
 
 
 
 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             

 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนผลิตน้าส้มคั้นได้ 125 ขวด  
โดยมีต้นทุนการผลิตน้าส้มคั้นอยู่ที่ 1,250 บาท  

หากนักเรียนต้องขายน้าส้มคั้นทั้งหมดให้ไดก้ าไรไม่ต่ากว่าต้นทุน  
นักเรียนต้องขายน้าส้มคัน้อย่างน้อยขวดละกี่บาท 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 127
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  127 

รวมเงินตะลุยโจทย์ 4 
 
 
 
 
 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
             

ถ้านักเรียนเปิดร้านขายเครื่องเขียน โดยดินสอ ราคาแทง่ละ 10 บาท  
และไม้บรรทัด ราคาอันละ 12 บาท ถ้าลูกค้าคนหน่ึงมีเงินอยู่ 150  บาท 

ต้องการซื้อดินสอ 7 แทง่ และน าเงินส่วนที่เหลือไปซื้อไมบ้รรทัด 
ลูกค้าคนน้ีจะสามารถซือ้ไม้บรรทัดไดอ้ย่างมากที่สุดกี่อัน 

 



 

คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




