
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 3 ปริซึมลอกลาย สรางรายไดจากกระถาง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 3 ปริซึมลอกลาย สรางรายไดจากกระถาง



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 3 ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง  เล่มนี้  
เป็น ๑ ใน ๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ ๓ 
(ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร  
ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  
ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้
ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง เล่มน้ี  
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ให้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง  ครูผู้สอนควร
ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้อง
เตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  ปริซึมลอกลาย 
สร้างรายได้จากกระถาง เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง พื้นที่ผิวและ
ปริมาตรของปริซึม ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพ
ต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
 
 

 
 
 
 



สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง   1 
ผังมโนทัศน์   3 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  4 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   5 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   6 
 

เรื่องที่ 3.1 ลอกลายขยายปริซึม  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   10 
 

เรื่องที่ 3.2 ระบายสีที่กระถาง  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   22 
 

เรื่องที่ 3.3 อักษรซ่อนภาพ   
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   36 
 

เรื่องที่ 3.4 เลือกไมล้ดคายน้า  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   46 
 

เรื่องที่ 3.5 กระถางต้นไม้สรา้งรายได้  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   58 
 
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้และเฉลย   68 
เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม   76 
บัตรภาพ บัตรค า และสื่อต่าง ๆ   109 
 
 

 





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  :  ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง  
              

 
สาระที่ 2  การวดัและเรขาคณิต 
 
มาตรฐาน ค 2.1   

เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด  
ค 2.1 ม.2/1     ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 
ค 2.1 ม.2/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของปริซมึและทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

และปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระการเรยีนรู ้
1. พื้นที่ผิว 

 การหาพื้นที่ผิวของปริซึม 
 การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นที่ผิวของปริซึมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ปริมาตร 
 การหาปริมาตรของปริซมึ 
 การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณติศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร ์

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
2. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 32

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 2 

สมรรถนะ 
1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 
4. การคิดขั้นสูง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  3 

ผังมโนทัศน ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง 

              
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ปริซึม

พื้นท่ีผิวของปริซึม

ความหมายและลักษณะ
ของปริซึม

รูปคล่ีของปริซึม

การหาพื้นที่ผิวของปริซึม

ปริมาตรของปริซึม

การหาปริมาตรของปริซึม
ที่มีฐานเป็นรูปหลายเหล่ียมใด ๆ



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 34

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  4 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง 

              
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อภิปรายเกี่ยวกับลักษณะ ส่วนประกอบต่าง ๆ ของปริซึม 
ให้ไดค้วามหมายของปริซมึในทางคณิตศาสตร ์

ท ากิจกรรมเชิงส ารวจเกี่ยวกับส่วนประกอบต่าง ๆ ของปริซมึ อภิปรายเกี่ยวกับพื้นที่ของรปูคล่ีของ
ปริซึมเพื่อน าไปสู่การหาพื้นทีผ่ิวของปริซึมและสรุปออกมาเป็นสูตรการหาพื้นที่ผิว 

ท ากิจกรรมเสริมทักษะและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาพื้นที่ผิวของปริซึม 

ทบทวนความรู้เกี่ยวกับปริมาตรทรงสี่เหล่ียมมุมฉากเพื่อเช่ือมโยงไปสู่สูตรการหาปริมาตรของปริซึม 
คือ พื้นที่ฐาน × ความสูง 

ท ากิจกรรมเสริมทักษะและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาปริมาตรของปริซมึ 

 

ท ากิจกรรมกระถางต้นไม้สรา้งรายได้ เพื่อให้นักเรียนน าความรู้เรื่องพื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึม
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 5

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  5 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง 

            
 
 
 

 
 

หน่วยที่ 3

ปริซึมลอกลาย
สร้างรายได้จากกระถาง

(5 แผน รวม 12 ช่ัวโมง)

3.3  อักษรซ่อนภาพ

แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง

3.5   กระถางต้นไม้สร้างรายได้

แผนที่ 5 จ านวน 3 ช่ัวโมง

3.4 เลือกไม้ลดคายน้า

แผนที่ 4 จ านวน 2 ช่ัวโมง

3.2 ระบายสีที่กระถาง

แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง

3.1  ลอกลายขยายปริซึม

แผนที่ 1 จ านวน 3 ช่ัวโมง



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 36
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 7
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 38
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หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 3

 
 8

 

ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา

ระ
ส า

คัญ
/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

ภา
ระ

งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

3. 
กา
รค
ิดข

ั้นส
ูง 

ปร
ิซึม

ซึ่ง
เป
็นร

ูปป
ระ

กอ
บ 

แล
ะพ

ัฒ
นา

ทัก
ษะ

กา
รค

ิด
ยืด

หย
ุ่นข

อง
นัก

เรี
ยน

ใน
กา
ร

หา
ปร

ิมา
ตร
ขอ

งป
ริซ
ึม 

2.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 5

 : 
อัก

ษร
ซ่อ

นฐ
าน

 
  

ปริ
มา

ตร
ขอ

งป
ริซึ

มแ
ละ

พย
าย

าม
ที่จ

ะ
แก

้ไข
ปัญ

หา
จน

ส า
เร็จ

 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
กา
รห

าป
ริม
าต
ร

ขอ
งป

ริซ
ึมท

ี่มีฐ
าน

เป
็นร

ูปป
ระ
กอ

บ 
โด
ย

ใช้
วิธ
ีกา
รค
 าน
วณ

ที่ห
ลา
กห

ลา
ย 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถวิ
เค
รา
ะห

์โจ
ทย

์ปัญ
หา

ใน
ชีวิ

ตจ
ริง
แล

ะค
 าน

วณ
หา

ปริ
มา

ตร
ขอ

ง
ปร

ิซึม
ได
้ถูก

ต้อ
ง 

เรื่อ
งท

ี่ 3
.4
  เ
ลือ

กไ
ม้ล

ดค
าย

น้า
   (2

 ชั่
วโม

ง) 
8‐

9 
ค 
2.

1 
 

ม.
2/

1 
ม.
2/

2 

1.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

2.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า
งา
น 

เป
็นท

ีม 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 

   
  ส

ูตร
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

ปร
ิซึม

 ค
ือ 
ผล

คูณ
ขอ

งพ
ื้นท

ี่ฐา
น

กับ
คว
าม
สูง

 
   

  พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งป
ริซ
ึม 
คือ

 พ
ื้นท

ี่
ด้า

นข
้าง

ทั้ง
หม

ดร
วม

กับ
พื้น

ที่
ขอ

งฐ
าน
ทั้ง
สอ

งข
อง
ปร

ิซึม
 

 

1.
 ท
 าก

ิจก
รร
มเ
ลือ

กไ
ม้ล

ดค
าย

น้า
 เพ

ื่อพ
ัฒน

าท
ักษ

ะก
าร
หา

ส่ว
นป

ระ
กอ

บข
อง

ปร
ิซึม

ที่
เชื่
อม

โย
งก
ับป

ริม
าต

รข
อง

ปร
ิซึม

 รว
มท

ั้งเชื่
อม

โย
งก
าร

หา
พื้น

ที่ผ
ิวข
อง
ปร

ิซึม
กับ

กา
ร

หา
ปร

ิมา
ตร
ขอ

งป
ริซ
ึม 

1.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 6

 : 
เลื
อก

ไม
้ลด

คา
ยน

้า 
 

1.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
เข
ียน

แส
ดง
แน

วค
ิด 
ใน

กา
รห

าป
ริม
าต
รข
อง
ปร

ิซึม
 

2.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
 

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
ร่ว
มก

ันว
าง
แผ

น 
คิด

แก
้ปั
ญ
หา

 แ
ละ

ตัด
สิน

ใจ
ร่ว

มก
ัน
กา

ร
ถอ

ดร
หัส

ใน
กิจ

กร
รม
เล
ือก

ไม
้ลด

คา
ยน

้า 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 3
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ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา

ระ
ส า

คัญ
/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

ภา
ระ

งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
 

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์โ
จท

ย์ป
ัญ
หา

 
ค า

นว
ณ
หา

ปริ
มา

ตร
ขอ

งท
รง
กร

ะบ
อก

แล
ะท

รง
กร
ะบ

อก
กล

วง
ได
้ถูก

ต้อ
ง 

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถวิ
เค
รา
ะห

์โจ
ทย

์ปัญ
หา

ที่
ซับ

ซ้อ
นเ
กี่ย

วก
ับพ

ื้นท
ี่ผิว

แล
ะป

ริม
าต

ร
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
ได
้อย

่าง
ถูก

ต้อ
ง 

เรื่อ
งท

ี่ 3
.5
  ก

ระ
ถา

งต
้นไ

ม้ส
ร้า
งร
าย

ได
้   (3

 ชั่
วโม

ง) 
10

‐1
2 

ค 
2.

1 
 

ม.
2/

1 
ม.
2/

2 

1.
 ก

าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า
งา
น 

เป
็นท

ีม 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 

   
  ส

ูตร
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

ปร
ิซึม

 ค
ือ 
ผล

คูณ
ขอ

งพ
ื้นท

ี่ฐา
น

กับ
คว
าม
สูง

 
   

  พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งป
ริซ
ึม 
คือ

 พ
ื้นท

ี่
ด้า

นข
้าง

ทั้ง
หม

ดร
วม

กับ
พื้น

ที่
ขอ

งฐ
าน
ทั้ง
สอ

งข
อง
ปร

ิซึม
 

 

1.
 ท
 าก

ิจก
รร

มก
ระ

ถา
งต
้นไ

ม้
สร
้าง
รา
ยไ
ด้ 
เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย
น

น า
คว

าม
รู้เ
กี่ย

วก
ับป

ริม
าต

ร
แล

ะพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งป
ริซ

ึมไ
ป

ปร
ะย

ุกต
์ใช้

ใน
กา

รส
ร้า

ง
กร

ะถ
าง

ต้น
ไม้

 ส
าม

าร
ถ

ค า
นว

ณ
หา

วัต
ถุด

ิบใ
นก

าร
ผลิ

ต 
แล

ะเ
ชื่อ

มโ
ยง
ไป
สู่ก

าร
ค า

นว
ณ
ต้น

ทุน
 ร
าค

าข
าย

ก า
ไร
 ข
าด

ทุน
จา

กก
าร
ขา

ย
กร
ะถ
าง
ต้น

ไม
้ 

1.
 ก

ระ
ถา

งต
้น
ไม้

สร
้าง
รา
ยไ
ด้ 

2.
 ใ
บก

ิจก
รร

ม 
7 

:  
กร

ะถ
าง

ต้น
ไม้

สร
้าง
รา
ยไ
ด้ 

  

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต

นเ
อง

 
 

นัก
เรี
ยน

มีค
วา
มม

ุ่งม
ั่นใ

นก
าร
ท า

คว
าม

เข
้าใ
จป

ัญ
หา

 วิ
เค
รา
ะห

์แล
ะพ

ยา
ยา

ม
แก

้ไข
ปัญ

หา
จน

ส า
เร็จ

 
2.

 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
  

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
ร่ว
มก

ันว
าง
แผ

น 
คิด

แก
้ปัญ

หา
 แล

ะต
ัดส

ินใ
จร
่วม

กัน
ใน
กา
รท

 า
กร

ะถ
าง
ต้น

ไม
้จิ๋ว

ให
้ได
้ตา

มเ
งื่อ

นไ
ขท

ี่
ก า
หน

ด 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

  
 

นัก
เร
ียน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์แ

ละ
หา

ปร
ิมา

ตร
ดิน

ที่ใ
ช้ 
พื้น

ที่ท
ี่ต้อ

งท
าส
ี แ
ละ

ปร
ิมา
ตร
ปูน

ที่ใ
ช้ 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 3

 
 1

0 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 1
 

 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ท

ี่ 3
  ป

ริซึ
มล

อก
ลา

ย 
สร

า้ง
รา
ยไ
ด้จ

าก
กร

ะถ
าง

 
กล

ุ่มส
าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

    
 เร

ื่อง
ที่ 

3.
1 
 ล
อก

ลา
ยข

ยา
ยป

ริซึ
ม 

    
    

 รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รู้ 
1.

 
ปร

ิซึม
 เป

็นร
ูปเ
รข

าค
ณิ
ตส

าม
มิต

ิที่ม
ี

ฐา
นท

ั้งส
อง

เป
็น
รูป

หล
าย

เห
ลี่ย

ม 
ที่เ
ท่า

กัน
ทุก

ปร
ะก

าร
 ฐ
าน

ทั้ง
สอ

งอ
ยู่

บน
ระ
นา

บท
ี่ขน

าน
กัน

แล
ะด

้าน
ข้า
งแ
ต่

ละ
ด้า
นเ
ป็น

รูป
สี่เ
หลี่

ยม
ด้า
นข

นา
น 

2.
 
รูป

คลี่
ขอ

งป
ริซ

ึม 
คือ

 รู
ปเ
รข

าค
ณิ
ต

สอ
งม
ิติท

ี่แส
ดง
แต

่ละ
หน

้าข
อง
ปร

ิซึม
 

ที่ค
ลี่อ

อก
มา

จา
กบ

ริเ
วณ

สัน
หร

ือ 
เส้น

ขอ
บ 

3.
 
พื้น

ที่ผ
ิวข

อง
ปร

ิซึม
 ค
ือ 
พื้น

ที่ด
้าน

ข้า
ง

ทั้ง
หม

ดร
วม

กับ
พื้น

ที่ข
อง
ฐา
นท

ั้งส
อง

ขอ
งป
ริซ
ึม 

 จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถ 

1.
 
อธิ
บา
ยส

่วน
ปร

ะก
อบ

ขอ
งป
ริซ
ึม 

2.
 
วา
ดร
ูปค

ลี่ข
อง
ปร

ิซึม
 

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู ้
ชั่ว

โม
งท

ี่ 1
  

ขั้น
น า

  
1.

 
คร
ูแส

ดง
สิ่ง
ขอ

งห
รือ
ภา
พส

ิ่งข
อง
ที่เ
ป็น

รูป
เรข

าค
ณิต

สา
มม

ิติท
ี่แต

กต
่าง
กัน

 เช่
น 
กล่

อง
นม

 
กล่

อง
ขอ

งข
วัญ

 ก
ล่อ

งข
นม

 ก
ล่อ

งค
ุ้กก

ี้ ก
ล่อ

งแ
ซน

วิช
 โ
คน

ไอ
ศก

รีม
 ข
นม

เท
ียน

  
หม

อน
ขิด

สา
มเ
หลี่

ยม
 ก
ระ
ป๋อ

งน
้าอ
ัดล

ม 
ลูก

บอ
ล 
เป
็นต

้น 
จา
กน

ั้นค
รูใ
ห้น

ักเ
รีย
นบ

อก
ว่า

สิ่ง
ขอ

งห
รือ
ภา
พท

ี่คร
ูแส

ดง
นั้น

มีลั
กษ

ณะ
เป
็นร

ูปเ
รข
าค
ณิต

สา
มม

ิติช
นิด

ใด
 เพ

ื่อต
รว
จส

อบ
คว

าม
รู้เ
ดิม

ขอ
งน

ักเ
รีย

นเ
กี่ย

วก
ับช

นิด
ขอ

งร
ูปเ

รข
าค

ณิ
ตส

าม
มิต

ิ [ก
ล่อ

งน
ม 
กล่

อง
ขอ

งข
วัญ

 ก
ล่อ

งข
นม

 ห
มอ

นข
ิดส

าม
เห
ลี่ย

มแ
ละ
กล่

อง
แซ

นวิ
ชเ
ป็น

ปริ
ซึม

 ก
ล่อ

งค
ุ้กกี้

แล
ะ

กร
ะป

๋อง
น้า

อัด
ลม

เป
็นท

รง
กร

ะบ
อก

  โ
คน

ไอ
ศก

รีม
เป
็นก

รว
ย 
ขน

มเ
ทีย

นเ
ป็น

พีร
ะม

ิด 
  

ลูก
บอ

ลเ
ป็น

ทร
งก
ลม

] 
 ขั้น

สอ
น 

2.
 
คร
ูจ า
แน

กส
ิ่งข
อง
หร

ือภ
าพ

ขอ
งส
ิ่งข
อง
ใน
ข้อ

ที่ 
1 
ออ

กเ
ป็น

 2
 ก
ลุ่ม

 ค
ือ 
กลุ่

มท
ี่เป
็นป

ริซ
ึม

แล
ะก

ลุ่ม
ที่ไ
ม่เ
ป็น

ปริ
ซึม

 แ
ล้ว

ให
้นัก

เรี
ยน

สัง
เก
ตลั

กษ
ณ
ะร
่วม

ขอ
งส
ิ่งข

อง
ที่เ
ป็น

ปร
ิซึม

เพ
ื่อใ
ห้ไ
ด้ลั

กษ
ณะ

ร่ว
มท

ี่ส า
คัญ

 ด
ังน
ี้ 

1)
 
ปร

ิซึม
มีด

้าน
ทั้ง
สอ

งด
้าน

ที่เ
ป็น

รูป
หล

าย
เห
ลี่ย

มท
ี่เห
มือ

นก
ันท

ุกป
ระ
กา
ร จ

าก
นั้น

คร
ูแน

ะน
 าเพ

ิ่มเ
ติม

ว่า
สอ

งด
้าน
นี้เ
รีย
กว่
า ฐ

าน
หร
ือห

น้า
ตัด

 
2)

 
ด้า
นข

้าง
แต

่ละ
ด้า
นเ
ป็น

รูป
สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
ก 

 

สื่อ
/แ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
ชั่ว

โม
งท

ี่ 1
 

1.
 
สิ่ง
ขอ

งท
ี่มีลั

กษ
ณ
ะเ
ป็น

รูป
เรข

าค
ณิต

 ได
้แก

่  
 

กล่
อง
นม

 

 
กล่

อง
ขอ

งข
วัญ

 

 
กล่

อง
คุ้ก

กี ้
 

กล่
อง
แซ

นวิ
ช 

 
กร
ะป

๋อง
น้า
อัด

ลม
 

 
ลูก

บอ
ล 

 

2. 
บัต

รภ
าพ

สิ่ง
ขอ

งท
ี่มี

ลัก
ษณ

ะเป
็นร
ูปเ
รข
าค
ณิต

 

 
กล่

อง
ขน

ม 
(ป
ริซ

ึม
ฐา
นห

กเ
หลี่

ยม
) 

 
โค
นไ
อศ

กร
ีม 

 
ขน

มเ
ทีย

น 
 

หม
อน

ขิด
สา
มเห

ลี่ย
ม  

3.
 
ปร

ิซึม
ตร
ง 

4.
 
ปร

ิซึม
เอ
ียง
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มุม

ฉา
กส

ู่
กา
รห
าป
ริม
าต
รข
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ญ
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ซ่อ

นฐ
าน

 

วิธ
ีท า
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ุ่มส
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นค

ณ
ิตศ
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ศึก
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ียน
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พื้
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ี่ผิ
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้าง
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อง
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ปร
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ยู่ใ
นชี

วิต
จร
ิงได้

 
     

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน
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ลูก
ต้น

ไม
้ที่บ้

าน
อย่

าง
ไร

 
2.

 
คร
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ขอ
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ปม
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ช้ใ
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าร
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ะถ

าง
ต้น

ไม
้จิ๋ว
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วา
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ห้ต
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วา
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รีย
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รับ

ใช้
ด้ว
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กร
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กร
ะถ

าง
ต้น
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้สร
้าง
รา
ยไ
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้กับ

นัก
เรีย
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โด
ยแ

จ้ง
ให
้นัก

เรีย
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รา
บ

ว่า
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ิจก

รร
มด

ังก
ล่า
วเป

็นก
ิจก

รร
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ี่นัก
เรีย

นต
้อง
สร
้าง
กร
ะถ
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ไม
้จิ๋ว
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คลี่
ขอ

งป
ริซ

ึมก
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ปใ
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ศึก
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นทั
กษ
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ละ

กร
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วน
กา

ร 
นัก

เรีย
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าม
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คิด

ได
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เอ
ียด
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เส
นอ

วิธ
ีกา
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ก้ป
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แล
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่าง
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เอ
ียด

ชัด
เจ
น

ใน
กา

รห
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ริม
าต

รด
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ี่ใช้
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ื้นท
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ที่ต

้อง
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รท
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ะป
ริม
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รข
อง
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ที่ใ
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าง
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ี่ยว
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ปร

ิมา
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ข้อ
ค า
ถา
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นคุ
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ลัก
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นัก

เรีย
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มุ่ง
มั่น
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ก้ป
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้นไ
ม้จ
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รท

 าก
ิจก

รร
มใ
นช

ั่วโม
งน
ี้ให
้กับ

นัก
เรีย
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โด
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ียด
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ต่ล
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ต้อ
งส
ร้า
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้นไ
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คลี่
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ลี่ย
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ลี่ย
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คลี่
 2
 ข
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คือ
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นา
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ล็ก
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ะด

าษ
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่าง
แล

ะต
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นก

าร
ออ

กแ
บบ

กร
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าง
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้จิ๋ว
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เรี
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ใช้
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าม
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ลุ่ม
ได
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เป
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เต
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ปร
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รูป
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เป
็นป

ริซ
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ใน
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ด้า
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ยกั
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ปร

ิซึม
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ปูน
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เต
อร
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ตร
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แม
่พิ
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์ขน
าด
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้าง
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้าง
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ผล

 
1.

 
ตร

วจ
ใบ

กิจ
กร

รม
 7
 โด

ย
ตอ

บไ
ด้ถู
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ศึก
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ใช้
ใน
ชีวิ
ตจ

ริง
ได้

 
 สม

รร
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ู้เรีย
น 

1.
 

กา
รจ

ัด
กา

รต
นเ

อง
 โ
ดย
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ข้า

ใจ
ปัญ

หา
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้ไข
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ร์ใ
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ูใน
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ุปข
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ติม

ได้
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กอุ
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รณ

์ให
้กับ

นัก
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ต่ล
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ลุ่ม
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าข
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ลุ่ม
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เล็
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ินห

รือ
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รีย
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ุปก
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ล้ว
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
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ูให
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ม้จ

ิ๋วท
ิ้งไ
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็นท
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ล้ว
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รูใ
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ักเ
รีย
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ุปข
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รท
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ระ
ถา
งต
้นไ
ม้จ

ิ๋ว 
โด
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รูแ
จ้ง
กับ
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่าชั่
วโ
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้อย

แล้
วม
าด
้วย
แล

ะต
้อง
น า
แม

่พิม
พ์ท

ั้งส
อง
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ิซึม
 โด

ยใ
ช้ค

 าถ
าม
 ด
ังน
ี ้

 
สูต

รใน
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ริซ
ึมค
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ี่ผิว
ขอ
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งป
ริซ
ึม 
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พื้น

ที่ข
อง
ฐา
นท

ั้งส
อง

] 
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ปใ
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ถ
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าน

หน
ึ่งด
้าน

ขอ
ง

ปร
ิซึม

ขน
าด
ให
ญ่ 
+ 
พื้น

ที่ข
อง
ขอ

บด
้าน

บน
ขอ

งก
ระ
ถา
ง โ

ดย
ที่พ

ื้นท
ี่ขอ

งข
อบ

ด้า
นบ

นข
อง
กร

ะถ
าง
ค า

นว
ณ
ได
้จา

กพ
ื้นท

ี่ฐา
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 368

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  68 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง 

เวลาสอบ 40 นาที                               คะแนนเตม็ 20 คะแนน 
ช่ือ – สกุล            ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
  
ค าชี้แจง       แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด 15 ข้อ แบ่งเปน็ 2 ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน 
 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย   หน้าข้อที่ถูก  หรือ    หน้าข้อที่ผิด 

 1.   จ านวนรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่อยู่ด้านข้างของปริซึมเท่ากบัจ านวนเหล่ียมของฐานปริซมึ 
 2.   ปริมาตรของปริซมึหาได้จากพื้นที่ของฐานทั้งสองคูณดว้ยความสูงของปริซึม 
 3.   ปริซึมสองอันที่มีฐานต่างกัน ถ้าพื้นที่ฐานและความสูงของปริซึมทั้งสองเท่ากันแล้วปริมาตรของ 

      ปริซึมทั้งสองจะเท่ากัน  
 4.   ปริซึมสี่เหล่ียมคางหมูจะด้านข้างเหมือนกันทั้งสี่ด้าน 
 5.   ถ้าปริซึมอันหนึ่งมีพื้นที่ของด้านข้างมากกว่าด้านข้างของปริซึมอีกอันหนึ่งแล้ว ปริซึมดังกล่าวจะมี
       พื้นที่ผิวของปริซึมมากกว่าปริซึมอีกอันหนึ่งเสมอ 
 
ตอนท่ี 2       ข้อสอบแบบเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ 
        ใหน้ักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด   

1. แท่งแก้วรูปปริซึมอันหนึ่งมีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียมมีปริมาตร 672 ลูกบาศก์เซนติเมตร และแท่งแก้วสูง  
8 เซนติเมตร แท่งแก้วนี้มีพื้นที่ฐานเท่าไร      (1 คะแนน) 

ก.   84  ตารางเซนติเมตร 
ข.  134    ตารางเซนติเมตร 
ค.  168 ตารางเซนติเมตร 
ง.  504    ตารางเซนติเมตร 
 

2. ตู้ปลามีลักษณะเป็นปริซึมที่ฐานยาว 45 เซนติเมตร กว้าง 10 เซนติเมตร สูง 30 เซนติเมตร ตู้ปลานี้ 
มีปริมาตรเท่าไร          (1 คะแนน) 

ก.   27,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข.   20,250   ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค.   13,500 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ง.    1,650  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 69

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  69 

3. ปริซึมสามเหล่ียมด้านเท่าอันหนึ่งมีความยาวรอบฐาน 18 เซนติเมตร ถ้าปริซึมนี้สูง 10 เซนติเมตร  
แล้วพื้นที่ของด้านข้างของปริซึมมีขนาดเท่าไร      (1 คะแนน) 

ก.  60  ตารางเซนติเมตร 
ข.   180    ตารางเซนติเมตร 
ค.  240 ตารางเซนติเมตร 
ง.   360   ตารางเซนติเมตร 

 

4. ปริซึมหกเหล่ียมด้านเท่ามีพื้นที่ฐาน 157 ตารางเซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร จะมีปริมาตรเท่ากับเท่าไร 
ก.  1,570  ตารางเซนติเมตร       (1 คะแนน) 
ข.  2,140 ตารางเซนติเมตร 
ค.  3,140 ตารางเซนติเมตร    
ง.  3,570   ตารางเซนติเมตร 

 
5. ปริซึมอันหนึ่งมีฐานเป็นรูปสามเหล่ียมมุมฉาก มีด้านประกอบมุมฉากยาว 8 และ 6 เซนติเมตร  

ถ้าหกเท่าของพื้นที่ฐานของปริซึมเท่ากับพื้นที่ผิวทั้งหมดของปริซึม ปริซึมนี้สูงกี่เซนติเมตร  (1 คะแนน) 
ก.  12  เซนติเมตร 
ข.   8    เซนติเมตร 
ค.   6 เซนติเมตร 
ง.   4   เซนติเมตร 

 
6. จงหาปริมาตรของปริซมึดังภาพต่อไปนี้       (2 คะแนน) 

 
ก. 40 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข. 52    ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค. 100 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ง. 130  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 

 

 

 

 

 

 

2.5 ซม.
8 ซม.

3 ซม. 3 ซม.

4 ซม.

2 ซม.

2 ซม.



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 370

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  70 

7. จากรูป พืน้ที่ของด้านข้างของปริซึมเท่ากับกี่ตารางหน่วย    (2 คะแนน) 
ก. 400  ตารางหน่วย 
ข. 450  ตารางหน่วย 
ค. 510  ตารางหน่วย 
ง. 600  ตารางหน่วย 

 
 
 
 

8. ปริซึมสี่เหล่ียมจัตุรัสที่มีพื้นที่ของด้านข้าง 400 ตารางเซนติเมตร สูง 20 เซนติเมตร จะมีปริมาตร
เท่ากับเท่าใด         (2 คะแนน) 
ก.      500 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข.      250    ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค.      100 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ง.       25  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 
9. อ่างเก็บน้าทรงสี่เหล่ียมมุมฉากยาว 20 เมตร กว้าง 12 เมตร ขณะนั้นมีน้าอยู่ 1,920 ลูกบาศก์เมตร 

ถ้าระดับน้าลดลงจากเดิม 1 เมตร มีน้าเหลืออยู่ในอ่างเก็บน้าเท่าไร   (2 คะแนน) 
ก.  1,800 ลูกบาศก์เมตร 
ข.  1,680 ลูกบาศก์เมตร 
ค.  1,580 ลูกบาศก์เมตร 
ง.  1,460 ลูกบาศก์เมตร 

 
10.  แท่งปริซึมสี่เหล่ียมแท่งหนึ่งยาว 16 เซนติเมตร มีฐานเป็นรูปสี่เหล่ียมผืนผ้ากว้าง 5 เซนติเมตร  

และมีปริมาตร 800 ลูกบาศก์เซนติเมตร จงหาพื้นที่ผิวทั้งหมดของปริซึม  (2 คะแนน) 
ก.   580  ตารางเซนติเมตร 
ข.   480 ตารางเซนติเมตร 
ค.   400 ตารางเซนติเมตร 
ง.   100 ตารางเซนติเมตร 

 
 
 
 

15 หน่วย

5 หน่วย

13 หน่วย



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 71

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  71 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : ปริซึมลอกลาย สร้างรายได้จากกระถาง 

               
 
ตอนท่ี 1 

1. ถูก เพราะจ านวนรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่อยู่ด้านข้างของปริซึมจะเท่ากับจ านวนเหล่ียมของฐานปริซึม 
2. ผิด เพราะปริมาตรของปริซึมหาได้จากผลคูณของพื้นที่ฐานเพยีงฐานเดียวกับความสูง 
3. ถูก เพราะถ้าปริซึมสองอันมีพื้นทีฐ่านและความสูงเท่ากันแล้วจะมีปริมาตรเท่ากัน  
4. ผิด เพราะจากสมบัติของรูปสี่เหล่ียมคางหมูซึ่งเปน็ฐานของปริซมึนี้ ท าให้ด้านข้างของปริซมึ

 สี่เหล่ียมคางหมูไม่จ าเปน็ต้องเหมือนกันทั้งสี่ด้าน  
5. ผิด เพราะพื้นที่ผิวของปริซึมหาได้จากผลรวมของพื้นที่ของด้านข้างของปริซึมกับพื้นที่ของฐานทั้งสอง 

 หากปริซึมอันหนึ่งมีพื้นที่ของด้านข้างของปริซึมมากกว่าปริซึมอีกอันหนึ่งแล้ว ข้อมูลดังกล่าว
 ยังไม่เพียงพอที่จะสรุปได้ว่า พื้นที่ผิวของปริซึมนั้นจะมากกว่าพื้นที่ผิวของปริซึมอีกอันหนึ่งด้วย 
 เพราะไม่สามารถเปรียบเทียบพื้นที่ของฐานทั้งสองของปริซึมทั้งสองอัน ซึ่งอาจจะมากกว่า   
 น้อยกว่า หรือเท่ากันก็ได้  

 
ตอนท่ี 2  

1. ข้อ ก 
แนวคิด  เนื่องจาก ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 

  จะได้ว่า พื้นที่ฐาน = ปริมาตรของปริซึมความสูง  = 672
8  = 84 ตารางเซนติเมตร 

 
2. ข้อ ค 
แนวคิด  เนื่องจาก ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
      =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง 
      =  10  × 45 × 30 

      =  13,500 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 

3. ข้อ ข 
แนวคิด  เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 3 รูป แต่ละรูปมี 

  ความกว้าง 18
3  = 6 เซนติเมตร และยาว 10 เซนติเมตร จะได้ 

  พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม =  (6 × 10) + (6 × 10) + (6 × 10) 
      =  60 + 60 + 60     

      = 180 ตารางเซนติเมตร 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 372

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  72 

4. ข้อ ค 
แนวคิด  เนื่องจาก ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
      = 157 × 20 
      = 3,140 
  ดังนั้น  ปริซึมนี้มีปริมาตร 3,140 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 
5. ข้อ ง 
แนวคิด  ฐานของปริซึมเป็นรูปสามเหล่ียมมุมฉาก มีด้านประกอบมุมฉากยาว 8 และ 

   6 เซนติเมตร  
  จะได ้ พื้นที่ฐานของปริซึม = 12 × 8 × 6 = 24 ตารางเซนติเมตร 

   โจทย์ก าหนด หกเท่าของพื้นทีฐ่านของปริซึมเท่ากับพื้นที่ผิวทั้งหมดของปริซึม 
   จะได้  พื้นที่ผิวทั้งหมดของปรซิึม = 6 × 24 = 144 ตารางเซนติเมตร 

  ให้ x แทนความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก  
  หาค่า x โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จะได้ x2  =  62 + 82 

        x2  =  36 + 64  = 100 
         x   =  10 เซนติเมตร 
   เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 3 รูป 
   ให้ h แทน ความสูงของปริซึม 
   พื้นที่ผิวของด้านข้างของปริซมึ =  (6 × h) + (8 × h) + (10 × h) 
       =  6h + 8h +10h 
       =  24h 
   เนื่องจาก       พื้นที่ผิวของปรซิึม =  พื้นที่ของฐานทั้งสอง + พืน้ที่ของด้านข้าง 
         144 =  (2 × 24) + 24h 
           144 – 48 =  24h 
                     96 =  24h 
            h =  4 
   ดังนั้น  ปริซึมนีสู้ง 4 เซนติเมตร 
 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 73

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  73 

6. ข้อ ค 
แนวคิด 1 ปริซึมนี้สูง 2.5 เซนติเมตร แล้วมีฐานดังรูป  

 พื้นที่ส่วนที่  =  2 × 8 =  16 ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่ส่วนที่  =  2 × 4 =  8 ตารางเซนติเมตร 

 พื้นที่ส่วนที่  =  2 × 8 =  16 ตารางเซนติเมตร 
            พืน้ที่ฐานของปริซึม = 16 + 8 +16 

     = 40   ตารางเซนติเมตร 
 เนื่องจาก ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 

     =  40 × 2.5  
      =  100  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 
แนวคิด 2 ปริซึมนี้สูง 2.5 เซนติเมตร แล้วมีฐานดังรูป 

พื้นที่ฐานของปริซึม  = พื้นที่รปูสี่เหล่ียมรูปใหญ่ – พื้นทีส่่วนที่ – พื้นทีส่่วนที่  
      พื้นที่รปูสี่เหล่ียมรูปใหญ่ =  8 × 8 =  64 ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่ส่วนที่   =  3 × 4 =  12 ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่ส่วนที่   =  3 × 4 =  12 ตารางเซนติเมตร 

           พืน้ที่ฐานของปริซึม = 64 – 12 – 12 
    = 40   ตารางเซนติเมตร 

 เนื่องจาก ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
      =  40 × 2.5  
      =  100  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 
 

7.  ข้อ ค 
แนวคิด  ให้ x แทนความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก  
  หาค่า x โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จะได้ x2 =  132 –  52 

        x2 =  144 
        x  =  12 หน่วย 

เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 3 รูป 
       พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม =  (5 × 15) + (12 × 15) + (13 × 15) 

      =  75 + 180 + 195 
       =  450 ตารางหน่วย 
                    พื้นที่ของฐานทั้งสอง =  2 × ( 12 × 12 × 5) 
       =  60 ตารางหน่วย 
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2
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2 ซม.
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8 ซม.

3 ซม.3 ซม.

3 ซม. 3 ซม.

8 ซม.

2 ซม.

2 ซม.

4 ซม.1 2



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 374

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  74 

                     พื้นที่ผิวของปริซึม =  พื้นที่ของด้านข้าง + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง 
 =  450 + 60   
 =  510 ตารางหน่วย 

ดังนั้น  พื้นที่ผิวของปริซึมนี้ เท่ากับ 510 ตารางหน่วย 
 

8.  ข้อ ก 
แนวคิด  ปริซึมสี่เหล่ียมจัตุรัสสูง 20 เซนติเมตร มีพื้นที่ของด้านข้าง 400 ตารางเซนติเมตร  
  ด้านข้างของปริซึมสี่เหล่ียมจัตุรัสเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่มีพื้นที่เท่ากันทั้งสี่ด้าน   
  พื้นที่สี่เหล่ียมมุมฉากที่อยู่ด้านข้างของปริซึมแต่ละรูปมีพื้นที่ 400

4  = 100 ตาราง 
  เซนติเมตร โดยมีความยาว 20 เซนติเมตร 

  จะได้ ความกว้างของสี่เหล่ียมมุฉาก  =  100
20   =  5 เซนติเมตร 

  เนื่องจาก         ปริมาตรของปริซึม   =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
        =  52 × 20 
        =  500  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 
9.  ข้อ ข 
แนวคิด 1 เนื่องจาก           ปริมาตรของน้า =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
      =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง 
                1,920 =  12  × 20 × ความสูง 

               ความสูง  =  
1,920

 12 × 20 
      =  8 เมตร 
             ต้องการให้ระดับน้าลดลงจากเดิม 1 เมตร  
                         นั่นคือ ระดับน้าเหลือ 8 ‒ 1 = 7 เมตร 
           
     ปริมาตรของน้า =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง 
      =  12 × 20 × 7 
      =  1,680 ลูกบาศก์เมตร 
  ดังนั้น  มีน้าเหลืออยู่ 1,680 ลูกบาศก์เมตร 
 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 75

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  75 

 แนวคิด 2 เนื่องจาก           ปริมาตรของน้า =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
       =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง 
              ปริมาตรของน้าที่มีความสูง 1 เมตร  =  12  × 20 × 1 
                                                                                    =  240 ลูกบาศก์เมตร 
   เดิมมีน้าอยู่ในอ่างเก็บน้า 1,920 ลูกบาศก์เมตร 
              ถ้าต้องการให้ระดับน้าลดลงจากเดิม 1 เมตร จะมนี้าเหลืออยู่  
                                                                                    = 1,920 ‒ 240 
         = 1,680 ลูกบาศก์เมตร 
   ดังนั้น  มีน้าเหลืออยู่ 1,680 ลูกบาศก์เมตร 
 

10.  ข้อ ก 
แนวคิด  ให้ a แทน ความยาวของฐาน 

   ปริมาตรของปริซึมสี่เหล่ียมมุมฉาก  =  พื้นที่ฐาน × ความสูง 
        =   (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง 
          800  =     5 × a × 16   

              a  =   800
5 × 16   

        =  10  เซนติเมตร 
   เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 4 รูป  
   พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม  =  (10 × 16) + (5 × 16) + (10 × 16) + (5 × 16) 

    =  160 + 80 + 160 + 80 
    =  480 ตารางเซนติเมตร 

           พืน้ที่ของฐานทั้งสอง  =  2 × พื้นที่ของฐาน 
                                        =  2 × (ความกว้าง × ความยาว) 
                                        =  2 × 5 × 10 
                                        =  100 ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่ผิวของปริซึม    =  พื้นทีข่องด้านข้าง + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง 
                                        =  480 + 100   
                                        =  580 ตารางเซนติเมตร 

   ดังนั้น  พื้นที่ผิวของปริซึมนี้เทา่กับ 580 ตารางเซนติเมตร 
 
 

 

 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 376

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  76 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 77

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  77 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : ส ารวจตรวจปริซึม 
 

 
 

  
 

 

 

  

            รูปเรขาคณิตสามมติทิี่มีฐานทั้งสองเป็นรูปหลายเหล่ียมที่

เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่บนระนาบที่ขนานกัน  และด้านข้าง

แต่ละด้านเป็นรูปสี่เหล่ียมด้านขนาน    

        

        

 ความหมายของปริซึม 

ตอนท่ี 1  รู้จักปริซึม 

  

 ปริซึมมีด้านสองด้านที่เท่ากันทุกประการ ซึ่งด้านทั้งสองเปน็         

รูปหลายเหล่ียม   

 ด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก  

   

 ลักษณะของปริซึม 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 378

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  78 

 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนลากเช่ือมส่วนประกอบของปริซึม  และแรเงาหนา้ตัดหรือฐานของปริซึม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

หน้าตัดหรือฐาน 

ส่วนสูง 

ด้านข้าง 

หน้าตัดหรือฐาน 

ตอนท่ี 2  รู้จักส่วนประกอบของปริซึม 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 79

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  79 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : ปริซึม 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาว่ารูปเรขาคณิตสามมิติในแต่ละข้อเป็นปริซึมหรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย  
ลงในช่องการเป็นปริซึม ถ้ารูปเรขาคณิตสามมิติในข้อใดเป็นปริซึมให้นักเรียนเติมข้อความลงในช่องว่าง 
ที่ก าหนดให้สมบูรณ์  

ข้อที ่ รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

การเป็นปริซึม ชื่อรูป
เรขาคณิต 
สองมิต ิ

ทีเ่ป็นฐาน 
ของปริซึม 

ชื่อปริซึม 

จ านวน 
รูปสี่เหลี่ยม 
มุมฉาก 
ด้านข้าง 

เป็น
ปริซึม 

ไม่เป็น
ปริซึม 

1 

 

 

 
 
 
 
 
 

รูป
สามเหล่ียม 

ปริซึม
สามเหล่ียม 

3 

2 

 

  รูปสี่เหล่ียม 
ปริซึม
สี่เหล่ียม 

4 

3 

 

 

 
 
 
 
 

รูปห้าเหล่ียม 
ปริซึม 

ห้าเหล่ียม 
5 

4 

 

 
 
 
 

 
 

 

   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 380

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  80 

ข้อที ่ รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

การเป็นปริซึม ชื่อรูป
เรขาคณิต 
สองมิต ิ

ทีเ่ป็นฐาน 
ของปริซึม 

ชื่อปริซึม 

จ านวน 
รูปสี่เหลี่ยม 
มุมฉาก 
ด้านข้าง 

เป็น
ปริซึม 

ไม่เป็น
ปริซึม 

5 

 

  
รูปสี่เหล่ียม
คางหม ู

ปริซึม
สี่เหล่ียม 
คางหม ู

4 

6 

 

  
รูปสี่เหล่ียม
คางหม ู

ปริซึม
สี่เหล่ียม 
คางหม ู

4 

7 

 

  รูปหกเหล่ียม 
ปริซึม 

หกเหล่ียม 
6 

8 

 

 
 
 
 
 
 

    

 

ชื่อปริซึมสัมพันธ์กับส่วนประกอบใดของปริซึม 

   ช่ือปริซึมสัมพันธ์กับฐาน/หนา้ตัดของปริซึม       

จ านวนรูปสี่เหลีย่มมุมฉากทีอ่ยู่ด้านข้างสัมพันธ์อยา่งไรกบัจ านวนดา้นของฐาน 

   จ านวนรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่อยู่ด้านข้างเท่ากับจ านวนด้านของฐาน    

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 81

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  81 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : แกะกล่องจ้องภาพ 
 

– ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามรูปเรขาคณติสามมิตทิีไ่ด้รับ – 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนวาดรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติที่กลุ่มของนักเรียนได้รับลงในตาราง  
วาดส่วนประกอบของรูปคล่ีลงในส่วนต่าง ๆ ลงในตาราง และตอบค าถามให้ครบถ้วน 

รูปคลี่ของปริซึมห้าเหลี่ยม 
 

 
 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 382

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  82 

ปริซึมที่กลุ่มนักเรียนได้รับ คือ      ปริซึมสี่เหล่ียมคางหมู       . 

 

รูปคลี่  

 
 
ฐานท้ังสอง 

 

ด้านข้างทั้งหมด 
 

 
 
 

  
ด้านข้างของปริซึมตรงจ าเปน็ต้องเป็นรูปสี่เหลีย่มมุมฉากที่เท่ากันทุกประการทุกรูปหรือไม่ หากไม่จ าเป็น
จงยกตัวอยา่ง 

ไม่จ าเป็น เช่น ปริซมึสี่เหล่ียมคางหม ูมีด้านข้างเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากแต่รูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่อยู่ด้านข้าง 

ไม่เท่ากันทุกประการทั้ง 4 รูป หรือ ปริซึมสี่เหล่ียมผืนผ้าก็มลัีกษณะเช่นเดียวกัน    



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 83

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  83 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : รูปคลี่ของปริซึม 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมข้อความหรือภาพลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ โดยในแต่ละข้อพิจารณาจาก
ข้อความหรือภาพที่ก าหนดมาให้  

ข้อ
ที ่

รูปคลี่ 

ชื่อรูปเรขาคณิต 
สองมิต ิ
ที่เป็น 

ฐานของปริซึม 

จ านวน 
รูป

สี่เหลี่ยม 
มุมฉาก 
ด้านข้าง 

ชื่อปริซึม รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

1 

 

รูปสามเหล่ียม 3 
ปริซึม

สามเหล่ียม 

 

2 

 

 
 

รูปสี่เหล่ียม 
คางหม ู

 
 

4 
ปริซึม
สี่เหล่ียม 
คางหม ู

 

3 

 

 
รูปสี่เหล่ียมจตัุรสั 

 
4 

ลูกบาศก์
หรือปริซึม
สี่เหล่ียม
จัตุรสั 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 384

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  84 

ข้อ
ที ่

รูปคลี่ 

ชื่อรูปเรขาคณิต 
สองมิต ิ
ที่เป็น 

ฐานของปริซึม 

จ านวน 
รูป

สี่เหลี่ยม 
มุมฉาก 
ด้านข้าง 

ชื่อปริซึม รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

4 

 

 
 

รูปห้าเหล่ียม 
 
 

5 
ปริซึม 

ห้าเหล่ียม 

 

5 

 

รูปหกเหล่ียม 

 
 

6 
 
 

ปริซึม 
หกเหล่ียม 

 

 
 
 

 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 85

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  85 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : แบ่งส่วนพื้นที่ผิว 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนจับคู่สูตรการหาพื้นที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติที่ก าหนดให้ โดยน าพยัญชนะหน้า
สูตรการหาพื้นที่มาเติมไว้หน้าหมายเลขข้อ  

     ข.      1. รูปสามเหล่ียม  ก.   12  × ผลบวกของความยาวของด้านคู่ขนาน × ความสูง 

     ค.      2. รูปสี่เหล่ียมผืนผา้  ข.   12  ×  ความยาวฐาน × ความสูง 

     ก.      3. รูปสี่เหล่ียมคางหม ู  ค.   ความกว้าง × ความยาว 

 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนวาดรูปคล่ีของปริซึมสี่เหล่ียมคางหมู วาดส่วนประกอบของรูปคล่ีลงในส่วนต่าง ๆ
และตอบค าถามให้ครบถ้วน 

รูปคลี่ของปริซึมสี่เหลี่ยมคางหมู 

 
ฐานท้ังสอง 

 
 

ด้านข้างทั้งหมด 

 

สูตรที่ใชใ้นการค านวณหาพืน้ท่ีของฐานท้ังสอง 
พื้นที่ของฐานทั้งสอง                                      .     
= 2 × พื้นที่ฐาน                                            . 
= 2 × (พื้นที่ของรูปสี่เหล่ียมคางหมู)                  . 

สูตรที่ใช้ในการค านวณหาพืน้ท่ีของด้านข้าง 
พื้นที่ของด้านข้าง                                               .   
= พื้นที่รูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 4 รูป                 . 
                                                                      . 

ตอนท่ี 1  ทบทวนสูตรการหาพื้นท่ี 

ตอนท่ี 2  หาพื้นท่ีผิวของปริซึม 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 386

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  86 

 

 

 
 

 

พื้นท่ีผิว และ พื้นท่ีของด้านข้างของปริซึมแตกตา่งกันอย่างไร 

 พื้นที่ผิวของวัตถุค านวณจากผลรวมของพื้นที่ของฐานทั้งสองและพื้นที่ของด้านข้างทั้งหมด  

หรืออีกนัยหนึ่ง พื้นทีข่องด้านข้างเป็นองค์ประกอบหนึ่งในพื้นที่ผิว      

 
 
 

สูตรการหาพื้นที่ผวิของปริซึม 

       พื้นที่ผวิของปริซึม = พื้นทีข่องฐานทั้งสอง + พื้นทีข่องด้านข้าง      “ 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 87

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  87 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : พื้นที่ผิวของปริซึม 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าและหาค าตอบของข้อต่อไปนี้ 

1. จงหาพื้นที่ผิวของปริซึมสามเหล่ียมนี้ 

 
    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

14

10

6

8

8

8

1086

14

วาดรูปคลี ่

พื้นท่ีของฐานท้ังสอง 
 

พื้นที่ของฐานทั้งสอง    
=  2 ×  พื้นที่ฐาน  

=  2 × ( 12  × ความยาวฐาน × ความสงู)  

=  2 × ( 12  ×  6 × 8 )  

=  48 ตารางหน่วย  

พื้นท่ีของด้านข้าง 
 
พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม    
=  (10 × 14) + (8 × 14) + (6 × 14)  
=  140 + 112 + 84  
=  336 ตารางหน่วย  
  

พื้นท่ีผิวของปริซึมสามเหลีย่มนี้  =  พื้นที่ของด้านข้าง + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง    
                                        =  336 + 48         

=  384 ตารางหน่วย      
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 388

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  88 

2. จงหาพื้นที่ผิวของทรงสี่เหล่ียมมุมฉากนี้  
 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

พื้นที่รูปสี่เหล่ียมผืนผ้าที่เป็นฐานของปริซึม =  ความกว้าง × ความยาว  
 =  8 × 9  
 =  72 ตารางเซนติเมตร  

 จะได ้พื้นที่ของฐานทั้งสองเทา่กับ 2 × 72  = 144 ตารางเซนติเมตร  
พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม   =  (5 × 8) + (5 × 9) + (5 × 8) + (5 × 9)  

   =  40 + 45 + 40 + 45  
  =  170 ตารางเซนติเมตร  
พื้นที่ผิวของปริซึม  =  พื้นที่ของด้านข้าง + พื้นที่ฐานทั้งสอง  
                          =  72 + 170    
                         =  242 ตารางเซนติเมตร  
ดังนั้น พื้นที่ผิวของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก เท่ากับ 242 ตารางเซนติเมตร 
 
  

 

 

  

5
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9

9

5 ซม.

8 ซม.

9 ซม.
วาดรูปคลี ่

หาพื้นท่ีผิว 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 89

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  89 

 เฉลยใบกิจกรรม 4 : ระบายสีท่ีกระถาง 
 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าและหาค าตอบของโจทย์ต่อไปนี้   

1. จงหาพื้นที่ผิวของปริซึมสามเหล่ียมต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

วิธีท า  เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 3 รูป     
 พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม  =  (17 × 10) + (17 × 10) + (16 × 10)    

                                   =  170 + 170 +160        

        =  500  ตารางหน่วย       
 จากรูป  จะเห็นว่าฐานของปริซึมเป็นรูปสามเหล่ียมหน้าจั่ว จึงหาพื้นที่ฐานของปริซึมได้ดังนี้  

  ก าหนดให้ ความสูงของรูปสามเหล่ียมหน้าจั่วยาว h หน่วย      

    จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส   จะได้       h2   =  172 -  ( 16
2 )

2
   

     =   289 – 64   
     =   225    

      นั่นคือ          h   =    15 หน่วย   
  จะได้         พื้นที่ของฐานทั้งสอง  = 2 × พื้นที่ฐาน    
       =  2 × ( 12  × ความยาวฐาน × ความสูง)  

       =  2 × ( 1
2  × 16 × 15)    

       = 240 ตารางหน่วย    

ดังนั้น  พื้นที่ผิวของของปริซึมที่ก าหนดให้ เท่ากับ 240 + 500 = 740 ตารางหน่วย    

 
 
 
 

10

17

16

h
17

16

17

ตอนท่ี 1  ค้นหาค าใบ้ 

ระบายช่องที่มีค าตอบ 
 

  740 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 390

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  90 

 

2. จงหาพื้นที่ผิวของปริซึมต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

วิธีท ำ จากรูปฐานของปริซมึ ให ้x แทนความยาวของด้านที่ยังไม่ทราบค่า     

  หาค่า x โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จะได้        
            x2 =  32 + 42       
     =  9 + 16       
     =  25        
           x  =  5 หน่วย       
  พื้นที่ของด้านข้างทั้งหมด =  (10 × 30) + (16 × 30) + (14 × 30) + (5 × 30) + (13 × 30)  
    =  300 + 480 + 420 + 150 + 390     
     = 1,740 ตารางหน่วย       
     พื้นที่ของฐานทั้งสอง  =  2 × (พื้นที่ฐาน)     
                                                                            =  2 × (พื้นที ่ + พื้นที่ )    

               =  2 × [(10 × 16) + (12 × 4 × 3)]   

                        =  2(160 + 6)      
                      =  2 × 166      
                        =  332 ตารางหน่วย     
  พื้นที่ผิวของปริซึม   =  พื้นทีข่องด้านข้าง + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง     
       =  1,740 + 332        
       =  2,072 ตารางหน่วย        
 ดังนั้น พื้นที่ผิวของปริซึมนี้เทา่กับ 2,072 ตารางหน่วย      
 
 
 

13
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1 1316
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ระบายช่องที่มีค าตอบ 
 

  2,072 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 91

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  91 

3. ท็อปได้รับมอบหมายงานในวิชาศิลปะให้ระบายสีกล่องกระดาษ ที่มีความกว้าง 6 เซนติเมตร ความยาว 8 
เซนติเมตร และความสูง 5 เซนติเมตร จงหาพื้นที่ผิวของกล่องกระดาษที่ท็อปจะต้องระบายสี 

วิธีท า  ร่างรูปกล่องกระดาษซึ่งเป็นได้ดังนี้        

            
            
            
            
            
             

  พื้นที่รูปสี่เหล่ียมผืนผ้าที่เป็นฐานของปริซึม  =  ความกว้าง × ความยาว    
        =  6 × 8      
             =  48 ตารางเซนติเมตร     
 จะได ้พื้นที่ของฐานทั้งสองเทา่กับ 2 × 48 = 96 ตารางเซนติเมตร     
 พื้นที่ผิวด้านข้างของปริซึม   =  (6 × 5) + (8 × 5) + (6 × 5) + (8 × 5)    
        =  30 + 40 + 30 + 40      
       = 140 ตารางเซนติเมตร      
 พื้นที่ผิวของปริซึม  =  พื้นที่ของด้านข้าง + พื้นที่ของฐานทัง้สอง     
                                      =  140 + 96          
       =  236 ตารางเซนติเมตร       
  ดังนั้น  พื้นที่ผิวของกล่องกระดาษใบนี้ เท่ากับ 236 ตารางเซนติเมตร    
             
  

ระบายช่องที่มีค าตอบ 
 

  236 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 392

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  92 

4. แท่งแก้วรูปปริซึมสามเหล่ียมมุมฉาก มีด้านประกอบมุมฉากยาว 7 เซนติเมตร และ 24 เซนติเมตรโดย
ปริซึมสูง 50 เซนติเมตร จงหาพื้นที่ผิวของแท่งแก้วนี้ 

วิธีท า ร่างรูปแท่งแก้วที่เป็นปริซึมได้ดังนี้        
            
            
            
            
            
 พื้นที่ของฐานทั้งสอง  =  2 × พื้นที่ฐาน       

        =  2 × ( 12  ×  7 × 24 )       

                                        = 168 ตารางเซนตเิมตร       
  จากรูปฐานของปริซมึ ให ้x แทนความยาวของด้านตรงขา้มมุมฉาก      
  หาค่า x โดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จะได้       x2  =  72 + 242     
       =  49 + 576     
       =  625      
             x =  25 เซนติเมตร    
  พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม    =  (7 × 50) + (24 × 50) +(25 × 50)    
          =  350 + 1,200 + 1,250      
          =  2,800  ตารางเซนติเมตร      
  ดังนั้น  พื้นที่ผิวของแท่งแก้ว เท่ากับ 2,800 + 168 = 2,968 ตารางเซนติเมตร   
  

ระบายช่องที่มีค าตอบ 
 

  2,968 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 93

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  93 

5. ห้องปิดทรงสี่เหล่ียมมุมฉากกว้าง 5 เมตร ยาว 8 เมตร และสูง 3 เมตร ถ้าต้องการทาสีเพดานและผนังห้อง
ภายในทั้งสี่ด้าน โดยไม่ทาสีทับประตูที่มีความกว้าง 1 เมตรและสูง 2 เมตร แล้วบริเวณที่ทาสีจะมีพื้นที่
เท่าใด 

วิธีท า  ร่างรูปห้องปิดทรงสี่เหล่ียมมุมฉากได้ดังนี้       
            
            
            
            
            
 พื้นที่บริเวณที่ทาสีทั้งหมด = พื้นที่ผนังห้องทั้งสี่ด้าน + พื้นที่เพดานห้อง – พื้นที่ประตู   
 พื้นที่บริเวณที่ทาสีผนังห้องทั้งสี่ด้าน คือ พื้นที่ของด้านข้าง      
 เนื่องจาก ห้องนี้เป็นปริซึมซึ่งมีด้านข้างเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 4 รูป    
    พื้นที่ของด้านข้าง = (3 × 5) + (3 × 8) + (3 × 5) + (3 × 8)  
      =  15 + 24 + 15 + 24     
         =  78 ตารางเมตร     
      พื้นที่บริเวณที่ทาสีเพดานห้อง =  พื้นที่ของฐานหนึ่งด้าน    
        =  5 × 8     
        =  40 ตารางเมตร    
  ประตูมีพื้นที่  =  1 × 2  =  2 ตารางเมตร        
  ดังนั้น พื้นที่บริเวณที่ทาสีทั้งหมด คิดเป็น 78 + 40 – 2 = 116 ตารางเมตร    
  

3 

8 
5 2 

1 

ระบายช่องที่มีค าตอบ 
 

  116 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 394

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  94 

 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนระบายสีตามค าตอบที่ได้ในตอนที่ 1 โดยสีที่ใช้ตามที่ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการระบายส ี

ข้อที่ 1 สีเขียวเข้ม 

ข้อที่ 2 สีเหลือง 

ข้อที่ 3 สีน้าตาล 

ข้อที่ 4 สีเขียวอ่อน 

ข้อที่ 5 สีสม้ 

  

332 332 332 500 116 116 116 500 332 332 332 

332 332 500 116 116 2,072 116 116 500 332 332 

332 332 500 116 2,072 2,072 2,072 116 500 500 332 

332 500 500 116 116 2,072 116 116 500 500 500 

25 25 25 25 116 116 116 25 25 25 25 

25 25 2,968 25 500 740 500 25 2,968 25 25 

25 25 2,968 2,968 500 740 500 2,968 2,968 25 25 

40 40 96 2,968 2,968 740 2,968 2,968 96 78 78 

40 40 96 96 2,968 740 2,968 96 96 78 78 

40 40 96 236 236 236 236 236 96 78 78 

40 40 96 96 236 236 236 96 96 78 78 

40 40 1,740 1,740 236 236 236 1,740 1,740 78 78 

40 40 1,740 1,740 236 236 236 1,740 1,740 78 78 

ต้นไม้ที่ครูได้รับแถมมา คือ         ต้นทานตะวัน    . 

ตอนท่ี 2 ระบายสีที่ค าตอบ 

ข้อ 1 
 

  740 

ข้อ 2 
 

  2,072 

ข้อ 3 
 

  236 

ข้อ 4 
 

  2,968 

ข้อ 5 
 

  116 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 95

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  95 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 : ปริมาตรของปริซึม 
 

 
 

 

ค าชี้แจง   ให้นักเรียนแสดงวิธีท าและหาปริมาตรของปริซมึที่ก าหนดใหต้่อไปนี้  (ความยาวที่ก าหนดให้มี
หน่วยเป็นเซนติเมตร) 
1. จงหาปริมาตรของปริซมึต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
วิธีท า      พื้นที่ฐานรูปสามเหล่ียม   =  12 × ความยาวฐาน × ความสูง     

        =  12 × 6 × 8        

        =  24  ตารางเซนติเมตร      
        ปริมาตรของปริซึมสามเหล่ียม  =  พื้นที่ฐาน × ความสูง      
                                                           =  24 × 14       
                                                           =  336 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
                  ดังนั้น ปริมาตรของปริซึมนี้เท่ากับ 336 ลูกบาศก์เซนติเมตร    
            
             

 
 

 

ปริมาตรของปริซึม   =   พื้นที่ฐาน    ×   ความสูง 

 

14

6

8



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 396

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  96 

2. จงหาปริมาตรของปริซมึต่อไปนี้   
 
 
 
 
 
 
 
วิธีท า       พื้นที่ฐานรูปสี่เหล่ียมคางหมู   =    12 ×  ผลบวกของความยาวด้านคู่ขนาน × ความสูง  

          =   12 ×  (12 + 6) × 9     

          =   12 × 18 × 9      

          =   81 ตารางเซนติเมตร     
        ปริมาตรของปริซึมสี่เหล่ียมคางหมู   =  พื้นที่ฐาน × ความสงู    
                    =  81 × 15     
          =  1,215 ลูกบาศก์เซนติเมตร    
   ดังนั้น ปริมาตรของปริซึมนี้เทา่กับ 1,215 ลูกบาศก์เซนติเมตร   
            
             

 
3. จงหาปริมาตรของปริซึมรูปต่อไปนี้  

 
 
 
 
 
 
วิธีท า   ปริมาตรของปริซึม    =  พื้นที่ฐาน × ความสูง      
           =  98 × 9        
           =  882  ลูกบาศก์เซนติเมตร      

   ดังนั้น ปริมาตรของปริซึมนี้เทา่กับ 882 ลูกบาศก์เซนติเมตร    

            
             

 

 

15

9

12

6

9 ซม. 

         พื้นท่ีฐาน
98  ตารางเซนติเมตร



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 97

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  97 

เฉลยใบกิจกรรม 5 : อักษรซ่อนฐาน 

ตอนท่ี 1 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาภาพตัวอักษรต่อไปนี้ แล้วเขียนแนวความคิดในการหาพื้นที่ของฐานลงใน
ช่องว่างที่ก าหนดให้ พร้อมทั้งตอบค าถามให้ครบถ้วน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

การหาพื้นท่ีของรูปเรขาคณิตสองมิติที่เป็นฐานของปริซึม 
 
 

แนวคิด 1 แบ่งภาพออกเป็นหลาย ๆ ส่วน ค านวณหาพื้นที่ของแต่ละส่วนแล้วน ามาบวกกัน 
 
 
 
  
 
 
 
 

แนวคิด 2 ต่อภาพให้เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติที่สมบูรณ์แล้วลบออกด้วยส่วนที่ไม่ต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 

4

3

2

1

4

3

2

1

10 ซม.

เราจะหาปริมาตรปริซมึได้อย่างไร 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 398

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  98 

ตอนท่ี 2  

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าและหาปริมาตรของปริซึมที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ (ความยาวที่ก าหนดให้มี
หน่วยเป็นเซนติเมตร) 

1.  

 

 

 

 

 

 

วิธีท า  จากภาพ ปริซึมนีสู้ง 6.5 เซนติเมตร โดยสามารถหาพื้นที่ฐานของปริซึมได้ 2 วิธี ดังนี้ 
 

วิธีที่ 1     พื้นที่ฐานของปริซมึ = พื้นที่ฐานที่รวมส่วนเว้า – พื้นที่ส่วนเว้า  
    =  (6.5 × 15) – (3 × 7)    
    =  97.5 – 21     
    =  76.5   ตารางเซนติเมตร  
          

 
วิธีที่ 2     พื้นที่ฐานของปริซมึ    =   พื้นที ่ + พื้นที่  + พื้นที่   
      =  (4 × 6.5) + (4 × 6.5) + (3.5 × 7)  
      =  26 + 26 + 24.5    
      =  76.5   ตารางเซนติเมตร 
          

 
ปริมาตรของปริซึม   =  พื้นที่ฐาน × ความสูง    
            =  76.5  ×  6.5     
            =  497.25   ลูกบาศก์เซนติเมตร   
ดังนั้น ปริมาตรของปริซึมนี้เทา่กับ 497.25 ลูกบาศก์เซนติเมตร  
 

15
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3

3
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 99

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  99 

2.   

 

 

 

 

วิธีท า  จากภาพ ปริซึมนีสู้ง 15 เซนติเมตร โดยสามารถหาพื้นที่ฐานของปริซึมได้ 2 วิธี ดังนี้ 
 

 
วิธีที่ 1     พื้นที่ฐานของปริซมึ   =   พื้นที่  + พืน้ที่     
       =   (7 × 12)  + (12 × 12 × 6)   
       =   84 + 36     
       =  120   ตารางเซนติเมตร 
         
          
 
วิธีที่ 2    พื้นที่ฐานของปริซึม  = พื้นที่รูปสี่เหล่ียมมุมฉาก – พื้นที่  – พื้นที่  
     =  (12 × 13) – (12 × 6 × 6) – (12 × 6 × 6) 
     =  156 – 18 – 18    
    =  120   ตารางเซนติเมตร   
         
          
 

ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง    
   =  120  ×  15     
   =  1,800   ลูกบาศก์เซนติเมตร   
ดังนั้น ปริมาตรของปริซึมนี้เทา่กับ 1,800 ลูกบาศก์เซนติเมตร  
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3100

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  100 

เฉลยใบกิจกรรม 6 : เลือกไม้ลดคายน้า 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนจับกลุ่มช่วยกันหาค าตอบของโจทย์ปัญหาต่อไปนี้ แล้วน าไปถอดรหัส 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
1. กล่องทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก มีความจุ 6,750 ลูกบาศก์เซนติเมตร ถ้าพื้นที่ฐาน

เท่ากับ 250 ตารางเซนติเมตร จงหาความสูงของกล่อง 
 

วิธีท า ให้ h แทน ความสูงของกล่องทรงสี่เหล่ียมมุมฉากซึ่งเป็นปรซิึม                    . 
         ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง                  .                  . 
            6,750 =   250  ×  h                  .                                   . 

       h =   6750
250                   .                  .                  . 

    =  27   เซนติเมตร                  .           .                  . 
 ดังนั้น ความสูงของกล่องเท่ากับ 27 เซนติเมตร                      .                        .                  
.                  .                  .                  .                  .                  .                  .     

รหัส คือ 
จ านวนท่ีน้อยกว่าค าตอบ

อยู่ 6 
27 – 6 = 21 

จ านวนน้ัน คือ      21  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         U                
ในต าแหน่งที่ 5 ของค า 

 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
2. แท่งแก้วรูปปริซึมอันหนึ่งมีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียม และมีปริมาตร 224 ลูกบาศก์

เซนติเมตร ถ้าแท่งแก้วสูง 8 เซนติเมตร จงหาพื้นที่ฐานของแท่งแก้ว 
 
วิธีท า ให้ A แทน พื้นที่ฐานของแท่งแก้ว                  .                      .                  . 
        ปริมาตรของปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง                  .                  . 
   224 =   A  ×  8                  .                  .                  . 

   A =   224
8                   .                    .                  . 

    =  28   ตารางเซนติเมตร                  .                  . 
 ดังนั้น แท่งแก้วนี้มีพื้นที่ฐาน  28   ตารางเซนติเมตร                  .                  .                  
.                  .                  .                  .                  .                  .                  . 

รหัส คือ 
ค าตอบลบด้วย 8  
28 – 8 = 20 

จ านวนน้ัน คือ      20  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

  T  
ในต าแหน่งที่ 4 ของค า 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 101

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  101 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
3. ปริซึมสี่เหล่ียมคางหมู มีปริมาตร 640 ลูกบาศก์หน่วย ฐานของปริซึมเป็น 

รูปสี่เหล่ียมคางหมูที่สูง 8 หน่วย มีด้านคู่ขนานด้านหนึ่งยาว 5 หน่วย และ
ส่วนสูงของปริซึมเป็น 20 หน่วย จงหาว่าด้านคู่ขนานของฐานอีกด้าน 
ยาวกี่หน่วย 

 
วิธีท า ให้ b แทน ความยาวของด้านคู่ขนานอีกด้านที่เหลือ                            .      .                   
 พื้นที่ฐานรูปสี่เหล่ียมคางหมู                    .                         .                  .                  

.                        =   12  × ผลบวกของความยาวด้านคู่ขนาน × ความสูง                  . 

   =   12 × (5 + b) × 8                         .                  .                  . 

   =  4(5 + b)                  .                 .                  .                  . 
   =  20 + 4b                  .                .                  .                  . 
             ปรมิาตรของปริซึมสี่เหล่ียมคางหมู   =  พื้นที่ฐาน × ความสูง                    . 
                    640     =  (20 + 4b) × 20                         . 
                      32     =  20 + 4b                                   . 
                                 12    =    4b                           .              . 
                                       b     =    3            . 
              ดังนั้น ด้านคู่ขนานอีกด้านที่เหลือยาว  3 หน่วย                  .                  . 
 

รหัส คือ  
ค าตอบลบด้วย 2  

3 – 2  =  1 

จ านวนน้ัน คือ       1  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         A   
ในต าแหน่งที่ 2 ของค า 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3102

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  102 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
4. อ่างเก็บน้าทรงสี่เหล่ียมมุมฉากยาว 20 เมตร และกว้าง 12 เมตร ถ้าต้องการ

น้าเก็บไว้ในอ่างเก็บน้า 1,920 ลูกบาศก์เมตร น้าจะต้องสูงจากก้นอ่างเท่าไร 
 
 
 
 
 
 
 
 วิธีท า ให้ h แทน ความสูงของน้าในอ่างเก็บน้านี้                  . 
           ปริมาตรของน้าในอ่างซึ่งเป็นปริซึม =  พื้นที่ฐาน × ความสูง           . 
               =   (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง  
    1920 =    20 × 12 × h             . 

          h =   1920
20 × 12              . 

     =  8  เมตร            . 
 ดังนั้น อ่างเก็บน้านี้มีน้าสูงจากก้นอ่าง  8   เมตร            .
                  .
                  . 
 

รหัส คือ  
น าค าตอบคูณดว้ย 2 

แล้วบวกด้วย 3 
2 × 8 = 16 
16 + 3 = 19  

จ านวนน้ัน คือ      19  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

          S   
ในต าแหน่งที่ 6 ของค า 

 

 

  

20 เมตร

12 เมตร

 ้h



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 103

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  103 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
5. กล่องทรงสี่ เห ล่ียมมุมฉากมีความจุ  7 ,500 ลูกบาศก์หน่วย ถ้าฐานยาว  

25 หน่วยและกล่องสูง 15 หน่วย จงหาพื้นที่ผิวของกล่องทรงสี่ เห ล่ียม 
มุมฉากนี้ 

  
 
 
 
 
 
 
 
วิธีท า     ให้ a แทน ความกว้างของฐาน         
               ปริมาตรของปริซึมสี่เหลี่ยมมุมฉาก  =  พ้ืนที่ฐาน × ความสูง   

             ความจุของกล่องทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก  =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง  
                                                                7,500    =    a × 25 × 15        

                                                                       a    =    20  หน่วย   

              พื้นที่ผิวด้านข้างของปริซึม  =  (25 × 15) + (20 × 15) + (25 × 15) + (20 × 15) 

                                                   =  375 + 300 + 375 + 300   
                                                   =  1,350 ตารางหนว่ย   
            พื้นที่ของฐานทั้งสอง  =  2 × พื้นที่ของฐาน   
                                         =  2 × (ความยาว × ความกว้าง)    
                                         =  2 × 25 × 20   
                                         =  1,000 ตารางหน่วย   
             พื้นที่ผิวของปริซมึ   =  พื้นที่ของด้านขา้ง + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง   
                                        =  1,350 + 1,000     
                                        =  2,350 ตารางหน่วย   
 ดังนั้น  พื้นที่ผิวของปริซึมสามเหล่ียม มีค่าเทา่กับ 2,350 ตารางหน่วย   
 

รหัส คือ  
เลขโดดในหลักร้อยของ

ค าตอบ 
3 

จ านวนน้ัน คือ       3  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         C   
ในต าแหน่งที่ 1 และ 3 

ของค า 

 

 

  

a

25

15

เมื่อน าตวัอักษรมาเรยีงกันตามต าแหน่ง  จะได้ค าวา่ 

หมายถึง C       A       C      T       U        S ต้นกระบองเพชร 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3104

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  104 

 
6. ปริซึมอันหนึ่ง มีฐานเป็นรูปหา้เหล่ียมด้านเท่ามุมเท่า ยาวด้านละ 5 เซนติเมตร และปริซมึสูง 

10 เซนติเมตร และมีพื้นที่ผิวทั้งหมด 350 ตารางเซนติเมตร จงหาปริมาตรของปริซึม 

 

 

 

 

 

 

วิธีท า จากโจทย์ปริซึมมีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียมด้านเท่ามมุเท่า ยาวด้านละ 5 เซนติเมตร   
  ปริซึมสูง 10 เซนติเมตร และมีพื้นที่ผิวทั้งหมด 350 ตารางเซนติเมตร    
   เนื่องจาก ด้านข้างของปริซึมเป็นรูปสี่เหล่ียมมุมฉากที่มีกว้าง 5 เซนติเมตร    
   และยาว 10 เซนติเมตร จ านวน 5 รูป       
  พื้นที่ของด้านข้างของปริซึม   =  5  × (5 × 10)      
          =  250  ตารางเซนติเมตร     
              พื้นที่ผิวของปริซึม    =    พื้นทีข่องด้านข้าง + พื้นที่ของฐานทั้งสอง   
          350    =   250 + พื้นทีข่องฐานทั้งสอง    
           พื้นที่ของฐานทั้งสอง   =  100  ตารางเซนติเมตร     
               พื้นที่ฐาน   =  50  ตารางเซนติเมตร     
             ปริมาตรของปริซึม   =  พื้นที่ฐาน × ความสูง     
         =  50 × 10       
         =  500 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
  ดังนั้น ปริซึมนี้มีปริมาตร 500 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
            
             
 

 

 

พื้นท่ีผิว 350 ลบ.ซม.

5 ซม.

10 ซม.

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 105

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  105 

 

เฉลยใบกิจกรรม 7 : กระถางต้นไม้สร้างรายได้ 
 

– ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามฐานของกระถางต้นไมจ๋ิ้วที่เลอืก – 

ตอนท่ี 1 รูปคล่ีสร้างปริซึม 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนแบบร่างของรูปคล่ีของปริซึมลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ พร้อมระบุความยาว 

1. แบบร่างของรูปคล่ีปริซึมทั้งสองขนาดเป็นดังนี้ (พร้อมทั้งระบุความยาวแต่ละด้านในหน่วยเซนติเมตร)  
   

 
ตัวอย่างรูปคล่ีของปริซึมสี่เหล่ียมผืนผ้า 

 
 
 
 
 
 
 
  

กระถางต้นไม้จิ๋วที่ประดิษฐ์ท ามาจากปริซึม            ปริซึมสี่เหล่ียมผืนผ้า                   . 

 

5 ซม.

รปูคลี่ปรซึิมขนาดเลก็
 ่กว้าง 4.9 ซม.
ยาว 6.3 ซม.
สูง 5 ซม.

4.9 ซม.

6.3 ซม.

รปูคลี่ปรซึิมขนาดใหญ่

 ่กว้าง 6 ซม.
ยาว 7.5 ซม.
สูง 6.8 ซม.

7.5 ซม.

6 ซม.

6.8 ซม.



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3106

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  106 

  

ตอนท่ี 2 รู้จ า น าไปใช้ 
 
ค าชี้แจง จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ตอ่ไปนี้ ให้นักเรียนค านวณหาปริมาตรดินที่ใช้ พืน้ที่ที่ต้องทาสีและ
ปริมาตรของปูนที่ใช้ในการท ากระถางต้นไม้จิ๋ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ค านวณปริมาตรดินท่ีใช้   

 ปริมาตรของดินที่ใช้  =  ปริมาตรของปริซมึสี่เหล่ียมผืนผ้าขนาดเล็ก   
    =  พื้นที่ฐาน × ความสูง      
    =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง    
    =  4.9 × 6.3 × 5      
    = 154.35 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
 ดังนั้น ต้องใช้ดินใส่กระถางใบนี้เท่ากับ 154.35 ลูกบาศก์เซนติเมตร  
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รัฐบาลประกาศใช้มาตรการ Lockdown ไม่ให้ประชาชนเดินทางออกมานอกบ้านในช่วงที่มี
การแพร่ระบาดของเช้ือโควิด-19 เด็กชายกล้าซึ่งอยู่ในระหว่างปิดภาคเรียนอยากหางานอดิเรกท า 
และเห็นว่ากระแสการปลูกต้นไม้ก าลังเป็นที่นิยม จึงอยากลองปลูกดูบ้าง เขาท ากระถางต้นไม้จิ๋วเป็น
รูปเรขาคณิตสามมิติรูปแบบต่าง ๆ  
 เด็กชายกล้ามีต้นไม้ที่ต้องการจะปลูกแล้ว แต่กระถางต้นไม้จิ๋วของเขายังไม่มีดิน  
และยังไม่ได้ตกแต่ง อยากทราบว่าต้องใช้ดินกี่ลูกบาศก์เซนติเมตร และมีพื้นที่ที่ต้องทาสี 
เพื่อตกแต่งกระถางกี่ตารางเซนติเมตร (ทาทุกส่วนยกเว้นพื้นที่ภายในของกระถาง) 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 107

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  107 

 
2. ค านวณหาพื้นท่ีที่ต้องทาส ี

  พื้นที่ที่ต้องทาสี  =  พื้นที่ของด้านข้างทั้งสี่ด้านของปริซึมขนาดใหญ่ + พื้นที่ฐานหนึ่งด้านของ  
      ปริซมึขนาดใหญ่ + พืน้ที่ของขอบด้านบนของกระถาง    
 ซึ่งพื้นที่ของขอบด้านบนของกระถาง หาได้จากพื้นที่ฐานของปริซึมขนาดใหญ่ลบด้วยพื้นที่ฐานของ 
 ปริซึมขนาดเล็ก           
 พื้นที่ของด้านข้างทั้งสี่ด้าน  =  (7.5 × 6.8) + (6 × 6.8) + (6.8 × 7.5) + (6 × 6.8)    
                 =  183.6 ตารางเซนติเมตร      
 พื้นที่ฐานหนึ่งด้าน  =   6 × 7.5  =  45  ตารางเซนติเมตร      
          พื้นที่ของขอบด้านบนของกระถาง  =  (6 × 7.5) − (4.9 × 6.3)  = 14.13 ตารางเซนติเมตร  
 พื้นที่ที่ต้องทาสี = 183.6 + 45 + 14.13  = 242.73 ตารางเซนติเมตร    
 ดังนั้น มีพื้นที่ที่ต้องทาสีเพื่อตกแต่งกระถาง 242.73 ตารางเซนติเมตร     
 

 

3. ค านวณหาปริมาตรของปูนที่ใช้ 

 ปริมาตรของปูนที่ใช้  =  ปริมาตรของปริซมึขนาดใหญ่ – ปริมาตรของปริซึมขนาดเล็ก  
 ปริมาตรของปริซึมขนาดใหญ่ =  พื้นที่ฐาน × ความสูง      
     =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง    
     =  6 × 7.5 × 6.8      
     =  306 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
 ปริมาตรของปริซึมขนาดเล็ก  =  พื้นที่ฐาน × ความสูง      
     =  (ความกว้าง × ความยาว) × ความสูง    
     =  4.9 × 6.3 × 5      
     =  154.35 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
 ปริมาตรของปูนที่ใช้   =  ปริมาตรของปริซมึขนาดใหญ่ − ปริมาตรของปริซึมขนาดเล็ก 
     = 306 – 154.35 = 151.65 ลูกบาศก์เซนติเมตร   
 ดังนั้น ปริมาตรของปูนที่ใช้ในการท ากระถางใบนี้เท่ากับ 151.65 ลูกบาศก์เซนติเมตร   

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3108

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  108 

ตอนท่ี 3 สร้างรายได้จากปริซึม 

ค าชี้แจง จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้นักเรียนค านวณต้นทุน ราคาขาย ก าไรและขาดทุนจากการขาย
กระถางต้นไม้จิ๋ว โดยมีรายละเอียดราคาขาย ราคาอุปกรณ์เป็นดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

1. ค านวณต้นทุน 

 

2. ค านวณก าไร – ขาดทุน 
 

1) ขายกระถางต้นไม้จิ๋วพร้อมตน้กระบองเพชร ราคาชุดละ      100  บาท 
2) ค่าใช้จ่ายทั้งหมดโดยประมาณ      58.75  บาท 
3) ได้ก าไรหรือขาดทุนเป็นเงินประมาณ              ก าไร 41.25   บาท  

 

 

 
 
 
  

รายละเอยีดของต้นทุน ปริมาณที่ใช้ ค่าใช้จ่าย (บาท) 
ดิน 154.35 ลูกบาศก์เซนติเมตร 154.35 × 0.1 = 15.435 
สีที่ใช้ในการตกแต่ง 242.73 ตารางเซนติเมตร 242.73 × 0.05 = 12.1365 
ปูนปลาสเตอร ์ 151.65 ลูกบาศก์เซนติเมตร 151.65 × 0.1 = 15.165 
ต้นกระบองเพชร 1 ต้น 15 
ค่าอุปกรณ์อื่น ๆ 1 

รวมค่าใช้จ่ายทั้งหมด 58.7365 หรือประมาณ 58.75 บาท 

 เด็กหญิงข้าวหอมต้องการน ากระถางต้นไม้จิ๋วที่สร้างขึ้นไปขายเพื่อน าเงินมาไว้เป็นค่าขนม โดยขายเป็นชุด
ทั้งกระถางต้นไม้ ดินและต้นกระบองเพชร ราคาชุดละ 100 บาท และมีค่าอุปกรณ์ที่ต้องลงทุนเป็นดังนี้ 

- ดิน    ลูกบาศก์เซนติเมตรละ  10 สตางค์ 
- สีที่ใช้ในการตกแต่ง  ลูกบาศก์เซนติเมตรละ  5 สตางค์ 
- ปูนปลาสเตอร์  ลูกบาศก์เซนติเมตรละ  10 สตางค์ 
- ต้นกระบองเพชร  ต้นละ    15 บาท 
- ค่าอุปกรณ์อื่น ๆ       1 บาท 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 109

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  109 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
 
 
 

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3110

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  110 

บัตรภาพกล่องขนม   
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 111

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  111 

บัตรภาพโคนไอศกรีม  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 
  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3112

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  112 

บัตรภาพขนมเทียน  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 113

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  113 

บัตรภาพหมอนขิดสามเหล่ียม  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 
 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3114

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  114 

บัตรภาพรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ABC   
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  ชั่วโมงที่ 4     
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




