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ค�าน�า

แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ิน
ส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน ระดับปฐมวัย เป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยโดยน�าภาษาท้องถ่ิน
ร่วมจัดการเรียนรู้ ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินในชีวิตประจ�าวัน ระดับช้ันอนุบาล ๑ โดยมีเนื้อหา 
ประกอบด้วย ๑) แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ พร้อมตัวอย่างแผนการจัดประสบการณ์  
ของโรงเรียนที่มีผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน ๒) แนวทางการจัดประสบการณ์การใช้ส่ือ
การเรียนรู้ ได้แก่ ฉากภาพวัฒนธรรม เร่ืองเล่า หนังสือรูปภาพ และเร่ืองเล่าจากประสบการณ์ ของแต่ละ
ภาษาท้องถ่ิน ๓) การจัดประสบการณ์เรียนรู้ทักษะการฟัง - พูด ทีพีอาร์ (Total Physical Response)  
พร้อมแผนการจัดประสบการณ์ และแนวทางการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ิน 

ที่มีความแตกต่างจากภาษาไทย

 การสอนภาษาไทยส�าหรับเด็ก ๆ ที่ส่ือสารภาษาอ่ืนที่แตกต่างจากภาษาไทยนั้น ควรเร่ิมจากการฝึก
ทักษะการฟัง - พูด ก่อนทักษะการอ่าน - เขียน โดยมีส่ือการเรียนรู้ที่บูรณาการความรู้เกี่ยวกับภาษาและ
วัฒนธรรมท้องถ่ิน มีวิธีการสอนที่เน้นการเรียนรู้ภาษาอย่างเป็นธรรมชาติและเป็นระบบ การเน้นผู้เรียน 

เป็นศูนย์กลางให้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้กลวิธีการสอน และการใช้ค�าถาม 

ที่กระตุ้นการคิดตามระดับข้ันของพัฒนาการเรียนรู้ (Level of Learning) ตามแนวคิด ของ Bloom’s  
Taxonomy การมีเทคนิคท่ีสร้างความรู้สึกดี ๆ แก่ผู้เรียน เพ่ือจะไม่ให้รู้สึกเครียดในการเรียน และเกิดความคุ้นเคย 

จดจ�า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ได้ 

 ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ขอขอบคุณโรงเรียน ชุมชน ที่สนับสนุน  
มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์ ศูนย์วิจัยภาษาและวัฒนธรรมแห่งเอเชีย มหาวิทยาลัยมหิดล องค์กรยูนิเซฟ -  
แห่งประเทศไทย ที่ให้การสนับสนุนและให้ความร่วมมือกับส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยโดยน�าภาษาท้องถ่ิน  
ร่วมจัดการเรียนรู้ (ภาษาไทย - ท้องถ่ิน) และขอบคุณผู้เก่ียวข้องทุกฝ่ายท่ีได้สนับสนุนในการจัดท�าเอกสารเล่มน้ี
เพื่อน�าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือเป็นตัวอย่างโรงเรียนอื่น ๆ ได้น�าไปใช้ประโยชน์  
ได้อย่างกว้างขวางต่อไป

(นายบุญรักษ์ ยอดเพชร)
เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน
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ความเป็นมา
 ประเทศไทยเป็นดินแดนที่มีความหลากหลายทางภาษา วัฒนธรรม และกลุ่มชาติพันธ์ุ โดยเฉพาะ
ในบริเวณพื้นที่แนวชายแดนของประเทศ ทั้งในภาคเหนือ ตะวันตก ตะวันออก ตะวันออกเฉียงเหนือ  
และแนวชายแดนภาคใต้ ซึ่งมีเด็กและเยาวชนกลุ่มชาติพันธ์ุต่าง ๆ ที่ใช้ภาษาท้องถ่ินแตกต่างจากภาษาไทย 
อยู่เป็นจ�านวนมาก ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
จึงได้มีการด�าเนินงานพัฒนาการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้ภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู ้
ส�าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินอื่น ๆ แตกต่างจากภาษาไทย ภาษาท้องถ่ิน หรือ ส�าเนียง คือ ภาษาเฉพาะ
ของท้องถ่ินใดท้องถ่ินหนึ่งที่มีรูปลักษณะเฉพาะตัวทั้งถ้อยค�าและส�าเนียง ซึ่งในแต่ละภาคของประเทศไทย 

มีภาษาท้องถ่ินประจ�าภาคนั้น ๆ เช่น 
 ภาคเหนือมีภาษาถ่ินพายัพ “ปิ๊กบ้ำน”	
 ภาคอีสานมีภาษาถ่ินอีสาน  “เมือบ้ำน” 

 ภาคใต้มีภาษาถ่ินใต้   	 “หลบเริน” 

 และภาคกลาง มีภาษาไทยกลาง  “กลับบ้ำน” เป็นต้น 
  ทั้งนี้ ภาษาท้องถ่ินในประเทศไทยคงใช้ค�าศัพท์และไวยากรณ์ที่สอดคล้องกัน แต่มักจะแตกต่างกัน 

ในเร่ืองของวรรณยุกต์ ถ้อยค�า และส�าเนียง เป็นต้น ซึ่งนับเป็นเอกลักษณ์ของภาษาท้องถ่ินนั้น หากพื้นที่ของ
ผู้ใช้ภาษานั้นกว้างก็จะมีภาษาท้องถ่ินที่หลากหลาย และมีภาษาท้องถ่ินย่อย ๆ ลงไปอีก ซึ่งภาษาท้องถ่ิน
ส่วนใหญ่นั้นมักเป็นเร่ืองของภาษาพูดหรือภาษาท่าทาง ดังนั้นการท�าความเข้าใจในเร่ืองการกลายเสียงและ
ความหมายของค�าในภาษาไทยในแต่ละถ่ินอาจมีความหมายใกล้เคียงและแตกต่างกัน ดังนั้น การศึกษาและ
วิเคราะห์ภาษาในระบบต่าง ๆ เช่น เสียงพยัญชนะ เสียงสระ เสียงวรรณยุกต์ และอื่น ๆ เป็นประโยชน์  
ในการสอนภาษาแก่เด็กนักเรียนที่พูดภาษาท้องถ่ินและการแก้ไขปัญหาเด็กนักเรียนท่ีออกเสียงภาษาไทย
มาตรฐานไม่ชัด พร้อมน�าความรู้ไปแก้ปัญหาในการเรียนการสอนภาษาไทยแก่เด็กนักเรียน ปัญหาส่วนหนึ่ง
เกิดจากความแตกต่างระหว่างภาษาท้องถ่ินซึ่งเป็นภาษาแม่ของเด็ก และภาษาที่โรงเรียน

“การจัดการเรียนการสอนโดยการใช้ภาษาแม่หรือภาษาท้องถ่ิน  
จึงเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเร่ิมจากการใช้ต้นทุนทางภาษาและวัฒนธรรมท่ีเด็กมีอยู่ 
และเชื่อมโยงต่อยอดไปสู่ภาษาไทยท่ีเด็กยังไม่รู้ซึ่งน่าจะเป็นแนวทางท่ีเหมาะสม

และสอดคล้องกับความต้องการของชุมชน”

 หนังสือ แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษา 
ท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน ระดับปฐมวัย กล่าวถึงรูปแบบการจัดประสบการณ์เรียนรู้ด้วยส่ือ ฉากภาพ- 
วัฒนธรรม เร่ืองเล่า หนังสือรูปภาพ และเร่ืองเล่าจากประสบการณ์ โดยน�าเสนอตัวอย่างแผนการจัด
ประสบการณ์ภาษาของกลุ่มชาติพันธ์ุต่าง ๆ ๑๐ ภาษา ได้แก่ ภาษาม้ง มอญ กะเหร่ียงโปว์ กะเหร่ียงสะกอ 
เลอเวือะ ลาหู่แดง ลาหู่ซี ลาหู่แซแล เขมรถ่ินไทย และมลายูถ่ิน และการจัดประสบการณ์เรียนรู้แบบทีพีอาร์ 

ค�าช้ีแจงการใช้หนังสือ
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(Total Physical Response) มีการน�าเสนอล�าดับข้ันตอนการจัดประสบการณ์อย่างชัดเจน เพื่อให้ครูเห็น
รายละเอียดของข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน จนสามารถน�าไปใช้ในการจัดประสบการณ์ให้เด็กสามารถ
เรียนรู้ค�าศัพท์ตามล�าดับช้ัน และศัพท์วิชาการอื่น ๆ ตามหลักสูตรที่ต้องใช้ภาษาไทยในการส่ือสาร ทั้งนี ้ 
ได้แนบ แผ่นดีวีดีข้อมูลแผนการจัดประสบการณ์และส่ือประเภทต่าง ๆ  เพื่อให้ครูและผู้ที่สนใจสามารถน�าไป
เลือกใช้ ให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน

วัตถุประสงค์
 การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางการใช้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถิ่น
ส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน ระดับปฐมวัย เป็นการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการน�าภาษาท้องถ่ินเช่ือมโยงไปสู่ภาษาไทย  
มีวัตถุประสงค์ดังนี้
  ๑. เพื่อให้ครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางการจัดประสบการณ์ภาษาไทย - ท้องถ่ิน ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้
ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน 
 ๒. เพื่อยกระดับคุณภาพในการจัดการเรียนรู้ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิต
ประจ�าวัน ให้สามารถอ่านออกเขียนได้อ่านคล่องเขียนคล่อง มีความพร้อมในการเรียนรู้ในระดับที่สูงข้ึน

การด�าเนินงาน
 ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ด�าเนินการพัฒนาการศึกษาส�าหรับผู้ที่ใช้ภาษาท้องถิ่น
ส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน โดยเฉพาะการจัดให้มีการเรียนการสอนโดยการน�าภาษาแมห่รือภาษาท้องถ่ินและ
วิธีการที่จะท�าให้เด็กที่อยู่ตามชายแดน พื้นที่สูงและพื้นที่พิเศษ มีโอกาสเรียนรู้ภาษาไทย เพื่อน�าไปสู่ 
การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องได้ การให้ความส�าคัญกับการประยุกต์ใช้และบูรณาการความรู้เกี่ยวกับภาษา 
และวัฒนธรรมท้องถ่ิน สู่การออกแบบการศึกษาให้เหมาะสมและสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนในพื้นที่  
โดยเร่ิมด�าเนินงานในปี ๒๕๕๐ ในโรงเรียนที่มีผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถิ่น ได้แก่ ภาษาม้ง ภาษามอญ ภาษากะเหร่ียงโปว ์
ภาษามลายูถ่ิน และภาษาเขมรถ่ินไทย จ�านวน ๑๑ โรง จัดการเรียนการสอนเร่ิมจากช้ันอนุบาลจนถึง 
ประถมศึกษาตอนต้น และในปี ๒๕๕๘ ขยายผลระดับช้ันอนุบาลในโรงเรียนที่มีผู้เรียนใช้ภาษากะเหร่ียงโปว์ 
ภาษากะเหร่ียงสะกอ ภาษาลาหู่ (แดง/ซี/แซแล) และภาษาเลอเวือะ จ�านวน ๑๔ โรง 
 จากการด�าเนินงาน พบว่า เด็กนักเรียนอยากมาโรงเรียน กล้าพูดคุยโต้ตอบกับครู กล้าคิด  
กล้าแสดงออกมากยิ่งข้ึน มีความพร้อมในการเรียนรู้ทั้งทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนของภาษาท้องถ่ิน 
และภาษาไทยมากข้ึน นอกจากนี้ ยังคงรักษาภาษา อัตลักษณ์ ภูมิปัญญา และวัฒนธรรมท้องถ่ิน 
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ขั้นตอนการจัดท�าหนังสือ 
 ประชุมปฏิบัติการจัดท�าต้นฉบับส่ือการเรียนรู ้ ภาษาไทย -  
ท้องถ่ิน โดยมีคณะท�างานจัดท�าแนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย 
โรงเรียนแนวชายแดน พ้ืนที่สูง และพ้ืนที่พิเศษ จากโรงเรียนและเขตพ้ืนที ่
ในโครงการและผู้ทรงคุณวุฒิจากองค์กรเครือข่ายร่วมกันวิเคราะห์ สังเคราะห์
แผนการจัดประสบการณ์และส่ือการเรียนรู้จากโรงเรียน เพื่อรวบรวมเนื้อหา
และคัดเลือกส่ือการสอน รวมทั้งการถอดประสบการณ์การสอนและวิธีการใช้
ส่ือต่าง ๆ ที่น�าไปปรับใช้ได้อย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพของผู้เรียน
ที่ใช้ภาษาท้องถ่ิน จ�านวน ๒ คร้ัง ได้แก่ คร้ังที่ ๑ วันที่ ๒๗ - ๓๑ มีนาคม ๒๕๕๙ 
และ คร้ังที่ ๒ ระหว่างวันที่ ๑๖ - ๒๐ พฤษภาคม ๒๕๕๙ ณ โรงแรมฮิพ 
กรุงเทพมหานคร

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ
 ๑. ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษามีแนวทางการพัฒนาจัดการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้ภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู ้ ส�าหรับผู ้เรียนที่ ใช ้ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน  
 ๒. ครูผู้สอนสามารถน�าแผนการจัดประสบการณ์ และส่ือการเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน ไปปรับ
ใช้ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับภาษา และวัฒนธรรมของผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินอื่น ๆ ได้
 ๓. ผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินมีการเตรียมความพร้อมทักษะการฟังและการพูด โดยใช้ภาษาและ
วัฒนธรรมท้องถ่ินเช่ือมโยงสู่การเรียนรู้ภาษาไทย และมีความพร้อมสู่ทักษะการอ่าน การเขียนต่อไป
 ๔. เด็กและเยาวชนมีความภาคภูมิใจภาษา วัฒนธรรมท้องถ่ิน รักษาอัตลักษณ์ และการอยู่ร่วมกัน
ในสังคมพหุภาษาและวัฒนธรรมได้อย่างภาคภูมิ
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แนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย - ท้องถิ่น

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย
 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับเด็กปฐมวัย อายุ ๓ - ๖ ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะ 
การบูรณการผ่านการเล่น การลงมือกระท�าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลาย จะต้องสอดคล้องและ 
คลอบคลุมกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย โดยค�านึงถึงพัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ  
สติปัญญา โดยผ่านการจัดประสบการณ์ส�าคัญให้เหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ ระดับพัฒนาการ และลักษณะ  
การเรียนรู้ของเด็ก ดังน้ันการก�าหนดหน่วยและแผนการจัดประสบการณ์ให้เห็นเป็นรูปธรรม โดยผ่านกิจกรรม
บูรณาการการเล่น เพื่อให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้ ได้พัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์  
สังคม และสติปัญญา ซึ่งจะต้องมีความยืดหยุ่น มีสาระที่ควรเรียนรู้ที่เด็กสนใจ และสาระที่ควรเรียนรู้ที่ผู้สอน
ก�าหนด ตามปรัชญาการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ ก�าหนดไว้ว่า๑

 “กำรศึกษำปฐมวัยเป็นกำรพัฒนำเด็กตั้งแต่แรกเกิดถึง	 ๖	 ปีบริบูรณ์	 อย่ำงเป็นองค์รวม		
บนพ้ืนฐำนกำรอบรมเลี้ยงดูและกำรส่งเสริมกระบวนกำรเรียนรู้ท่ีสนองต่อธรรมชำติและพัฒนำกำร		
ตำมวัยของเด็กแต่ละคนให้เต็มตำมศักยภำพ	 ภำยใต้บริบทสังคมและวัฒนธรรมท่ีเด็กอำศัยอยู	่	
ด้วยควำมรัก	ควำมเอ้ืออำทร	และควำมเข้ำใจของทุกคน	เพ่ือสร้ำงรำกฐำนคุณภำพชีวิตให้เด็กพัฒนำไป
สู่ควำมเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์เกิดคุณค่ำต่อตนเอง	ครอบครัว	สังคม	และประเทศชำติ”
	 ๑.	 หลักกำรจัดประสบกำรณ์	ส�ำหรับเด็กอำยุ	๓	-	๖	ปี	
  ๑.๑ จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวม 
อย่างสมดุลและต่อเนื่อง
  ๑.๒ เน้นเด็กเป็นส�าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคล และ
บริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่
  ๑.๓ จัดให้เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส�าคัญทั้งกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการ 
ของเด็ก
  ๑.๔ จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่อง และเป็นส่วนหนึ่งของ 
การจัดประสบการณ์ พร้อมทั้งน�าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง
  ๑.๕ ให้พ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก
	 ๒.	แนวทำงกำรจัดประสบกำรณ์	ส�ำหรับเด็กอำยุ	๓	-	๖	ปี
  ๒.๑ จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท�างานของสมอง  
ที่เหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ และระดับพัฒนาการ เพื่อให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ
  ๒.๒ จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท�า เรียนรู้
ผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้า ได้เคล่ือนไหว ส�ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง

 ๑ ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (๒๕๖๐). หลักสูตรกำรศึกษำปฐมวัยพุทธศักรำช	 ๒๕๖๐.   
หน้า ๒ และ ๔
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  ๒.๓  จัดประสบการณ์ในแบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม ทักษะ และสาระการเรียนรู้
  ๒.๔  จัดประสบการณ์ให้เด็กได้ริเร่ิมคิด วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท�า และน�าเสนอความคิด 

โดยผู้สอนเป็นผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ�านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับเด็ก
  ๒.๕ จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอื่น กับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอื้อ 
ต่อการเรียนรู้ในบรรยากาศที่อบอุ่นมีความสุข และเรียนรู้การท�ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะต่าง ๆ กัน
  ๒.๖ จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย และอยู่
ในวิถีชีวิตของเด็ก สอดคล้องกับบริบท สังคม และวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก
  ๒.๗ จัดประสบการณ์ที่ส ่งเสริมลักษณะนิสัยที่ ดีและทักษะการใช ้ ชี วิตประจ�าวัน  
ตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม และการมีวินัยให้
เป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
  ๒.๘ จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่เกิดข้ึนในสภาพจริง 
โดยไม่ได้คาดการณ์ไว้
  ๒.๙ จัดท�าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็ก 
เป็นรายบุคคล น�ามาไต่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในช้ันเรียน
  ๒.๑๐ จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนมีส่วนร่วมทั้งการวางแผน  
การสนับสนุนส่ือ แหล่งเรียนรู้ การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ

ภาษาท้องถ่ินกับการพัฒนาการศึกษาส�าหรับเด็กปฐมวัย
 การจัดกิจกรรมการพัฒนาทางด้านภาษาเพื่อให้เด็กได้มีโอกาส
ส่ือสาร ถ่ายทอดความรู้สึก ความนึกคิด ความรู้ความเข้าใจในส่ิงต่าง ๆ ที่เด็ก
มีประสบการณ์น้ัน ควรจัดกิจกรรมทางภาษาให้มีความหลากหลายในสภาพแวดล้อม 

ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มุ่งปลูกฝังให้เด็กรักการอ่าน และค�านึงถึงหลักการจัด
กิจกรรมทางภาษาที่เหมาะสมกับเด็กเป็นส�าคัญดังเช่น ปรัชญาของนวัตกรรม
การสอนภาษาโดยรวม/ธรรมชาติ (Whole Language) ซึ่งเช่ือว่า การสอน
ภาษาให้กับเด็กนั้น ต้องเป็นการสอนภาษาที่ส่ือความหมายกับเด็ก ผู้สอนต้อง
เป็นแบบอย่างที่ดี ทั้งการพูด การฟัง การอ่าน การเขียน เด็กจึงจะสามารถเรียนรู้
ภาษาได้ดี และเด็กควรอยู่ในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยภาษาที่ส่ือความหมาย  
มีการจัดส่ือเพื่อให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการเล่นได้อย่างเป็นธรรมชาติที่สุด 
  ดังนั้นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส�าหรับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมายเฉพาะในโรงเรียนแนวชายแดน 
พื้นที่สูง และพื้นที่พิเศษ ซ่ึงโรงเรียนส่วนใหญ่มีผู้เรียนเป็นเด็กกลุ่มชาติพันธุ์ หรือโรงเรียนที่มีการใช้ภาษาท้องถ่ิน
หรือภาษาแม่ที่ไม่ใช่ภาษาไทยส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน จากสภาพการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยที่ใช้ภาษาท้องถ่ิน
จ�าเป็นต้องมีการจัดการเรียนการสอนและเทคนิคท่ีแตกต่างจากเด็กท่ัวไปท่ีใช้ภาษาไทยส่ือสารปกติ ให้สามารถ
ส่ือสารกับครูได้อย่างเข้าใจ สร้างแรงจูงใจในการเรียน การกล้าคิด กล้าแสดงออก สามารถเรียนรู ้

ได้อย่างเข้าใจครบทักษะทั้งการฟัง - พูด - อ่าน - เขียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการฟัง - พูด ของเด็กเล็ก
ในช้ันปฐมวัย ที่ยังไม่สามารถช่วยเหลือตนเองได้มากนัก จึงต้องอาศัยครูหรือพี่เล้ียงเด็กที่ท�าหน้าที่ดูแลและ 
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เตรียมความพร้อมช่วยให้เด็กมีความเข้าใจ และตอบสนองการเรียนรู้ ดังนั้น ภาษาที่ใช้ส่ือสารให้สามารถ 

เข้าถึงเด็กกลุ่มชาติพันธ์เป็นส่ิงส�าคัญที่จะช่วยสร้างความรู้ ความเข้าใจ เพื่อให้เด็กสามารถเรียนรู้  
กระตุ้นความสนใจในการมาเรียนมีพัฒนาการตามการศึกษาปฐมวัย ซึ่งจะส่งผลต่อการอ่านออกเขียนได้ 
ของการศึกษาในระดับช้ันที่สูงข้ึนของเด็กอีกต่อไป

แนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย - ท้องถ่ิน
 เนื่องจากประเทศไทยเป็นดินแดนที่มีความหลากหลายทางภาษา วัฒนธรรม และกลุ่มชาติพันธุ์ 
โดยเฉพาะในเขตพ้ืนที่บริเวณชายแดนของประเทศ ที่มีเด็กและเยาวชนกลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ ที่ใช้ภาษาท้องถ่ิน 

ซึ่งมีความแตกต่างจากภาษาไทยอยู่เป็นจ�านวนมาก และพบปัญหาด้านการเรียนการสอนภาษาไทย เร่ิมจาก
การไม่เข้าใจภาษาในการส่ือสารระหว่างครูและเด็กที่ใช้ภาษาท้องถ่ินแตกต่างจากภาษาไทย เช่น ภาษา
กะเหร่ียง ลาหู่ เลอเวือะ ม้ง เป็นต้น ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้ และ
กระทบต่อการเรียนรู้ของรายวิชาต่าง ๆ ด้วยเช่นกัน
 การน�าภาษาและวัฒนธรรมท้องถ่ินมาเป ็น 

ส่วนส�าคัญของการพัฒนาการเรียนรัู ผ่านกระบวนการสร้าง 
ส่ือภาษาท้องถ่ิน ประกอบการกลวิธีการสอนที่หลากหลาย
เพื่อการพัฒนาสมอง พัฒนาความคิดเชิงวิเคราะห์และ 

ความคิดสร้างสรรค์ รวมทั้งการออกแบบส่ือและวิธีสอน
อ่าน - เขียนที่เ ช่ือมโยงจากภาษาท้องถ่ินสู ่ภาษาไทย 

อย่างเป็นข้ันตอน เพื่อใช้ง่ายต่อการพัฒนาทักษะอ่านเขียน
ภาษาไทยและสร้างพื้นฐานการอ่านออกเขียนได้ที่เข้มแข็ง การใช้ภาษาถ่ินต่อยอดสู่ภาษาไทยเช่นนี้ 
นับเป็นการสร้างบันได หรือสะพานเช่ือมให้เด็กสามารถก้าวข้ามก�าแพงภาษาที่เคยเป็นอุปสรรคปัญหา 

ได้อย่างง่ายดายและมั่นคง
 การใช้ภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู ้เป ็นอีก
แนวทางหนึ่งที่สามารถแก้ไขปัญหาการอ่านไม่ออก 

เขียนไม่ได้ ยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ และทักษะ 

การคิดของเด็ก ๆ ซ่ึงพูดภาษาประจ�าวันต่างจากภาษาไทย 

ท�าให้มีทักษะในการเรียนรู้ภาษาไทย โดยยังคงด�ารง
ภาษาและวัฒนธรรมของชุมชนท ้อง ถ่ินไว ้ ได ้ด ้วย 
นอกจากนี้ยังเป็นแนวทางที่ส่งเสริมการเคารพในสิทธิ 

ข้ันพื้นฐานของบุคคล และการอยู ่ร ่วมกันอย่างสันติ
ท่ามกลางความแตกต่างหลากหลายโดยมีหลักการส�าคัญ
ของการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้ภาษาท้องถ่ิน 

ร่วมจัดการเรียนรู้ ดังนี้
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 ๑. การจัดการเรียนการสอนที่ ใช ้ทั้งภาษาท้องถ่ินและ 

ภาษาไทย โดยเร่ิมเรียนการฟัง - พูดภาษาท้องถ่ิน โดยใช้ครูท้องถ่ินที่พูด
ภาษาที่สื่อสารกับเด็กได้ การใช้ส่ือการเรียนรู้และใช้เทคนิคการสอน 

การเช่ือมโยง สู ่ภาษาไทย โดยเร่ิมสอนต้ังแต่เด็กช้ันอนุบาลจนถึง 
ช้ันประถมศึกษา 
 ๒. มีการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยเป็นภาษาที่สอง  
ฝึกทักษะการฟัง - พูด (ใช้กลวิธี Total Physical Response : TPR)  
ก่อนขยายสู่ทักษะการอ่าน - เขียน เน้นการพัฒนาสองด้าน คือ  
การพัฒนาด้านความรู้ความเข้าใจ และการพัฒนาการด้านความถูกต้อง
แม่นย�า และให้ความส�าคัญกับการมีส่วนร่วมและการปฏิบัติจริงของผู้เรียน 
 ๓. การน�าเอาวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ินมาร่วมจัด
ประสบการณ์ จัดกิจกรรมและท�าแผนการสอน ตามมาตรฐานการศึกษา
ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยให้สอดคล้องและค�านึง
ถึงผู้เรียนเป็นส�าคัญ 
 ๔. เน้นการผลิตและพัฒนาส่ือการเรียนรู ้ที่หลากหลาย  
มีความสอดคล้องกับวิถีการด�าเนินชีวิต ภูมิปัญญา ประเพณี และ
วัฒนธรรมในชุมชนท้องถ่ินของผู้เรียน สะท้อนออกมาเป็นภาพวาด  
เร่ืองเล่าต่าง ๆ เป็นต้น
 ๕. เน้นเด็กเป็นศูนย์กลางการเรียนรู ้ (Child Center)  
จัดการเรียนรู้ผ่านการจัดกิจกรรมกระตุ้นให้เด็กค้นพบความรู้ด้วยตัวเอง
ด้วยการปฏิบัติจริง เรียนรู้จากส่ิงที่คุ้นเคยใกล้ตัวขยายออกไปสู่ส่ิงใหม ่

ที่ไกลตัว มีความมั่นใจ กล้าคิด กล้าแสดงออก
 ๖. เน้นพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ วิพากษ์และคิดเชิงสร้างสรรค์ได้
 ๗. การสร้างคุณค่าทางภาษาและวัฒนธรรมของผู้เรียนและชุมชน ให้มีความนับถือและ 

ภาคภูมิใจในอัตลักษณ์ของตน คงรักษาภาษาและวัฒนธรรมซ่ึงเป็นรากฐานของชุมชนสืบทอดต่อคนรุ่นต่อไป
 ๘. เน้นการมีส่วนร่วมของบุคคลในชุมชนและโรงเรียน ร่วมปรึกษาหารือร่วมกัน แนวทาง 
การแก้ไขและการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาหรือหลักสูตรท้องถ่ิน การถ่ายทอดภาษา ภูมิปัญญา ประเพณี 
วัฒนธรรมของชุมชนเพื่อน�ามาออกแบบบูรณาการจัดท�าส่ือการเรียนการสอนส�าหรับสอนในช้ันเรียน
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	 หลักกำรส�ำคัญของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยส�ำหรับเด็กกลุ่มชำติพันธุ์	
 วรรณา  เทียนมี อ้างถึงบทความของ Dr.Susan และ Dr.Danis  Malone ๒๐๐๘, SIL  
International ได้กล่าวถึง หลักการส�าคัญในการจัดการเรียนภาษาไทยส�าหรับเด็กกลุ่มชาติพันธุ์ที่พูดภาษา
ท้องถ่ิน มีดังนี๒้

	 ๑.	 กำรสอนที่เน้นสองแนวทำง	คือ	แนวกำรใช้เรื่องโดยเน้นควำมหมำย		
	 	 ควำมเข้ำใจ	และแนวกำรใช้แบบเรียนโดยเน้น	ควำมถูกต้อง	แม่นย�ำ
	 ๒.	 กำรสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลำง
	 ๓.	 กำรสอนที่เริ่มจำกส่ิงง่ำย	ส่ิงที่รู้อยู่แล้วไปสู่ส่ิงที่ยำกข้ึน
	 ๔.	 กำรสอนที่เน้นกำรเรียนรู้ภำษำอย่ำงเป็นธรรมชำติและเป็นระบบ
	 ๕.	 กำรสอนที่กระตุ้นให้เด็กมีทักษะกำรคิดระดับสูง

 การสอนภาษาไทยประกอบด้วยการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนที่ต้อง
เกี่ยวข้องเช่ือมโยงกัน โดยเร่ิมจากการฟัง การพูดที่ช่วยให้ผู้เรียนได้คิด รับรู้ข้อมูลเป็นฐานความรู้ทางภาษา    
ของผู้เรียนจะน�าไปใช้ในการอ่าน การเขียนซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเพิ่มพูนค�าศัพท์ ความรู้ และประสบการณ์  
ดังนั้นการเรียนการสอนภาษาที่สมดุลจึงต้องส่งเสริมทักษะทั้ง ๔ ด้าน ตามการสอนแบบสองแนวทางคือ 
 ๑. แนวการสอนที่เน้นความหมาย ความเข้าใจ และการส่ือสาร  
 ๒. แนวการสอนที่เน้นความถูกต้อง แม่นย�า

 ตำรำงกำรสอนแบบสองแนวทำงกับกำรพัฒนำทักษะภำษำท้ัง	๔	ด้ำน

เน้นควำมหมำยหรือกำรส่ือสำร
(เน้นท้ังหมด)

เน้นควำมถูกต้องและแม่นย�ำ
(เน้นบำงส่วน)

ฟัง นักเรียนฟังเพ่ือให้เข้าใจ คิด และสามารถ 

ตอบกลับข้อความท่ีมีคนพูดด้วย
นักเรียนจ�าและแยกแยะเสียงในภาษา พยางค์ 
ค�า ประโยค ข้อความ และสามารถท�าตามค�าส่ัง

พูด
นักเรียนพูดด้วยความเข้าใจ เพื่อส่ือสารความคิด 
แนวคิด ความต ้องการ ความรู ้ สึก และ
ประสบการณ์กับผู้อ่ืน

นักเรียนใช้ภาษาอย่างถูกต้องแม่นย�า (ค�าศัพท์ 
การออกเสียง ไวยากรณ์) เหมาะสมกับบริบท
ทางภาษา

อ่ำน
นักเรียนอ่านเอาความและอ่านเพ่ือความเข้าใจ 
จับ เ น้ือความหลัก รายละเ อียด ท่ีส� า คัญ  
จุดประสงค ์  และตอบสนองความหมาย 

ในข้อความได้

นักเรียนถอดค�าโดยจ�าส่วนต่าง ๆ ได้ (ไม่ว่าจะเป็น
ตัวอักษร พยางค์ เครื่องหมายวรรณยุกต์ ฯลฯ) 
ล�าดับของค�าในประโยค และความหมาย

เขียน
นักเรียนเขียนอย่างสร้างสรรค์ แสดงออก  
เพ่ือส่ือสารความรู ้ ความคิด ความต้องการ 
ความรู้สึก และประสบการณ์

เขียนตัวอักษรให้เป็นค�า เป็นประโยค ข้อความ 
ได้ถูกต้อง เรียบร้อย สะกดค�าได้แม่นย�า และ 

ใช้ไวยากรณ์ได้ถูกต้อง
 
 ๒ วรรณา เทียนมี. (ม.ป.ป.) เอกสำรคู่มือกำรสอนภำษำไทยแบบสองแนวทำง : มูลนิธิภำษำศำสตร์
ประยุกต์. หน้า ๒ - ๓.
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	 รูปแบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยโดยใช้ภำษำท้องถ่ินร่วมจัดกำรเรียนรู้
 การน�าภาษาท้องถ่ินและภาษาไทยเป็นส่ือในการเรียนการสอน ต้ังแต่ระดับช้ันอนุบาลจนถึง  
ช้ันประถมศึกษา โดยก�าหนดอัตราส่วนการใช้ภาษาท้องถ่ินและภาษาไทยลดหล่ันตามระดับช้ันของผู้เรียน 
ตามหลักการข้ันบันไดในการรู้หนังสือและเช่ือมโยงภาษาท้องถ่ินสู่ภาษาไทย๓

การพัฒนาการเรียนรู้ผ่านภาษาโดยใช้หลักการ “ข้ึนบันไดทีละข้ัน”

 การจัดการเรียนการสอนภาษาไทย - ท้องถ่ินเป็นการสร้างความเข้มแข็งทางภาษาให้แก่เด็ก 

ตั้งแต่เริ่มแรกปฐมวัยด้วยการน�าภาษาท้องถ่ิน (ภาษาแม่) ท่ีใช้ส่ือสารในชีวิตประจ�าวันมาเป็นสะพานเช่ือมโยง 
สู่การเรียนรู้ภาษาไทยอย่างเป็นระบบ โดยมีการพัฒนาสติปัญญา ความคิด และทักษะการฟัง - พูด และ
เช่ือมโยงสู่ระบบการอ่าน - เขียน จากภาษาท้องถ่ินสู่ภาษาไทยและสาระวิชาอื่น ๆ ได้อย่างเป็นระบบ 

 องค์ประกอบส�ำคัญในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
	 ๑.	 ครูผู้สอน ต้องเป็นครูที่มีความรู้ภาษาท้องถ่ินของเด็กและภาษาไทย ทั้งการพูด การอ่าน 

และการเขียน 

 ๒.	 เนื้อหำหลักสูตรและกลวิธีกำรสอน	  ซ่ึงเนื้อหาได้ก�าหนดให้เป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตร 
การศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยมีกลวิธีหรือเทคนิคการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนมากยิ่งข้ึน  

 ๓ มหาวิทยาลัยมหิดล. (ม.ป.ป.) นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบทวิภำษำ	 (ภำษำไทยมลำยูถ่ิน)	
ในจังหวัดชำยแดนภำคใต้.	หน้า ๒.
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	 ๓.	 สื่อกำรเรียนรู้ มีการผลิตและพัฒนาส่ือที่เหมาะสมกับท้องถ่ินของเด็ก จะเร่ิมจากภาษาท้องถ่ิน 

ที่เด็กเข้าใจมากที่สุดจากทักษะการฟัง - พูด และต่อยอดสู่การอ่าน - เขียน ส่ือที่ผลิตเพื่อใช้ในการสอนมีดังนี้
	 	 ๓.๑	 ส่ือกำรเรียนรู้ที่เน้นพัฒนำทักษะกำรฟัง	-	พูด	ได้แก่ ๑) เร่ืองเล่า ๒) หนังสือรูปภาพ หรือ 

หนังสือรูปภาพ ๓) ฉากภาพวัฒนธรรม ๔) เพลงภาษาท้องถ่ิน ๕) เร่ืองจากประสบการณ์ ๖) ทีพีอาร์ ประเภท  
ต่าง ๆ ๗) เกมการศึกษา การละเล่นท้องถ่ิน เป็นต้น

 

  ๓.๒	 สื่อกำรเรียนรู้ท่ีเน้นพัฒนำทักษะกำรอ่ำน	-	เขียน ได้แก่ ๑) หนังสือเล่มเล็ก ๒) หนังสือ 
เล่มใหญ่ ๓) ฉากภาพวัฒนธรรม ๔) แบบฝึกเตรียมอ่าน - เขียน ๕) แบบเรียนอ่าน - เขียนภาษาท้องถ่ิน 

อักษรไทย ๖) แบบเรียนอ่านเขียนภาษาไทยแบบเช่ือมโยง เป็นต้น
 

 กระบวนการพัฒนาให้เด็กเกิดการเรียนรู้ ได้ออกแบบกิจกรรมและใช้กลวิธีการสอนท่ีเน้นการตั้งค�าถาม
เพื่อให้เกิดกระบวนการคิด ต้ังแต่ข้ันง่าย ๆ โดยใช้ค�าถามปลายเปิด ไปสู่การอธิบายรายละเอียด การใช้
ค�าถามเชิงประยุกต์ รวมทั้งการใช้ค�าถามเชิงเปรียบเทียบเพื่อให้เด็กมีวิจารณญาณสามารถตัดสินและ
ประเมินค่าอย่างมีเหตุผล และสามารถประมวลผลความรู้ต่าง ๆ เพื่อสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ได้ โดยใช้แนวคิดของ 
Bloom’s	Taxonomy	of	Education	Objectives ซึ่ง ดร.ซูซาน มอลโล เป็นผู้น�าแนวคิดนี้มาปรับใช้  
ในกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการทางความคิดตามระดับข้ันของพัฒนาการเรียนรู้ (Level of Learning) 
เร่ิมต้นจากข้ันพื้นฐานสู่ข้ันสร้างสรรค์ความรู้ใหม่ โดยกระบวนการต้ังค�าถามระดับต่าง ๆ ตามล�าดับข้ันตอน ดังนี๔้ 

 

	 ๑.	 สามารถตอบค�าถามในส่ิงที่จดจ�าได้	(รู้)	
	 ๒.	 เกิดความเข้าใจและสามารถสรุปอธิบายได้	(เข้าใจ) 
	 ๓.		น�าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้	(ประยุกต์) 
	 ๔.		สามารถเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างของส่ิงที่รับรู้ได้	(วิเคราะห์)
	 ๕.		ประเมินค่าโดยแสดงเหตุและผลได้	(วิจารณ์อย่างมีเหตุผล) 
	 ๖.		สามารถสร้างสรรค์ส่ิงใหม่จากการส่ังสมความรู้เดิมได้	(สร้างสรรค์และจินตนาการ)

 ๔ มหาวิทยาลัยมหิดล. (ม.ป.ป.) นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบทวิภำษำ	(ภำษำไทยมลำยูถ่ิน)	
ในจังหวัดชำยแดนภำคใต้.	หน้า ๓. 



11

		 แนวทำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอน	
 การจัดการศึกษาส�าหรับผู้เรียนที่มีภาษาประจ�าวันต่างจากภาษาไทยเป็นแนวทางที่เช่ือมโยง 
และต่อยอดการเรียนรู้ของผู้เรียนจากสังคมเล็ก ๆ ภายในบ้าน และชุมชนไปสู่การเรียนรู้ที่กว้างข้ึน และ 
อ่านออกเขียนได้ในระบบโรงเรียน ส่งเสริมคุณค่าภูมิปัญญาท้องถ่ินและภูมิปัญญาของชาติให้มั่นคงย่ิงข้ึน  
มีแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้
 ๑.	 ให้ควำมส�ำคัญกับกำรเรียนรู้ด้ำนควำมหมำยก่อนด้ำนหลักเกณฑ์ หรือไวยำกรณ ์ท้ังในการเรียน
ภาษาและวิชาความรู้ต่าง ๆ ตามหลักสูตรที่เหมาะสมส�าหรับนักเรียน
	 ๒.	 มีกำรแจกลูกประสมค�ำ	 และกำรจดจ�ำค�ำ	 ส�ำหรับผู้เรียนท่ีสื่อสำรภำษำประจ�ำวันหรือ
ภำษำแม่แตกต่ำงจำกภำษำชำติ การน�าเอาภาษาที่ส่ือสารในชีวิตประจ�าวันมาเป็นส่วนเร่ิมต้นของการเรียน
การสอน และเช่ือมโยงไปสู่การเรียนภาษาไทย
	 ๓.	 กำรมีชุมชนเข้ำมำมีส่วนร่วมในกำรจัดกำรเรียนรู้	 เนื่องจากการน�าภาษาท้องถ่ินเข้าสู่ระบบ
โรงเรียนจะช่วยให้เกิดการท�างานร่วมกับชุมชน มีการค้นคว้าเร่ืองราวของท้องถ่ิน การสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 
ส่ือการเรียนรู้ ซึ่งช่วยลดความขัดแย้งทางวัฒนธรรม และการสร้างความสมานฉันท์ระหว่างชุมชนกับโรงเรียน
 ๔.	 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลำง	 เร่ิมการสอนจากส่ิงง่าย ส่ิงที่รู้ไปสู่  
ส่ิงที่ยากหรือส่ิงใหม่และค่อยเป็นค่อยไปเป็นทีละข้ัน ๆ 
	 ๕.	 กำรเชื่อมโยงภำษำท้องถ่ินสู่ภำษำไทย	 โดยเร่ิมต้นจากการใช้ภาษาที่หนึ่งของเด็กเป็นส่ือ
หรือเคร่ืองมือในการเรียนรู้เมื่อถึงเวลาที่เหมาะสม ครูจะจัดการสอนที่เช่ือมโยงจากภาษาที่หนึ่ง ของเด็กไปสู่
ภาษาไทยอย่างเป็นระบบ
	 ๖.	 มีครูท่ีสื่อสำรสองภำษำ	ได้แก่ ภาษาไทยและภาษาที่เด็กพูด (ภาษาท้องถ่ิน) 

	 กำรเชื่อมโยงจำกภำษำท้องถ่ินสู่กำรเรียนรู้ภำษำไทย
  การเรียนรู้ภาษาไทยด้วยหลักการเช่ือมโยงจากภาษาท้องถ่ิน สรุปได้ ดังนี้๕
	 ๑.	เร่ิมต้นด้วยกำรสร้ำงรำกฐำนสติปัญญำและระบบควำมคิดให้เข้มแข็ง
ผ่ำนภำษำแม่ โดยน�าภาษาแม่ของเด็กที่ใช้ในครอบครัวมาใช้เป็นภาษาแรกของ 
การเรียนรู้ในโรงเรียนและประยุกต์กับการสร้างส่ือการเรียนการสอน และใช้รูปแบบ 

การเรียนที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ฟังและพูดโต้ตอบและแสดงความคิดเป็นภาษา 
ของตนเอง เพื่อให้เกิดการพัฒนาความคิดและจินตนาการ ทั้งนี้เป็นการพัฒนา
ระบบความคิดและสมอง โดยใช้ภาษาใดก็ได้ที่เด็กรู้ดีที่สุดเป็นเคร่ืองมือ 
 	 ๒.	 เตรียมควำมพร้อมในกำรอ่ำน	 -	 เขียน	 (ภาษาท้องถ่ินและภาษาไทย) มุ่งให้เด็กเรียนรู ้

ตัวอักษร โดยใช้เทคนิคการแยกแยะตัวอักษร ฝึกฝนเด็กให้รู้จักแยกแยะวัตถุก่อนโดยเรียงล�าดับจากทักษะง่าย ๆ 

ไปสู่ทักษะที่ซับซ้อนมากข้ึน เร่ิมต้นจากการแยกและจัดกลุ่มส่ิงของ รูปภาพ รูปทรง และตัวอักษร (ไทย)  
เพื่อให้เกิดความคุ้นเคย และจดจ�ารูปแบบอักษร ซ่ึงทักษะดังกล่าว 
เป็นการฝึก การสังเกต และการเปรียบเทียบอันเป็นพ้ืนฐานของการวิเคราะห์ 

ในระดับสูงต่อไป 
 นอกจากนี้ การสร้างสรรค์งานเขียน อาจใช้การวาดภาพ วาดเส้น 
- สีต่าง ๆ  จากส่ิงที่รับรู้เพื่อบอกเล่าเร่ืองราวและความคิด โดยการขีดเขียน 
ซึ่งเป็นการเร่ิมต้นการเขียนเชิงสร้างสรรค์ (Creative Writing) 
 ๕ ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (๒๕๕๖). แนวทำงกลวิธีและส่ือกำรเรียนกำรสอนส�ำหรับ
นักเรียนท่ีพูดภำษำท้องถ่ินประจ�ำวัน	 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนแนวทำงทวิภำษำ	 (ภำษำไทย	 -	 ท้องถ่ิน).  
หน้า ๑๒๕ - ๑๒๘. 
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	 	 ๓.	 เชื่อมโยงเข้ำสู่ภำษำไทยผ่ำนกระบวนกำรสอนภำษำไทยเป็นภำษำท่ีสอง	 โดยเน้นกำรฟัง
และ	กำรปฏิบัติแบบ	ทีพีอำร์	(TPR	-	Total	Physical	Response) 
เป็นวิธีการสอนที่อิงหลักการท�างานของสมองทั้งสองซีกและการท�างาน
เช่ือมโยงกันของระบบประสาทในการรับรู้ภาษาที่เป็นธรรมชาติมากที่สุด 

ล�าดับของการรับรู ้ภาษาด้วยวิธีนี้  คือ การฟังแล ้วเ ช่ือมโยงกับ 

การเคล่ือนไหวร่างกาย ร่างกายจะใช้การเคล่ือนไหวเป็นสัญญาณตอบรับว่า
เข้าใจความหมายของเสียงที่ได้ยิน ซึ่งเป็นการเรียนการสอนที่เหมาะสม
กับเด็กที่รู ้ภาษาไทยเป็นภาษาที่สอง โดยมีแนวทางการจัดการเรียนรู้
ภาษาไทยทีเ่ร่ิมต้นจากพฒันาทกัษะการฟังอย่างเข้าใจโดยใช้ชุดค�าส่ัง (ค�าศัพท์ภาษาไทย) เด็กฟังและสังเกต
แล้วแสดงความเข้าใจด้วยการปฏิบัติ หรือท่าทางทีพีอาร์ ซึ่งเป็นการเรียนรู้ โดยใช้สมองซีกขวาซึมซับ 

ความหมายก่อนที่สมองซีกซ้ายจะรับช่วงการเรียนรู้จดจ�าภาษาต่อไป
 ๔.	 กำรเพ่ิมพูนทักษะกำรอ่ำน	 -	 เขียนโดยใช้สื่อกำรอ่ำน  

(เร่ิมจากภาษาท้องถ่ินไปสู่ภาษาไทย) โดยเร่ิมจากเทคนิคการอ่านร่วมกัน 

หรือการอ ่านหนังสือ เล ่มใหญ ่ 	 (B ig	 Book)  ซึ่ งมี เ ร่ืองราว  
แสดงเหตุการณ์สนุก ๆ มีภาพและตัวหนังสือที่มีโครงสร้างประโยคซ�้า 
ท�าให้เด็กคุ้นเคยกับถ้อยค�าและประโยค จากการอ่านออกเสียงและ
สามารถคาดเดาเนื้อเร่ืองและค�าศัพท์ที่จะเกิดในเร่ืองได้ จากนั้น จะจด
ค�าศัพท์หรือรูปประโยคพร้อมต�าแหน่งของค�าในประโยคได้ เป็นการเรียนเพื่อสร้างความเข้าใจในการอ่าน 

 หนังสือเล่มเล็ก	(Small	Book)	 เป็นหนังสือขนาดเล็กพกพา
ได้มีรูปภาพและข้อความส้ัน ๆ ง่าย ๆ ความหมายตรงกับภาพช่วยให้เด็ก
เข้าใจความหมายของตัวหนังสือ หนังสือเล่มเล็กจะเพิ่มระดับความยาว
ของเร่ืองและความซับซ้อนไปตามพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กซึ่งเนื้อหา  
ในระดับเร่ิมต้นจะประกอบไปด้วยเร่ืองราวและองค์ความรู้ที่เกิดข้ึน 

ในชุมชน
 ๕.	กำรอ่ำน	-	เขียนภำษำไทยแบบเชื่อมโยง โดยใช้แบบเรียน  
อ่าน - เขียนภาษาไทยที่เช่ือมโยงกับภาษาท้องถ่ิน	 (Thai	 Transfer	
Primer) โดยมีการเช่ือมโยงการอ่าน - เขียน ต้ังแต่การเรียนรู้และฝึก
จากแบบเรียนอ่าน - เขียนภาษาท้องถ่ิน เร่ิมจากการเรียนรู้อักษรไทย
และการประกอบค�าที่มีลักษณะหรือโครงสร้างเหมือนกันในภาษา 

ท้องถิ่นและภาษาไทย จากน้ันจึงเรียนรู้ระบบเสียง ตัวอักษร และการประกอบของภาษาไทยท่ีมีลักษณะแตกต่างไป
จากภาษาท้องถ่ิน กระบวนการอ่าน - เขียนภาษาไทยแบบเช่ือมโยงนี้มีการเตรียมความพร้อมการอ่าน - เขียน
ในระดับเสียง และโครงสร้างไวยากรณ์ก่อนการใช้แบบเรียนเพื่อสร้างความพร้อมทักษะการฟังและแยกแยะเสียง 
เช่น พยัญชนะต้น พยัญชนะท้าย สระ และระบบเสียงวรรณยุกต์ แล้วน�าไปสู่การแทนค่าเสียงด้วยระบบ
อักษรในแบบเรียน และเป็นส่ือกลวิธีที่เน้นความถูกต้องของการใช้ภาษา โดยเป็นการเรียนรู้ระบบไวยากรณ ์

ของภาษาจากบนลงล่าง คือ เร่ิมจากรู้ตัวอย่างค�า พร้อมภาพ ซึ่งแสดงความหมายไปสู่การแยกพยางค์  
อักษร และเสียง จากนั้นจึงเรียนรู้ค�าใหม่ จากองค์ประกอบย่อยและการสร้างประโยคใหม่ด้วยค�าที่เรียนไปแล้ว
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	 ๖.		กำรสร้ำงค�ำศัพท์แก่เด็กโดยจัดท�ำพจนำนุกรมนักเรียน	
  เป็นการสร้างค�าศัพท์ในภาษาท้องถิ่นและภาษาไทยควบคู่กัน เพ่ือให้มีเคร่ืองมือช่วยในการพัฒนา
ภาษาทั้งสองภาษาพร้อมกัน

 

 จากการน�าภาษาและภูมิปัญญาท้องถ่ินมาร่วมจัดการเรียนการสอนภาษาไทยเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง 
ที่ช่วยในการแก้ไขปัญหาการอ่านออกเขียนได้ของผู้เรียนต้ังแต่ปฐมวัย การเร่ิมหัดฟัง - พูด - อ่าน - เขียน  
โดยใช้ภาษาแม่ที่ใช้ส่ือสารจากบ้านและชุมชนซึ่งแตกต่างจากภาษาไทยที่ใช้ในการส่ือสารของคนทั้งประเทศ 
เป็นการจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับลักษณะเฉพาะที่ด�าเนินงานอย่างเป็นระบบ อิงกับหลักการทางภาษาศาสตร์
และหลักการเรียนรู้ มีการด�าเนินงานอย่างต่อเนื่อง ที่ประมวลผลส�าเร็จได้อย่างเป็นรูปธรรม โดยมีโรงเรียน
ในพื้นที่แนวชายแดนต่าง ๆ ทั้งทางภาคเหนือ ภาคใต้ ภาคตะวันตก และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ได้น�าภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู้มี ดังนี้
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โรงเรียนน�ำร่องชำยแดน	ตะวันตก	เหนือ	และใต้

 เร่ิมด�าเนินการต้ังแต่ปี ๒๕๕๐ ในพื้นที่ภาคเหนือมีโรงเรียนจ�านวน ๕ โรง ภาคตะวันตกมีโรงเรียน 
จ�านวน ๑ โรง และภาคใต้มีโรงเรียนจ�านวน ๔ โรง รวมจ�านวน ๑๐ โรง 

ภูมิภำค โรงเรียน ภำษำไทย	-	ท้องถ่ิน หน่วยงำนท่ีด�ำเนินกำร
ภำคเหนือ
สพป.เชียงใหม่ เขต ๕ 
สพป.เชียงราย เขต ๔

บ้านพุย
บ้านรักแผ่นดิน
บ้านแผ่นดินทอง
บ้านห้วยหาน
บ้านห้วยคุ

กะเหร่ียงโปว์
ม้ง
ม้ง
ม้ง
ม้ง

 ส�านักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา

 มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์
 องค์กรยนูเิซฟแห่งประเทศไทย

ภำคตะวันตก
สพป.กาญจนบุรีเขต ๓ วัดวังก์วิเวการาม มอญ
ภำคใต้
สพป.นราธิวาส เขต ๑
สพป.ยะลา เขต ๑
สพป.สตูล
สพป.ปัตตานี เขต ๒

ไทยรัฐวิทยา ๑๐
บ้านบึงน�้าใส
บ้านต�ามะลังเหนือ
บ้านประจัน

มลายูถ่ิน
มลายูถ่ิน
มลายูถ่ิน
มลายูถ่ิน

 ศูนย์ภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย 

มหาวิทยาลัยมหิดล
 ศอ.บต.
 องค์กรยนูเิซฟแห่งประเทศไทย

โรงเรียนขยำยผลชำยแดนเหนือและใต้

 เร่ิมด�าเนินการในปี ๒๕๕๕ ในพื้นที่ภาคใต้มีโรงเรียนจ�านวน ๑๑ โรง และในปี ๒๕๕๗ มีโรงเรียน 
ขยายผลทางภาคเหนือจ�านวน ๑๔ โรง รวมโรงเรียนจ�านวน ๒๕ โรง

ภูมิภำค โรงเรียน ภำษำไทย	-	ท้องถ่ิน หน่วยงำนท่ีด�ำเนินกำร
ภำคเหนือ
สพป.เชียงใหม่ เขต ๕

สพป.เชียงใหม่ เขต ๖ 
สพป.เชียงราย เขต ๑

บ้านแม่อ่างขาง
บ้านห้วยโค้ง
บ้านห้วยน�้าขาว
บ้านมูเซอ

บ้านขุนแตะ
บ้านจะคือ
บ้านผาขวางวิทยา

กะเหร่ียงโปว์
กะเหร่ียงสะกอ
กะเหร่ียงสะกอ
กะเหร่ียงสะกอและ
ลาหู่แซแล
กะเหร่ียงสะกอ
ลาหู่แดง
ลาหู่แดง

 ส�านักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา

 มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์
 องค์กรยนูเิซฟแห่งประเทศไทย
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ภูมิภำค โรงเรียน ภำษำไทย	-	ท้องถ่ิน หน่วยงำนท่ีด�ำเนินกำร
ภำคเหนือ	(ต่อ)
สพป.เชียงราย เขต ๒
สพป.เชียงราย เขต ๓
สพป.ตาก เขต ๒
สพป.แม่ฮ่องสอน เขต ๒

บ้านหนองผ�า
บ้านห้วยอื้น
บ้านแม่อุสุวิทยา
บ้านห้วยกุ้ง
บ้านแม่ปุ๋น
บ้านเจ้าพ่อหลวง- 
อุปถัมภ์ ๑๐
บ้านละอูบ

ลาหู่ซี
ลาหู่แดง
กะเหร่ียงสะกอ
กะเหร่ียงสะกอ
กะเหร่ียงสะกอ
เลอเวือะ

เลอเวือะ
ภำคใต้
สพป.นราธิวาส เขต ๑
สพป.นราธิวาส เขต ๒
สพป.นราธิวาส เขต ๓
สพป.ยะลา เขต ๑

สพป.ปัตตานี เขต ๑

สพป.ปัตตานี เขต ๒
สพป.ปัตตานี เขต ๓

บ้านก�าปงปีแซ
บ้านกูวา
บ้านบูเกะตาโมง
บ้านปงตา
บ้านตะโละหะลอ
บ้านลดา/บ้านจือโระ
บ้านใหม่พัฒนาวิทย์
บ้านกรือเซะ/บ้านบโูกะ
บ้านบน

มลายูถ่ิน  ศูนย์ภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย 

มหาวิทยาลัยมหิดล
 ศอ.บต.
 องค์กรยนูเิซฟแห่งประเทศไทย

หนังสือรูปภำพ	(มลำยูถ่ิน)
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แนวทางการด�าเนินงานการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา
 ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีการด�าเนินงานการพัฒนาการจัดการเรียน 

การสอนภาษาไทย โดยได้มีการสนับสนุนการน�าภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู้ในพื้นที่แนวชายแดน พื้นที่สูง 
และพื้นที่พิเศษที่ประสบปัญหาการอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้ ส�าหรับกลุ่มนักเรียนที่เป็นกลุ่มชาติพันธ์ุ มีดังนี้ 

 ✦ สนับสนุนกำรใช้ภำษำท้องถ่ินเป็นสื่อจัดการเรียนการสอน
ร่วมกับภาษาไทยและใช้แนวทางการสอนภาษาไทยอย่างการสอนภาษา
ที่สองในโรงเรียนที่เป็นเด็กไทยพูดภาษาท้องถ่ินแตกต่างจากภาษาไทย
หรือภาษาชาติ
 ✦	 กำรพัฒนำและกำรสร้ำงควำมเข้มแข็งแก่โรงเรียน
น�ำร่องเพื่อเป็นต้นแบบการจัดการศึกษาแนวทางภาษาไทยโดยใช้ภาษา
ท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู้
 ✦	 สนับสนุนงบประมำณในการจ้างบุคลากรท้องถ่ิน และ
การด�าเนินงาน
 ✦	 เผยแพร่สู่โรงเรียนอ่ืน	 ๆ	 ที่นักเรียนพูดภาษาท้องถ่ินต่าง ๆ 
(เด็กชาวเขา ชายแดน ชายขอบ) โดยฝึกอบรมการจัดการเรียนการสอน 
การพัฒนาส่ือการเรียนการสอน หลักสูตรสถานศึกษา การนิเทศติดตาม
ประเมินผล
 ✦	 ส่งเสริม	สนับสนุน	และสร้ำงควำมร่วมมือด้านการศึกษา
กับองค์กรอื่น ๆ ในทุกระดับ
 ✦ กำรเผยแพร่นวัตกรรมสื่อและวิธีกำรสอนในรูปแบบ
เอกสาร และวีดิทัศน์การสอนภาษาไทย - ท้องถ่ิน ในระบบ DLIT และ 
TEPE Online

 จากผลการวิจัยในหลายประเทศและผลการวิจัยในโรงเรียนน�าร่องของประเทศไทย ซ่ึงด�าเนินการ
อยู่หลายแห่งต้ังแต่ปี พ.ศ. ๒๕๕๐ โดยส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน และองค์กรเครือข่าย 
โดยการออกแบบและจัดการเรียนการสอนบูรณาการความรู้เกี่ยวกับภาษา ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถ่ิน 
สู่การออกแบบการศึกษาให้เหมาะสมสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนในแต่ละพื้นที่ สามารถยกระดับ 

การเรียนรู้ของประชากรไทยวัยเรียนได้เป็นอย่างดี สามารถยกระดับการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งช้ัน 

หรือนักเรียนส่วนใหญ่ได้เป็นอย่างดี เด็ก ๆ สามารถส่ือสารกับครูได้เรียนรู้อย่างมีความสุข มีความเช่ือมั่น 

ในตนเอง สามารถฟัง พูด อ่าน เขียน ได้อย่างน้อยสองภาษา คือ ภาษาท้องถ่ินและภาษาไทย 



17

 นอกจากนี้ ยังส่งเสริมการท�างานร่วมกัน ระหว่างโรงเรียนกับชุมชนท้องถ่ิน ให้มีการรักษา
วัฒนธรรมของท้องถ่ินควบคู ่กับการศึกษาอย่างยั่งยืน และการสร ้างรากฐานของประชากรไทย 

ตามแนวชายแดนกับประชากรของประเทศเพื่อนบ้านประเทศชาติไว้ได้อย่างมั่นคง
 จากการออกติดตามโรงเรียนในโครงการในช่วงปลายปี พ.ศ. ๒๕๕๘ โดยคณะท�างานจากส�านัก
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส�านักพัฒนาระบบบริหารงานบุคคลและนิติกร ส�านักติดตามและประเมินผล
การจัดการศึกษาข้ันพื้นฐาน และศึกษานิเทศก์ในเขตพื้นที่การศึกษา ได้เข้าคารวะและพบปะผู้บริหาร 
เขตพื้นที่การศึกษา และสัมภาษณ์ผู้บริหารโรงเรียน และครูผู้สอน ได้ข้อสรุปของการด�าเนินงานดังนี้ 

ผลกำรด�ำเนินงำน 

๑. ด้านความเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของเด็กนักเรียน มีความกล้ำคิด	
กล้ำแสดงออก สามารถโต้ตอบและส่ือสารกับครูได้มากข้ึน 

๒. ผู้เรียนมีความสามารถด้านทักษะกำรฟัง	 พูด	 อ่ำนและเขียน
ของภำษำท้องถ่ินและภำษำไทยมากข้ึน 

๓. การรักษาภำษำ	อัตลักษณ์	ภูมิปัญญำ และวัฒนธรรมท้องถ่ิน

ควำมต้องกำรกำรสนับสนุน
๑. ด้านสื่อและกลวิธีกำรสอนที่เป็นเอกสารและส่ือเทคโนโลยี 
๒. การจ้างครูท้องถ่ินและกำรสรรหำครู พนักงานราชการ และ

อัตราจ้าง (ต�าแหน่งครูผู้สอนสองภาษา) เป็นกรณีพิเศษ 
๓. การสนับสนุนเชิงนโยบำยจากส่วนกลางและเขตพ้ืนที่การศึกษา 

ในการด�าเนินงานกำรนิเทศและกำรติดตำมอย่างต่อเนื่อง  
เพื่อให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

หนังสือรูปภำพ	(มลำยูถ่ิน)
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การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถิ่น

 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถิ่นแก่เด็กปฐมวัยท่ีใช้ภาษาอื่นในชีวิตประจ�าวันท้ังเด็ก
กลุ่มชาติพันธ์ุต่าง ๆ ในภาคเหนือ ภาคใต้ ตะวันตก ตะวันออกเฉียงเหนือ ตามแนวทางการใช้ภาษาท้องถ่ิน
ร่วมจัดการเรียนรู้ ด�าเนินการต้ังแต่การจัดท�าหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยโดยการวิเคราะห์มาตรฐาน  
ตัวบ่งช้ี จากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ รวม ๓ ข้ันตอน คือ ๑) ก�าหนดสภาพที่พึง
ประสงค์ ๒) ก�าหนดตัวช้ีวัดที่เน้นความหมายและตัวช้ีวัดที่เน้นความถูกต้อง และ ๓) ก�าหนดสาระ (เนื้อหา)  
และกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นความหมาย/เน้นความถูกต้อง 
	 ๑)	ก�ำหนดสภำพท่ีพึงประสงค์ โดยวิเคราะห์จากตัวบ่งช้ีของแต่ละมาตรฐานในหลักสูตร 

การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ และสอดแทรกเป้าหมายการจัดประสบการณ์แนวทางภาษาไทย -  
ท้องถ่ิน 
	 ๒)	ก�ำหนดตัวชี้วัด (ความส�าเร็จ) ที่เน้นความหมาย ตัวช้ีวัดที่เน้นความถูกต้อง โดยวิเคราะห์จาก
สภาพที่พึงประสงค์ที่ก�าหนดไว้
	 ๓)	ก�ำหนดสำระ (เนื้อหา) และกิจกรรมการเรียนรู้ โดยก�าหนดสาระจากวัฒนธรรม ประเพณี  
วิถีชีวิต ความเช่ือ การละเล่นต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในท้องถิ่นตลอดปี และออกแบบกิจกรรม การเรียนรู้ที่เน้น 

ความหมายให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัดที่เน้นความหมายและก�าหนดกิจกรรมที่เน้นความถูกต้องให้สอดคล้อง
กับตัวช้ีวัดที่เน้นความถูกต้องที่ก�าหนดไว้ก่อนหน้านี้แล้ว
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แนวทางการจัดประสบการณ์
 เมื่อได้หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยเรียบร้อยแล้ว จึงน�าหลักสูตรสู ่การจัดประสบการณ์  
เพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัยที่ใช้ภาษาท้องถ่ินในชีวิตประจ�าวันเหล่านั้น แบ่งเป็น ๒ ข้ันตอน ได้แก่ การก�าหนด
หน่วยการเรียนรู้ และการน�าหน่วยการเรียนไปใช้ในการจัดประสบการณ์

๑.	กำรก�ำหนดหน่วยกำรเรียนรู้

กำรก�ำหนดหน่วยกำรเรียนรู้แนวทำงภำษำไทย	-	ท้องถิ่น

ขั้นตอนท่ี	๑	ก�ำหนดปัญหำ/สิ่งท่ีสนใจ

ขั้นตอนท่ี	๒	ก�ำหนดสำระส�ำคัญ

ขั้นตอนท่ี	๓	ระบุมำตรฐำนคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์

ขั้นตอนท่ี	๔		เลือกตัวชี้วัดท่ีเก่ียวข้องท่ีเน้นควำมหมำย	
	 	 และเน้นควำมถูกต้อง

 ก�าหนดหน่วยการเรียนรู้โดยเลือกใช้รูปแบบการก�าหนดหน่วยรูปแบบที่ ๒ ของส�านักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้

 การศึกษาและคัดเลือก วิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรม ตลอดปีว่า มีอะไรบ้างที่น่าสนใจ  
และต้องการน�ามาให ้เด็กได ้ เ รียนรู ้  ได ้ปฏิบั ติ เพื่อให ้เกิดความรัก ความเช่ือ ความผูกพัน  
และเกิดความภาคภูมิใจต้องการสืบทอด และรักษาไว้ให้ยั่งยืน การก�าหนดส่ิงที่สนใจ ให้ก�าหนดเป็นกลุ่ม ๆ  

พร้อมส�าหรับจัดท�าหน่วยการเรียน

 การเขียนองค์ความรู้ หรือทักษะ หรือกระบวนการที่ต้องการ ให้เกิดกับเด็กเมื่อได้เรียน  
หรือได้ปฏิบัติ วิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรม ที่ได้เลือกไว้ในข้อ ๑ แต่ละรายการ โดยให้สอดคล้องกับสาระ
ที่ควรเรียนรู้ ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐

 การวิเคราะห์สาระส�าคัญที่ก�าหนดไว้ในข้อ ๒ แต่ละข้อว่ามีความสอดคล้องกับมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตัวบ่งช้ี และสภาพที่พึงประสงค์ของหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยข้อใดบ้าง

 การวิเคราะห์ตัวบ่งช้ีที่เลือกไว้ในข้อ ๓ ว่าหน่วยการเรียนรู ้นั้น ๆ มีสาระเกี่ยวข้องกับ 

ตัวช้ีวัดใดบ้าง
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ขั้นตอนท่ี	๕	ก�ำหนดเกณฑ์กำรประเมินตัวชี้วัด

ขั้นตอนท่ี	๗	ก�ำหนดชื่อหน่วยกำรเรียน

ขั้นตอนท่ี	๘	ก�ำหนดเวลำจัดกิจกรรม

 การก�าหนดระดับคุณภาพของตัวช้ีวัดแต่ละข้อโดยอาจก�าหนดเป็น ๓ ระดับ เช่น ดี (๓)  
พอใช้ (๒) ปรับปรุง (๑) และอธิบายแต่ละระดับคุณภาพของแต่ละตัวช้ีวัดให้ชัดเจนสอดคล้องกัน

 การก�าหนดช่ือหน่วยการเรียนรู้จากกิจกรรมวิถีชีวิต วัฒนธรรม ประเพณีท้องถ่ิน รวมทั้งช่ือ
จากสาระที่ควรเรียนรู้ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. ๒๕๖๐

 การก�าหนดเวลาจัดกิจกรรมอิงกับเวลาการจัดกิจกรรมประสบการณ์ระดับปฐมวัย คือ  
๒๐ - ๖๐ นาที และแยกสาระที่ควรเรียนรู้เป็นรายวิชา ซึ่งใช้ช่ือรายวิชาคล้ายกับระดับประถมศึกษา 
เพื่อให้สะดวกในการเช่ือมโยงการเรียนรู้เมื่อเด็กข้ึนช้ันไประดับประถมศึกษาโดยยึดตามมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. ๒๕๖๐ เป็นหลักในการแยก ดังนี้
ช่ือรายวิชาของช้ันอนุบาลปีที่ ๑ มี ๕ รายวิชา ได้แก่ 
 ๑. วิชาสุขศึกษา (๒๐ นาที) น�าสาระที่ควรเรียนรู้มาจากมาตรฐานที่ ๑ ๒ ๓ ๕ ๖ และ ๗ 
 ๒. วิชาภาษาท้องถ่ิน คือ ภาษาท่ีเด็กในโรงเรียนพูด เช่น ภาษาลาหู่ซี ภาษาม้ง ฯลฯ (๒๐ นาที) 
น�าสาระที่ควรเรียนรู้มาจากมาตรฐานที่ ๙ ๑๑ และ ๑๒ แยกเป็นสาระย่อย คือ ฟังพูดภาษาท้องถ่ิน และ
เตรียมอ่านเขียนภาษาท้องถ่ิน
 ๓. วิชาคณิตศาสตร์และเกมการศึกษา (๓๐ นาที) น�าสาระที่ควรเรียนรู้มาจากมาตรฐานที่ ๙ 
๑๐ และ ๑๒
  ๔. วิชาวิถีชีวิตชุมชนส่ิงแวดล้อมและศิลปวัฒนธรรม (๔๐ นาที) น�าสาระที่ควรเรียนรู้มาจาก
มาตรฐานที่ ๒ ๓ ๔ ๗ ๘ ๙ และ ๑๑
  ๕. วิชาการละเล่นพื้นบ้านและพลศึกษา (๖๐ นาที) น�าสาระที่ควรเรียนรู้มาจากมาตรฐาน 

ที่ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๘ และ ๑๐
  ช่ือรายวิชาของช้ันอนุบาลปีท่ี ๒ มี ๖ วิชา โดยวิชาท่ี ๑ - ๕ เหมือนกับช้ันอนุบาลปีท่ี ๑ แต่เพ่ิม
วิชาที่ ๖ คือ วิชาภาษาไทย (ฟัง - พูด แบบ TPR) น�าสาระที่ควรเรียนรู้จาก มาตรฐานที่ ๙ ๑๐ และ ๑๒

 การเลือกสาระ/กิจกรรมการเรียนของตัวช้ีวัดที่เลือกไว้ในข้อ ๔ จากหลักสูตรสถานศึกษา
ปฐมวัย และสอดคล้องกับเกณฑ์การประเมินในข้อ ๕

ขั้นตอนท่ี	๖	เลือกกิจกรรมกำรเรียน
	 	 ท่ีเน้นควำมหมำย/ควำมถูกต้อง
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๒.	กำรน�ำหน่วยกำรเรียนไปใช้ในกำรจัดประสบกำรณ์

 การน�าหน่วยการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดประสบการณ์ ต้องจัดท�าแผนการจัดประสบการณ์ 
ภาษาไทย - ท้องถ่ิน โดยด�าเนินการตามล�าดับ ดังนี้
 ๑.	กำรจัดท�ำสื่อกำรเรียนรู้ โดยวิเคราะห์จากสาระที่ควรเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้แต่ละหน่วย  
เช่น สาระที่ควรเรียนรู้วิชาภาษาลาหู่ซี ก�าหนดว่าเป็นเร่ือง การปลูกพืชในฤดูฝน ครูผู้สอนต้องท�าส่ือฉากภาพ
วัฒนธรรม หรือฉากภาพใหญ่เกี่ยวกับการปลูกพืชในฤดูฝนของชนเผ่าลาหู่ซี เป็นต้น การจัดท�าส่ือการเรียนรู้
จะร่วมกันทั้งครูผู้สอนและปราชญ์ท้องถ่ินหรือครูท้องถ่ินที่มาเป็นครูผู้สอนที่ต้องจัดประสบการณ์ตาม
แผนการจัดประสบการณ์ด้วยภาษาท้องถ่ินตลอดปีการศึกษา
 ๒.	กำรเขียนแผนกำรจัดประสบกำรณ์ โดยน�ามาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ตัวบ่งช้ี สภาพท่ี
พึงประสงค์ ตัวช้ีวัดที่เน้นความหมาย/เน้นความถูกต้องที่สอดคล้องกับสาระควรเรียนรู้แต่ละวันมาเขียน
แผนการจัดประสบการณ์รายวัน

ฉำกภำพวัฒนธรรม	(กะเหร่ียงสะกอ)

ฉำกภำพวัฒนธรรม	(ม้ง)
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ดต่

อ
- บ

อก
วิธี

ปฏิ
บัติ

ตน
เวล

าไอ
หรื

อจ
าม

- บ
อก

โรค
ติด

ต่อ
ที่เ

กิด
ขึ้น

เวล
าไอ

หรื
อจ

าม

- ป
ฏิบ

ัติต
นไ

ด้ถู
กต้

อง
เวล

าไอ
หรื

อจ
าม

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๒
 กล

้าม
เนื้อ

ให
ญ่แ

ละ
กล

้าม
เนื้อ

เล็ก
แข

็งแ
รงใ

ช้ไ
ด้อ

ย่า
งค

ล่อ
งแ

คล
่ว แ

ละ
ปร

ะส
าน

สัม
พัน

ธ์กั
น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๒

.๑
เคลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ได้

อย
่าง

คล่
อง

แค
ล่ว

 ป
ระ

สา
นสั

มพ
ันธ์

แล
ะ

ทร
งตั

วได้
ดี

๒.๑
.๕ 

เคลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ได้
อย

่าง
คล่

อง
แค

ล่ว
แล

ะท
รงตั

วได้
ดี

-

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
พื้น

ฐา
นไ

ด้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ตา

มค
�าสั่

งได้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

แบ
บผู้

น�า
ผู้ต

าม
ได้

- ก
ระ

โดด
เท

้าคู่
ไป

ข้า
งห

น้า
ส่ง

บอ
ลได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๒

.๒
ใช้ม

ือ -
 ตา

ปร
ะส

าน
สัม

พัน
ธ์ก

ัน
๒.๒

.๒ 
ขีด

เขีย
นรู

ปสี่
เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บ
ได้

อย
่างม

ีมุม
ชัด

เจน
- เ

ขีย
นรู

ปไ
ด้ต

าม
แบ

บท
ี่ต้อ

งก
าร

- ขี
ดเขี

ยน
รูป

สี่เห
ลี่ย

มต
าม

แบ
บไ

ด้อ
ย่า

ง 
มีม

ุมชั
ดเจ

น
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๓
 มีส

ุขภ
าพ

จิต
ดีแ

ละ
มีค

วา
มส

ุข
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๓
.๑

แส
ดง

ออ
กท

างอ
าร

มณ์
ได้

อย
่าง

เห
มา

ะส
ม

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มรู้
สึก

ได้
 

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์

- แ
สด

งอ
อก

ด้ว
ยค

วาม
มั่น

ใจใ
นต

นเอ
ง

- ร่
าเริ

งแ
จ่ม

ใสอ
าร

มณ์
ดี

- เ
ด็ก

อย
าก

มา
โรง

เรีย
น

- แ
สด

งอ
าร

มณ์
คว

าม
รู้สึ

กไ
ด้ส

อด
คล้

อง
  

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๓

.๒
มีค

วา
มรู้

สึก
ที่ดี

ต่อ
ตน

เอง
แล

ะผู้
อื่น

๓.๒
.๑ 

กล้
าพ

ูด ก
ล้า

แส
ดง

ออ
ก  

อย
่างเ

หม
าะ

สม
บา

งส
ถา

นก
าร

ณ์
๓.๒

.๒ 
แส

ดง
คว

าม
พอ

ใจใ
นผ

ลง
าน

 
แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

- ก
ล้า

พูด
แส

ดง
ออ

ก 
- ชื่

นช
มผ

ลง
าน

ขอ
งต

นเอ
ง 

- ภู
มิใจ

ใน
ผล

งาน
ขอ

งต
นเอ

ง 
แล

ะผู้
อื่น

 

-

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๔
 ชื่น

ชม
แล

ะแ
สด

งอ
อก

ทา
งศ

ิลป
ะ ด

นต
รี ก

าร
เคล

ื่อน
ไห

ว 
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๔
.๑

สน
ใจแ

ละ
มีค

วา
มสุ

ขก
ับศิ

ลป
ะ/

ดน
ตรี

/แ
ละ

กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว

๔.๑
.๑ 

สน
ใจม

ีคว
าม

สุข
แล

ะแ
สด

งอ
อก

 
ผ่า

นง
าน

ศิล
ปะ

 
๔.๑

.๒ 
สน

ใจม
ีคว

าม
สุข

แล
ะแ

สด
งอ

อก
 

ผ่า
นเสี

ยง
เพ

ลง
แล

ะด
นต

รี

- ตั้
งใจ

แล
ะม

ีคว
าม

สุข
ใน

กา
รท

�างา
น

ศิล
ปะ

/ด
นต

รี/ก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว 

- ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

-

๔.๑
.๓ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มสุ
ข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไหว
ปร

ะก
อบ

เพล
ง 

จัง
หว

ะแ
ละ

ดน
ตรี

- ร้
อง

เพ
ลง

พื้น
บ้า

น 
บท

กล
อน

 ได้
- ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
- ป

ั้นดิ
นน

�้าม
ันต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

-  
เคล

ื่อน
ไหว

ร่าง
กาย

ตา
มจิ

นต
นา

การ
ได้

-

๔.๑
.๔ 

เล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นเก
มพ

ื้นบ
้าน

 
ตา

มก
ติก

าได้
- เ

ล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- เ

ล่น
เกม

พล
ศึก

ษา
ได้

- เ
ล่น

อุป
กร

ณ์ก
ีฬา

ได้
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ (
ต่อ

)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๕
 มีค

ุณธ
รร

มจ
ริย

ธร
รม

แล
ะจ

ิตใ
จที่

ดีง
าม

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๕

.๔
มีค

วา
มรั

บผิ
ดช

อบ
๕.๔

.๑ 
ท�า

งาน
ที่ไ

ด้รั
บม

อบ
หม

าย
 

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผู้
ชี้แ

นะ
- อ

ธิบ
าย

วิธี
กา

รท
�างา

นที่
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย
- ท

�างา
นที่

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ยจ

นส
�าเร็

จ 
ถูก

ต้อ
งต

าม
ค�า

สั่ง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๕

.๒
มีค

วา
มเม

ตต
าก

รุณ
า มี

น�้า
ใจแ

ละ
ช่ว

ยเห
ลือ

แบ
่งป

ัน

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
ผู้อื่

นได
้ 

เมื่อ
มีผู้

ชี้แ
นะ

- อ
ธิบ

าย
ถึง

กา
รแ

สด
งค

วา
มมี

น�้า
ใจ 

แบ
่งป

ันข
อง

ให
้เพ

ื่อน
แล

ะผู้
อื่น

- แ
บ่ง

ขอ
งเล่

นใ
ห้เ

พื่อ
นไ

ด้

๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๖
 มีทั

กษ
ะช

ีวิต
แล

ะป
ฏิบ

ัติต
นต

าม
หล

ักป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพี
ยง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๑ 
ช่ว

ยเห
ลือ

ตน
เอง

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติ
กิจ

วัต
รป

ระ
จ�า

วัน

๖.๑
.๒ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รได้
 

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- บ
อก

วิธี
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
ร 

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- รั
บป

ระ
ทา

นอ
าห

าร
อย

่างเ
รีย

บร้
อย

ได้
  

ด้ว
ยต

นเอ
งโด

ยไม
่หก

เลอ
ะเท

อะ

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๓
รู้จั

กป
ระ

หย
ัดแ

ละ
พอ

เพ
ียง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งขอ

งเค
รื่อ

งใช
้อย

่างป
ระห

ยัด
 

แล
ะพ

อเพ
ียง

เมื่อ
มีผู้

ชี้น
�า

-
- ใ

ช้สิ่
งข

อง
เครื่

อง
ใช้ส่

วน
รว

มอ
ย่า

งป
ระ

หย
ัด 

แล
ะใช้

เท
่าท

ี่มีอ
ยู่
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๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

 (ต
่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๗
 รัก

ธร
รม

ชา
ติ ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม วั

ฒน
ธร

รม
 แล

ะค
วา

มเป
็นไ

ทย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๑

ดแู
ลร

กัษ
าธ

รร
มช

าต
แิล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
๗.๑

.๑ 
มสี

่วน
ร่วม

ดูแ
ลรั

กษ
าธร

รม
ชาติ

 
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

มเม
ื่อม

ีผู้ชี้
แน

ะ
- อ

ธิบ
าย

ถึง
ขอ

งส
าธ

าร
ณะ

ได้
- บ

อก
วิธี

กา
รดู

แล
สิ่ง

ขอ
งส

าธา
รณ

ะได้
- ไ

ม่ท
�าล

าย
สา

ธา
รณ

สม
บัติ

- ดู
แล

รัก
ษา

สิ่ง
ขอ

งใน
ห้อ

งเรี
ยน

แล
ะโร

งเรี
ยน

ได้
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๒

มีม
าร

ยา
ทต

าม
วัฒ

นธ
รร

มไ
ทย

 แล
ะ

รัก
คว

าม
เป

็นไ
ทย

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
แล

ะม
ารย

าท
ขอ

งชน
เผ่า

ลาห
ู่ซี 

ได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๗.๒

.๒ 
กล่

าว
ค�า

ขอ
บคุ

ณแ
ละ

ขอ
โท

ษ 
ด้ว

ยต
นเอ

ง

- บ
อก

วิธี
กา

รแ
สด

งค
วา

มเค
าร

พ 
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
แล

ะล
าหู่

ซีได้
- อ

ธิบ
าย

โอก
าส

ใน
กา

รก
ล่า

วค
�า

ขอ
บคุ

ณ 
แล

ะข
อโท

ษไ
ด้

- แ
สด

งค
วา

มเค
าร

พต่
อค

รู ผู้
ปก

คร
อง

ได้
- ก

ล่า
วค

�าข
อบ

คุณ
 ขอ

โท
ษไ

ด้อ
ย่า

งถู
กต้

อง
แล

ะถู
กก

าล
เท

ศะ

๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๙
 ใช

้ภา
ษา

สื่อ
สา

รได
้เหม

าะ
สม

กับ
วัย

 
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๙
.๑

สน
ทน

าโต้
ตอ

บ 
แล

ะเล่
าเรื่

อง
 

ให้
ผู้อ

ื่นเข้
าใจ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพู
ดจ

นจ
บ แ

ละ
สน

ทน
า

โต้ต
อบ

เป
็นภ

าษ
าท

้อง
ถิ่น

สอ
ดค

ล้อ
ง ก

ับเรื่
อง

ที่ฟ
ัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง 
ด้ว

ยภ
าษ

าท
้อง

ถิ่น
ได้

-  เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

ได้
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจา
กภ

าพ
/ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได
้

-  ฟ
ังเรื่

อง
ใน

ภา
ษา

ที่ 
๑ 

แล้
วเล่

าให้
เพ

ื่อน
ฟัง

ได้
-  คิ

ดแ
ละ

เล่า
เรื่อ

งข
อง

ตน
เอง

ใน
ภา

ษา
ที่ 

๑ 
ได้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าท
ี่ ๑

 

-  เ
ปิด

แล
ะท

�าท่
าท

างอ่
าน

หน
งัสื

อภ
าพ

ได้
-  ฟ

ังแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งอ

ย่า
งต่

อเน
ื่อง

ได้
- ฟ

ังแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งท

ี่ง่าย
เป

็นภ
าษ

า
ไท

ยได้
อย

่างม
ั่นใ

จ
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ภา
พ/

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๙

.๒
อ่า

น 
เขีย

นภ
าพ

แล
ะสั

ญลั
กษ

ณ์ไ
ด้

๙.๒
.๑ 

เขีย
นค

ล้า
ยตั

วอ
ักษ

ร
-  อ

่าน
ภา

พท
ี่เขีย

นแ
ละ

อธิ
บา

ยได้
-  เ

ขีย
นภ

าพ
ต่อ

เนื่อ
งแ

ล้ว
เล่า

เรื่อ
ง จ

าก
ภา

พ 
ที่ว

าด
เป

็นภ
าษ

าท
ี่ ๑
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๐ 

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

คิด
ที่เป

็นพื้
นฐ

าน
ใน

กา
รเร

ียน
รู้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๑
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รคิ
ดร

วบ
ยอ

ด
๑๐

.๑.
๒ 

จับ
คู่แ

ละ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

 
คว

ามแ
ตก

ต่าง
 หรื

อค
วาม

เหม
อืน

 
ขอ

งสิ่
งต่

างๆ
 โด

ยใช้
ลัก

ษณ
ะ

ที่สั
งเก

ต พ
บเ

พีย
ง  

๑ 
ลัก

ษณ
ะ 

๑๐
.๑.

๔ 
เรีย

งล
�าดั

บสิ่
งข

อง
 ห

รือ
เห

ตุก
าร

ณ์ 
อย

่างน
้อย

  
ได้

 ๔
 ล�า

ดับ

-  อ
ธิบ

าย
จับ

คู่ภ
าพ

ที่ม
ีคว

าม
สัม

พัน
ธ์ก

ัน
-  อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลใน
กา

รเรี
ยง

ล�า
ดับ

สิ่ง
ขอ

งได้
-  บ

อก
คว

าม
เห

มือ
นค

วา
มต่

างท
ี่

สัง
เกต

ได้
จา

กภ
าพ

ตัด
ต่อ

-  บ
อก

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๑
๐ 

-  จั
บคู่

บัต
รตั

วเล
ขก

ับภ
าพ

เพ
ื่อแ

สด
งค่

า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๑

๐
-  จั

บคู่
ภา

พท
ี่มีค

วา
มสั

มพ
ันธ์

กัน
-  เ

รีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

ได้
 ๔

 ล�า
ดับ

-  ต่
อภ

าพ
ตัด

ต่อ
 ๖

 - 
๘ 

ชิ้น
ได้

-  น
ับป

าก
เป

ล่า
 ๑

 - 
๒๐

 ได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๓
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า

แล
ะตั

ดสิ
นใ

จ

๑๐
.๓.

๒ 
ระ

บุป
ัญห

า แ
ละ

แก
้ปัญ

หา
โดย

ลอ
งผิ

ดล
อง

ถูก
-  บ

อก
วิธีแ

ก้ป
ัญห

าได
้เหม

าะส
มต

าม
วัย

-  ล
งม

ือแ
ก้ป

ัญห
าด้

วย
ตน

เอง
 แล

ะห
าวิ

ธีแ
ก้

ปัญ
หา

ด้ว
ยต

นเอ
ง เ

มื่อ
ท�า

 
ครั้

งแ
รก

ไม
่ส�า

เร็จ
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๑ 
มีจ

ินต
นา

กา
รแ

ละ
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๑.๑

สร้
างผ

ลง
าน

ศิล
ปะ

เพ
ื่อสื่

อส
าร

คว
าม

คิด
 แล

ะค
วา

มรู้
สึก

ขอ
งต

นเอ
ง

๑๑
.๑.

๑ 
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
ขอ

ง
ตน

เอง
 โด

ยม
ีกา

รดั
ดแ

ปล
ง 

แล
ะ แ

ปล
กให

ม่ จ
าก

เดิม
 

หรื
อม

ีรา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

-  บ
อก

คว
าม

คิด
ขอ

งต
นเอ

งจ
าก

 
ผล

งาน
ศิล

ปะ
 ให้

เข้า
ใจไ

ด้
-  อ

ธิบ
าย

รา
ยล

ะเอ
ียด

ผล
งาน

ขอ
ง

ตน
เอง

ได้

-  ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได้
-  ส

ร้า
งส

รร
ค์ผ

ลง
าน

ทา
งศิ

ลป
ะ โ

ดย
มี 

รา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๒
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คลื่
อน

ไห
ว  

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รอ

ย่า
งส

ร้า
งส

รร
ค์

๑๑
.๒.

๒ 
เคลื่

อน
ไห

วท
่าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
กข

อง
ตน

เอง
 อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย
หรื

อแ
ปล

กให
ม่

-  อ
ธิบ

าย
เกี่ย

วก
ับท

่าท
างท

ี่ตน
เอง

แส
ดง

ได้
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มติ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๒ 
มีเจ

ตค
ติที่

ดีต
่อก

าร
เรีย

นร
ู้แล

ะม
ีคว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รใน
กา

รแ
สว

งห
าค

วา
มร

ู้ได
้เหม

าะ
สม

กับ
วัย

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๑
มีเจ

ตค
ติท

ี่ดีต่
อก

าร
เรีย

นรู้
๑๒

.๑.
๒ 

กร
ะตื

อรื
อร้

นใ
นก

าร
เข้า

ร่ว
ม

กิจ
กร

รม
-  เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
ผู้อ

ื่น 
ได้

อย
่างม

ีคว
าม

สุข
-  เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มไ
ด้ต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๒
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
สว

งห
า

คว
าม

รู้

๑๒
.๒.

๑ 
ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

 
ต่า

ง ๆ
 ตา

มวิ
ธีก

าร
ขอ

งต
นเอ

ง 
๑๒

.๒.
๒ 

ใช้ป
ระ

โยค
ค�า

ถา
มว่

า 
“ท

ี่ไห
น”

/“
ท�า

ไม
”  

ใน
กา

รห
าค

�าต
อบ

-  ใ
ช้ค

�าถ
าม

ที่ส
อด

คล้
อง

กับ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ที่พ
บจ

าก
กา

รร่
วม

กิจ
กร

รม
กับ

ครู
/เพ

ื่อน

-  ส
นท

นา
ซัก

ถา
มใ

นเรื่
อง

ที่ส
นใ

จ
-  ส

าม
าร

ถส
นท

นา
โต้ต

อบ
แล

ะแ
สด

ง 
คว

าม
คิด

เห็
นเป

็นภ
าษ

า ท
ี่ ๑

 ได้

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าค
ัญที่

ส่ง
เสร

ิมพั
ฒน

าก
าร

ด้า
นส

ติป
ัญญ

า พั
ฒน

าก
าร

ด้า
น 

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด ก

าร
คิด

เชิง
เหต

ุผล
 กา

รต
ัดส

ินใ
จ แ

ละ
แก้

ปัญ
หา

 ได้
แก

่ 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าคั
ญ 

ต่อ
ไป

นี้
 

 
ข้อ

 (๘
) ก

าร
นับ

 แล
ะแ

สด
งจ

�าน
วน

ขอ
งสิ่

งต่
าง 

ๆ ใ
นชี

วิต
ปร

ะจ
�าวั

น
 

 
ข้อ

 (๑
๕)

 กา
รใช้

ภา
ษา

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ก

ับเ
หตุ

กา
รณ์

ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ�า
วัน
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สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้	ห
น่ว

ย	เ
รำ

มำ
โรง

เรีย
น	

ชั้น
อน

ุบำ
ลป

ีที่	
๑

รำ
ยวิ

ชำ
/ม

ำต
รฐ

ำน
กำ

รเร
ียน

รู้

วัน
วิช

ำส
ุขศ

ึกษ
ำ	(

๒๐
	น

ำที
)

วิช
ำ	ภ

ำษ
ำล

ำหู่
ซี	

(น
ำที

)
วิช

ำค
ณิต

ศำ
สต

ร์แ
ละ

	
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ	(

๓๐
	น

ำที
)

วิช
ำวิ

ถีช
ีวิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล
้อม

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม	(
๔๐

	น
ำที

)
วิช

ำ	ก
ำร

ละ
เล่น

พื้น
บ้ำ

น
แล

ะพ
ลศ

ึกษ
ำ	(

๖๐
	น

ำที
)

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	
๑,	

๒,	
๓,	

๕,	
๖,	

๗
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	

๙,	
๑๑

,	๑
๒

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	
๙,	

๑๐
,	๑

๒
มำ

ตร
ฐำ

นที่
๒,	

๓,	
๔,	

๕,	
๗,	

๘,	
๙,	

๑๑
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	

๑,	
๒,	

๓,	
๔,	

๕,	
๘,	

๑๐

จัน
ทร

์

-  เ
คลื่

อน
ไห

วพ
ื้นฐ

าน
/ม

ือ
- 

เคล
ือ่น

ไหว
ร่าง

กาย
ประ

กอบ
เพล

ง
-  ก

าร
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ดม

ือ  
วิธี

กา
รล้

างม
ือ

-  ก
าร

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดเท
้า

-  ฉ
าก

ภา
พวั

ฒน
ธร

รม
 

(ค�า
ถา

มป
ลา

ยเป
ิด)

โรง
เรีย

นข
อง

เรา

-  ก
าร

นับ
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๓

-  เ
กม

จับ
คู่เพ

ื่อน
ที่ต

นเอ
ง

รู้จั
ก

-		ก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ต่อ

ผู้อ
ื่น 

ใน
ปร

ะเพ
ณีล

าหู่
ซี

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มม

ุม

อัง
คำ

ร
-		เ

คลื่
อน

ไห
วพ

ื้นฐ
าน

/ม
ือ

-  เ
ป็น

ผู้น
�าผู้

ตา
ม 

ใน
กา

รเค
ลื่อ

นไ
หว

เรื่อ
งเล่

า
เรื่อ

ง (
นา

แล
ใจดี

)
-  รู้

ค่า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๓

-  เ
กม

จับ
คู่ช

าย
หญ

ิง
-  ก

าร
แต่

งก
าย

ปร
ะจ

�าเผ่
าล

าหู่
ซี

-  ก
าร

แส
ดง

บท
บา

ทส
มม

ติ
-  เ

ล่น
เครื่

อง
เล่น

สน
าม

พุธ
-		เ

คลื่
อน

ไห
วพ

ื้นฐ
าน

/ม
ือ

- 
 ท�า

ท่า
ทา

งต
าม

สัญ
ญา

ณเ
คา

ะ
-  โ

ทษ
ขอ

งก
าร

ไม
่รัก

ษา
 

คว
าม

สะ
อา

ดม
ือแ

ละ
เท

้า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

-  
กา

รน
ับจ

�าน
วน

เพ
ื่อน

  
๑ 

- ๓
 คน

-  เ
กม

เรีย
งล

�าดั
บสู

งต
�่าเด็

ก
ใน

ห้อ
งเรี

ยน

-  ม
าร

ยา
ทใ

นท
้อง

ถิ่น
 (ล

าหู่
ซี)

 เ
ช่น

 กา
รคุ

กเข่
าข

อข
มา

-  ก
าร

แส
ดง

บท
บา

ทส
มม

ติ

-  เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มม

ุม

พฤ
หัส

บด
ี- เ

คลื่
อน

ไห
วพ

ื้นฐ
าน

/ม
ือ

-  ท
�าท

่าท
าง 

ตา
มค

�าสั่
ง

หน
ังสื

อรู
ปภ

าพ
 (ด

อล่
าไป

โรง
เรีย

น)
-  น

ับจ
�าน

วน
ขอ

งใช้
ส่ว

นตั
ว 

๑ 
- ๓

 อย
่าง

-  เ
กม

จัด
กลุ่

มต
าม

สัญ
ลัก

ษณ์

-  ก
าร

ทัก
ทา

ยใน
ท้อ

งถิ่
น 

(ลา
หู่ซ

ี) 
เช่น

 กา
รคุ

กเข่
าข

อข
มา

-  ก
าร

แส
ดง

บท
บา

ทส
มม

ติ

- 
กา

ยบ
ริห

าร 
(พล

ะศ
ึกษ

า)
-  เ

กม
เดิน

ตา
มเส้

น

ศุก
ร์

-  เ
คลื่

อน
ไห

วพ
ื้นฐ

าน
/ม

ือ
-  ท

�าท
่าท

างต
าม

ค�า
บร

รย
าย

-  ท
บท

วน

ทบ
ทว

น
-  รู้

ค่า
แล

ะน
ับจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๓
-  เ

กม
จ�า

สัญ
ลัก

ษณ์
ส่ว

นตั
ว

ทบ
ทว

น
-  เ

กม
 (เก

มร
ถล้

อร
ถเท

้า)
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
จัน

ทร
์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

	ตัว
บ่ง

ชี้	๑
.๒

ตัว
ชี้วั

ดเน้
นค

วำ
มห

มำ
ย

- บ
อก

วิธ
ีล้า

งมื
อที่

ถูก
วิธ

ีได้
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ล้
างมื

อ ๗
 ขั้น

ตอ
นไ

ด้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

อธิ
บา

ยเห
ตุผ

ลได้
ว่า 

ชอ
บภ

าพ
 

ดน
ตร

ี เพ
ลง

นั้น
เพ

รา
ะอ

ะไร
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ร
้อง

เพ
ลง

พื้น
บ้า

นแ
ล้ว

 
แส

ดง
ท่า

ทา
งได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- เ

คลื่
อน

ไห
วพ

ื้นฐ
าน

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

- ก
าร

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดมื
อ

แล
ะเท้

า
- ว

ิธีก
าร

ล้า
งมื

อ

- ค
รูส

นท
นา

ซัก
ถา

มส
ร้า

งค
วา

มคุ้
นเค

ย 
- 

เด็ก
แล

ะค
รูร่ว

มกั
นร

้อง
เพล

งชื่
อ ไ

ปโ
รงเ

รีย
น 

- เ
ด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

ไป
โรง

เรีย
น 

- เ
ด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
สน

ทน
าถึ

งก
าร

รัก
ษา

 
คว

าม
สะ

อา
ดข

อง
มือ

แล
ะเท้

า 
- ค

รูส
าธ

ิตก
าร

ล้า
งมื

อที่
ถูก

วิธ
ีให้

นัก
เรีย

นดู
 มีทั้

งห
มด

 
๗ 

ขั้น
ตอ

น 
- 

นัก
เรีย

นทุ
กค

นร่
วม

กนั
ทด

ลอ
งกา

รล้า
งมือ

 ทั้ง
 ๗ 

ขัน้
ตอ

น
- นั

กเร
ียน

เดิน
แถ

วไป
ที่ก๊

อก
น�้า

ปฏิ
บัติ

จร
ิง 

กา
รล้

างมื
อที่

ถูก
วิธ

ี
- เ

ดิน
แถ

วก
ลับ

ห้อ
งเร

ียน

เพ
ลง

โรง
เรีย

น 
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
สัง

เกต
กา

รส
นท

นา
โต้ต

อบ
ได้

- สั
งเก

ตก
าร

เคลื่
อน

ไห
วป

ระ
กอ

บ
เพ

ลง
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

าร
ล้า

งมื
อที่

ถูก
วิธ

ี
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๑	

ตัว
ชี้วั

ด	๑
๑.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- อ
ธิบ

าย
ภา

พที่
ตน

เอง
วา

ดไ
ด้

ตัว
ชีวั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑
๒.๒

ตัว
ชีวั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- อ
ธิบ

าย
เห

ตุผ
ลใน

กา
รต

อบ
ค�า

ถา
มไ

ด้
ตัว

ชีวั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
ตอ

บค
�าถา

มแ
บบ

ปิด
 แล

ะแบ
บเปิ

ดได้
 

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๒	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๒.๒
ตัว

ชีวั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระโ
ยค

อย
่างต่

อเน
ื่อง

ภำ
ษำ

ลำ
หู่	

(๓
๐	

นำ
ที)

-	ฉ
ำก

ภำ
พใ

หญ่
	(

ค�ำ
ถำ

มป
ลำ

ยเป
ิด)

	โ
รงเ

รีย
นข

อง
เรำ

ฉำ
กภ

ำพ
ให

ญ่
๑. 

คร
ูถา

มค
�าถ

าม
ปล

าย
ปิด

แล
ะป

ลา
ยเปิ

ด
๒. 

แบ่
งก

ลุ่ม
เด็ก

พร
้อม

ทั้ง
ให้

เด็ก
เลือ

กส่
วน

ขอ
ง

รูป
ภา

พต
าม

คว
าม

สน
ใจแ

ต่ง
เป็

นเร
ื่อง

เล่า
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๓. 
เด็ก

เล่า
เรื่อ

งต
าม

จิน
ตน

าก
าร

๔. 
เด็ก

เขีย
นเร

ื่อง
เล่า

ขอ
งก

ลุ่ม
ตน

เอง
 (ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

)
๕. 

น�า
เสน

อผ
ลง

าน

-  ฉ
าก

ภา
พ

วัฒ
นธ

รร
ม

โรง
เรีย

น 
ขอ

งเร
า

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

สังเ
กต

จาก
กา

รเล่
าเร

ื่องจ
าก

ภา
พ

- สั
งเก

ตจ
าก

กา
รต

อบ
ค�า

ถา
ม

แบ
บปิ

ดแ
ละ

แบ
บเ

ปิด
เคร

ื่อง
มือ

วัด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต
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ตัว
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ด
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ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นร่
วม

กัน
 

ให้
สน

ุกส
นา

นไ
ด้

ตัว
ชี้วั

ดเน
้นค

วำ
มถู

กต
้อง

- ท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
ผู้อ

ื่น 
ได้

อย
่างม

ีคว
าม

สุข
  

ไม
่ทะ

เลา
ะวิ

วา
ทแ

ก่ง
แย

่ง

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

นับ
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๓

- เ
กม

จับ
คู่เพ

ื่อน
ที่ต

นเอ
ง

รู้จั
ก

- 
รู้ค

่ำจ
�ำน

วน
	๑

	-	
๓	

- ป
ฏิบ

ัติต
าม

ค�า
สั่ง

- ต
บม

ือ ๑
 ครั้

ง
- ต

บม
ือ ๒

 ครั้
ง 

- ต
บม

ือ ๓
 ครั้

ง

- ตั
วเด็

ก
- สิ่

งข
อง

 

ใน
ห้อ

งเร
ียน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
ร่ว

มก
ิจก

รร
มก

ับผู้
อื่น

- สั
งเก

ตจ
าก

กา
รป

ฏิบ
ัติ 

ตา
มค

�าสั่
งได้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-	แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

บอ
กจ

�าน
วน

วัต
ถุ

หรื
อสิ่

งข
อง

ได้
 ๑

 - 
๓ 

- สั
งเก

ตก
าร

เล่น
เกม

จับ
คู่เพ

ื่อน
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด

มำ
ตร

ฐำน
ที่	๑

๐	ตั
วบ

่งช
ี้ที่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

จ�า
นว

นวั
ตถุ

หรื
อสิ่

งข
อง

ได้
 ๑

 - 
๓

๑. 
เด็ก

นับ
จ�า

นว
นสิ่

งข
อง

ใน
ห้อ

งเรี
ยน

 ๓
 อย

่าง
๒. 

เด็ก
เล่น

เกม
จับ

คู่เพ
ื่อน

ที่ต
นเอ

งรู้จั
ก

 
- 

วิ่งไ
ปจ

ับก
ลุ่ม

เพื่อ
นจ

�าน
วน

 ๓
 คน

แล้
วน

ั่งล
ง

 
- วิ่

งไป
จับ

กลุ่
มเพ

ื่อน
จ�า

นว
น ๒

 คน
แล้

วน
ั่งล

ง
๓. 

ร่ว
มก

ันส
นท

นา
ถึง

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๓
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
ตั้ง

ใจฟ
ังผู้

อื่น
เล่า

เรื่อ
งได้

จน
จบ

แล
ะเล่

าเรื่
อง

ที่ฟ
ังได้

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่า
เรื่อ

งด้
วย

ภา
ษา

ท้อ
งถิ่

น
เป

็นเรื่
อง

รา
วต่

อเน
ื่อง

 

ได้
จน

จบ
เรื่อ

ง

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

นส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
แล

ะศ
ิลป

วัฒ
นธ

รร
ม

(๔
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ต่อ

ผู้อ
ื่น 

ใน
ปร

ะเพ
ณี 

(ลา
หู่ซ

ี)

๑. 
เด็ก

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์แ
ละ

 

แส
ดง

บท
บา

ทส
มม

ุติเก
ี่ยว

กับ
กา

รป
ฏิบ

ัติต
น 

ต่อ
ผู้อ

ื่นใ
นท

้อง
ถิ่น

๒. 
ร่ว

มก
ันส

นท
นา

ถึง
กา

รป
ฏิบ

ัติต
นใ

นป
ระ

เพ
ณี 

 
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รเล่
าเรื่

อง
จา

ก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ข

อง
ตน

เอง
ได้

- สั
งเก

ตก
าร

แส
ดง

บท
บา

ท
สม

มุติ
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ำม
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าร
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ดง
บท

บา
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มม
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ตา
มจิ

นต
นา

กา
รแ

ละ
 

ตา
มค

วาม
ต้อ

งกา
รข

องต
นเอ

งได
้

๓. 
ให้

นัก
เรีย

นเต
รีย

มอ
ุปก

รณ์
ใน

กา
รแ

ต่ง
กา

ย
ปร

ะจ
�าเผ่

าม
าโร

งเรี
ยน

ใน
วัน

พรุ่
งน

ี้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๖
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๖
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- บ
อก

วิธี
เก็บ

ขอ
งเล่

นข
อง

ใช้
เข้า

ที่ไ
ด้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที่ไ

ด้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งก
าร

เล่น
 

ร่ว
มก

ันไ
ด้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 

ปฏิ
บัต

ิตา
มข้

อต
กล

งร่ว
มกั

นไ
ด้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะก
ำร

ละ
เล่น

พื้น
บ้ำ

น	
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
- เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มม
ุม

๑. 
สร้

างข้
อต

กล
งร่ว

มก
ันก

่อน
กา

รท
�าก

ิจก
รร

ม
๒. 

เล่น
อิส

ระ
ตา

มม
ุมป

ระ
สบ

กา
รณ์

๓. 
ครู

ดูแ
ลอ

ย่า
งใก

ล้ชิ
ด

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มม

ุม 
ขอ

งเล่
น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าท
ี่ได้

 

ตา
มล

�าดั
บแ

ละ
ถูก

ต้อ
ง

- ป
ฏิบ

ัติต
าม

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มก
ัน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
 

ผู้อ
ื่นไ

ด้อ
ย่า

งม
ีคว

าม
สุข

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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ฐำ
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.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
แบ

บผู้
น�า

 

ผู้ต
าม

ได้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

พื้น
ฐา

น
ถูก

ต้อ
ง

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วพ
ื้นฐ

าน
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วเป
็นผู้

น�า
 

ผู้ต
าม

 

- เ
ด็ก

เข้า
แถ

วต
าม

กลุ่
ม

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
พื้น

ฐา
น 

โดย
เคลื่

อน
ไห

ว
ตา

มจั
งห

วะ
เพ

ลง
แล้

วท
�าท

่าท
างก

าย
บริ

หา
ร

- น
ักเรี

ยน
อา

สา
สม

ัคร
 ๑

 คน
ออ

กม
าเป

็นผู้
น�า

 

ใน
กา

รเค
ลื่อ

นไห
วร่า

งก
าย

 คน
อื่น

 ๆ 
ปฏ

ิบัต
ิตา

ม
- ผ

ลัด
เป

ลี่ย
นก

ันอ
อก

มา
เป

็นผู้
น�า

ทีล
ะค

น 

- เ
ครื่

อง
เล่น

เพ
ลง

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

เป
็นผู้
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ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ

แล
ะก

าร
จัด

กลุ่
มสั

ญลั
กษ

ณ์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

ค่า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๓

 ได้
- 

เล่น
เกม

เรีย
งล�า

ดับ
คว

าม
สูง 

- ต
�่า 

ขอ
งเพ

ื่อน
ใน

ห้อ
งเรี

ยน
ได้

คณ
ติศ

ำสต
ร์	+

	เก
มก

ำรศ
กึษ

ำ	
(๓

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
นับ

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๓
 

-  เ
กม

เรีย
งล

�าดั
บสู

งต
�่า

เพ
ื่อน

ใน
ห้อ

งเรี
ยน

- ใ
ห้เ

ด็ก
ช่ว

ยก
ันน

ับจ
�าน

วน
เพ

ื่อน
ใน

ห้อ
งเรี

ยน
ทั้ง

หม
ด 

-  น
ักเรี

ยน
ตัว

แท
น 

จ�า
นว

น 
๓ 

คน
 ออ

กม
าห

น้า
ชั้น

เรีย
น 

ครู
ชี้ให้

นัก
เรีย

นน
ับจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๓ 
 

ผลั
ดเป

ลี่ย
นก

ันห
ลา

ย ๆ
 รอ

บ
-  เ

กม
เรีย

งล�า
ดับ

ภา
พ ส

ูง -
 ต�่า

 เพื่
อน

ในห
้องเ

รีย
น 

โดย
ตัว

แท
นอ

อก
มา

ยืน
หน

้าชั้
นเรี

ยน
 ๓

 คน
  

ครู
ให้

ยืน
เรีย

งต
าม

ล�า
ดับ

สูง
ต�่า

 
- ผ

ลัด
เป

ลี่ย
นก

ันอ
อก

มา
ยืน

นอ
กห้

อง
เรีย

น 
 

แล้
วให้

นัก
เรีย

นช่
วย

กัน
เรีย

งล
�าดั

บสู
งต

�่า

- น
ักเรี

ยน
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

ค่า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๓

 ได้
- เ

ล่น
เกม

เรีย
งล

�าดั
บสู

งต
�่า

เพ
ื่อน

ใน
ห้อ

งเรี
ยน

ได้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๑
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	อ
ธิบ

าย
ภา

พท
ี่ตน

เอง
วา

ดไ
ด้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๑

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-	แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

นส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
แล

ะศ
ิลป

วัฒ
นธ

รร
ม	

(๔
๐	

นำ
ที)

- ม
าร

ยา
ทใ

นท
้อง

ถิ่น
ลา

หู่

- เ
ด็ก

ทุก
คน

แน
ะน

�าตั
วเอ

งให้
เพ

ื่อน
ฟัง

  
โดย

บอ
กชื่

อ น
าม

สก
ุล ชื่

อเล่
น 

- เ
ด็ก

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
รื่อ

งเก
ี่ยว

กับ
มา

รย
าท

ใน
ท้อ

งถิ่
นล

าหู่
ซี

-  ก
ระ

ดา
ษ

-  สี
เท

ียน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- สั
งเก

ตจ
าก

กา
รแ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

- สั
งเก

ตจ
าก

วา
ดภ

าพ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รแ

ละ
อธิ

บา
ย

ภา
พท

ี่ตน
เอง

วา
ด

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน
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ตัว
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ด
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ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
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กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๖

	ตัว
บ่ง

ชี้	๖
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- บ
อก

วิธี
กา

รเก
็บข

อง
เล่น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 

เก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าท
ี่ได้ต

าม
ล�า

ดับ
ได้

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้	๘
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
สร้

างข
้อต

กล
งกา

รเล
่นร่

วม
กัน

ได้
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
ปฏ

ิบัติ
ตา

มข้
อต

กล
งก

ารเ
ล่น

ร่วม
กัน

ได้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- อ
ธิบ

าย
กา

รเล่
นร่

วม
กัน

 

ให้
สน

ุกส
นา

นไ
ด้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะก
ำร

ละ
เล่น

พื้น
บ้ำ

น	
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
- เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มม
ุม

๑. 
สร้

างข้
อต

กล
งร่ว

มก
ันก

่อน
กา

รท
�าก

ิจก
รร

ม
๒. 

นัก
เรีย

นเล่
นอ

ิสร
ะต

าม
มุม

๓. 
ครู

ดูแ
ลค

วา
มเรี

ยบ
ร้อ

ยอ
ย่า

งใก
ล้ชิ

ด

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มม

ุม
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
สังเ

กต
กา

รส
ร้าง

ข้อ
ตก

ลงร่
วม

กัน
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- สั

งเก
ตก

าร
เก็บ

ขอ
งเล่

นเข้
าท

ี่
ตา

มล
�าดั

บไ
ด้ถู

กต้
อง

- สั
งเก

ตค
�าอธ

ิบา
ยก

ารเ
ล่น

ร่วม
กัน

ให้
สน

ุกส
นา

นข
อง

นัก
เรีย

น
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
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	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
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	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ
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	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
พุธ

	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.



37

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
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กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

 

พื้น
ฐา

น
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
พื้น

ฐา
น

- ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

- เ
ด็ก

เคลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

พื้น
ฐา

นต
าม

จัง
หว

ะ
ดน

ตรี
 (เต้

นอ
ิสร

ะ)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ตา

มค
�าสั่

ง เ
ช่น

 ครู
บอ

ก
ให้

เด็ก
 จับ

หัว
 จับ

ไห
ล่ จั

บแ
ขน

 จับ
ขา

 ฯล
ฯ

- เ
ทป

คา
สเซ

ท
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 

กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่าง

กา
ยพ

ื้นฐ
าน

- 
สัง

เกต
กา

รเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่าง
กา

ย
ตา

มค
�าสั่

ง 

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	คิ
ดแ

ละ
เล่า

เรื่อ
งข

อง
ตน

เอง
เป

็นภ
าษ

าท
ี่ ๑

 ได้
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-	เ
ล่า

เรื่อ
งด้

วย
ภา

ษา
ท้อ

งถิ่
น

เป
็นเรื่

อง
รา

วต่
อเน

ื่อง
ได้

 

จน
จบ

เรื่อ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

รีย
งล

�าดั
บเ

หตุ
กา

รณ์
ได้

  
๔ 

- ๕
 เห

ตุก
าร

ณ์

ภำ
ษำ

ลำ
หู่	

(๓
๐	

นำ
ที)

- ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ 

(ดอ
ล่า

ไป
โรง

เรีย
น)

หน
ังส

ือร
ูปภ

ำพ
	(จ

ะคื
อไ

ปโ
รงเ

รีย
น)	

๑. 
ครู

น�า
รูป

ภา
พใ

ห้เ
ด็ก

ดูท
ีละ

หน
้าแ

ล้ว
ให้

เด็ก
บอ

กร
าย

ละ
เอีย

ดจ
าก

ภา
พโ

ดย
ครู

ทบ
ทว

น 
ค�า

พูด
ขอ

งเด็
กท

ุกค
รั้งท

ี่เด็ก
พูด

๒. 
ให้

เด็ก
แบ

่งก
ลุ่ม

ตา
มจ

�าน
วน

หน
้าห

นัง
สือ

รูป
ภา

พพ
ร้อ

มใ
ห้เ

ด็ก
แต่

ละ
กลุ่

มแ
ต่ง

เรื่อ
ง 

จา
กภ

าพ
ที่ต

นเอ
งได้

รับ
๓. 

เด็ก
น�า

เสน
อโด

ยก
าร

เล่า
๔. 

เด็ก
ช่ว

ยก
ันเรี

ยง
ล�า

ดับ
ภา

พพ
ร้อ

มช่
วย

กัน
 

เล่า
เรื่อ

งต
าม

ล�า
ดับ

รูป
ภา

พ
๕. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถเป

ลี่ย
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�าดั
บภ

าพ
พร้

อม
ทั้ง

อธิ
บา

ยแ
ละ

เล่า
เนื้อ

หา
จา

กล
�าดั

บภ
าพ
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ปลี่

ยน

- ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ/

เล่า
เรื่อ

งรา
วได้

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ 

เหตุ
กา

รณ์
ได้ 

๔ 
- ๕

 เห
ตุก

ารณ์
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ
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เรีย

นร
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กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลใน
กา

รจั
บคู่

เรีย
งล

�าดั
บ 

แล
ะก

าร
จัด

กลุ่
ม

สัญ
ลัก

ษณ์
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- บ

อก
จ�า

นว
นวั

ตถุ
สิ่ง

ขอ
ง  

๑ 
- ๓

 ได้
- จั

ดก
ลุ่ม

ตา
มสั

ญลั
กษ

ณ์ 

ค ณ
ติศ

ำสต
ร์	+

	เก
มก

ำรศ
กึษ

ำ	
(๓

๐	
นำ

ที)
- จ

�าน
วน

ขอ
งใช้

ส่ว
นตั

ว 
๑ 

- ๓
 อย

่าง
- 

เกม
จัด

กลุ่
มต

าม
สัญ

ลัก
ษณ

์จ�ำ
นว

น	
๑	

-	๓
- ค

รูให้
เด็ก

นับ
จ�า

นว
นข

อง
ใช้ส่

วน
ตัว

ขอ
งต

นเอ
ง 

๓ 
อย

่าง
- ค

รูน
�าข

อง
ใช้ส่

วน
ตัว

ขอ
งน

ักเรี
ยน

จ�า
นว

น 
 

๓ 
อย

่างม
าว

างเ
รีย

นไ
ว้ท

ี่ห้อ
งเรี

ยน
แล้

ว 
ให้

นัก
เรีย

นน
ับจ

�าน
วน

 ขอ
งใช้

 แล้
วค

รู 
ชี้ให้

เห็
นค่

าจ
�าน

วน
 ๓

 อย
่าง

- เ
กม

จัด
กลุ่

มต
าม

สัญ
ลัก

ษณ์

- สิ่
งข

อง
เครื่

อง
ใช้

ส่ว
นตั

ว
- เ

กม
จัด

กลุ่
ม

ตา
ม

สัญ
ลัก

ษณ์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- สั

งเก
ตก

าร
บอ

กจ
�าน

วน
วัต

ถุ
สิ่ง

ขอ
ง ๑

 - 
๓ 

ได้
- สั

งเก
ตก

าร
เล่น

เกม
จัด

กลุ่
ม

ตา
มสั

ญลั
กษ

ณ์
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๑
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	แ
สด

งบ
ทบ

าท
สม

มุติ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- แ

สด
งบ

บา
ทส

มม
ุติ 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รแ

ละ
 

คว
าม

ต้อ
งกา

รข
อง

ตน
เอง

ได้

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

นส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
แล

ะศ
ิลป

วัฒ
นธ

รร
ม	

(๔
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

ทัก
ทา

ยใน
ท้อ

งถิ่
น 

(ลา
หู่) 

คือ
 กา

รจั
บม

ือ

๑. 
เด็ก

เล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

กี่ย
วก

ับก
าร

ทัก
ทา

ย  
ใน

ท้อ
งถิ่

น 
(ลา

หู่ซ
ี) คื

อ ก
าร

จับ
มือ

๒. 
เด็ก

แส
ดง

บท
บา

ทส
มม

ุติเก
ี่ยว

กับ
กา

รท
ักท

าย
ใน

ท้อ
งถิ่

น 
(ลา

หู่ซ
ี) คื

อ ก
าร

จับ
มือ

๓. 
ครู

แล
ะน

ักเรี
ยน

สน
ทน

าร่
วม

กัน
เกี่ย

วก
ับ

มา
รย

าท
ตา

มป
ระ

เพ
ณีวั

ฒน
ธร

รม
ขอ

งท
้อง

ถิ่น
แล

ะวั
ฒน

ธร
รม

ปร
ะเพ

ณีไ
ทย

๔. 
เด็ก

วา
ดภ

าพ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์จ

าก
กา

รแ
สด

ง
บท

บา
ทส

มม
ุติต

าม
จิน

ตน
าก

าร
แล

ะค
วา

มคิ
ด

สร้
างส

รร
ค์

๕. 
น�า

เสน
อผ

ลง
าน

- ก
ระ

ดา
ษ

- สี
เท

ียน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- สั
งเก

ตก
าร

แส
ดง

บท
บา

ท
สม

มุติ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รแ
ละ

คว
าม

คิด
สร้

างส
รร

ค์
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
พฤ

หัส
บด

ี	ที่
	

	
เดือ

น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-	เ
ดิน

ต่อ
เท้า

ไป
ข้า

งห
น้า

ตา
มแ

นว

พล
ศึก

ษำ
แล

ะก
ำร

ละ
เล่น

พื้น
บ้ำ

น
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
- ก

าย
บริ

หา
ร (

พล
ศึก

ษา
)

- เ
กม

เดิน
ตา

มเส้
น

๑. 
เด็ก

เข้า
แถ

วต
อน

 ๔
 แถ

วอ
บอ

ุ่นร่
างก

าย
 โด

ย
 

- ม
ือจั

บเ
อว

 เข
ย่ง

ปล
าย

เท
้า น

ับ 
๑ 

- ๑
๐

 
- ม

ือจั
บเ

อว
 บ

ิดล
�าตั

ว ซ
้าย

 - 
ขว

า  
 ส

ลับ
กัน

ข้า
งล

ะ ๕
 ครั้

ง 
๒. 

 อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

กา
รเล่

น “
เกม

เดิน
ตา

มเส้
น”

๓. 
 เด็

กเล่
น 

“เก
มเดิ

นต
าม

เส้น
” ท

ีละ
แถ

ว
๔. 

เด็ก
แล

ะค
รูร่

วม
กัน

สรุ
ปก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
 

ก่อ
นพ

าเด็
กไ

ปท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย

- อ
ุปก

รณ์
 

กา
รเล่

น
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-	สั

งเก
ตก

าร
เดิน

ต่อ
เท

้า 
ไป

ข้า
งห

น้า
ตา

มเส้
นไ

ด้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
พฤ

หัส
บด

ี	ที่
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น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
เคลื่

อน
ไหว

ร่าง
กา

ยต
าม

ค�า
บร

รยา
ย

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

พื้น
ฐา

น
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มค

�าบ
รร

ยา
ย 

- ก
าร

ปฏิ
บัติ

ตา
มห

ลัก
 

สุข
อน

ามั
ย

ทบ
ทว

น
- เ

ด็ก
เคลื่

อน
ไห

วพ
ื้นฐ

าน
 โด

ยก
าร

เคลื่
อน

มือ
 

ใน
ท่า

ต่า
ง ๆ

 
- 

กา
รเค

ลื่อ
นไห

วต
าม

ค�า
บร

รยา
ย (

คร
ูให้นั

กเร
ียน

สม
มุต

ิ
ตน

เอง
เป็น

ผีเส
ื้อ บิ

นไป
บิน

มา
 บิน

มา
เกา

ะ 
ที่ด

อก
ไม้

 ดูด
น�้า

หว
าน

จา
กเก

สร
ดอ

กไ
ม้จ

นอิ่
ม  

แล้
วก็

นอ
นพ

ัก พ
อตื่

นน
อน

ก็บิ
นก

ลับ
)

-  นั
กเร

ียน
นั่ง

ท�า
สม

าธ
ิ

-  ท
บท

วน
กา

รร
ักษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
มือ

 เท้
า

-  ท
บท

วน
วิธ

ีกา
รล้

างมื
อ 

- 
 โท

ษข
อง

กา
รไม่

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดมื
อแ

ละ
เท้า

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

วิธ
ีกา

รป
ฏิบั

ติต
น 

จา
กที่

ได้
เรีย

นม
าได้

 ๒
 อย่

าง 
- สั

งเก
ตก

าร
ณ์ต

อบ
ค�า

ถา
ม

- เ
ค ลื่

อน
ไหว

ร่าง
กา

ยต
าม

ค�า
บร

รยา
ย

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะก
าร

ณ ์
ขอ

งต
นเอ

งได้

ภำ
ษำ

ลำ
หู่	

(๓
๐	

นำ
ที)

- ท
บท

วน
ภา

ษา
ลา

หู่
ทบ

ทว
น

๑. 
ฉา

กภ
าพ

ให
ญ่

๒. 
เรื่อ

งเล่
าที่

คร
ูอ่า

นใ
ห้ฟ

ัง
๓. 

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 

ฉา
กภ

าพ
ให

ญ่
- เ

รื่อ
งเล่

า
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- สั
งเก

ตก
าร

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ข

อง
ตน

เอง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	จ
�าภ

าพ
 สัญ

ลัก
ษณ

์ แล
ะ 

ค�า
ที่เ

ห็น
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 

อ่า
นภ

าพ
 สัญ

ลัก
ษณ

์ ค�า
ที่เห

็นไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
บอ

กค
่าแ

ละ
นับ

จ�า
นว

น ๑
 - ๓

 ได
้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

- ร
ู้ค่า

แล
ะน

ับจ
�าน

วน
 ๑

 - 
๓ 

- เ
กม

จ�า
สัญ

ลัก
ษณ

์ส่ว
นตั

ว

กำ
รนั

บ
๑. 

ท บ
ทว

นค
่าจ

�าน
วน

 ๑
 - ๓

 โด
ยก

ารนั
บจ

�าน
วน

สิ่ง
ขอ

งเค
รื่อ

งใช้
 เพ

ื่อน
ใน

ห้อ
งเร

ียน
 ฯล

ฯ
 

- เ
ด็ก

เล่น
เกม

จ�า
สัญ

ลัก
ษณ

์ส่ว
นตั

ว

- ตั
วเด็

ก
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

บอ
กจ

�าน
วน

วัต
ถุ

สิ่ง
ขอ

ง ๑
 - 

๓ 
ได้

- เ
ล่น

เกม
จ�า

สัญ
ลัก

ษณ
์

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
ศุก

ร์	ที่
	

	
เดือ

น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

สร้
างส

รรค์
ผล

งาน
ทา

งศิ
ลป

ะได้

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

นส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
แล

ะศ
ิลป

วัฒ
นธ

รร
ม

(๔
๐	

นำ
ที)

- ท
บท

วน
- ป

ั้นดิ
นน

�้าม
ัน 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๑. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สรุ

ปเ
กี่ย

วก
ับวิ

ถีชี
วิต

ชุม
ชน

 
สิ่ง

แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
มข

อง
ชุม

ชน
 

(กา
รป

ฏิบ
ัติต

นต่
อผู้

อื่น
ใน

ปร
ะเพ

ณีล
าหู่

,  
กา

รแ
ต่งก

าย
ปร

ะจ
�าเผ

่าล
าหู่

 มา
รย

าท
ในท้

องถ
ิ่น 

กา
รทั

กท
าย

ใน
ท้อ

งถิ่
น)

๒. 
เด็ก

ปั้น
ดิน

น�้า
มัน

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

- ดิ
นน

�้าม
ัน

- แ
ผ่น

รอ
งป

ั้น
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
สังเ

กต
คว

าม
ตั้งใ

จแ
ละ

มีค
วาม

สุข
ใน

กา
รท

�างา
นศิ

ลป
ะ

- สั
งเก

ตก
าร

ปั้น
ดิน

น�้า
มัน

 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะก
ำร

ละ
เล่น

พื้น
บ้ำ

น	
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
(เก

มร
ถล้

อร
ถเท

้า)

๑. 
ครู

อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

วิธี
กา

รเล่
นเก

ม  
(เก

มร
ถล้

อร
ถเท

้า)
๒. 

ให้
เด็ก

เล่น
 (เก

มร
ถล้

อร
ถเท

้า)
๓. 

ให้
เด็ก

ร่ว
มก

ันบ
อก

คว
าม

รู้สึ
กใน

กา
รเล่

น

- อ
ุปก

รณ์
กา

รเล่
น

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

เล่น
เกม

พื้น
บ้า

น
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
ซี)

	ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	
	

วัน
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บัน
ทึก

หล
ังก

ำร
จัด

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
หน

่วย
	เร

ำม
ำโร

งเร
ียน

	สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

		
ที่	

	
เดือ

น	
	

พ.
ศ.

วัน

วิช
ำ

ปร
ะเด็

น

สุข
ศึก

ษำ
	

(กิจ
กร

รม
เคล

ื่อน
ไห

ว
แล

ะจ
ังห

วะ
)

ภำ
ษำ

ลำ
หู่ซี

	(กิ
จก

รร
มเส

ริม
ปร

ะส
บก

ำร
ณ์	

แล
ะกิ

จก
รร

ม
สร้

ำง
สร

รค
์)

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์แล
ะเก

มก
ำรศ

ึกษ
ำ	

(กิจ
กร

รม
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ)

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

น	
สิ่ง

แว
ดล

้อม
	

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม	(
กิจ

กร
รม

เสริ
มป

ระ
สบ

กำ
รณ์

	แล
ะ

กิจ
กร

รม
สร้

ำง
สร

รค
์)

พล
ศึก

ษำ
	กำ

รล
ะเล

่นพ
ื้นบ้

ำน
	

เล่น
อิส

ระ
	(กิ

จก
รร

มก
ลำ

งแ
จ้ง

/
เล่น

เสรี
ตำ

มมุ
ม)

จัน
ทร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

อัง
คำ

ร
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พุธ
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พฤ
หัส

บดี
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

ศุก
ร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

	ข้อ
เสน

อแ
นะ

กำ
รพ

ัฒน
ำ	

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูท้อ
งถิ่

น

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูปร
ะจ

�ำช
ั้น
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แบบสังเกตพฤติกรรม
ค�ำชี้แจง ให้ท�าเคร่ืองหมาย ü ในช่องสภาพที่พึงประสงค์ที่ปรากฏในแผนการจัดประสบการณ์ของแต่ละหน่วย

ที่

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนร่ำงกำย	
(สภำพท่ีพึงประสงค์	ของ	มฐ.	๑	และ	๒)

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนอำรมณ์และจิตใจด้ำนอำรมณ์	จิตใจ	
(มฐ.ท่ี	๓	-	๕)

มาตรฐานที่ ๑ มาตรฐานที่ ๒ มาตรฐานที่ ๓ มาตรฐาน
ที่ ๔

มาตรฐานที่ ๕

๑.๑
.๑ 

น�้า
หน

ักแ
ละ

ส่ว
นส

ูงต
าม

เกณ
ฑ์ข

อง
กร

มอ
นา

มัย

๑.๒
.๑ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รท
ี่มีป

ระ
โยช

น์แ
ละ

ดื่ม
น�้า

สะ
อา

ดด้
วย

ตน
เอง

๑.๒
.๒ 

ล้า
งมื

อก่
อน

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รแ
ละ

หล
ังจ

าก
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง

๑.๒
.๓ 

นอ
นพ

ักผ
่อน

เป็
นเว

ลา

๑.๓
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ยด้

วย
ตน

เอง

๒.๑
.๑ 

เดิน
ต่อ

เท
้าไป

ข้า
งห

น้า
เป็

นเส
้นต

รงไ
ด้โ

ดย
ไม่

ต้อ
งก

างแ
ขน

๒.๑
.๒ 

กร
ะโด

ดข
าเดี

ยว
อย

ู่กับ
ที่โ

ดย
ไม่

เสีย
กา

รท
รงตั

ว

๒.๑
.๓ 

วิ่ง
หล

บห
ลีก

สิ่ง
กีด

ขว
างไ

ด้

๒.๑
.๔ 

รับ
ลูก

บอ
ลโด

ยใช้
มือ

ทั้ง
สอ

งข
้าง

๒.๒
.๑ 

ใช้ก
รร

ไก
รตั

ดก
ระ

ดา
ษต

าม
แน

วเส
้นต

รงไ
ด้

๒.๒
.๒ 

เขีย
นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บไ
ด้อ

ย่า
งมี

มุม
ชัด

เจน

๒.๒
.๓ 

ร้อ
ยวั

สดุ
ที่มี

รูข
นา

ดเส
้นผ

่าศู
นย

์กล
าง 

๐.๕
 ซม

. ได้

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มร
ู้สึก

ได้
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์

๓.๒
.๑ 

 กล
้าพ

ูดก
ล้า

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งเห

มา
ะส

มบ
างส

ถา
นก

าร
ณ์

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
 แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

๔.๑
.๑ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ออ

กผ
่าน

งาน
ศิล

ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไห
วป

ระ
กอ

บเ
พล

ง จ
ังห

วะ
 แล

ะด
นต

รี

๕.๑
.๑ 

ขอ
อน

ุญา
ตห

รือ
รอ

คอ
ยเมื่

อต้
อง

กา
รส

ิ่งข
อง

ขอ
งผ

ู้อื่น
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๒
.๑ 

แส
ดง

คว
าม

รัก
เพ

ื่อน
 แล

ะมี
เมต

ตา
ต่อ

สัต
ว์เล

ี้ยง

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๓
.๑ 

แส
ดง

สีห
น้า

 แล
ะท

่าท
างร

ับร
ู้คว

าม
รู้ส

ึกผ
ู้อื่น

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

 

ที่

 

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสังคม พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา

มาตรฐานที่ ๖ มาตรฐานที่ ๗ มาตรฐานที่ ๘ มาตรฐานที่ ๙ มาตรฐานที่ ๑๐
๖.๑

.๑ 
แต่

งตั
วด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๒ 
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๓ 
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๖.๒

.๑ 
เก็บ

ขอ
งเล

่นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ด้
วย

ตน
เอง

๖.๒
.๒ 

เข้า
แถ

วต
าม

ล�า
ดับ

ก่อ
นห

ลัง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้อ

ย่า
งป

ระ
หย

ัด แ
ละ

พอ
เพ

ียง
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ แ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล
่าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณแ

ละ
ขอ

โท
ษด้

วย
ตน

เอง
๗.๒

.๓ 
 ยืน

ตร
งเมื่

อไ
ด้ย

ินเพ
ลง

ชา
ติไ

ทย
แล

ะเพ
ลง

สร
รเส

ริญ
พร

ะบ
าร

มี
๘.๑

.๑ 
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

เด็ก
ที่แ

ตก
ต่า

งไป
จา

กต
น

๘.๒
.๑ 

เล่น
หร

ือท
�างา

นร
่วม

กับ
เพ

ื่อน
เป็

นก
ลุ่ม

๘.๒
.๒ 

ยิ้ม
 ท

ักท
าย

หร
ือพ

ูดคุ
ยกั

บผ
ู้ให

ญ่แ
ละ

บุค
คล

ที่คุ้
นเค

ยได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๘.๓

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มส
ร้า

งข
้อต

กล
งแ

ละ
ปฏิ

บัติ
ตา

มข
้อต

กล
งเมื่

อมี
ผู้ชี้

แน
ะ

๘.๓
.๒ 

ปฏิ
บัติ

เป็
นผ

ู้น�า
ผู้ต

าม
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๘.๓
.๓ 

ปร
ะน

ีปร
ะน

อม
แก้

ไขปั
ญห

าโด
ยป

รา
ศจ

าก
กา

รใช้
คว

าม
รุน

แร
ง เ

มื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บ 

แล
ะส

นท
นา

โต้
ตอ

บส
อด

คล
้อง

กับ
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป็
นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง
๙.๒

.๑ 
อ่า

นภ
าพ

 สัญ
ลัก

ษณ์
 ค�า

พร
้อม

ทั้ง
ชี้ห

รือ
กว

าด
ตา

มอ
งข

้อค
วา

มต
าม

บร
รท

ัด
๙.๒

.๒ 
เขีย

นค
ล้า

ยตั
วอั

กษ
ร

๑๐
.๑.

๑ 
บอ

กล
ักษ

ณะ
แล

ะส
่วน

ปร
ะก

อบ
ขอ

งส
ิ่งต่

าง 
ๆ จ

าก
กา

รส
ังเก

ตโ
ดย

ใช้ป
ระ

สา
ทส

ัมผ
ัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มแ
ตก

ต่า
งห

รือ
คว

าม
เห

มือ
นข

อง
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะท
ี่สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
ก แ

ละ
จัด

กล
ุ่มส

ิ่งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้อ
ย่า

งน
้อย

หน
ึ่งล

ักษ
ณะ

เป็
นเก

ณฑ
์

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

ที่
ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา
รวมคะแนนแต่ละด้าน

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
	๔

	ด้ำ
น

ร้อยละของ
คะแนนรวม
ทั้ง ๔ ด้าน

แปลผล

มาตรฐานที่ ๑๐ มาตรฐานท่ี ๑๑ มาตรฐานที่ ๑๒

๑๐
.๑.

๔ 
เรีย

งล
�าดั

บส
ิ่งข

อง
หร

ือเห
ตุก

าร
ณ์ 

อย
่างน

้อย
 ๔

 ล�า
ดับ

๑๐
.๒.

๑ 
 ระ

บุส
าเห

ตุห
รือ

ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

กา
รก

ระ
ท�า

เมื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๑๐
.๒.

๒ 
 คา

ดเด
า ห

รือ
คา

ดค
ะเน

สิ่ง
ที่อ

าจ
จะ

เกิด
ขึ้น

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห
็นจ

าก
ข้อ

มูล

๑๐
.๓.

๑ 
 ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
ๆ แ

ละ
เริ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
 ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
โด

ยล
อง

ผิด
ลอ

งถ
ูก

๑๑
.๑.

๑ 
 สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๑
.๒.

๑ 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ท่า

ทา
งเพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๒
.๑.

๑ 
 สน

ใจซั
กถ

าม
เกี่ย

วกั
บส

ัญล
ักษ

ณ์ห
รือ

ตัว
หน

ังส
ือท

ี่พบ
เห

็น

๑๒
.๑.

๒ 
 กร

ะตื
อร

ือร
้นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

มกิ
จก

รร
ม

๑๒
.๒.

๑ 
 ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
งๆ

 ตา
มวิ

ธีข
อง

ตน
เอง

๑๒
.๒.

๒ 
 ใช้

ปร
ะโย

คค
�าถ

าม
ว่า

 “ท
ี่ไห

น”
 “ท

�าไม
” ใ

นก
าร

ค้น
หา

ค�า
ตอ

บ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นร

่างก
าย

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นอ

าร
มณ์

 จิต
ใจ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ังค
ม

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ติปั
ญญ

า

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓

เกณฑ์การแปลผลพัฒนาการภาพรวม  ช่วงคะแนนรวม ๔ ด้าน แปลผล
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ของคะแนนรวม ดี (๓)
ร้อยละ  ๕๐ - ๗๙  ของคะแนนรวม  พอใช้ (๒)
ร้อยละ ๐ - ๔๙  ของคะแนนรวม  ปรับปรุง (๑)
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๑. ฉากภาพวัฒนธรรม : โรงเรียนของเรา

๒. หนังสือรูปภาพ : คอล่าไปโรงเรียน
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	ภำษำลำหู่ซี	:	นำ	แล	นี	มำ	ดะ	จ้ำ	เช	

 นา แล-อ็อ แล์ อ็อ โต อ็อ แน๋-า เห และ หา แล็ ปี๋ จ้า เช, แป์-อ ปี๋ จ้า เช, ก๋าน เต เช็ จ้า เช ย้า มี้ 
แน๋-า เต ฆ้า เย็า. จ็ี นี คึ อา สะ 5 คึ ฃ่า-เอ เช เย็า. นา แล-อ็อ แล์ จ้อ แย็ โล ไก ฃ้า จ้า เช เย็า. อ็อ ช้อ คา 
แป, โค้ มา ล๊ิ นี มา ดะ แม๊ะ ค้ื ล๊ิ ดะ เช หะ เต และ. ย้อ โค้ มา หะ ด้ื จ้อ จ้า และ โค้ มา แห แพะ ฃ้า และ, 
โค้ มา เต เช เต้ เจ็ เล เล-า ง็อ และ ฆะ เต เช เย็า. เตะ นี ฃ็า-เ และ นา แล ย้อ อ็อ ช้อ ด๊อ ดะ แช็ ล๊อ เช้ 
เช หะ ม็อ เช เย็า, นา แล อ็อ ช้อ อู เว นี ฆ้า หะ กู้ ว้ี เช “นี็ ม็า ตา เก้า ด๊อ ดะ แม์ อา มอะ โค้ มา ด๊อ-า ล็อ แม์” 
แล้ กู้ ว้ี เช เย็า. นา แล โค้ มา เต จื ว้ี เช ก๋าน เต ฃ้า จ้า เช เย็า. ลิ เห้ ก็ี บ้อ-แ ซิ เช, โค้ มา แฃ เม้ เง้ ฃา ช้ื ว้ี เช 

เตะ ปา, ย้อ อู แค เต แว์ โค้ มา หะ ส์ู ลอ ดื้ เช เย็า. นา แล-อ็อ แล์ อ็อ ช้อ เตะ ปา หะ ล๊ิ ห๋า แจ ฃา ว้ี เช เย็า.
 ยะ นี, นา แล จ้อง แย็ โล ไก โต้-า หื ยะ กอ ก์า พี้ แน๋-า อ็อ มื อ็อ พู เช้ คา ดะ ด์า เต เช เตะ แค มี 
ละ เก้า กู็ แช้ เช หะ ม็อ เช เย็า, พี้ แน๋-า อ์อ เย มา หะ จา ม้า ม็อ เช หะ เต และ, นา แล พี้ แน๋-า อู เว ช้ี 
ซี จ้อง แย็ โล แว เช เย็า. โค้ มา ม็อ และ นา แล หะ โค้ มา นา เช “อา โทะ เต พี่ แน๋-า ชี้ โต้ ช็อ เล, ค้อ-แอ็ 
เต อ์อ เย มา แฃ มะ แต ละ ห๊า ช็อ เล นา แล-โอ็ ?” นา แล โค้ มา หะ กู้ ว้ี เช “ ยะ กอ ก์า หื แช้ ล๊อ และ 
ช้ี เว -า ช็อ โค้ มา-โอ็ ” โค้ มา กอะ โก๊ เช “แค เต เว์ อ็อ น์า พี้ แน๋-า อ์อ เย มา จา ง๋อ-เ เว็ แล็” นา แล โก๊ 
เช “เอ็” ฆู้ และ อ๋ี ม็า ซิ ดะ เว พ้ี เย มา จา เก้า ง๋อ แว เช เย็า. อ๋ี ม็า จา เก้า ง๋อ-เอ แม๊ จ้อง แย็ โค โก ล์า เช 
ป้า หื พี้ เย มา เตะ แค แช้ แช้ ล๊อ เช เย็า. พี้ ย้า แน๋-า ล๊ิ 3 แค ยืะ ละ จู แป๊ ด็อ แช้ ล๊อ และ อี๋ ม็า ล๊ิ พี้  
ย้า แน๋-า อี๋ ม็า ช้ี โต้ เช อ์อ เย มา แฃ แพ้ ว้ี และ จู แป๊ ฆ็ี ด็อ แช้ ห๊า เช เย็า. อู เว เตะ นี้, โค้ มา นา แล  
ย้อ พี้ แน๋-า หะ ฃา ว้ี เช อ็อ ลอ, ลิ เห้ กี็ โล อ็อ ช้อ เตะ ปา หะ ไค ม์า จื ว้ี เช เย็า. นา แล เว อ็อ ช้อ เตะ 
ปา โก๊ เช “นา แล นี มา ดะ จ้า เช ลอ” แล้ โก๊ เช เย็า.

ภำษำไทย	:	นำแลใจดี

 นาแลเป็นเด็กผู้หญิงตัวเล็ก ร่าเริง สนุกสนาน และขยัน ปีนี้นาแลอายุ 5 ขวบแล้ว นาแลชอบไป
เรียนหนังสือเพราะที่โรงเรียนมีเพื่อนเยอะ คุณครูใจดี และสวยด้วย นาแลชอบครูเป็นพิเศษ พยายามสังเกต
ท่าทางของคุณครูเลียนแบบคุณครูเพราะนาแลอยากเป็นเหมือนคุณครู วันหนึ่ง นาแลเห็นเพื่อนทะเลาะกัน
นาแลเลยเข้าไปห้ามแล้วบอกเพื่อนว่า “ทะเลาะกันไม่ดีนะ เด๋ียวจะถูกคุณครูลงโทษทั้งสองคนเลย” เพื่อนที่
ทะเลาะกันอยู่ก็แยกกันไปนาแลชอบท�างานที่ครูส่ัง เช่น การท�าความสะอาดห้องเรียน ที่นาแลชอบที่สุดคือ
ช่วยคุณครูถือของ เพราะรู้สึกว่าตัวเองเหมือนคุณครู นาแล ชอบช่วยเหลือเพื่อน ๆ อีกด้วย
 วันน้ี ระหว่างทางไปโรงเรียน นาแลเจอลูกหมาน้อยสีขาว ขนปุย น่ังร้องอยู่ข้างทาง เหมือนมันหาแม่ 

ไม่เจอนาแลเลยอุ้มลูกหมาน้อยไปโรงเรียนด้วย คุณครูเห็นจึงถามนาแลว่า “นาแลอุ้มหมาน้อยมาโรงเรียน
ท�าไมคะ ท�าไมไม่ปล่อยให้มันอยู่กับแม่ของมัน” นาแลจึงบอกคุณครูว่า “หนูเจอมันระหว่างทางมาโรงเรียน
ค่ะคุณครูเห็นมันร้องหาแม่อยู่ หนูเลยอุ้มมาด้วย” “งั้นเราไปตามหาแม่มันกันดีไหมคะ” คุณครูบอก  
“ค่ะ คุณครู” นาแลตอบ แล้วพากันเดินตามหาแม่หมาทั่วโรงเรียน ในที่สุดก็เห็นแม่หมานอนอยู่ที่ริมร้ัว
โรงเรียนมีลูกหมาน้อยอีกสามตัวก�าลังกินนมแม่อยู่ นาแลกับคุณครูก็เอาลูกหมาน้อยไปคืนให้แม่มัน ลูกหมาน้อย 

ก็รีบกินนมแม่เพราะหิวมากแล้ว ในห้องเรียนวันนั้น คุณครูให้นาแลเล่าเร่ืองที่นาแลช่วยหมาน้อยตามหาแม่
ให้เพื่อน ๆ ในห้องฟังแล้วเพื่อนทุกคนก็บอกว่า “นาแลใจดีจังเลย”

๓. เรื่องเล่า



48

ตัวอย่างแผนการจัดประสบการณ์ภาษาไทย - ท้องถิ่น 
ส�าหรับที่มีผู้เรียนเป็นกลุ่มชาติพันธุ์

กะเหร่ียงโปว์ ลาหู่แดง เลอเวือะ และม้ง
ระดับช้ันอนุบาล ๑ จ�านวน ๑ สัปดาห์

รำยละเอียดของภำษำกะเหรี่ยงสะกอ	ลำหู่ซี	ลำหู่แซแล	มลำยูถ่ิน	มอญ	และเขมรถ่ินไทย
ท้ังหมดมีประกอบในแผ่นดีวีดี
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แล
ะช่

วย
เห

ลือ
แบ่

งปั
น

๕.๒
.๑ 

แบ่
งปั

นผู้
อื่น

ได้
เมื่อ

มีผู้
ชี้แ

นะ
- แ

บ่ง
ปัน

ขอ
งเล่

นใ
ห้เ

พื่อ
น
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๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๖
 มีทั

กษ
ะชี

วิต
แล

ะป
ฏิบ

ัติต
นต

าม
หลั

กป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพ
ียง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๒
มีว

ินัย
ใน

ตน
เอง

๖.๒
.๑ 

เก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที่ 

 
อย่

างเ
รีย

บร
้อย

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- จั
ดเก็

บข
อง

เล่น
ขอ

งใช้
เข้า

ที่แ
ละ

 
เก็บ

รัก
ษา

ขอ
งใช้

ส่ว
นตั

วโด
ยไม่

ต้อ
ง

ตัก
เตือ

น

- เ
ก็บ

ขอ
งเล่

นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ไ
ด้อ

ย่า
งถู

กต้
อง

มา
ตร

ฐา
นที่

๗ 
รัก

ธร
รม

ชา
ติสิ่

งแ
วด

ล้อ
ม วั

ฒน
ธร

รม
 แล

ะค
วา

มเป
็นไ

ทย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๑

ดูแ
ลร

ักษ
าธ

รร
มช

าติ
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
๗.๑

.๑ 
มีส่

วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ 

แล
ะสิ่

งแ
วด

ล้อ
มเมื่

อมี
ผู้ชี้

แน
ะ

- ย
กตั

วอ
ย่า

งผ
ลไม้

ใน
ชุม

ชน
ได้

- ร
ักธ

รร
มช

าติ
สิ่ง

แว
ดล้

อม
 วัฒ

นธ
รร

ม
- ส

นใจ
ธรร

มช
าต

ิแล
ะสิ่

งแว
ดล้

อม
รอ

บต
ัว

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๘
 อยู่

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

ได้
อย่

าง
มีค

วา
มสุ

ขแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตน
เป

็นส
มา

ชิก
ที่ดี

ขอ
งสั

งค
มใ

นร
ะบ

อบ
ปร

ะช
าธิ

ปไ
ตย

อัน
มีพ

ระ
มห

าก
ษัต

ริย์
ทร

งเป
็นป

ระ
มุข

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๘

.๒
มีป

ฏิสั
มพ

ันธ
์ที่ดี

กับ
ผู้อื่

น
๘.๒

.๑ 
เล่น

หร
ือท

�างา
นร

่วม
มือ

กับ
เพ

ื่อน
อย่

างมี
เป้

าห
มา

ย
- เ

ล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
ผู้อื่

น
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มกั

น
- ท

�ากิ
จก

รร
มเป็

นก
ลุ่ม

ได้
- ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

นไ
ด้



52

๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๙
 ใช้

ภา
ษา

ใน
กา

รสื่
อส

าร
ได้

เหม
าะ

สม
กับ

วัย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๙
.๑ 

สน
ทน

าโต้
ตอ

บแ
ละ

เล่า
เรื่อ

งให้
ผู้อื่

น
เข้า

ใจ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บแ

ละ
สน

ทน
า

โต้ต
อบ

สอ
ดค

ล้อ
งกั

บเร
ื่อง

ที่ฟ
ัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระ
โยค

อย
่างต

่อเนื่
อง

-  ส
นท

นา
/โต้

ตอ
บเ

กี่ย
วกั

บภ
าพ

-  เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

ได้
-  อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลก
าร

เรีย
งล

�าดั
บใ

บไ
ผ่ 

ตา
มค

วา
มคิ

ดข
อง

ตน
เอง

ได้
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

นไ
ด้

-  ส
นท

นา
ซัก

ถา
มเล่

าเร
ื่อง

ได้

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ที่ไ

ด้ฟ
ังม

าได้
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ที่
ท�า

ได้
-  ตั้

งค
�าถ

าม
จา

กภ
าพ

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
/เล่

าเร
ื่อง

เป็
นป

ระ
โยค

 
อย่

างต่
อเนื่

อง
ให้

ผู้อื่
นเข้

าใจ
โดย

ใช้ภ
าษ

า ที่
 ๑

 
(กะ

เห
รี่ย

ง)
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๙
.๒ 

อ่า
น 

เขีย
นภ

าพ
แล

ะสั
ญลั

กษ
ณ์ไ

ด้
๙.๒

.๑ 
อ่า

นภ
าพ

สัญ
ลัก

ษณ
์ ค�า

 พ
ร้อ

มชี้
หร

ือก
วา

ดต
าม

อง
ข้อ

คว
าม

 
ตา

มบ
รร

ทัด
๙.๒

.๒ 
เขีย

นค
ล้า

ยตั
วอั

กษ
ร

-  ส
นท

นา
/โต้

ตอ
บเ

กี่ย
วกั

บภ
าพ

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พ
-  บ

อก
ลัก

ษณ
ะข

อง
ใบ

ไผ่
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พ

ึงป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๐ 
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
คิด

ที่เป
็นพ

ื้นฐ
าน

ใน
กา

รเร
ียน

รู้
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๐.๑

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใน

กา
รคิ

ดร
วบ

ยอ
ด

๑๐
.๑.

๑ 
บอ

กลั
กษ

ณะ
 แล

ะส่
วน

ปร
ะก

อบ
ขอ

งสิ่
งต่

าง 
ๆ  

จา
กก

าร
สัง

เกต
โดย

ใช้ 
ปร

ะส
าท

สัม
ผัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
คว

าม
แต

กต่
างห

รือ
คว

าม
เหมื

อน
ขอ

งสิ่
งต่

าง 
ๆ โ

ดย
ใช้ลั

กษ
ณะ

ที่
สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
กแ

ละ
จัด

กลุ่
มสิ่

งต่
าง 

ๆ
โดย

ใช้อ
ย่า

งน้
อย

หนึ่
งลั

กษ
ณะ

ตา
มเป็

นเก
ณฑ

์
๑๐

.๑.
๔ 

เรีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

หร
ือ

เห
ตุก

าร
ณ์ 

อย่
างน้

อย
 ๔

 ล�า
ดับ

- บ
อก

ลัก
ษณ

ะข
อง

ใบ
ไผ่ไ

ด้
- เ

รีย
งล

�าดั
บใ

บไ
ผ่ต

าม
คว

าม
คิด

  
ขอ

งต
นเอ

ง
- อ

ธิบ
าย

จับ
คู่ภ

าพ
ที่มี

คว
าม

สัม
พัน

ธ์กั
น

- อ
ธิบ

าย
เห

ตุผ
ลใน

กา
รเร

ียง
ล�า

ดับ
 

ขอ
งใบ

ไผ่ไ
ด้

- บ
อก

คว
าม

เหมื
อน

คว
าม

ต่า
งท

ี่สัง
เกต

ได ้

- นั
บจ

�าน
วน

ไม้
ไผ่ไ

ด้ถู
กต้

อง
- เ

ปร
ียบ

เที
ยบ

ต้น
ไผ่ไ

ด้ถู
กต้

อง
- ก

ารเ
ปรี

ยบ
เทีย

บค
วาม

แต
กต

่างห
รือ

คว
าม

เหมื
อน

ขอ
งไม้

ไผ่
- ก

าร
เรีย

งล
�าดั

บค
วา

มสู
งต

�่าข
อง

ไม้
ไผ่

- นั
บจ

�าน
วน

ต้น
ไผ่ใ

นภ
าพ

ตา
มจ

�าน
วน

ที่ก
�าห

นด
ได้

-  นั
บร

ูปภ
าพ

ผลิ
ตภั

ณฑ
์จา

กต้
นไ

ผ่ได้
-  ก

าร
แย

กป
ระ

เภท
ลัก

ษณ
ะเห

มือ
นกั

น/
ต่า

งกั
น

ขอ
งผ

ลิต
ภัณ

ฑ์จ
าก

ต้น
ไผ่

- เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
ขน

าด
เล็ก

 - 
ให

ญ่ข
อง

ใบ
ไผ่ไ

ด้
-  บ

อก
รูป

ทร
งข

อง
ใบ

ไม้
แต่

ละ
ชนิ

ดไ
ด้ถู

กต้
อง

-  เ
ล่น

เกม
กา

รศึ
กษ

า
-  เ

ล่น
ได้

ถูก
ต้อ

งต
าม

กติ
กา

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๒
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รคิ
ดเชิ

งเห
ตุผ

ล
๑๐

.๒.
๑ 

ระ
บุเ

หตุ
หร

ือผ
ลที่

เกิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ 
หร

ือก
าร

กร
ะท

�า 
เมื่อ

มีผู้
ชี้แ

นะ
๑๐

.๒.
๒ 

คา
ดเด

า ห
รือ

คา
ดค

ะเน
สิ่ง

ที่
อา

จจ
ะเกิ

ดขึ้
น 

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห็
นจ

าก
ข้อ

มูล

- ก
าร

เรีย
งล

�าดั
บเ

หตุ
กา

รณ
์ตา

มล
�าดั

บ
ก่อ

นห
ลัง
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๐ 

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

คิด
ที่เป

็นพ
ื้นฐ

าน
ใน

กา
รเร

ียน
รู้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๓
 

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใน

กา
รคิ

ดแ
ก้ปั

ญห
า

แล
ะตั

ดสิ
นใ

จ

๑๐
.๓.

๑ 
ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
 ๆ 

 
แล

ะเร
ิ่มเร

ียน
รู้ ผ

ลที่
เกิด

ขึ้น
๑๐

.๓.
๒ 

ระ
บุปั

ญห
า แ

ละ
แก้

ปัญ
หา

 
โดย

ลอ
งผิ

ด ล
อง

ถูก

- เ
ล่น

เกม
โดมิ

โน
-  เ

ล่น
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

ค�า
- เ

ล่น
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

เงา
- เ

ล่น
เกม

ภา
พตั

ดต่
อก

าร
ปลู

กไ
ผ่

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๑ 

มีจิ
นต

นา
กา

รแ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค์
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๑.๑

 
ท�า

งาน
ศิล

ปะ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รแ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้างส
รร

ค์

๑๑
.๑.

๑ 
สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อสื่
อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
กข

อง
ตน

เอง
โดย

มีก
ารด

ัดแ
ปล

ง แ
ละ

แป
ลก

ใหม่
จา

กเดิ
มห

รือ
มีร

าย
ละ

เอีย
ด 

เพ
ิ่มขึ้

น

- น
�าใบ

ไผ่ม
าป

ะติ
ดก

ระ
ดา

ษต
าม

 
คว

าม
คิด

สร
้างส

รร
ค์แ

ละ
จิน

ตน
าก

าร
- ว

าด
ภา

พต้
นไ

ผ่ต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๒
 

แส
ดง

ท่า
ทา

ง/เ
คลื่

อน
ไห

ว 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รอ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค์

๑๑
.๒.

๒ 
เคลื่

อน
ไห

วท่
าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
กข

อง
ตน

เอง
อย่

า งห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

- แ
สด

งท่
าท

าง/
เคลื่

อน
ไห

ว  
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รอ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค์
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มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๒ 

มีเจ
ตค

ติที่
ดีต่

อก
าร

เรีย
นร

ู้แล
ะมี

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู้ได้

เหม
าะ

สม
กับ

วัย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๒.๑

 
มีเจ

ตค
ติที่

ดีต่
อก

าร
เรีย

นร
ู้

๑๒
.๑.

๑ 
สน

ใจซั
กถ

าม
เกี่ย

วกั
บสั

ญลั
กษ

ณ์
หร

ือตั
วห

นัง
สือ

๑๒
.๑.

๒ 
กร

ะตื
อร

ือร
้น 

ใน
กา

รเข้
าร

่วม
กิจ

กร
รม

- ร
ักธ

รร
มช

าติ
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
 ส

นใจ
ฟัง

เรื่อ
งท

ี่คร
ูเล่า

ให
้ฟัง

ตล
อด

เวล
า

- ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
 ใน

กา
รเข้

าร
่วม

กิจ
กร

รม
- ท

�ากิ
จก

รร
มอ

ย่า
งมี

คว
าม

สุข
- แ

สด
งค

วา
มคิ

ดเห็
น

-  อ
อก

ไป
ดูต้

นไ
ผ่ใน

ชุม
ชน

-  ตั้
งใจ

ฟัง
คร

ูอธ
ิบา

ยก
าร

ท�า
กิจ

กร
รม

-  ตั้
งใจ

ฟัง
คร

ูเล่า
เรื่อ

ง
-  อ

อก
ไป

ดูเค
รื่อ

งจั
กส

าน
ที่ท

�าจ
าก

ไผ่

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๒
 

มีค
วา

มส
าม

าร
ถ ใ

นก
าร

แส
วง

หา
 

คว
าม

รู้

๑๒
.๒.

๑ 
ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
ง ๆ

 
ตา

มว
ิธีก

าร
ขอ

งต
นเอ

ง
๑๒

.๒.
๒ 

ใช้ป
ระ

โยค
ค�า

ถา
มว

่า “
ที่ไ

หน
” 

“ท
�าไม

” ใ
นก

าร
ค้น

หา
ค�า

ตอ
บ

-  ส
นท

นา
/โต้

ตอ
บ

- ส
าม

าร
ถส

นท
นา

โต้ต
อบ

แล
ะแ

สด
งค

วา
มคิ

ด
เห็

นเป็
นภ

าษ
าที่

 ๑
 ได้

๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)
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สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้	ต้น
ไผ

่	

รำ
ยวิ

ชำ
/ม

ำต
รฐ

ำน
กำ

รเร
ียน

รู้

วัน
คณ

ิตศ
ำส

ตร
์ชุม

ชน
(๒๐

	นำ
ที)

มฐ
.	๗

,	๙
,	๑

๐

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
โป

ว์
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๓
,	๗

,	๙
,	๑

๐,	
๑๒

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม	(
๔๐

	น
ำที

)
มฐ

.	๑
,	๒

,	๓
,	๗

,	๘
,	๙

,	๑
๑,	

๑๒

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๒

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/	

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๔
,	๕

,	๖
,	๘

,	๑
๐

จัน
ทร

์
- ก

าร
นับ

-  ก
า รเ

ปรี
ยบ

เทีย
บ

ฉา
กภ

าพ
วัฒ

นธ
รร

ม
ชุม

ชน
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
- ลั

กษ
ณะ

ขอ
งต้

นไ
ผ่

-  สิ่
งท

ี่อย
ู่ใน

กร
ะบ

อก
ไม

้ไผ่

สุข
ศึก

ษำ
-  ก

าร
เดิน

 ขึ้น
 - 

ลง
บัน

ได
ที่ถู

กต้
อง

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

�าน
วน

กับ
ตัว

เลข

พล
ศึก

ษำ
- ก

ระ
โดด

ขา
เดีย

วส่
งลู

กโป
่ง

อัง
คำ

ร
กา

รเรี
ยง

ล�า
ดับ

เรื่อ
งเล่

า
ชุม

ชน
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
-  ป

ระ
โยช

น์ข
อง

ต้น
ไผ่

สุข
ศึก

ษำ
กา

รป
ฏิบ

ัติต
นข

ณะ
นั่ง

มอ
เตอ

ร์ไซ
ค์

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
โดม

ิโน

- เ
ล่น

อิส
ระ

 (ต
าม

มุม
)

พุธ
- ก

าร
นับ

-  ก
าร

แย
ก

ปร
ะเภ

ท

เล่า
เรื่อ

ง 
(จา

กป
ระ

สบ
กา

รณ์
) 

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม

-  เ
ครื่

อง
จัก

สา
นท

ี่ท�า
จา

กไ
ผ่

-  ว
าด

ภา
พผ

ลิต
ภัณ

ฑ์ท
ี่ท�า

จา
ก 

ต้น
ไผ่

สุข
ศึก

ษำ
- ก

ารป
ฏิบ

ตัิต
นข

ณะ
ขึ้น

 - ล
งรถ

โดย
สาร

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

กับ
ค�า

เล่น
อิส

ระ
(เค

รื่อ
งเล่

นส
นา

ม)

พฤ
หัส

บดี

กา
รเป

รีย
บเ

ทีย
บ

ขน
าด

หน
ังสื

อรู
ปภ

าพ
ศิล

ปะ
+วั

ฒน
ธร

รม
-  น

�าใบ
ไผ่ม

าป
ะติ

ดก
ระ

ดา
ษ

สุข
ศึก

ษำ
- วิ

ธีก
าร

เล่น
เครื่

อง
เล่น

จา
กไ

ม้ไ
ผ่ 

ที่ป
ลอ

ดภั
ย

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

กับ
เงา

พล
ศึก

ษำ
- เ

กม
 “จั

บก
ลุ่ม

ผัก
”

ศุก
ร์

-  รู
ปท

รง
ทบ

ทว
น

-  เ
รื่อ

งต้
นไ

ผ่
ทบ

ทว
น

-  ลั
กษ

ณะ
ขอ

งต้
นไ

ผ่
สุข

ศึก
ษำ

- ก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะขึ้
น-

ลง
รถ

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
ภา

พตั
ดต่

อก
าร

ปลู
กไ

ผ่

กำ
รล

ะเล
่นพื้

นบ
้ำน

- เ
กม

รอ
งเท

้าไม
้
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๐.๑

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- น
ับจ

�าน
วน

ต้น
ไผ่ใ

นภ
าพ

 

 ต
าม

จ�า
นว

นท
ี่ก�า

หน
ดไ

ด้
- เ

ปรี
ยบ

เท
ียบ

ต้น
ไผ่ไ

ด้ถู
กต้

อง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ชุม
ชน

(๒
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

นับ
- ก

าร
เป

รีย
บเ

ทีย
บ

กำ
รน

ับ
๑. 

นับ
จ�า

นว
นต้

นไ
ผ่ใน

ภา
พต

าม
จ�า

นว
น 

 
ที่ก

�าห
นด

กำ
รเป

รีย
บเ

ทีย
บ

๑. 
ต้น

ไผ่ท
ี่สูง

ที่สุ
ด/

เตี้ย
ที่สุ

ด

- ภ
าพ

ต้น
ไผ่

ปร
ะเม

ินผ
ล

สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มดั

งน
ี้

- ก
าร

นับ
- ก

าร
เป

รีย
บเ

ทีย
บ

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-	ส
นท

นา
/โต้

ตอ
บเกี่

ยว
กับ

ภา
พ

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
(๓

๐	
นำ

ที)
- ฉ

าก
ภา

พวั
ฒน

ธร
รม

 

๑. 
ครู

สน
ทน

าก
ับ 

นัก
เรีย

นเก
ี่ยว

กับ
ภา

พ
 

- ภ
าพ

นี้เป
็นภ

าพ
อะ

ไร
 

- ภ
าพ

นี้ม
ีใค

รอ
ยู่บ

้าง
 

- ค
นใ

นภ
าพ

นี้ก
�าลั

งท
�าอ

ะไร
๒. 

ค�า
ถา

มจิ
นต

นา
กา

ร
 

- ถ้
าน

ักเรี
ยน

เป
็นค

นใ
นภ

าพ
นัก

เรีย
น 

 
 จ

ะท
�าอ

ย่า
งไร

ต่อ
ไป

 
- น

ักเรี
ยน

เคย
ท�า

กิจ
กร

รม
ใน

ภา
พน

ี้ 
 

 ท
ี่ไห

น 
อย

่างไ
ร ฯ

ลฯ

- ฉ
าก

ภา
พ 

 วั
ฒน

ธร
รม

ปร
ะเม

ินผ
ล

สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มดั

งน
ี้

- 
กา

รใช้
ภา

ษา
สน

ทน
า/โ

ต้ต
อบ

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๒

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- อ
อก

ไป
ดูต้

นไ
ผ่ท

ี่อย
ู่ใน

ชุม
ชน

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๙	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๙.
๑.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ส

นท
นา

โต้ต
อบ

/เล่
าเรื่

อง
 

 เ
ป็น

ปร
ะโย

คอ
ย่า

งต่
อเน

ื่อง
 

 ใ
ห้ผู้

อื่น
เข้า

ใจ

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
ชุม

ชน
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
- ลั

กษ
ณะ

ขอ
งต้

นไ
ผ่

- สิ่
งท

ี่อย
ู่ใน

กร
ะบ

อก
ไม

้ไผ่

๑. 
พา

เด็ก
 ๆ 

ออ
กไ

ปดู
ต้น

ไผ่ท
ี่อย

ู่ใน
ชุม

ชน
 

 
ขอ

งเด็
ก

๒. 
สน

ทน
าก

ับเ
ด็ก

ถึง
ลัก

ษณ
ะข

อง
ต้น

ไผ่ว่
า 

 
เป็

นอ
ย่า

งไร
 เช่

น 
มีต้

นไ
ผ่จ

�าน
วน

มา
ก/

 

 
หล

าย
ชน

ิด
๓. 

สน
ทน

าก
ับเ

ด็ก
ถึง

สิ่ง
ที่อ

ยู่ใน
กร

ะบ
อก

ไม
้ไผ่ 

 
ว่า

มีอ
ะไร

บ้า
ง 

 
- 

สัต
ว์ที่

อย
ู่ใน

กร
ะบ

อก
ไม้

ไผ่ 
เช่น

 ห
นอ

นไ
ม้ไ

ผ่ 
เป

็นต้
น

 
- ต้

นไ
ม้ม

ักจ
ะอ

ยู่ร
วม

 ๆ 
กัน

 เร
าเรี

ยก
ว่า

 กอ
ไผ่

 
- เ

มื่อ
ถึงฤ

ดูฝ
นต

้นไผ
่จะ

แต
กห

น่อ
 เพื่

อข
ยา

ยพั
นธ์ุ

เรา
เรีย

กว่
า ห

น่อ
ไผ่ 

แล
ะห

น่อ
ไผ่จ

ะเติ
บโ

ต
เป

็นต้
นไ

ผ่ต่
อไ

ป

- ชุ
มช

น
- ต้

นไ
ผ่ 

ปร
ะเม

ินผ
ล

สัง
เกต

พฤ
ติก

รร
มดั

งน
ี้

- ค
วา

มส
นใ

จใน
กา

รเรี
ยน

รู้
- ก

าร
ใช้ภ

าษ
าใน

กา
รส

นท
นา

 

 โ
ต้ต

อบ
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

ดิม
 

 เ
กี่ย

วก
ับก

าร
เดิน

ขึ้น
 - 

ลง
 

 บ
ันไ

ด 
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ตั้
งใจ

ฟัง
ครู

อธิ
บา

ยวิ
ธีก

าร
เดิน

  ขึ้
น 

- ล
งบ

ันไ
ดท

ี่ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่น

เกม
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

�าน
วน

 

 ก
ับตั

วเล
ขได้

ถูก
ต้อ

ง

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
	สุข

ศึก
ษำ

- ก
าร

เดิน
ขึ้น

 - 
ลง

บัน
ได

 

 ท
ี่ถูก

ต้อ
ง

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
เป

รีย
บเ

ทีย
บจ

�าน
วน

 

 ก
ับตั

วเล
ข

สุข
ศึก

ษำ
๑. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับก
าร

เดิน
  

ขึ้น
 - 

ลง
บัน

ได
 

๒. 
ครู

บอ
กวิ

ธีก
าร

เดิน
ขึ้น

 - 
ลง

บัน
ได

ที่ถู
กต้

อง
๓. 

ร่วม
กัน

สร
ุปวิ

ธีก
ารเ

ดิน
ขึ้น

 - ล
งบั

นได
ที่ถ

ูกต
้อง

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
๑. 

ครู
แน

ะน
�าแ

ละ
สา

ธิต
กา

รเล่
นเก

มเป
รีย

บเ
ทีย

บ
จ�า

นว
นก

ับตั
วเล

ข
๒. 

ครู
แบ

่งน
ักเรี

ยน
เป

็นก
ลุ่ม

 กลุ่
มล

ะ ๕
 คน

  
ให้

ตัว
แท

นก
ลุ่ม

ออ
กม

ารั
บเ

กม
๓. 

ให้
นัก

เรีย
นเล่

น 
โดย

ครู
คอ

ยดู
แล

แล
ะ 

ให้
ค�า

แน
ะน

�า
๔. 

ให้
แต่

ละ
กลุ่

มน
�าเส

นอ
ผล

งาน
๕. 

ให
้แต่

ละ
กลุ่

มส่
งคื

นสื่
อแ

ละ
สรุ

ปกิ
จก

รรม
ร่วม

กัน

- บ
ันไ

ด
- เ

กม
 

เปรี
ยบ

เทีย
บ

จ�า
นว

นก
ับ

ตัว
เลข

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับก
าร

เดิน
ขึ้น

 - 
ลง

บัน
ได

 
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- อ

ธิบ
าย

วิธี
กา

รเดิ
นขึ้

น 
- ล

ง
บัน

ได
ที่ถู

กต้
อง

- ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บจ
�าน

วน
กับ

ตัว
เลข

ได้
ถูก

ต้อ
ง

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ตา

มค
�าสั่

ง
ได้

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

 

อย
่างค

ล่อ
งแค

ล่ว
แล

ะท
รงตั

วได้
ดี

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
กร

ะโด
ดข

าเดี
ยว

ส่ง
ลูก

โป
่ง

ได้
ถูก

ต้อ
งต

าม
กติ

กา
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑.

๓.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

ร่า
งก

าย

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

- ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วส่

งลู
กโป

่ง

๑. 
เด็ก

เข้า
แถ

วต
อน

 ๒
 แถ

ว เ
ดิน

ท่า
ปล

าล
งสู่

สน
าม

อบ
อุ่น

ร่า
งก

าย
โดย

ให้
ท�า

ท่า
ดัง

ต่อ
ไป

นี้
 

- ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วอ

ยู่ก
ับท

ี่โดย
ยก

เท
้าซ

้าย
 

 ขึ้
น 

๑๐
 ครั้

ง
 

- ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วอ

ยู่ก
ับท

ี่โดย
ยก

เท
้าข

วา
 

 ขึ้
น 

๑๐
 ครั้

ง
๒. 

อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

วิธี
กา

รเล่
น 

 

“ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วส่

งลู
กโป

่ง”
 

๓. 
เด็ก

เล่น
 “ก

ระ
โดด

ขา
เดีย

วส่
งลู

กโป
่ง”

๔. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สรุ

ปก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ก่อ
น

พา
เด็ก

ไป
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ดร่
างก

าย

- ส
นา

ม
- ลู

กโป
่ง

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
 

อย
่างค

ล่อ
งแ

คล่
วแ

ละ
 

ทร
งตั

วได้
ดี

- ก
าร

ดูแ
ลรั

กษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
กร

ะโด
ดข

าเดี
ยว

ส่ง
ลูก

โป
่ง

ได้
ถูก

ต้อ
งต

าม
กติ

กา
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- รั

กธ
รร

มช
าติ

สิ่ง
แว

ดล้
อม

 
วัฒ

นธ
รร

ม
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ด็ก
เรีย

งล
�าดั

บใ
บไ

ผ่ 
ตา

มค
วา

มคิ
ดข

อง
ตน

เอง
ได้

- อ
ธิบ

าย
เห

ตุผ
ลก

าร
เรีย

งล
�าดั

บ
ใบไ

ผ่ต
าม

คว
าม

คิด
ขอ

งตน
เอง

ได้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ชุม
ชน

(๒
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ

๑. 
เด็ก

ไป
เก็บ

ใบ
ไผ่ท

ี่ร่ว
งอ

ยู่บ
นพ

ื้นม
าค

นล
ะ  

๕ 
ใบ

๒. 
เด็ก

เรีย
งล

�าดั
บใ

บไ
ผ่ต

าม
คว

าม
คิด

ขอ
งต

นเอ
ง

พร้
อม

อธิ
บา

ยเห
ตุผ

ล

- ใ
บไ

ผ่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ก
าร

เรีย
งล

�าดั
บใ

บไ
ผ่ 

ตา
มค

วา
มคิ

ดข
อง

ตน
เอง

ได้
- อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ 

ใบไ
ผ่ต

าม
คว

าม
คิด

ขอ
งต

นเอ
งได

้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
เล่า

เรื่อ
งให้

ฟัง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๓

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๓

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ม

ั่นใ
จใน

ตน
เอง

 กล้
าอ

อก
มา

เล่า
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
	(๓

๐	
นำ

ที)
เรื่อ

งเล่
า

๑. 
 ครู

เล่า
เรื่อ

งให้
นัก

เรีย
นฟ

ัง
๒. 

 ให้
อา

สา
สม

ัคร
ออ

กม
าเล่

าก
ลับ

๓. 
 ครู

ซัก
ถา

มเก
ี่ยว

กับ
เรื่อ

งท
ี่เล่า

- เ
รื่อ

งเล่
า 

เกี่ย
วก

ับ 
วัฒ

นธ
รร

ม 
คว

าม
เป็น

อย
ู่

ขอ
งกะ

เหรี่
ยง 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- อ

อก
มา

เล่า
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ตั้
งใจ

ฟัง
ครู

เล่า
เรื่อ

ง
- บ

อก
วิธี

กา
รรั

กษ
าธ

รร
มช

าติ
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
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ศ.



62

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ที่ไ

ด้ฟ
ังม

าได้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- รั

กธ
รร

มช
าติ

สิ่ง
แว

ดล้
อม

 
วัฒ

นธ
รรม

 แล
ะค

วาม
เป็น

ไท
ย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
 

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

นไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๗
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๗
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- รั
กธ

รร
มช

าติ
สิ่ง

แว
ดล้

อม
 

วัฒ
นธ

รร
ม

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
ชุม

ชน
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
- ป

ระ
โยช

น์ข
อง

ต้น
ไผ่

๑. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สน

ทน
าแ

ลก
เป

ลี่ย
นถึ

ง
ปร

ะโย
ชน

์ขอ
งต้

นไ
ผ่

 
- เ

ป็น
แห

ล่ง
อา

ศัย
ขอ

งสั
ตว์

บา
งช

นิด
 เช่

น 
 

 ด้
วง

 ห
นอ

นไ
ม้ไ

ผ่ ก
ว่า

ง เ
ป็น

ต้น
 

- น
�าม

าส
ร้า

งบ
้าน

 
- น

�าม
าท

�าเป
็นเค

รื่อ
งม

ือห
าเลี้

ยง
ชีพ

 
- น

�าม
าท

�าเค
รื่อ

งใช้
ภา

ยใน
บ้า

น
 

- ห
น่อ

ไม
้ น

�าม
าท

�าเป
็นอ

าห
าร

 ฯล
ฯ

๒. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สน

ทน
าแ

ลก
เป

ลี่ย
นถึ

ง
ปร

ะโย
ชน

์ที่ค
รอ

บค
รัว

ขอ
งต

นไ
ด้จ

าก
ต้น

ไผ่
๓. 

ร่ว
มก

ันส
นท

นา
ถึง

แน
วท

างก
าร

อน
ุรัก

ษ์ต้
นไ

ผ่
 

- ไ
ม่เผ

าป
่า/ตั

ดต้
นไ

ผ่
 

- ช่
วย

กัน
ปลู

กต้
นไ

ผ่
 

- ฯ
ลฯ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
โต้ต

อบ
 

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

น
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
เล่า

เรื่อ
ง

- บ
อก

วิธี
กา

รรั
กษ

าธ
รร

มช
าติ

แล
ะสิ่

งแ
วด

ล้อ
ม

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

ดิม
เกี่ย

วก
ับ

กา
รน

ั่งม
อเต

อร์
ไซค์

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
อธิ

บา
ยวิ

ธีก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะน
ั่ง

มอ
เตอ

ร์ไซ
ค์

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เกม

โดม
ิโน

ได้
ถูก

ต้อ
ง

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
ปฏิ

บัติ
ตน

ขณ
ะน

ั่ง
มอ

เตอ
ร์ไซ

ค์
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ

- เ
กม

โดม
ิโน

สุข
ศึก

ษำ
๑. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับก
าร

นั่ง
มอ

เตอ
ร์ไซ

ค์
๒. 

ครู
ให้

นัก
เรีย

นดู
ภา

พเ
ด็ก

นั่ง
มอ

เตอ
ร์ไซ

ค์  
แล้

วส
นท

นา
เกี่ย

วก
ับภ

าพ
 

๓. 
ค รู

อธิ
บา

ยวิ
ธีก

ารป
ฏิบ

ัติต
นข

ณะ
นั่ง

มอ
เตอ

ร์ไซ
ค์

๔. 
นัก

เรีย
นแ

ละ
ครู

สรุ
ปก

ิจก
รร

มร่
วม

กัน
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ

๑. 
ครู

แน
ะน

�าแ
ละ

สา
ธิต

กา
รเล่

นเก
มโ

ดม
ิโน

๒. 
ครู

แบ
่งน

ักเรี
ยน

เป
็นก

ลุ่ม
 กลุ่

มล
ะ ๕

 คน
  

ให้
ตัว

แท
นก

ลุ่ม
ออ

กม
ารั

บเ
กม

๓. 
ให้

นัก
เรีย

นเล่
น 

โดย
ครู

คอ
ยดู

แล
แล

ะ 
ให้

ค�า
แน

ะน
�า

๔. 
ให้

แต่
ละ

กลุ่
มน

�าเส
นอ

ผล
งาน

๕. 
ให้

แต่
ละ

กล
ุ่มส

่งคื
นส

ื่อแ
ละ

สร
ุปก

ิจก
รรม

ร่วม
กัน

- มี
ดพ

ลา
สต

ิก
- ก

รร
ไก

ร
- เ

กม
โดม

ิโน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

กา
รใช้

ภา
ษา

เล่า
ปร

ะส
บก

ารณ์
เกี่ย

วก
ับก

าร
นั่ง

มอ
เตอ

ร์ไซ
ค์

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

อธิ
บา

ยวิ
ธีก

าร
ปฏิ

บัติ
ตน

ขณ
ะน

ั่งม
อเต

อร์
ไซค์

- เ
ล่น

เกม
โดม

ิโน
ได้

ถูก
ต้อ

ง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มก

ัน
- ป

ฏิบ
ัติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๕
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๕
.๒

- แ
บ่ง

ปัน
ขอ

งเล่
นใ

ห้เ
พื่อ

น
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๖

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๖

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ก็บ

ขอ
งเล่

นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ไ
ด้

อย
่างถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

- เ
ล่น

อิส
ระ

 (ต
าม

มุม
)

๑. 
ครู

แน
ะน

�าม
ุมต่

าง 
ๆ ภ

าย
ใน

ห้อ
ง แ

ละ
ทบ

ทว
นข้

อป
ฏิบ

ัติใ
นก

าร
เล่น

ตา
มม

ุม เ
ช่น

 
กา

รแ
บ่ง

ปัน
 ไม

่แย
่งก

ัน 
ไม

่ส่ง
เสีย

งดั
ง 

ขณ
ะเล่

น 
เก็บ

ขอ
งเข้

าท
ี่เมื่อ

เล่น
เสร็

จ
๒. 

ให้
เด็ก

เล่น
 โด

ยท
ี่ครู

คอ
ยดู

แล
แล

ะ 
ให้

ค�า
แน

ะน
�า

๓. 
เมื่อ

หม
ดเว

ลา
 ให้

เด็ก
เก็บ

ขอ
งเล่

น 
ให้

เรีย
บร้

อย
๔. 

สรุ
ปก

ิจก
รร

มร่
วม

กัน
 แล้

วน
�าเด็

กไ
ปท

�า 
คว

าม
สะ

อา
ดร่

างก
าย

- ม
ุมต่

าง 
ๆ  

ในห
้องเ

รียน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มก
ัน

- ก
าร

ดูแ
ลรั

กษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ป

ฏิบ
ัติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ได้ถู
กต

้อง
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที ่

ได้
อย

่างถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- น
ับรู

ปภ
าพ

ผลิ
ตภั

ณฑ
์ 

จา
กต้

นไ
ผ่ได้

- ก
าร

แย
กป

ระ
เภท

ลัก
ษณ

ะ
เห

มือ
นก

ัน/
ต่า

งก
ัน 

ขอ
งผ

ลิต
ภัณ

ฑ์จ
าก

ต้น
ไผ่

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ชุม
ชน

(๒
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

นับ
- ก

าร
แย

กป
ระ

เภท

กำ
รน

ับ
๑. 

ให้
เด็ก

ดูรู
ปภ

าพ
ผลิ

ตภั
ณฑ

์จา
กต้

นไ
ผ่ เ

ช่น
 

แก
้วน

�้าจ
าก

กร
ะบ

อก
ไผ่ 

กร
ะด้

ง สุ่
มไ

ก่ 
ตะ

กร้
า ก

ระ
บุง

 เป
๊อะ

 ฯล
ฯ

๒. 
เด็ก

ช่ว
ยก

ันน
ับรู

ปภ
าพ

ผลิ
ตภั

ณฑ
์จา

กต้
นไ

ผ่
กำ

รแ
ยก

ปร
ะเภ

ท
๑. 

เด็ก
แย

กสิ่
งท

ี่มีลั
กษ

ณะ
เห

มือ
นก

ัน/
ต่า

งก
ัน

ขอ
งผ

ลิต
ภัณ

ฑ์จ
าก

ต้น
ไผ่ 

ตา
มค

วาม
คิด

ขอ
งเด็

ก

- รู
ปภ

าพ
 

แก
้วน

�้าจ
าก

กร
ะบ

อก
ไผ่ 

กร
ะด้

ง, 
 

สุ่ม
ไก

่ 
ตะ

กร้
า  

กร
ะบ

ุง 
เป

๊อะ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ก
าร

นับ
รูป

ภา
พ 

 

กา
รแ

ยก
ปร

ะเภ
ท

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 
ที่ท

�าได้
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
- บ

อก
ลัก

ษณ
ะข

อง
ใบ

ไผ่
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- รั

กธ
รร

มช
าติ

สิ่ง
แว

ดล้
อม

 
วั ฒ

นธ
รรม

 แล
ะค

วาม
เป็น

ไท
ย

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
(๓

๐	
นำ

ที)
- เ

รื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

๑. 
ครู

ให้
เด็ก

น�า
ใบ

ไผ่ม
าค

นล
ะ ๑

 ใบ
 แล้

วให้
เด็ก

น�า
ใบ

ไผ่ม
าว

างบ
นก

ระ
ดา

ษเ
ทา

 - 
ขา

ว
๒. 

ครู
ให้

เด็ก
ช่ว

ยก
ันบ

อก
ลัก

ษณ
ะข

อง
ใบ

ไผ่ 
บน

กร
ะด

าษ
๓. 

ครู
อธิ

บา
ยให้

เด็ก
ว่า

ใบ
ไผ่แ

ต่ล
ะใบ

มีลั
กษ

ณะ
แต

กต
่างก

ัน เ
ช่น

 คว
าม

ยา
วข

องใ
บ ส

ีขอ
งใบ

 ฯล
ฯ 

๔. 
ให้

เด็ก
ช่ว

ยก
ันเล่

าถึ
งก

ิจก
รร

มท
ี่ครู

พา
ท�า

 

โดย
ครู

เขีย
นบ

นก
ระ

ดา
นเป

็นข้
อ ๆ

 
๕. 

ครู
อ่า

นใ
ห้เ

ด็ก
ฟัง

แล้
วซ

ักถ
าม

ว่า
 มีข้

อใ
ด 

จะ
แก

้ไขเ
ปลี่

ยน
แป

ลง
ไห

ม
๖. 

ครู
อ่า

นใ
ห้น

ักเรี
ยน

ฟัง
แล

ะให้
เด็ก

อ่า
นต

าม

- ก
ระ

ดา
ษ

เท
า -

 ขา
ว

- ใ
บไ

ผ่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

ลัก
ษณ

ะข
อง

ใบ
ไผ่

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ที่ท
�าได้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มก

ัน
มำ

ตร
ฐำน

ที่	๑
๒	ตั

วบ
่งช

ี้ที่	๑
๒.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- อ

อก
ไป

ดูเค
รื่อ

งจั
กส

าน
ที่ท

�า
จา

กไ
ผ่

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๑
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ว
าด

ภา
พผ

ลิต
ภัณ

ฑ์ท
ี่ท�า

จา
ก

ต้น
ไผ่

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
ศิล

ปะ
	+	

วัฒ
นธ

รร
ม

- เ
ครื่

อง
จัก

สา
นท

ี่ท�า
จา

กไ
ผ่

- ว
าด

ภา
พผ

ลิต
ภัณ

ฑ์ท
ี่ท�า

จา
กต้

นไ
ผ่

๑. 
ครู

สร้
างข้

อต
กล

งก
ับเ

ด็ก
ก่อ

นท
ี่จะ

พา
เด็ก

 ๆ 
ออ

กไ
ปดู

 เค
รื่อ

งจั
กส

าน
ที่ท

�าจ
าก

ไผ่ 
เช่น

 
กร

ะด้
งข

อง
คน

แก
่ภา

ยใน
หม

ู่บ้า
น

๒. 
ครู

ให้
เด็ก

วา
ดภ

าพ
ผลิ

ตภั
ณฑ

์ที่ท
�าจ

าก
 

ต้น
ไผ่ 

ตา
มท

ี่เด็ก
ได้

เห็
นต

าม
จิน

ตน
าก

าร
แล

ะ
ระ

บา
ยสี

ให้
สว

ยง
าม

๓. 
น�า

เสน
อผ

ลง
าน

- ก
ระ

ดา
ษ 

A๔ - สี
เท

ียน
- เ

ครื่
อง

 

จัก
สา

น 
ที่ท

�าจ
าก

ไผ่ 
ได้

แก
่ 

- ก
ระ

ด้ง
 -

 สุ่ม
ไก

่ 
- ต

ะก
ร้า

  
- ก

ระ
บุง

 
- เ

ป๊อ
ะ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มก

ัน
- ว

าด
ภา

พผ
ลิต

ภัณ
ฑ์ท

ี่ท�า
จา

ก
ไผ่ เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- บ

อก
เครื่

อง
จัก

สา
นท

ี่ท�า
จา

ก
ไผ่ไ

ด้ถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

 

เกี่ย
วก

ับก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
 

ขณ
ะขึ้

น 
- ล

ง ร
ถโด

ยส
าร

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
สุข

ศึก
ษำ

- ก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะ 
ขึ้น

 - 
ลง

 รถ
โดย

สา
ร

สุข
ศึก

ษำ
๑. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับ 
กา

รป
ฏิบ

ัติต
นข

ณะ
ขึ้น

 - 
ลง

 รถ
โดย

สา
ร

๒. 
ครู

บอ
กวิ

ธีก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะขึ้
น 

- ล
ง  

รถ
โดย

สา
ร

๓. 
ร่ว

มก
ันส

รุป
วิธี

กา
รป

ฏิบ
ัติต

นข
ณะ

ขึ้น
 - 

ลง
 

รถ
โดย

สา
ร

- เ
กม

จับ
คู่

ภา
พก

ับค
�า

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

ดิม
 

เกี่ย
วก

ับก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
 

ขณ
ะขึ้

น 
- ล

ง ร
ถโด

ยส
าร

 

(เก
มจั

บคู่
ภา

พก
ับค

�า)

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
อธิ

บา
ยวิ

ธีก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะขึ้
น 

- ล
ง  

รถ
โดย

สา
ร

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

ค�า
 

ได้
ถูก

ต้อ
ง

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
- เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

กับ
ค�า

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
๑. 

ครู
แน

ะน
�าแ

ละ
สา

ธิต
กา

รเล่
นเก

มจั
บคู่

ภา
พ

กับ
ค�า

๒. 
ครู

แบ
่งน

ักเรี
ยน

เป
็นก

ลุ่ม
 กลุ่

มล
ะ ๕

 คน
  

ให้
ตัว

แท
นก

ลุ่ม
ออ

กม
ารั

บเ
กม

๓. 
ให้

นัก
เรีย

นเล่
น 

โดย
ครู

คอ
ยดู

แล
แล

ะให้
 

ค�า
แน

ะน
�า

๔. 
ให้

แต่
ละ

กลุ่
มน

�าเส
นอ

ผล
งาน

๕. 
ให้

แต่
ละ

กลุ่
มส่

งคื
นสื่

อแ
ละ

สรุ
ปก

ิจก
รร

ม 
ร่ว

มก
ัน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ตั้
งใจ

ฟัง
ครู

อธิ
บา

ยวิ
ธีก

าร
ปฏิ

บัติ
ตน

ขณ
ะขึ้

น 
- ล

ง  
รถ

โดย
สา

ร
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
มั่น

ใจใ
นตั

วเอ
ง ใ

นก
ารอ

อก
มา

เป
็นผู้

น�า
กา

ยบ
ริห

าร
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ตา

มค
�าสั่

ง 
ได้

ถูก
ต้อ

ง

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

-  เ
ล่น

อิส
ระ

 

(เค
รื่อ

งเล่
นส

นา
ม)

๑. 
เด็ก

เข้า
แถ

วต
อน

 ๒
 แถ

วเดิ
นจั

บคู่
ลง

สู่ส
นา

ม 
เด็ก

เล่น
๒. 

ให้
เด็ก

อา
สา

สม
ัคร

ออ
กม

าน
�าท

่าก
าย

บริ
หา

ร 
ทีล

ะค
น 

ปร
ะม

าณ
 ๕

 - 
๖ 

คน
๓. 

เด็ก
เล่น

เครื่
อง

เล่น
สน

าม
๔. 

เด็ก
แล

ะค
รูร่

วม
กัน

สรุ
ปถึ

งก
าร

เล่น
เครื่

อง
เล่น

สน
าม

๕. 
พา

เด็ก
ไป

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ดร่

างก
าย

เครื่
อง

เล่น
-

สน
าม

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ม

ั่นใ
จใน

ตัว
เอง

 ใน
กา

รอ
อก

มา
น�า

กา
ยบ

ริห
าร

- ดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
เคลื่

อน
ไห

วต
าม

ค�า
สั่ง

ได้ถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เครื่

อง
เล่น

สน
าม

ได้
 

อย
่างถู

กวิ
ธีแ

ละ
ปล

อด
ภัย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๕
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๕
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- แ
บ่ง

ปัน
ขอ

งเล่
นใ

ห้เ
พื่อ

นแผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

นใ
จธ

รร
มช

าติ
แล

ะ 
สิ่ง

แว
ดล้

อม
รอ

บตั
ว

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

ปรี
ยบ

เทีย
บข

นา
ดเล็

ก -
 ให

ญ ่
ขอ

งใบ
ไผ่ไ

ด้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ชุม
ชน

(๒
๐	

นำ
ที)

- ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บข
นา

ด

๑. 
ให้

เด็ก
นัก

เรีย
นเก

็บใ
บไ

ผ่บ
ริเว

ณโ
รงเ

รีย
นม

า
คน

ละ
 ๑

 ใบ
๒. 

ให้
นัก

เรีย
นใ

นห้
อง

ช่ว
ยก

ันเป
รีย

บเ
ทีย

บข
นา

ด
เล็ก

 - 
ให

ญ่ 
ขอ

งใบ
ไผ่ข

อง
แต่

ละ
คน

 

ใบ
ไผ่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

นใ
จธ

รร
มช

าติ
แล

ะ 
สิ่ง

แว
ดล้

อม
รอ

บตั
ว

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
เปรี

ยบ
เทีย

บข
นา

ดเล็
ก -

 ให
ญ ่

ขอ
งใบ

ไผ่ไ
ด้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งค
�าถ

าม
จา

กภ
าพ

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พท
ี่ได้

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

าร
เรีย

งล
�าดั

บเ
หตุ

กา
รณ์

ตา
มล

�าดั
บก

่อน
หลั

ง

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
	(๓

๐	
นำ

ที)
หน

ังส
ือร

ูปภ
ำพ

๑. 
ครู

ให้
เด็ก

ดูภ
าพ

โดย
เสน

อท
ีละ

ภา
พ 

พร้
อม

ทั้ง
ตั้ง

ค�า
ถา

มจ
าก

ภา
พ

๒. 
ให้

อา
สา

สม
ัคร

มา
ถือ

ภา
พค

นล
ะภ

าพ
 แล

ะ 
เล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พท
ี่ได้

๓. 
ครู

ให้อ
าส

าส
มัค

รช
่วย

กัน
เรีย

งภ
าพ

 ให
้นัก

เรีย
น

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

นจ
าก

ที่เ
พื่อ

น 
ๆ เ

รีย
ง  

ถ้า
ไม

่เห็
นด้

วย
ให้

ออ
กม

าเรี
ยง

ให
ม่พ

ร้อ
มบ

อก
เห

ตุผ
ล

๔. 
ให้

อา
สา

สม
ัคร

ออ
กม

าเล่
าเรื่

อง
จา

กภ
าพ

 

ที่เ
รีย

งล
�าดั

บแ
ล้ว

นั้น
๕. 

ให้
อา

สา
สม

ัคร
ชุด

ให
ม่อ

อก
มา

เรีย
งล

�าดั
บ 

อีก
ครั้

ง
๖. 

สรุ
ปก

ิจก
รร

มร่
วม

กัน

หนั
งสือ

รูป
ภา

พ 
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งค
�าถ

าม
จา

กภ
าพ

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พท
ี่ได้

- เ
รีย

งล
�าดั

บเ
หตุ

กา
รณ์

 

ตา
มล

�าดั
บก

่อน
หลั

ง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พฤ
พัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- รั

กธ
รร

มช
าติ

สิ่ง
แว

ดล้
อม

 
วัฒ

นธ
รร

ม แ
ละ

คว
าม

เป็น
ไท

ย
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- อ

อก
ไป

ดูต้
นไ

ผ่ท
ี่มีอ

ยู่ใน
บริ

เวณ
โรง

เรีย
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๗
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๗
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
นใ

จธ
รร

มช
าติ

แล
ะ 

สิ่ง
แว

ดล้
อม

รอ
บตั

ว
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๑

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- น

�าใบ
ไผ่ม

าป
ะติ

ดก
ระ

ดา
ษ 

ตา
มค

วา
มคิ

ดส
ร้า

งส
รร

ค์แ
ละ

จิน
ตน

าก
าร

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
ศิล

ปะ
	+	

วัฒ
นธ

รร
ม

- น
�าใบ

ไผ่ม
าป

ะติ
ดก

ระ
ดา

ษ

๑. 
ครู

พา
เด็ก

 ๆ 
ออ

กไ
ปดู

ต้น
ไผ่ท

ี่มีอ
ยู่ใน

บริ
เวณ

โรง
เรีย

น 
แล

ะให้
เด็ก

แต่
ละ

คน
เก็บ

ใบ
ไผ่ค

นล
ะ 

๕ 
ใบ

๒. 
เด็ก

น�า
ใบ

ไผ่ม
าป

ะติ
ดก

ระ
ดา

ษต
าม

คว
าม

คิด
สร้

างส
รร

ค์ แ
ละ

จิน
ตน

าก
าร

๓. 
น�า

เสน
อผ

ลง
าน

- ใ
บไ

ผ่
-  ก

ระ
ดา

ษ 
A๔ -  ก
าว

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ดู

ลัก
ษณ

ะต้
นไ

ผ่
-  น

�าใบ
ไผ่ม

าป
ะติ

ดก
ระ

ดา
ษ

ตา
มค

วา
มคิ

ดส
ร้า

งส
รร

ค์แ
ละ

จิน
ตน

าก
าร

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

 

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พฤ
พัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

เล่า
ปร

ะส
บก

ารณ์
เดิม

เกี่ย
วกั

บ  
กา

รเล่
นเค

รื่อ
งเล่

นท
ี่ท�า

จา
ก

ไม
้ไผ่

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
อธิ

บา
ยวิ

ธีก
าร

เล่น
  

เครื่
อง

เล่น
ไม

้ไผ่ท
ี่ปล

อด
ภัย

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

เงา
 

ได้
ถูก

ต้อ
ง

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศึ
กษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
	สุข

ศึก
ษำ

- วิ
ธีก

าร
เล่น

เครื่
อง

เล่น
 

จา
กไ

ม้ไ
ผ่ท

ี่ปล
อด

ภัย
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ

- เ
กม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

เงา

สุข
ศึก

ษำ
๑. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับก
าร

เล่น
เครื่

อง
เล่น

ที่ท
�าจ

าก
ไม

้ไผ่
๒. 

 ครู
บอ

กวิ
ธีก

าร
เล่น

เครื่
อง

เล่น
จา

กไ
ม้ไ

ผ่ 
ที่ป

ลอ
ดภั

ย
๓. 

 ร่ว
มก

ันส
รุป

วิธี
กา

รเล่
นเค

รื่อ
งเล่

นไ
ม้ไ

ผ่ 
ที่ป

ลอ
ดภั

ย
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ

๑. 
 ครู

แน
ะน

�าแ
ละ

สา
ธิต

กา
รเล่

นเก
มจั

บคู่
ภา

พ
กับ

เงา
๒. 

 ครู
แบ

่งน
ักเรี

ยน
เป

็นก
ลุ่ม

 กลุ่
มล

ะ ๕
 คน

  
ให้

ตัว
แท

นก
ลุ่ม

ออ
กม

ารั
บเ

กม
๓. 

 ให้
นัก

เรีย
นเล่

น 
โดย

ครู
คอ

ยดู
แล

แล
ะให้

 

ค�า
แน

ะน
�า

๔. 
 ให้

แต่
ละ

กลุ่
มน

�าเส
นอ

ผล
งาน

๕. 
 ให

้แต่
ละ

กลุ่
มส่

งคื
นสื่

อแ
ละ

สรุ
ปกิ

จก
รรม

ร่วม
กัน

-  โ
ทร

ทัศ
น์

-  เ
กม

จับ
คู่

ภา
พก

ับเ
งา

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

ดิม
เกี่ย

วก
ับ

กา
รเล่

นเค
รื่อ

งเล่
น 

ที่ท
�าจ

าก
ไม

้ไผ่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
อธิ

บา
ยวิ

ธีก
าร

เล่น
เครื่

อง
เล่น

ไม
้ไผ่ท

ี่ปล
อด

ภัย
- จั

บคู่
ภา

พก
ับเ

งาไ
ด้ถู

กต้
อง

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พฤ
พัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	
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ศ.



72

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วต
าม

ค�า
สั่ง

 

ได้
ถูก

ต้อ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๐
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๐
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
เกม

จับ
กลุ่

มผั
ก 

ได้
ถูก

ต้อ
งต

าม
กติ

กา
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๓

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๓

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

นใจ
แล

ะม
ีคว

าม
สุข

ในก
ารเ

ล่น
แล

ะอ
อก

ก�า
ลัง

กา
ย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

พล
ศึก

ษำ
- เ

กม
 “จั

บก
ลุ่ม

ผัก
”

๑. 
เด็ก

ยืน
เป

็นว
งก

ลม
 อบ

อุ่น
ร่า

งก
าย

 โด
ย

 
- วิ่

งอ
ยู่ก

ับท
ี่ น

ับ 
๑ 

- ๒
๐ 

 
- ก

ระ
โดด

ตบ
 ๑

๐ 
ครั้

ง
๒. 

อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

วิธี
กา

รเล่
นเก

ม 
๓. 

เด็ก
เล่น

เกม
 “จั

บก
ลุ่ม

ผัก
”

๔. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สรุ

ปก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ก่อ
น

พา
เด็ก

ไป
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ดร่
างก

าย

- ส
นา

ม
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ก
าร

เล่น
แล

ะอ
อก

ก�า
ลัง

กา
ย

- ก
าร

ดูแ
ลรั

กษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วต

าม
ค�า

สั่ง
ได้ถู

กต้
อง

- เ
ล่น

เกม
จับ

กลุ่
มผั

ก 
ได้

ถูก
ต้อ

งต
าม

กติ
กา

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

พฤ
พัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

รูป
ทร

งข
อง

ใบ
ไม

 ้

แต่
ละ

ชน
ิดไ

ด้ถู
กต้

อง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์ชุม
ชน

(๒
๐	

นำ
ที)

- รู
ปท

รง

๑. 
ครู

น�า
ใบ

ไม้ช
นิด

ต่า
ง ๆ

 เช่
น ใ

บไ
ผ่ ใ

บเฟ
ื่อง

ฟ้า
 

ใบ
มะ

ม่ว
ง ฯ

ลฯ
๒. 

 ให้
เด็ก

หย
ิบใ

บไ
ม้ท

ีละ
ใบ

 
๓. 

 ให้
เด็ก

บอ
กรู

ปท
รงข

อง
ใบ

ไม
้แต่

ละ
ชน

ิด

-  ใ
บไ

ผ่ 
-  ใ

บเ
ฟื่อ

งฟ
้า 

-  ใ
บม

ะม
่วง

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

รูป
ทร

งข
อง

ใบ
ไม

 ้

แต่
ละ

ชน
ิดไ

ด้ถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ส

นท
นา

โต้ต
อบ

/เล่
าเรื่

อง
 

เป
็นป

ระ
โยค

อย
่างต่

อเน
ื่อง

 

ให้
ผู้อ

ื่นเข้
าใจ

ได้
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
กะ

เห
รี่ย

งโป
ว์

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๗
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๗
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- รั
กธ

รร
มช

าติ
สิ่ง

แว
ดล้

อม
 

วัฒ
นธ

รรม
 แล

ะค
วาม

เป็น
ไท

ย

ภำ
ษำ

กะ
เหร

ี่ยง
	(๓

๐	
นำ

ที)
	

ทบ
ทว

น
- เ

รื่อ
งต้

นไ
ผ่

-  ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นท

บท
วน

เกี่ย
วก

ับเ
รื่อ

งต้
นไ

ผ่
-  ฉ

าก
ภา

พ 
วัฒ

นธ
รร

ม
-  เ

รื่อ
งเล่

า
-  ห

นงั
สือ

รูป
ภา

พ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

กา
รส

นท
นา

โต้ต
อบ

/เล่
าเร

ื่อง
เป

็นป
ระ

โยค
อย

่างต่
อเน

ื่อง
  

ให้
ผู้อ

ื่นเข้
าใจ

ได้
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
กะ

เห
รี่ย

งโป
ว์

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ร่

วม
กัน

สน
ทน

าเก
ี่ยว

กับ
ลัก

ษณ
ะข

อง
ต้น

ไผ่
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๑

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ว

าด
ภา

พต้
นไ

ผ่ 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ว
าด

ภา
พต้

นไ
ผ่

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๓
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๓
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ม
ั่นใ

จใน
ตน

เอง
 กล้

าพ
ูด  

ใน
กา

รน
�าเส

นอ
ผล

งาน

ชุม
ชน

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม/

ศิล
ปะ

	+	
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
- ลั

กษ
ณะ

ขอ
งต้

นไ
ผ่

- ป
ระ

โยช
น์ข

อง
ไผ่

- ค
รูน

�าแ
ละ

นัก
เรีย

นร่
วม

กัน
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

ลัก
ษณ

ะข
อง

ต้น
ไผ่ 

กอ
ไผ่ 

ใบ
ไผ่

- ค
รูให้

นัก
เรีย

นว
าด

ภา
พต้

นไ
ผ่

- ใ
ห้น

ักเรี
ยน

ออ
กม

าน
�าเส

นอ
หน

้าห้
อง

- ก
ระ

ดา
ษ 

A๔ - สี
เท

ียน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ก

าร
สน

ทน
าเก

ี่ยว
กับ

ลัก
ษณ

ะ
ขอ

งต้
นไ

ผ่ ก
อไ

ผ่ ใ
บไ

ผ่
-  ว

าด
ภา

พต้
นไผ่

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

-  ก
ล้า

พดู
ในก

ารน
�าเส

นอ
ผล

งาน
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ว

าด
ภา

พต้
นไ

ผ่ได้
ถูก

ต้อ
ง

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

เล่า
ปร

ะส
บก

ารณ
์เดิม

เกี่ย
วกั

บ 
กา

รขึ้
น 

- ล
ง ร

ถย
นต์

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ตั้

งใจ
ฟัง

ครู
อธิ

บา
ยวิ

ธีก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
ขณ

ะขึ้
น 

- ล
ง 

รถ
ยน

ต์ถู
กต้

อง
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่น

เกม
ภา

พตั
ดต่

อ 
กา

รป
ลูก

ไผ่ 
ได้

ถูก
ต้อ

ง

สุข
ศึก

ษำ
	+	

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
(๓

๐	
นำ

ที)
สุข

ศึก
ษำ

- 
 กา

รป
ฏิบ

ัติต
น ข

ณะ
ขึ้น

 - ล
ง 

รถ
ยน

ต์
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ

- เ
กม

ภา
พต

ัดต
่อ ก

ารป
ลูก

ไผ่

สุข
ศึก

ษำ
๑. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
ารณ

์เดิม
เกี่ย

วก
ับก

ารข
ึ้น -

 ลง
 

รถ
ยน

ต์
๒. 

ครู
บอ

กวิ
ธีก

าร
ปฏิ

บัติ
ตน

ขณ
ะขึ้

น 
- ล

ง 
รถ

ยน
ต์ท

ี่ถูก
ต้อ

ง
๓. 

ร่ว
มก

ันส
รุป

วิธี
กา

รป
ฏิบ

ัติต
นข

ณะ
ขึ้น

 - 
ลง

 
รถ

ยน
ต์ถู

กต้
อง

เกม
กำ

รศ
ึกษ

ำ
๑. 

ครู
แน

ะน
�าแ

ละ
สา

ธิต
กา

รเล่
นเก

มภ
าพ

 

ตัด
ต่อ

กา
รป

ลูก
ไผ่

๒. 
 ครู

แบ
่งน

ักเรี
ยน

เป
็นก

ลุ่ม
 กลุ่

มล
ะ ๕

 คน
  

ให้
ตัว

แท
นก

ลุ่ม
ออ

กม
ารั

บเ
กม

๓. 
 ให้

นัก
เรีย

นเล่
น 

โดย
ครู

คอ
ยดู

แล
แล

ะ 
ให้

ค�า
แน

ะน
�า

๔. 
 ให้

แต่
ละ

กลุ่
มน

�าเส
นอ

ผล
งาน

๕. 
 ให้

แต่
ละ

กลุ่
มส่

งคื
นสื่

อแ
ละ

สรุ
ปก

ิจก
รร

ม 
ร่ว

มก
ัน

-  รู
ปภ

าพ
รถ

ยน
ต์

-  เ
กม

ภา
พ 

ตัด
ต่อ

 

กา
รป

ลูก
ไผ่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ก

าร
เล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์เ
ดิม

เกี่ย
วก

ับก
าร

ขึ้น
 - 

ลง
 รถ

ยน
ต์

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  บ
อก

กา
รป

ฏิบ
ัติต

นข
ณะ

  
ขึ้น

 - 
ลง

 รถ
ยน

ต์ไ
ด้ถู

กต้
อง

-  เ
ล่น

เกม
ภา

พตั
ดต่

อก
ารป

ลูก
ไผ่ 

ได้ถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๔	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๔.

๑.๔
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่น

เกม
รอ

งเท
้าไม

้ได
้ถูก

ต้อ
ง 

ตา
มก

ติก
า

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มด
้วย

 
คว

าม
ระ

มัด
ระ

วัง
โด

ยต
้อง

ตัก
เตื

อน
เป

็นบ
าง

ครั้
ง 

- ดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๓
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๓
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
นใ

จแ
ละ

มีค
วา

มสุ
ข 

ใน
กา

รเล่
น แ

ละ
ออ

กก
�าลั

งก
าย

พล
ศึก

ษำ
	+	

เล่น
อิส

ระ
/

เล่น
พื้น

บ้ำ
น	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

กำ
รล

ะเล
่นพื้

นบ
้ำน

- เ
กม

รอ
งเท

้าไม
้

๑. 
ครู

อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

กา
รเล่

นเก
มร

อง
เท

้าไม
้

๒. 
ครู

ให้
เด็ก

เล่น
เกม

รอ
งเท

้าไม
้โดย

ครู
คอ

ยดู
แล

ให้
ค�า

แน
ะน

�าก
าร

เล่น
แก

่เด็ก
๔. 

เมื่อ
หม

ดเว
ลา

ครู
แล

ะน
ักเรี

ยน
สรุ

ปก
ิจก

รร
ม

ร่ว
มก

ัน 
แล้

วน
�าเด็

กไ
ปท

�าค
วา

มส
ะอ

าด
ร่า

งก
าย

- ร
อง

เท
้าไม

้
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ก
าร

เล่น
แล

ะอ
อก

ก�า
ลัง

กา
ย

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่น

เกม
รอ

งเท
้าไม

้ได้
 

ถูก
ต้อ

งต
าม

กติ
กา

- เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
ม  

ด้ว
ยค

วา
มร

ะม
ัดร

ะวั
ง  

โดย
ต้อ

งตั
กเตื

อน
เป

็นบ
างค

รั้ง 
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	( ก

ะเห
รี่ย

งโป
ว์)	

ระ
ดับ

ปฐ
มวั

ย	ช
ั้นอ

นุบ
ำล

ปีที่
	๑

	ภ
ำค

เรีย
นที่

	๑
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
๖	

	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.



77

วัน
วิช

ำ

ปร
ะเด็

น

คณิ
ตศ

าส
ตร์

ชุม
ชน

ภา
ษา

กะ
เหรี่

ยง
โป

ว์
ชุม

ชน
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม/
ศิล

ปะ
 + 

วัฒ
นธ

รร
ม

สุข
ศึก

ษา
 + 

เกม
กา

รศ
ึกษ

า
พล

ศึก
ษา

 + 
เล่น

อิส
ระ

/
เล่น

พื้น
บ้า

น

จัน
ทร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

อัง
คำ

ร
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พุธ
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พฤ
หัส

บดี
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

ศุก
ร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

	ข้อ
เสน

อแ
นะ

กำ
รพ

ัฒน
ำ	

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูท้อ
งถิ่

น

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูปร
ะจ

�ำช
ั้น

บัน
ทึก

พัฒ
นำ

กำ
รเด

็ก	-
	จุด

แก้
ไข

หล
ังก

ำร
จัด

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้แ
ต่ล

ะวั
น

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๖	
หน

่วย
	ต้น

ไผ
่
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แบบสังเกตพฤติกรรม
ค�ำชี้แจง ให้ท�าเคร่ืองหมาย ü ในช่องสภาพที่พึงประสงค์ที่ปรากฏในแผนการจัดประสบการณ์ของแต่ละหน่วย

ที่

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนร่ำงกำย	
(สภำพท่ีพึงประสงค์	ของ	มฐ.	๑	และ	๒)

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนอำรมณ์และจิตใจด้ำนอำรมณ์	จิตใจ	
(มฐ.ท่ี	๓	-	๕)

มาตรฐานที่ ๑ มาตรฐานที่ ๒ มาตรฐานที่ ๓ มาตรฐาน
ที่ ๔

มาตรฐานที่ ๕

๑.๑
.๑ 

น�้า
หน

ักแ
ละ

ส่ว
นส

ูงต
าม

เกณ
ฑ์ข

อง
กร

มอ
นา

มัย

๑.๒
.๑ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รท
ี่มีป

ระ
โยช

น์แ
ละ

ดื่ม
น�้า

สะ
อา

ดด้
วย

ตน
เอง

 ๑
.๒.

๒ 
ล้า

งมื
อก่

อน
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รแ

ละ
หล

ังจ
าก

ใช้ห
้อง

น�้า
ห้อ

งส
้วม

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๑.๒
.๓ 

นอ
นพ

ักผ
่อน

เป็
นเว

ลา

๑.๓
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ยด้

วย
ตน

เอง

๒.๑
.๑ 

เดิน
ต่อ

เท
้าไป

ข้า
งห

น้า
เป็

นเส
้นต

รงไ
ด้โ

ดย
ไม่

ต้อ
งก

างแ
ขน

๒.๑
.๒ 

กร
ะโด

ดข
าเดี

ยว
อย

ู่กับ
ที่โ

ดย
ไม่

เสีย
กา

รท
รงตั

ว

๒.๑
.๓ 

วิ่ง
หล

บห
ลีก

สิ่ง
กีด

ขว
างไ

ด้

๒.๑
.๔ 

รับ
ลูก

บอ
ลโด

ยใช้
มือ

ทั้ง
สอ

งข
้าง

๒.๒
.๑ 

ใช้ก
รร

ไก
รตั

ดก
ระ

ดา
ษต

าม
แน

วเส
้นต

รงไ
ด้

๒.๒
.๒ 

เขีย
นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บไ
ด้อ

ย่า
งมี

มุม
ชัด

เจน

๒.๒
.๓ 

ร้อ
ยวั

สดุ
ที่มี

รูข
นา

ดเส
้นผ

่าศู
นย

์กล
าง 

๐.๕
 ซม

. ได้

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มร
ู้สึก

ได้
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์

๓.๒
.๑ 

 กล
้าพ

ูดก
ล้า

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งเห

มา
ะส

มบ
างส

ถา
นก

าร
ณ์

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
 แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

๔.๑
.๑ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ออ

กผ
่าน

งาน
ศิล

ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไห
วป

ระ
กอ

บเ
พล

ง จ
ังห

วะ
 แล

ะด
นต

รี

๕.๑
.๑ 

ขอ
อน

ุญา
ตห

รือ
รอ

คอ
ยเมื่

อต้
อง

กา
รส

ิ่งข
อง

ขอ
งผ

ู้อื่น
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๒
.๑ 

แส
ดง

คว
าม

รัก
เพ

ื่อน
 แล

ะมี
เมต

ตา
ต่อ

สัต
ว์เล

ี้ยง

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๓
.๑ 

แส
ดง

สีห
น้า

 แล
ะท

่าท
างร

ับร
ู้คว

าม
รู้ส

ึกผ
ู้อื่น

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓



79

แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

 

ที่

 

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสังคม พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา

มาตรฐานที่ ๖ มาตรฐานที่ ๗ มาตรฐานที่ ๘ มาตรฐานที่ ๙ มาตรฐานที่ ๑๐
๖.๑

.๑ 
แต่

งตั
วด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๒ 
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๓ 
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๖.๒

.๑ 
เก็บ

ขอ
งเล

่นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ด้
วย

ตน
เอง

๖.๒
.๒ 

เข้า
แถ

วต
าม

ล�า
ดับ

ก่อ
นห

ลัง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้อ

ย่า
งป

ระ
หย

ัด แ
ละ

พอ
เพ

ียง
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ แ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล
่าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณแ

ละ
ขอ

โท
ษด้

วย
ตน

เอง
๗.๒

.๓ 
 ยืน

ตร
งเมื่

อไ
ด้ย

ินเพ
ลง

ชา
ติไ

ทย
แล

ะเพ
ลง

สร
รเส

ริญ
พร

ะบ
าร

มี
๘.๑

.๑ 
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

เด็ก
ที่แ

ตก
ต่า

งไป
จา

กต
น

๘.๒
.๑ 

เล่น
หร

ือท
�างา

นร
่วม

กับ
เพ

ื่อน
เป็

นก
ลุ่ม

๘.๒
.๒ 

ยิ้ม
 ท

ักท
าย

หร
ือพ

ูดคุ
ยกั

บผ
ู้ให

ญ่แ
ละ

บุค
คล

ที่คุ้
นเค

ยได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๘.๓

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มส
ร้า

งข
้อต

กล
งแ

ละ
ปฏิ

บัติ
ตา

มข
้อต

กล
งเมื่

อมี
ผู้ชี้

แน
ะ

๘.๓
.๒ 

ปฏิ
บัติ

เป็
นผ

ู้น�า
ผู้ต

าม
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๘.๓
.๓ 

ปร
ะน

ีปร
ะน

อม
แก้

ไขปั
ญห

าโด
ยป

รา
ศจ

าก
กา

รใช้
คว

าม
รุน

แร
ง เ

มื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บ 

แล
ะส

นท
นา

โต้
ตอ

บส
อด

คล
้อง

กับ
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป็
นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง
๙.๒

.๑ 
อ่า

นภ
าพ

 สัญ
ลัก

ษณ์
 ค�า

พร
้อม

ทั้ง
ชี้ห

รือ
กว

าด
ตา

มอ
งข

้อค
วา

มต
าม

บร
รท

ัด
๙.๒

.๒ 
เขีย

นค
ล้า

ยตั
วอั

กษ
ร

๑๐
.๑.

๑ 
บอ

กล
ักษ

ณะ
แล

ะส
่วน

ปร
ะก

อบ
ขอ

งส
ิ่งต่

าง 
ๆ จ

าก
กา

รส
ังเก

ตโ
ดย

ใช้ป
ระ

สา
ทส

ัมผ
ัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มแ
ตก

ต่า
งห

รือ
คว

าม
เห

มือ
นข

อง
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะท
ี่สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
ก แ

ละ
จัด

กล
ุ่มส

ิ่งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้อ
ย่า

งน
้อย

หน
ึ่งล

ักษ
ณะ

เป็
นเก

ณฑ
์

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

ที่
ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา
รวมคะแนนแต่ละด้าน

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
	๔

	ด้ำ
น

ร้อยละของ
คะแนนรวม
ทั้ง ๔ ด้าน

แปลผล

มาตรฐานที่ ๑๐ มาตรฐานท่ี ๑๑ มาตรฐานที่ ๑๒
๑๐

.๑.
๔ 

เรีย
งล

�าดั
บส

ิ่งข
อง

หร
ือเห

ตุก
าร

ณ์ 
อย

่างน
้อย

 ๔
 ล�า

ดับ

๑๐
.๒.

๑ 
 ระ

บุส
าเห

ตุห
รือ

ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

กา
รก

ระ
ท�า

เมื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๑๐
.๒.

๒ 
 คา

ดเด
า ห

รือ
คา

ดค
ะเน

สิ่ง
ที่อ

าจ
จะ

เกิด
ขึ้น

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห
็นจ

าก
ข้อ

มูล

๑๐
.๓.

๑ 
 ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
ๆ แ

ละ
เริ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
 ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
โด

ยล
อง

ผิด
ลอ

งถ
ูก

๑๑
.๑.

๑ 
 สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๑
.๒.

๑ 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ท่า

ทา
งเพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๒
.๑.

๑ 
 สน

ใจซั
กถ

าม
เกี่ย

วกั
บส

ัญล
ักษ

ณ์ห
รือ

ตัว
หน

ังส
ือท

ี่พบ
เห

็น

๑๒
.๑.

๒ 
 กร

ะตื
อร

ือร
้นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

มกิ
จก

รร
ม

๑๒
.๒.

๑ 
 ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
งๆ

 ตา
มวิ

ธีข
อง

ตน
เอง

๑๒
.๒.

๒ 
 ใช้

ปร
ะโย

คค
�าถ

าม
ว่า

 “ท
ี่ไห

น”
 “ท

�าไม
” ใ

นก
าร

ค้น
หา

ค�า
ตอ

บ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นร

่างก
าย

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นอ

าร
มณ์

 จิต
ใจ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ังค
ม

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ติปั
ญญ

า

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓

เกณฑ์การแปลผลพัฒนาการภาพรวม  ช่วงคะแนนรวม ๔ ด้าน แปลผล
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ของคะแนนรวม ดี (๓)
ร้อยละ  ๕๐ - ๗๙  ของคะแนนรวม  พอใช้ (๒)
ร้อยละ ๐ - ๔๙  ของคะแนนรวม  ปรับปรุง (๑)
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๑. ฉากภาพวัฒนธรรม :

๒. หนังสือรูปภาพ 
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ท	ฌี้	โอ	ฌำงคู	พ้ำ	
 ม้างแด้ก้อง เก โพล้ง พ้ะ ดู พ้ะ โท๊ แม้ ท ฌี้ เก โพล้ง ฆ้ะ โพล้ง ไฆ๊ ด๊ี เก โพล้ง ไคล้ มึ อ เด้า พ้า นอ 
โอ ด๊ี อ พู ม้างแดก้อง อ พู โอ ซ๊า แฌ้ โอ เว๊ ที่ อ แคว๊ พะ แบเด้าะ นอ เก โพล้ง เกิง ล แม้ช้า อางช้า อ แพ่ 
อ เท่อ แบ ท เซ๊ง เน้ง นอ โอ มี๊ง โอ มี๊ง กุ้ เน้ง ล้อ ล แฌ้ แฌ้ นอ ล ซีงแฌ๊ แม้ เท่อ แบ ด๊ี อ ท ย๊างซ้ะ ล โอ 
แบ อ ท ล่ืง ท ไคล้ ล มึ ด๊ี อ แพ่ แบ แบเด้าะ นอ อาง แบ เท่อ ด๊ี อ แพ่ นอ ล้อ โอ ล นี้ง อ แพ่ เอ้า เว๊ ล เก 
ล้า แบ ไจ้ะ แด อ พู แคว๊ “พู แคว๊-เอ้อ แบ เล้ น ล แม้ช้า แด จ เท่อ แบ ก ซ้ะ แซย่ โฆะ นอ โพล้ง เล้ ม แคว่ 
ก้ะ น ซื๊ง นอ” อ แพ่ ไคล้ ทบล้ึ ทีง ด๊ี อ เมะ ที๊ง ล้าง ได้ะ อ ซื๊ง เว๊ ซ๊า แฌ้ นอ ล คว๊ีง คู แกย แน่ แบ อ ซื๊ง 
เว๊ ซ๊า แฌ้ นอ แม้ อ ซ้ะ บี๊ อ ล่าง ล้อ
 โอ ล นี้ง อ แพ่ โอ ล มึ แบ เพล เพล้า เด้า ทึ เมะ เฌ๊ เทิง ทาง ล เก ล้า แบ อ เว๊ แด ซ๊า แฌ้ นอ ล 
แคว่ อ แพ่ น่าง แฌ้ แบ อ แพ่ แด เว๊ อ พู ล แคว่-อ้ะ แบ ช๊องมอง ล้าง อ ซ้ะ อ เมะ ที๊ง ล้าง ช๊องมอง เท่อ 
ดู มะ โอ ล นี้ง เด้าะ อ แพ่ กุ้ ซยอง อ พู กุ้ แฌ้ ม๊า เว๊ เฌ๊ ฌูง-อ้ะ อ แพ่ ไคล้ ทาง เจ้ะ เว๊ “พู แคว๊ กุ้ น พื่ง 
นอ ฌ้อง เฌ๊ ฌูง แพ่ โย้” อ พู แคว๊ เว๊ ล้ี กุ้ อ พื่ง ฌ้อง เฌ๊ ไท้ ช๊ิน้าง อ แพ่ อ คาง ไท้ะ ซ๊า แฌ้ นอ เลา อ แพ่ 
แด เว๊ อ พู เฌ๊ ไท้ กู้ง เย้า แคว่ ทาง อ พู แคว๊ อ เมะ ไคล้ ทาง ด๊ีอ เมะ ที๊ง ล้าง อาง แบ เลา อ พู อ เท่อ 
“แพ่ เมะ ซี๊ง นอ แคว่ โละ น ซ้ะ ด๊ี เอ โละ น ซ้ะ แพ่ ม๊า ยื่ง ม๊า แซ๊ น ท ล โอ น่าง เม้ง แบ แค่ เดิง ล้าง บ้า 
ท ฌี้ ลู่ง ไชะ แกล้ พ้า เมะ เว๊ แด แพ่ เมะ ซี๊ง นอ น ซื๊ง ล้ี เคิง นี่ ก้ะ-อ้ะ” โล้ แด อ พู อ ท ฌ้อง ซี๊ง 
 อ พู แคว๊ เว๊ อางจ้ะ ทาง โละ อ ซ้ะ พี่ ม ล้ี เคิง นี่ เท่อ ลู่ง ไชะ แกล้ พ้า พี่ อ แพ่ โล้ แด-อ้ะ เบ้า ม 
ซี๊ง นอ ล้ี เคิง ฌางคู ลู่ง ไชะ แกล้ พ้า น๊าง นี้ง น๊าง แน้ เคิง เว๊ แด เท่อ น่าง เม้ง เอะ ลู่ง ไค๊ ล นี้ง อางจ้ะ 
โละ อ ซ้ะ ล้ี เคิง ฌางคู แบเด้าะ ล แด ท น่าง เม้ง แบ เคิง เว๊ ช้ิ ทาง ซ๊า นี้ง อ ว่ี โจ้ ค๊ีง แฌ้ นอ ล้ี เคิง เว๊ ล 
มึ ล้า แบ โอ มี๊ง โอ มี๊ง ไท้ กเด้าะ อ พื่ง ซแด้ เว๊ ล้ี ไชะ ฆ้อง แด เซง พ้ะ ดู ล เทิง มี๊ง น้าง ว๊ีง ทาง จูง ลู่ง คู 
ล้อง แคว่ ล้าง ทาง เท่อ ไชะ แกล้ พ้า ตบล้ึ มยู๊ นาง แบ ก้ะ อ แพ่ อ ท ไคล้ “จ แพ่ นอ ม โล้ ไก จ ท โอ ล 
เม้ง” อ เว๊ อง ทาง ไท้ พ้างชวีง ล้ี พล้ะ ก้ะ เว๊ กเด้าะ ท้อง ลู่ง ม แฌ ล้าง ไช๊ ทาง อ โทง ด๊ี พ้าชวีง ล เบง ไท้ 
ลู่ง อ เด้า ไท้ ท้อง อ โจ้ แด-อ้ะ อ โจ้ อาง จ้ะ-อ้ะ “พื่ง ซแด้ น แด ท เม้ง เม้ง ช่ี-อ้า” พื่ง ซแด้ ไคล้ ช๊า อ โจ้ 
“จ แด เท่อ น่าง เม้ง เอะ” อ โจ้ ไคล้ ช๊า-อ้ะ “จ โล้ แน เย้า แพ่ นอ โกง ดุ้ เฆ้อ ล้อ” อ พื่ง ซแด ไคล้ น่าง 
เม้ง เอะ ไท้ ฆ้าง ลู่ง เด้า มี ล่าง พ้า แด ปเค๊ ไฆ๊ พี่ อ แพ่ อางกี ลู่ง มี คู ละ ล เชา อ เว๊ ช๊องมอง ทาง เว๊ ม 
เซิง ก้ะ จ แพ่ อ ปเค๊ คล๊ีง ล โค๊ แอ้ ท พ้าง ทาง ม โฌ่ โค๊ พอง ทาง ไท้ มี้ ล้ี ไชะ พ้า ไวะ อ โจ้ อางจ้ะ-อ้ะ 
“พื่ง ซแด้ น ม ล้ี พล้ะ ไชะ ได้ะ โบ่” อ พื่ง ซแด้ ไจ้ะ ช๊า เว๊ “จ ม ล้ี พล้ะ ดุ้ แฆว่ ฌางคู ล นี้ง เด้าะ” พื่ง ซ
แด้ ล้ี ไวะ ล้ี ท้อง ไชะ พ้า ฆวีง ล้าง ปเค๊ คล๊ีง เฆ้ง เลา พะ โอ มู่ โฆะ พ้อง ไฆวะ แล้ ล เบง ล้ี แคว่ ไท้ เว๊ อ 
ปเค๊ เก ทาง ฌี้ เต้ เต้ พ้ะดู พ้ะล้ีง แล๊ มื่ง แล๊ ซ๊า ฆว้ี ไชะ แกล้ พ้า ท๊อง ล นี้ง แย๊ นอ อ พื่ง ซแด้ ล้ี ไชะ พ้า 
กุ้ นี้ง เดะ โอ มู่ โฆะ อ ปเค๊ ซี บุ้ เย้า อ เว๊ ล้ี บุ้ ปเค๊ ล้ี อางแช๊ เว๊ นี่ แบ จ้ี ฌ้อง เฌ๊ ไท้ ฆว้ี อาง ท อาง ท โอ้ 
เกม๊า อาง อ โจ้ อ โจ้ อางจ้ะ-อ้ะ “ซแด้ น ล้ี แม้ อาง ท อาง พี่ จอง เล้” อ เว๊ ไคล้ ช๊า อ โจ้ “แย้ จ เซิง ก้ะ 
แพ่ อ ปเค๊ คล๊ีง จ ล้ี อางแช๊ ปเค๊ จ นี่ แบ ก้ะ จ้ี ตบล้ึ ม๊า” อ โจ้ ไคล้ ทาง “อ อี้ง ล้อ ก้า พี่ แพ่ อ ท อาง แบ 
เลา แบ เฆ้อ นอ” ท๊อง ล นี้ง แย๊ นอ น๊างพื่งซี่ ซ้ะ แฌ้ นอ แม้ โว๊ง แม้ ม่อง มึ ฌี้ มะ โอ ก้ะ ด๊ี อ ท อาง ท 
โอ กู้ง ทาง ล๊า ทาง เก ก้ะ โพล้ง ซีงแฌ๊ แม้ ซีงแฌ๊ อาง เท่อ
	 	 	 	

แต่งโดย ลางโจ้ มะลอย บ้านหนองอึ่งใต้ อ.อมก๋อย จ.เชียงใหม่
ปรับโดย วีรภาพ ธารามาลัย, ปรียาพร สายชลค�้าจุน โรงเรียนบ้านพุย อ.ฮอด จ.เชียงใหม่

๓. เรื่องเล่า
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แผ
นก

าร
จัด

ปร
ะส

บก
าร

ณ
์ภา

ษา
ไท
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- ท้

อง
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ระ
ดับ

ปฐ
มว

ัย
ชั้น

อน
ุบำ

ลป
ีที่	

๑	
ภำ

คเร
ียน

ที่	
๑	

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
หน

่วย
	วัน

แม
่	

๑. 
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
าก

าร
ด้า

นร
่าง

กา
ย 

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
 ร่า

งก
าย

เจร
ิญเ

ติบ
โต

ตา
มวั

ยแ
ละ

มีส
ุขน

ิสัย
ที่ด

ี
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
.๓

รัก
ษา

คว
าม

ปล
อด

ภัย
ขอ

งต
นเอ

ง
แล

ะผู้
อื่น

๑.๓
.๒ 

ดูแ
ลต

นเอ
งให้

ถูก
ต้อ

งป
ลอ

ดภั
ย 

จา
กโร

คติ
ดต่

อ
- บ

อก
วิธี

ปฏิ
บัติ

ตน
เวล

าไอ
หรื

อจ
าม

- บ
อก

โรค
ติด

ต่อ
ที่เ

กิด
ขึ้น

เวล
าไอ

หรื
อจ

าม

- ป
ฏิบ

ัติต
นไ

ด้ถู
กต้

อง
เวล

าไอ
หรื

อจ
าม

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๒
 กล

้าม
เนื้อ

ให
ญ่แ

ละ
กล

้าม
เนื้อ

เล็ก
แข

็งแ
รงใ

ช้ไ
ด้อ

ย่า
งค

ล่อ
งแ

คล
่ว แ

ละ
ปร

ะส
าน

สัม
พัน

ธ์กั
น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๒

.๑
เคลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ได้

อย
่าง

คล่
อง

แค
ล่ว

 ป
ระ

สา
นสั

มพ
ันธ์

แล
ะ

ทร
งตั

วได้
ดี

๒.๑
.๕ 

เคลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ได้
อย

่าง
คล่

อง
แค

ล่ว
แล

ะท
รงตั

วได้
ดี

-

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
พื้น

ฐา
นไ

ด้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

- เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
ตา

มค
�าสั่

งได้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

แบ
บผู้

น�า
ผู้ต

าม
ได้

- ก
ระ

โดด
เท

้าคู่
ไป

ข้า
งห

น้า
ส่ง

บอ
ลได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๒

.๒
ใช้ม

ือ -
 ตา

ปร
ะส

าน
สัม

พัน
ธ์ก

ัน
๒.๒

.๒ 
ขีด

เขีย
นรู

ปสี่
เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บ
ได้

อย
่างม

ีมุม
ชัด

เจน
- เ

ขีย
นรู

ปไ
ด้ต

าม
แบ

บท
ี่ต้อ

งก
าร

- ขี
ดเขี

ยน
รูป

สี่เห
ลี่ย

มต
าม

แบ
บไ

ด้อ
ย่า

ง 
มีม

ุมชั
ดเจ

น
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พึ

งป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๓

 มีส
ุขภ

าพ
จิต

ดีแ
ละ

มีค
วา

มส
ุข

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๓

.๑
แส

ดง
ออ

กท
างอ

าร
มณ์

ได้
 

อย
่างเ

หม
าะ

สม

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มรู้
สึก

ได้
 

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์

- แ
สด

งอ
อก

ด้ว
ยค

วาม
มั่น

ใจใ
นต

นเอ
ง

- ร่
าเริ

งแ
จ่ม

ใสอ
าร

มณ์
ดี

- เ
ด็ก

อย
าก

มา
โรง

เรีย
น

- แ
สด

งอ
าร

มณ์
คว

าม
รู้สึ

กไ
ด้ส

อด
คล้

อง
  

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๓

.๒
มีค

วา
มรู้

สึก
ที่ดี

ต่อ
ตน

เอง
แล

ะผู้
อื่น

๓.๒
.๑ 

กล้
าพ

ูด ก
ล้า

แส
ดง

ออ
ก  

อย
่างเ

หม
าะ

สม
บา

งส
ถา

นก
าร

ณ์
๓.๒

.๒ 
แส

ดง
คว

าม
พอ

ใจใ
นผ

ลง
าน

 
แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

- ก
ล้า

พูด
แส

ดง
ออ

ก 
- ชื่

นช
มผ

ลง
าน

ขอ
งต

นเอ
ง 

- ภู
มิใจ

ใน
ผล

งาน
ขอ

งต
นเอ

ง 
แล

ะผู้
อื่น

 

-

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๔
 ชื่น

ชม
แล

ะแ
สด

งอ
อก

ทา
งศ

ิลป
ะ ด

นต
รี ก

าร
เคล

ื่อน
ไห

ว 
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๔
.๑

สน
ใจแ

ละ
มีค

วา
มสุ

ขก
ับศิ

ลป
ะ/

ดน
ตรี

/แ
ละ

กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว

๔.๑
.๑ 

สน
ใจม

ีคว
าม

สุข
แล

ะแ
สด

งอ
อก

 
ผ่า

นง
าน

ศิล
ปะ

 
๔.๑

.๒ 
สน

ใจม
ีคว

าม
สุข

แล
ะแ

สด
งอ

อก
 

ผ่า
นเสี

ยง
เพ

ลง
แล

ะด
นต

รี

- ตั้
งใจ

แล
ะม

ีคว
าม

สุข
ใน

กา
รท

�างา
น

ศิล
ปะ

/ด
นต

รี/ก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว 

- ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

-

๔.๑
.๓ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มสุ
ข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไหว
ปร

ะก
อบ

เพล
ง 

จัง
หว

ะแ
ละ

ดน
ตรี

- ร้
อง

เพ
ลง

พื้น
บ้า

น 
บท

กล
อน

 ได้
- ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
- ป

ั้นดิ
นน

�้าม
ันต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

- เ
คล

ื่อน
ไหว

ร่าง
กาย

ตา
มจิ

นต
นา

การ
ได้

-

๔.๑
.๔ 

เล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นเก
มพ

ื้นบ
้าน

 
ตา

มก
ติก

าได้
- เ

ล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- เ

ล่น
เกม

พล
ศึก

ษา
ได้

- เ
ล่น

อุป
กร

ณ์ก
ีฬา

ได้
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ (
ต่อ

)
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พึ

งป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๕

 มีค
ุณธ

รร
มจ

ริย
ธร

รม
แล

ะจ
ิตใ

จที่
ดีง

าม
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๕
.๔

มีค
วา

มรั
บผิ

ดช
อบ

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้รั

บม
อบ

หม
าย

 
จน

ส�า
เร็จ

เมื่อ
มีผู้

ชี้แ
นะ

- อ
ธิบ

าย
วิธี

กา
รท

�างา
นท

ี่ได้
รับ

 
มอ

บห
มา

ย
- ท

�างา
นท

ี่ได้
รับ

มอ
บห

มา
ยจ

นส
�าเร็

จ 
ถูก

ต้อ
งต

าม
ค�า

สั่ง
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๕
.๒

มีค
วา

มเม
ตต

าก
รุณ

า ม
ีน�้า

ใจแ
ละ

ช่ว
ยเห

ลือ
แบ

่งป
ัน

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
ผู้อ

ื่นได
 ้

เมื่อ
มีผู้

ชี้แ
นะ

- อ
ธิบ

าย
ถึง

กา
รแ

สด
งค

วา
มม

ีน�้า
ใจ 

แบ
่งป

ันข
อง

ให้
เพ

ื่อน
แล

ะผู้
อื่น

- แ
บ่ง

ขอ
งเล่

นใ
ห้เ

พื่อ
นไ

ด้

๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๖
 มีทั

กษ
ะช

ีวิต
แล

ะป
ฏิบ

ัติต
นต

าม
หล

ักป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพี
ยง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๑ 
ช่ว

ยเห
ลือ

ตน
เอง

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติ
กิจ

วัต
รป

ระ
จ�า

วัน

๖.๑
.๒ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รได้
 

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- บ
อก

วิธี
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
ร 

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- รั
บป

ระ
ทา

นอ
าห

าร
อย

่างเ
รีย

บร้
อย

ได้
  

ด้ว
ยต

นเอ
งโด

ยไม
่หก

เลอ
ะเท

อะ

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๓
รู้จั

กป
ระ

หย
ัดแ

ละ
พอ

เพ
ียง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งขอ

งเค
รื่อ

งใช
้อย

่างป
ระห

ยัด
 

แล
ะพ

อเพ
ียง

เมื่อ
มีผู้

ชี้น
�า

-
- ใ

ช้สิ่
งข

อง
เครื่

อง
ใช้ส่

วน
รว

มอ
ย่า

งป
ระ

หย
ัด 

แล
ะใช้

เท
่าท

ี่มีอ
ยู่

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๗
 รัก

ธร
รม

ชา
ติ ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม วั

ฒน
ธร

รม
 แล

ะค
วา

มเป
็นไ

ทย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๑

ดแู
ลร

กัษ
าธ

รร
มช

าต
แิล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
๗.๑

.๑ 
มสี

่วน
ร่วม

ดูแ
ลรั

กษ
าธร

รม
ชาติ

 
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

มเม
ื่อม

ีผู้ชี้
แน

ะ
- อ

ธิบ
าย

ถึง
ขอ

งส
าธ

าร
ณะ

ได้
- บ

อก
วิธี

กา
รดู

แล
สิ่ง

ขอ
งส

าธา
รณ

ะได้
- ไ

ม่ท
�าล

าย
สา

ธา
รณ

สม
บัติ

- ดู
แล

รัก
ษา

สิ่ง
ขอ

งใน
ห้อ

งเรี
ยน

แล
ะโร

งเรี
ยน

ได้
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๒

มีม
าร

ยา
ทต

าม
วัฒ

นธ
รร

มไ
ทย

 แล
ะ

รัก
คว

าม
เป

็นไ
ทย

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
แล

ะม
ารย

าท
ขอ

งชน
เผ่า

ลา
หู่แ

ดง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล่
าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณแ

ละ
ขอ

โท
ษ 

ด้ว
ยต

นเอ
ง

- บ
อก

วิธี
กา

รแ
สด

งค
วา

มเค
าร

พ 
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
แล

ะล
าหู่

แด
งได้

- อ
ธิบ

าย
โอก

าส
ใน

กา
รก

ล่า
วค

�า
ขอ

บคุ
ณ 

แล
ะข

อโท
ษไ

ด้

- แ
สด

งค
วา

มเค
าร

พต่
อค

รู ผู้
ปก

คร
อง

ได้
- ก

ล่า
วค

�าข
อบ

คุณ
 ขอ

โท
ษไ

ด้อ
ย่า

งถู
กต้

อง
แล

ะถู
กก

าล
เท

ศะ
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๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

 (ต
่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๘
 อย

ู่ร่ว
มกั

บผ
ู้อื่น

ได
้อย

่าง
มีค

วา
มส

ุขแ
ละ

ปฏิ
บัต

ิตน
เป

็นส
มา

ชิก
ที่ด

ีขอ
งส

ังค
มใ

นร
ะบ

อบ
ปร

ะช
าธ

ิปไ
ตย

 อัน
มีพ

ระ
มห

าก
ษัต

ริย
์ทร

งเป
็นป

ระ
มุข

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่ ๘

.๑.
๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
เด็ก

     
    

ที่แ
ตก

ต่า
งไป

จา
กต

นเอ
งได

้

- บ
อก

มา
รย

าท
กา

รเล่
นแ

ละ
 

ท�า
กิจ

กร
รม

ร่ว
มก

ับเ
ด็ก

อื่น
ได้

- ท
�ากิ

จก
รรม

ร่วม
กับ

ผู้อื่
นไ

ด้ 
อย

่างมี
คว

าม
สุข

-

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๘

.๓.
๑ 

มีส่
วน

ร่ว
มส

ร้า
งข้

อต
กล

งแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มข้

อต
กล

งเม
ื่อม

ีผู้ชี้
น�า

- บ
อก

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มก
ันด้

วย
ตน

เอง
ได้

- บ
อก

ข้อ
ตก

ลง
ร่วม

กนั
ด้ว

ยต
นเอ

งได้
-

๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๙
 ใช

้ภา
ษา

สื่อ
สา

รได
้เหม

าะ
สม

กับ
วัย

 
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๙
.๑

สน
ทน

าโต้
ตอ

บ 
แล

ะเล่
าเรื่

อง
 

ให้
ผู้อ

ื่นเข้
าใจ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพู
ดจ

นจ
บ แ

ละ
สน

ทน
า

โต้ต
อบ

เป
็นภ

าษ
าท

้อง
ถิ่น

สอ
ดค

ล้อ
ง ก

ับเรื่
อง

ที่ฟ
ัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง 
ด้ว

ยภ
าษ

าท
้อง

ถิ่น
ได้

-  เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

ได้
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจา
กภ

าพ
/ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได
้

-  ฟ
ังเรื่

อง
ใน

ภา
ษา

ที่ 
๑ 

แล้
วเล่

าให้
เพ

ื่อน
ฟัง

ได้
-  คิ

ดแ
ละ

เล่า
เรื่อ

งข
อง

ตน
เอง

ใน
ภา

ษา
ที่ 

๑ 
ได้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าท
ี่ ๑

 

-  เ
ปิด

แล
ะท

�าท่
าท

างอ่
าน

หน
งัสื

อภ
าพ

ได้
-  ฟ

ังแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งอ

ย่า
งต่

อเน
ื่อง

ได้
- ฟ

ังแ
ละ

ปฏ
ิบัติ

ตา
มค

�าสั่
งท

ี่ง่าย
เป็น

ภา
ษา

ไท
ย

ได้
อย

่างม
ั่นใ

จ
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ภา
พ/

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๙

.๒
อ่า

น 
เขีย

นภ
าพ

แล
ะสั

ญลั
กษ

ณ์ไ
ด้

๙.๒
.๑ 

เขีย
นค

ล้า
ยตั

วอ
ักษ

ร
-  อ

่าน
ภา

พท
ี่เขีย

นแ
ละ

อธิ
บา

ยได้
-  เ

ขีย
นภ

าพ
ต่อ

เนื่อ
งแ

ล้ว
เล่า

เรื่อ
ง จ

าก
ภา

พ 
ที่ว

าด
เป

็นภ
าษ

าท
ี่ ๑
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๐ 

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใ

นก
าร

คิด
ที่เป

็นพื้
นฐ

าน
ใน

กา
รเร

ียน
รู้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๑
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รคิ
ดร

วบ
ยอ

ด
๑๐

.๑.
๒ 

จับ
คู่แ

ละ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

 
คว

าม
แต

กต่
าง 

หรื
อค

วาม
เหม

ือน
 

ขอ
งสิ่

งต่
างๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะ
ที่สั

งเก
ต พ

บเ
พีย

ง  
๑ 

ลัก
ษณ

ะ 
๑๐

.๑.
๔ 

เรีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

 ห
รือ

เห
ตุก

าร
ณ์ 

อย
่างน

้อย
  

ได้
 ๔

 ล�า
ดับ

-  อ
ธิบ

าย
จับ

คู่ภ
าพ

ที่ม
ีคว

าม
สัม

พัน
ธ์ก

ัน
-  อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลใน
กา

รเรี
ยง

ล�า
ดับ

สิ่ง
ขอ

งได้
-  บ

อก
คว

าม
เห

มือ
นค

วา
มต่

าง 
ที่สั

งเก
ตไ

ด้จ
าก

ภา
พตั

ดต่
อ

-  บ
อก

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๑
๐ 

-  จั
บคู่

บัต
รตั

วเล
ขก

ับภ
าพ

เพ
ื่อแ

สด
งค่

า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๑

๐
-  จั

บคู่
ภา

พท
ี่มีค

วา
มสั

มพ
ันธ์

กัน
-  เ

รีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

ได้
 ๔

 ล�า
ดับ

-  ต่
อภ

าพ
ตัด

ต่อ
 ๖

 - 
๘ 

ชิ้น
ได้

-  น
ับป

าก
เป

ล่า
 ๑

 - 
๒๐

 ได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๓
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า

แล
ะตั

ดสิ
นใ

จ

๑๐
.๓.

๒ 
ระ

บุป
ัญห

า แ
ละ

แก
้ปัญ

หา
โดย

ลอ
งผิ

ดล
อง

ถูก
-  บ

อก
วิธีแ

ก้ป
ัญห

าได
้เหม

าะส
มต

าม
วัย

-  ล
งม

ือแ
ก้ป

ัญห
าด้

วย
ตน

เอง
 แล

ะห
าวิ

ธี 
แก

้ปัญ
หา

ด้ว
ยต

นเอ
ง เ

มื่อ
ท�า

ครั้
งแ

รก
 

ไม
่ส�า

เร็จ
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๑ 
มีจ

ินต
นา

กา
รแ

ละ
คว

าม
คิด

สร
้าง

สร
รค

์
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๑.๑

สร้
างผ

ลง
าน

ศิล
ปะ

เพ
ื่อสื่

อส
าร

คว
าม

คิด
 แล

ะค
วา

มรู้
สึก

ขอ
งต

นเอ
ง

๑๑
.๑.

๑ 
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
 

ขอ
งต

นเอ
ง โ

ดย
มีก

ารดั
ดแ

ปล
ง 

แล
ะแ

ปล
กให

ม่จ
าก

เดิม
  

หรื
อม

ีรา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

-  บ
อก

คว
าม

คิด
ขอ

งต
นเอ

ง 
จา

กผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
 ให้

เข้า
ใจไ

ด้
-  อ

ธิบ
าย

รา
ยล

ะเอ
ียด

ผล
งาน

 
ขอ

งต
นเอ

งได้

-  ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได้
-  ส

ร้า
งส

รร
ค์ผ

ลง
าน

ทา
งศิ

ลป
ะ โ

ดย
มี 

รา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๒
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คลื่
อน

ไห
ว  

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รอ

ย่า
งส

ร้า
งส

รร
ค์

๑๑
.๒.

๒ 
เคลื่

อน
ไห

วท
่าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
กข

อง
ตน

เอง
 

อย
่างห

ลา
กห

ลา
ยห

รือ
 

แป
ลก

ให
ม่

-  อ
ธิบ

าย
เกี่ย

วก
ับท

่าท
างท

ี่ตน
เอง

แส
ดง

ได้
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มติ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๒ 
มีเจ

ตค
ติที่

ดีต
่อก

าร
เรีย

นร
ู้แล

ะม
ีคว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รแ
สว

งห
าค

วา
มร

ู้ได
้เหม

าะ
สม

กับ
วัย

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๑
มีเจ

ตค
ติท

ี่ดีต่
อก

าร
เรีย

นรู้
๑๒

.๑.
๒ 

กร
ะตื

อรื
อร้

นใ
นก

าร
เข้า

ร่ว
ม

กิจ
กร

รม
-  เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
ผู้อ

ื่น 
ได้

อย
่างม

ีคว
าม

สุข
-  เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มไ
ด้ต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๒
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
สว

งห
า

คว
าม

รู้

๑๒
.๒.

๑ 
ค้น

หา
ค�าต

อบ
ขอ

งข้อ
สงส

ัยต
่าง 

ๆ 
ตา

มวิ
ธีก

าร
ขอ

งต
นเอ

ง 
๑๒

.๒.
๒ 

ใช้ป
ระ

โยค
ค�า

ถา
มว่

า 
“ท

ี่ไห
น”

/“
ท�า

ไม
”  

ใน
กา

รห
าค

�าต
อบ

-  ใ
ช้ค

�าถ
าม

ที่ส
อด

คล้
อง

กับ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ที่พ
บจ

าก
กา

รร่
วม

กิจ
กร

รม
กับ

ครู
/เพ

ื่อน

-  ส
นท

นา
ซัก

ถา
มใ

นเรื่
อง

ที่ส
นใ

จ
-  ส

าม
าร

ถส
นท

นา
โต้ต

อบ
แล

ะแ
สด

งค
วา

มคิ
ด

เห็
นเป

็นภ
าษ

า ท
ี่ ๑

 ได้

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าค
ัญที่

ส่ง
เสร

ิมพั
ฒน

าก
าร

ด้า
นส

ติป
ัญญ

า พั
ฒน

าก
าร

ด้า
น 

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด ก

าร
คิด

เชิง
เหต

ุผล
 กา

รต
ัดส

ินใ
จ แ

ละ
แก้

ปัญ
หา

 ได้
แก

่ 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าคั
ญ 

ต่อ
ไป

นี้
 

 
ข้อ

 (๘
) ก

าร
นับ

 แล
ะแ

สด
งจ

�าน
วน

ขอ
งสิ่

งต่
างๆ

 ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ�า
วัน

 
 

ข้อ
 (๑

๕)
 กา

รใช้
ภา

ษา
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ก
ับเ

หตุ
กา

รณ์
ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ�า

วัน
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	สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้	ห
น่ว

ย	วั
นแ

ม่

วัน
วิช

ำสุ
ขศึ

กษ
ำ	(

๒๐
	น

ำที
)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๕
,	๖

,	๗

วิช
ำ	ภ

ำษ
ำล

ำหู่
แด

ง	
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๔
,	๖

,	๗
,	๘

,	๙
,	

๑๐
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำค

ณิต
ศำ

สต
ร์แ

ละ
เกม

	
กำ

รศึ
กษ

ำ	(
๓๐

	น
ำที

)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๒

วิช
ำวิ

ถีชี
วิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล้
อม

แล
ะศิ

ลป
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๕
,	๙

,	๑
๑

วิช
ำ	พ

ละ
ศึก

ษำ
/

กำ
รล

ะเล่
นพ

ื้นบ
้ำน

/
เล่น

อิส
ระ

	(๖
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๔
,	๕

,	๘

จัน
ทร

์
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

  
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

 (ว
ันแ

ม่)
- ว

ิธีป
ฏิบั

ติต
นเว

ลา
ไอ

หร
ือจ

าม

-  ฉ
าก

ภา
พว

ัฒน
ธร

รม
 

(แม่
ขอ

งแ
ผ่น

ดิน
)

-  นั
บจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙
- 
 เก

มจั
บคู่

ภา
พเ

หมื
อน

เกี่ย
วก

ับ
แม่

-  ค
วา

มเชื่
อแ

ละ
ปร

ะเพ
ณีป

ฏิบั
ติ

ต่อ
แม่

ขอ
งเผ่

าล
าหู่

แด
ง

- เ
ล่น

อิส
ระ

อัง
คำ

ร

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น/
ทบ

ทว
นเพ

ลง
....

....
....

....
....

....
....

....
....

.. 
- 

 กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่าง

กา
ยต

าม
จิน

ตน
าก

าร
-  ส

าธ
ิตก

าร
ฝึก

ปฏิ
บัติ

กา
รป้

อง
กัน

ตน
เอง

เวล
าไอ

หร
ือจ

าม

-  เ
รื่อ

งเล่
า (

แม่
ที่ร

ัก)
-  เ

ปร
ียบ

เที
ยบ

จ�า
นว

น 
มา

กก
ว่า

 - 
น้อ

ยก
ว่า

เท่
ากั

น
-  ก

าร
เล่น

เกม
เรีย

งล
�าดั

บภ
าพ

-  ก
าร

แส
ดง

บท
บา

ทส
มมุ

ติ 
กา

รเป็
นลู

กที่
ดีข

อง
แม่

 เช่
น

ตั้ง
ใจเ

รีย
น 

ช่ว
ยง

าน
พ่อ

แม่

- 
กา

รเล่
นเค

รื่อ
งเล่

น
สน

าม

พุธ
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น/

ทบ
ทว

นเพ
ลง

....
....

....
....

....
....

....
....

....
.. 

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

- โ
รค

ติด
ต่อ

ที่เ
กิด

จา
กก

าร
ไอ

หร
ือจ

าม

- 
เรื่อ

งจา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

์-
  นั

บจ
�าน

วน
 ๑

 - 
๙

-  ร
ู้ค่า

ขอ
งจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙
-  ป

ระ
ดิษ

ฐ์บั
ตร

อว
ยพ

รว
ันแ

ม่
- เ

ล่น
อิส

ระ

พฤ
หัส

บดี

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น/
ทบ

ทว
นเพ

ลง
....

....
....

....
....

....
....

....
....

..
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าบ
รร

ยา
ย

-  ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ 

 
(พ

ระ
คุณ

แม่
)

-  จั
บคู่

จ�า
นว

นกั
บตั

วเล
ขจ

าก
สื่อ

ขอ
งจ

ริง 
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๙

-  จ
ับคู่

ภา
พที่

มีค
วาม

สัม
พัน

ธ์ก
ัน

- 
 กา

รร่
วม

กิจ
กร

รม
วัน

แม่
แห

่งช
าติ

พล
ศึก

ษา
 กล

างแ
จ้ง

-  ก
าร

อบ
อุ่น

ร่า
งก

าย
-  ก

าร
เล่น

เกม
กร

ะโด
ด 

เท้
าคู่

ไป
ข้า

งห
น้า

 
ส่ง

บอ
ล

ศุก
ร์

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น/
ทบ

ทว
นเพ

ลง
....

....
....

....
....

....
....

....
....

..
- 
 กา

รเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่าง
กา

ยแ
บบ

ผู้น
�าผ

ู้ตา
ม

-  ท
บท

วน
-  ก

าร
รู้ค่

าข
อง

จ�า
นว

น 
๒

-  เ
กม

ภา
พตั

ดต่
อแ

ม่ลู
ก

-  ว
าด

ภา
พป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์
ใน

กิจ
กร

รม
วัน

แม่
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
กา

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ้

าน
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
จัน

ทร
์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
		๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

บอ
กว

ิธีป
ฏิบ

ัติต
นเว

ลา
ไอห

รือ
จา

ม
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

พื้น
ฐา

น
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
 (ว

ันแ
ม่)

- 
 วิธ

ีปฏ
ิบัต

ิตน
เวล

าไอ
หร

ือจ
าม

 ๑
. เด็

กร
่วม

กัน
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ท่า

พื้น
ฐา

น 
 

วิ่ง
อยู่

กับ
ที่ 

กร
ะโด

ดไ
ปท

างซ้
าย

 กร
ะโด

ด 
ไป

ทา
งข

วา
๒. 

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
 (ว

ันแ
ม่)

๓. 
เด็ก

บอ
กว

ิธีป
ฏิบั

ติต
นเว

ลา
ไอ

หร
ือจ

าม

- เ
พล

ง  
(วัน

แม่
)

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  บ

อก
วิธ

ีปฏิ
บัติ

ตน
เวล

าไอ
หร

ือ
จา

ม
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

 

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พไ
ด้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ลา

หู่แ
ดง

) ไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ว
าด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

ภำ
ษำ

ลำ
หู่แ

ดง
	(๓

๐	
นำ

ที)
- ฉ

าก
ภา

พว
ัฒน

ธร
รม

  
(แม่

ขอ
งแ

ผ่น
ดิน

) 
(ค�า

ถา
มป

ลา
ยเปิ

ด)

ฉำ
กภ

ำพ
วัฒ

นธ
รร

ม	(
แม่

ขอ
งแ

ผ่น
ดิน

)
๑. 

 คร
ูถา

มค
�าถ

าม
ปล

าย
ปิด

แล
ะป

ลา
ยเปิ

ด
๒. 

 แบ่
งก

ลุ่ม
เด็ก

พร
้อม

ทั้ง
ให้

เด็ก
เลือ

กส่
วน

ขอ
ง

รูป
ภา

พต
าม

คว
าม

สน
ใจแ

ต่ง
เป็

นเร
ื่อง

เล่า
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๓. 
 เด็

กเล่
าเร

ื่อง
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
๔. 

 เด็
กเขี

ยน
เรื่อ

งเล่
าข

อง
กลุ่

มต
นเอ

ง 
(วา

ดภ
าพ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร)

๕. 
 น�า

เสน
อผ

ลง
าน

-  ฉ
าก

ภา
พ

วัฒ
นธ

รร
ม

(แม่
ขอ

ง
แผ่

นดิ
น)

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รเล่
าเร

ื่อง
 

จา
กภ

าพ
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รว
าด

ภา
พ 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร 

-  สั
งเก

ตก
าร

สน
ทน

าโต้
ตอ

บแ
สด

ง
คว

าม
คิด

เห็
น

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  นั
บป

าก
เป

ล่า
ได้

 ๑
 - 

๙
-  จั

บคู่
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ได้

  
๑ 

- ๒
 ลัก

ษณ
ะ

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

- นั
บจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙
- เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

เห
มือ

น 
เกี่ย

วกั
บแ

ม่

๑. 
ให้

เด็ก
นับ

จ�า
นว

นสิ่
งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้ส่

วน
ตัว

 เช่
น 

แก้
วน

�้า แ
ปร

งสี
ฟัน

 ผ้า
เช็ด

หน้
าจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙ 
๒. 

 เด็
กเล่

นเก
มจั

บคู่
ภา

พเ
หมื

อน
เกี่ย

วกั
บแ

ม่

-  แ
ก้ว

น�้า
 

-  แ
ปร

งฟ
ัน 

-  ผ้
าเช็

ดห
น้า

 
-  เ

กม
คู่ 

ภา
พเ

หมื
อน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
 บอ

กจ
�าน

วน
วัต

ถุห
รือ

สิ่ง
ขอ

งได
้  

๑ 
- ๙

-  จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้
  

๑ 
- ๒

 ลัก
ษณ

ะ
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นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
จัน

ทร
์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

ได้
- ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
)

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ว
าด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

วิช
ำวิ

ถีชี
วิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล้
อม

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
	(๔

๐	
นำ

ที)
-  ค

วา
มส

�าคั
ญข

อง
แม่

-  ก
าร

วา
ดภ

าพ
ระ

บา
ยสี

 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รแ

ละ
 

คว
าม

คิด
สร

้างส
รร

ค์

๑. 
 เด็

กเล่
าป

ระ
สบ

กา
รณ

์เกี่ย
วกั

บแ
ม่ข

อง
ตน

เอง
ให้

เพ
ื่อน

ฟัง
 เช่

น 
ชื่อ

ขอ
งแ

ม่ ลั
กษ

ณะ
ขอ

งแ
ม่ ห

รือ
กิจ

กร
รม

ที่ช
อบ

ท�า
กับ

แม่
๒. 

 เด็
กแ

ละ
คร

ูสน
ทน

าร
่วม

กัน
เกี่ย

วกั
บค

วา
มเชื่

อ
แล

ะป
ระ

เพ
ณีป

ฏิบั
ติต

่อแ
ม่ข

อง
ชน

เผ่า
ลา

หู่แ
ดง

๓. 
วา

ดภ
าพ

กา
รท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

แม่
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

-  ตั
วเด็

ก
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
 เล

่าเร
ื่อง

จา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

์ 
ขอ

งต
นเอ

งได้
-		ส

นท
นา

โต้ต
อบ

 โด
ยใช้

ภา
ษา

ที่ ๑
 (ภ

าษ
าลา

หู่แ
ดง)

- 
วาด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

ารไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าที่
ได้

 

ตา
มล

�าดั
บไ

ด้ถู
กต้

อง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

วิช
ำ	พ

ลศึ
กษ

ำ/ก
ำรล

ะเล
่นพ

ื้นบ
้ำน

/
เล่น

อิส
ระ	

(๑
	ชั่ว

โมง
)

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม

-  เ
ด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
สร

้างข้
อต

กล
งใน

กา
รเล่

น
-  เ

ด็ก
เลือ

กเล่
นอิ

สร
ะต

าม
มุม

ตา
มค

วา
มส

นใ
จ

-  เ
ด็ก

ร่ว
มกั

นจั
ดเก็

บข
อง

เล่น
เข้า

ที่

- 
มุม

การ
เรีย

นรู้
 

 
ในห

้องเ
รียน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
ณ์ส

ร้า
งข้

อต
กล

ง
ร่ว

มกั
น

-  สั
งเก

ตก
าร

เล่น
แล

ะท
�า

กิจ
กร

รม
ร่ว

มกั
บผู้

อื่น
ได้

อย่
างมี

คว
าม

สุข
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
เก็บ

ขอ
งเล่

น 
เข้า

ที่ต
าม

ล�า
ดับ

ได้
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ปฏิ
บัติ

 

ตา
มข้

อต
กล

งร่ว
มกั

น
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พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ส
าธ

ิตแ
ละ

ฝึก
ปฏิ

บัติ
ตน

 

เวล
าไอ

หร
ือจ

าม
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- 
 ปฏิ

บัต
ิตน

เวล
าไอ

หร
ือจ

าม
- 
 เค

ลื่อ
นไห

วร่า
งก

าย
พื้น

ฐาน
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รป

ระ
กอ

บ 
ค�า

บร
รย

าย

๑. 
 เด็

กร
่วม

กัน
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ท่า

พื้น
ฐา

น 
เดิน

อย
ู่กับ

ที่ ก
ระ

โดด
ไป

ด้า
นห

น้า
 กร

ะโด
ดไป

ด้า
นห

ลัง
๒. 

 ทบ
ทว

นเพ
ลง

 (ว
ันแ

ม่)
๓. 

 เด็
กเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่า

งก
าย

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รป

ระ
กอ

บ
ค�า

บร
รย

าย
ขอ

งค
รู

๔. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูฝึก

ปฏิ
บัติ

กา
รป

ฏิบั
ติต

นข
ณะ

ไอ
หร

ือ
จา

ม
 

-  เ
พล

ง  
(วัน

แม่
)

-  ตั
วเด็

ก

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ค ลื่
อน

ไหว
ร่าง

กา
ยต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ปร

ะก
อบ

ค�า
บร

รย
าย

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ป้
อง

กัน
ตน

เอง
แล

ะป
ฏิบั

ติต
นไ

ด้
ถูก

ต้อ
งเว

ลา
ไอ

หร
ือจ

าม
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ข

อง
ตน

เอง
ได้

-  ฟ
ังเร

ื่อง
ใน

ภา
ษา

ที่ 
๑ 

 

แล้
วเล่

าให้
เพ

ื่อน
ฟัง

ได้

ภำ
ษำ

ลำ
หู่แ

ดง
	(๓

๐	
นำ

ที)
-  เ

รื่อ
งเล่

า เ
รื่อ

ง แ
ม่ที่

รัก
เรื่อ

งเล่
ำ

๑. 
คร

ูกล่
าว

ถึง
หน่

วย
กา

รเร
ียน

รู้ป
ระ

จ�า
สัป

ดา
ห์แ

ละ
เชื่อ

มโ
ยง

สู่เร
ื่อง

เล่า
๒. 

อ่า
นเร

ื่อง
เล่า

ขน
าด

สั้น
 (เร

ื่อง
 แม่

ที่ร
ัก) 

 

ให้
เด็ก

ฟัง
 อย่

างน่
าส

นใ
จ

๓. 
ใน

ขณ
ะที่

อ่า
น 

หยุ
ด ๓

 - 
๔ 

คร
ั้งเพ

ื่อถ
าม

เด็ก
ว่า

คิด
ว่า

จะ
เกิด

เห
ตุก

าร
ณ์อ

ะไร
ต่อ

ไป
๔. 

หลั
งจ

าก
ที่อ่

าน
เรื่อ

งจ
บแ

ล้ว
 ให้

เด็ก
เล่า

เรื่อ
งห

รือ
บา

งส่
วน

ขอ
งเร

ื่อง
โดย

ใช้ค
�าพ

ูดข
อง

ตน
เอง

๕. 
เด็ก

แบ่
งเป็

นที
ม แ

ละ
ให้

แต่
ละ

ทีม
เป

ลี่ย
น 

ตอ
นจ

บข
อง

เรื่อ
ง จ

าก
นั้น

ให้
แต่

ละ
ทีม

 

ออ
กม

าเล
่าเร

ื่อง
ที่เป

ลี่ย
นต

อน
จบ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

ขอ
งต

นเอ
งให้

เพ
ื่อน

ฟัง

-  เ
รื่อ

งเล่
า 

(แม่
ที่ร

ัก)
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- สั
งเก

ตก
าร

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

- 
สังเ

กต
กา

รเล
่าเร

ื่องต
าม

จิน
ตน

าก
าร

- สั
งเก

ตก
าร

เล่า
เรื่อ

งให้
เพ

ื่อน
ฟัง

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
อัง

คำ
ร	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑๐

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑๐

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ร
ู้ค่า

ขอ
งจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๑๐
 ได้

-  เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
จ�า

นว
นม

าก
กว

่า 
น้อ

ยก
ว่า

 เท่
ากั

น
-  เ

รีย
งล

�าดั
บข

นา
ด 

ขอ
งสิ่

งต่
าง 

ๆ ไ
ด้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

- ร
ู้ค่า

ขอ
งจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๑๐
- เ

ปร
ียบ

เที
ยบ

จ�า
นว

น
มา

กก
ว่า

 น้อ
ยก

ว่า
 เท

่าก
ัน

- 
 กา

รเล
่นเก

มเรี
ยงล

�าด
ับภ

าพ

๑. 
 คร

ูน�า
ขอ

งเล่
นม

าก
อง

รว
มกั

นไ
ว้

๒. 
 คร

ูนับ
จ�า

นว
นข

อง
เล่น

พร
้อม

กับ
เด็ก

โดย
แบ่

งเป็
น 

๒ 
กอ

ง 
๓. 

 ให้
เด็ก

นับ
จ�า

นว
นข

อง
เล่น

แต่
ละ

กอ
งแ

ล้ว
เป

รีย
บ

เที
ยบ

ว่า
กอ

งใด
มีจ

�าน
วน

มา
กก

ว่า
 น้

อย
กว

่า ห
รือ

เท่
ากั

น
๔. 

 เด็
กเล่

นเก
มเร

ียง
ล�า

ดับ
ภา

พด
อก

มะ
ลิจ

าก
ให

ญ่ 
ไป

หา
เล็ก

-  ข
อง

เล่น
-  เ

กม
เรีย

ง 
ล�า

ดับ
ภา

พ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ร
ู้ค่า

ขอ
งจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๑๐
-  เ

ปร
ียบ

เที
ยบ

จ�า
นว

นม
าก

กว
่า 

น้อ
ยก

ว่า
 เท่

าก
ัน

- 
 เร

ียง
ล�า

ดับ
ขน

าด
ขอ

งสิ่
งต

่าง 
ๆ 

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

ขอ
งต

นเอ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๑	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๑.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร

วิช
ำว

ิถีชี
วิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล้
อม

ศิล
ปว

ัฒน
ธร

รม
	(๔

๐	
นำ

ที)
- แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

 
กา

รเป็
นลู

กที่
ดี

๑. 
 เด็

กเ
ล่า

ถึง
กา

รป
ฏิบั

ติต
นแ

ละ
กา

รต
อบ

แท
น

พร
ะคุ

ณข
อง

แม่
๒. 

 เด็
กร

่วม
กัน

แส
ดง

บท
บา

ทส
มมุ

ติก
าร

เป็
นลู

ก 
ที่ดี

ขอ
งแ

ม่ เ
ช่น

 ตั้ง
ใจเ

รีย
น 

ช่ว
ยง

าน
พ่อ

แม่

-  ตั
วเด็

ก
-  สื่

อข
อง

จร
ิง

 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

-  แ
สด

งบ
ทบ

าท
สม

มุติ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

 
ผู้อื่

นไ
ด้อ

ย่า
งมี

คว
าม

สุข
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๕

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๕

.๑	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ข
ออ

นุญ
าต

 ห
รือ

รอ
คอ

ย 
เมื่อ

ต้อ
งก

าร
สิ่ง

ขอ
งข

อง
ผู้อื่

น
เมื่อ

มีผู้
ชี้แ

นะ

วิช
ำ	พ

ลศึ
กษ

ำ/ก
ำรล

ะเล่
น	

พื้น
บ้ำ

น/
เล่น

อิส
ระ

		
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
- เ

คร
ื่อง

เล่น
สน

าม

-  เ
ล่น

เคร
ื่อง

เล่น
สน

าม
-  เ

คร
ื่อง

เล่น
สน

าม
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
 สัง

เกต
กา

รเล่
นแ

ละ
กา

รรอ
คอ

ย
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

ง เก
ตก

ารก
ล่า

วข
อเล

่นเค
รื่อ

ง
เล่น

สน
าม

ที่เพื่
อน

เล่น
อย

ู่แล
้ว

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
พุธ

	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- บ

อก
โรค

ติด
ต่อ

ที่เ
กิด

ขึ้น
เวล

าไอ
หร

ือจ
าม

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มค

�าสั่
ง

- 
กา

รด
ูแล

รัก
ษา

สุข
ภา

พ 
 เมื่

อ ไ
อ, 

จา
ม

๑. 
เด็ก

ร่ว
มกั

นเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
ท่า

พื้น
ฐา

น 
ยก

แข
น 

ยืด
ตัว

โบ
กมื

อ/
ทบ

ทว
นเพ

ลง
๒. 

เด็ก
ร่ว

มกั
นร

้อง
เพ

ลง
 แล

ะเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
 

ตา
มค

�าสั่
ง

 
- ก

ระ
โดด

ไป
ข้า

งห
น้า

, ป
รบ

มือ
 ๓

 คร
ั้ง, 

 
 ว

ิ่งอ
ยู่กั

บที่
 ฯล

ฯ
๓. 

เด็ก
เล่า

ปร
ะส

บก
ารณ

์ถึงก
ารด

ูแล
รัก

ษา
สุข

ภา
พ

๔. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

นท
นา

ถึง
กา

รดู
แล

รัก
ษา

สุข
ภา

พ 
เช่น

 
-  ใ

ส่เสื้
อผ้

าให้
อบ

อุ่น
เมื่อ

อา
กา

ศเย็
น

 
-  ปิ

ดป
าก

เมื่อ
ไอ

หร
ือจ

าม
๕. 

เด็ก
แล

ะค
รรู่ว

มก
นัส

รปุ
ถึงก

ารดู
แล

รกั
ษา

สขุ
ภา

พ

- ร
ูปภ

าพ
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

 
พื้น

ฐา
น

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
  

ตา
มค

�าสั่
ง

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
บอ

กโร
คติ

ดต่
อ 

ที่เ
กิด

ขึ้น
เวล

าไอ
หร

ือจ
าม

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

 
ขอ

งต
นเอ

งได้
 

ภำ
ษำ

ลำ
หู่แ

ดง
	(๓

๐	
นำ

ที)
เรื่อ

ง	(
จำ

กป
ระ

สบ
กำ

รณ์
)

เรื่อ
ง	(

จำ
กป

ระ
สบ

กำ
รณ์

)
๑. 

เด็ก
แล

ะค
รูร

่วม
กัน

แส
ดง

บท
บา

ทส
มมุ

ติก
าร

แส
ดง

คว
าม

รัก
ต่อ

แม่
๒. 

เด็ก
พูด

คุย
เกี่ย

วก
ับป

ระ
สบ

กา
รณ์

นั้น
ด้ว

ยก
ัน

๓. 
 คร

ูช่ว
ยเด

็กแ
ต่ง

เรื่อ
งที่

เกี่ย
วก

ับป
ระ

สบ
กา

รณ์
นั้น

๔. 
 เด

็กเล
่าเร

ื่อง
แล

ะค
รูเข

ียน
เนื้อ

เรื่อ
งบ

นก
ระ

ดา
นด

�า
๕. 

 เด็
กเลื

อก
ชื่อ

เรื่อ
งที่

เห
มา

ะส
มกั

บเ
นื้อ

เรื่อ
งพ

ร้อ
ม

กับ
คร

ูเขีย
นชื่

อเร
ื่อง

บน
กร

ะด
าน

๖. 
 คร

ูอ่า
นเร

ื่อง
ให้

เด็ก
ฟัง

 โด
ยชี้

ให้
ตร

งกั
บค

�าที่
เขีย

น
บน

กร
ะด

าน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ข

อง
ตน

เอง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- บ
อก

แล
ะแ

สด
งค่

าจ
�าน

วน
 

๑ 
- ๑

๐

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

นับ
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๙

-  ค่
าข

อง
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๙

๑. 
 น�า

กร
ะเป๋

าข
อง

นัก
เรีย

นม
าก

อง
รว

มกั
น

๒. 
เด็ก

นับ
จ�า

นว
นก

ระ
เป๋

าต
าม

ที่ค
รูก

�าห
นด

  
(๑

 - 
๙)

 พ
ร้อ

มกั
บนั

บอ
อก

เสีย
ง

๓. 
 เด็

กส
ลับ

กัน
ท�า

กิจ
กร

รม
จน

คร
บทุ

กค
น

-  ก
ระ

เป๋
า

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

รู้ค่
าข

อง
จ�า

นว
น 

 
๑ 

- ๙
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

	
หน

่วย
	วัน

แม
่	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-		ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
าท

ี่ ๑
(ภา

ษา
ลา

หู่แ
ดง

) ไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๖
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๖
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ร
ู้จัก

ปร
ะห

ยัด
แล

ะพ
อเพ

ียง

วิช
ำวิถี

ชวีิ
ตช

มุช
นสิ่

งแว
ดล้

อม
ศิล

ปว
ัฒน

ธร
รม

	(๔
๐	

นำ
ที)

-  ป
ระ

ดิษ
ฐ์บั

ตร
อว

ยพ
ร 

วัน
แม่

๑. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูสน

ทน
าร

่วม
กัน

เกี่ย
วกั

บก
าร

แส
ดง

คว
าม

รัก
ต่อ

แม่
โดย

กา
รม

อบ
ขอ

งข
วัญ

 คือ
 

บัต
รอ

วย
พร

วัน
แม่

ที่ท
�าขึ้

นเอ
ง

๒. 
 คร

ูแน
ะน

�าอุ
ปก

รณ
์แล

ะส
าธ

ิตก
าร

ท�า
บัต

รอ
วย

พร
๓. 

 เด็
กป

ระ
ดิษ

ฐ์บั
ตร

อว
ยพ

รว
ันแ

ม่
๔. 

เด็ก
น�า

เสน
อผ

ลง
าน

ขอ
งต

นเอ
ง

-  ก
ระ

ดา
ษ 

-  สี
เที

ยน
-  ดิ

นส
อ

-  เ
ศษ

วัส
ดุ

-  ก
าว

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

 

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

นไ
ด้

-  ป
ระ

ดิษ
ฐ์บ

ัตร
อว

ยพ
ร 

วัน
แม่

ได้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

 
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๓
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มกั

น
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ป
ฏิบั

ติต
าม

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มกั
น

-  เ
ก็บ

ขอ
งเล่

นเข้
าที่

 

ได้
ตา

มล
�าดั

บไ
ด้ถู

กต้
อง

วิช
ำ	พ

ลศึ
กษ

ำ/
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
/

เล่น
อิส

ระ
	(๑

	ชั่ว
โม

ง)
-  เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
ม

-  เ
ด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
สร

้างข้
อต

กล
งใน

กา
รเล่

น
-  เ

ด็ก
เลือ

กเล่
นอิ

สร
ะต

าม
มุม

ตา
มค

วา
มส

นใ
จ

-  เ
ด็ก

ร่ว
มกั

นจั
ดเก็

บข
อง

เล่น
เข้า

ที่

- 
มุม

การ
เรยี

นร
ู้

 
ใน

ห้อ
งเร

ียน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  สั
งเก

ตก
าร

ณ์ 
สร

้างข้
อต

กล
ง

ร่ว
มกั

น
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่น

แล
ะ  

ท�า
กิจ

กร
รม

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

  
ได้

อย่
างมี

คว
าม

สุข
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
เก็บ

ขอ
งเล่

น 
เข้า

ที่ต
าม

ล�า
ดับ

ได้
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ปฏิ
บัติ

 ตา
มข้

อ
ตก

ลง
ร่ว

มกั
น

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
พฤ

หัส
บด

ี	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รป

ระ
กอ

บ 
ค�า

บร
รย

าย
ได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่า

งก
าย

พื้น
ฐาน

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
  

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๑. 
เด็ก

ร่ว
มกั

นเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
ท่า

พื้น
ฐา

น 
 

นั่ง
 น

อน
 กลิ้

งตั
ว ค

ลา
น/

ทบ
ทว

นเพ
ลง

๒. 
สม

มุติ
ว่า

เด็ก
เป็

นก้
อน

เมฆ
ที่ล

อย
อยู่

บน
ท้อ

งฟ
้าให้

เด็ก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ไป

รอ
บ 

ๆ ห้
อง

แล้
วมี

 

ลม
พัด

แร
งก้

อน
เมฆ

ปลิ
วไป

ทา
งซ้

าย
 ป

ลิว
ไป

 

ทา
งข

วา

-  ตั
วเด็

ก
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รป
ระ

กอ
บ 

ค�า
บร

รย
าย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-		ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าท
ี่ ๑

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
) ไ

ด้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๐.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

รีย
งล

�าดั
บเ

หตุ
กา

รณ
 ์

ได้
 ๔

 - 
๕ 

เห
ตุก

าร
ณ์

ภำ
ษำ

ลำ
หู่แ

ดง
	(๓

๐	
นำ

ที)
-  ห

นัง
สือ

รูป
ภา

พเ
รื่อ

ง 
แม่

เป็
ดอ

อก
ไข่

หนั
งสื

อร
ูปภ

ำพ
๑. 

 คร
ูน�า

รูป
ภา

พใ
ห้เ

ด็ก
ดูที

ละ
หน้

าแ
ล้ว

ให้
เด็ก

บอ
ก

รา
ยล

ะเอี
ยด

จา
กภ

าพ
 โด

ยค
รูท

บท
วน

ค�า
พูด

 

ขอ
งเด็

กทุ
กค

รั้งที่
เด็ก

พูด
๒. 

 ให้
เด็ก

แบ่
งก

ลุ่ม
ตา

มจ
�าน

วน
หน้

าห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ

พร
้อม

ให้
เด็ก

 แต่
ละ

กลุ่
มแ

ต่ง
เรื่อ

ง 
จา

กภ
าพ

ที่ต
นเอ

งได้
รับ

๓. 
 เด็

กน
�าเส

นอ
โดย

กา
รเล่

าเร
ื่อง

๔. 
 เด็

กช่
วย

กัน
เรีย

งล
�าดั

บภ
าพ

พร
้อม

ช่ว
ยกั

น 
เล่า

เรื่อ
งต

าม
ล�า

ดับ
ภา

พ
๕. 

 นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถเป

ลี่ย
นล

�าดั
บภ

าพ
พร

้อม
ทั้ง

อธ
ิบา

ยแ
ละ

เล่า
เนื้อ

หา
จา

กล
�าด

ับภ
าพ

ที่เป
ลี่ย

น

-  ห
นังสื

อรปู
ภาพ

 

เรื่อ
งแ

ม่เป็
ด 

ออ
กไ

ข่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ

เห
ตุก

ารณ์
ได้ 

๔ -
 ๕ 

เห
ตุก

าร
ณ์

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 
 สัง

เกต
กา

รส
นท

นา
โต้ต

อบ
 

โดย
ใช้ภ

าษ
าล

าหู่
แด

งได้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  จั
บคู่

จ�า
นว

นกั
บสั

ญลั
กษ

ณ์ไ
ด้

-  จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้
 ๑

 - 
๒ 

ลัก
ษณ

ะ

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ

(๓
๐	

นำ
ที)

-  จั
บคู่

จ�า
นว

นก
ับส

ัญล
ักษ

ณ์
-  เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

ที่มี
 

คว
าม

สัม
พัน

ธ์กั
น

กำ
รจั

บคู่
	

๑. 
เด็ก

นับ
จ�า

นว
นข

อง
เล่น

แล้
วจั

บคู่
กับ

สัญ
ลัก

ษณ
์ 

(บัต
รตั

วเล
ข)

๒. 
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
ที่มี

คว
าม

สัม
พัน

ธ์กั
น

- 
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
 

ที่มี
 

ควา
มสั

มพั
นธ์ก

นั
-  ข

อง
เล่น

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

๑. 
จับ

คู่จ
�าน

วน
กับ

สัญ
ลัก

ษณ์
ได้

๒. 
จับ

คู่ค
วา

มสั
มพ

ันธ
์ได้

  
๑ 

- ๒
 ลัก

ษณ
ะ
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
พฤ

หัส
บด

ี	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 
 สน

ทน
าโต

้ตอ
บโด

ยใช
้ภา

ษา
ที่ ๑

 

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
)

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มร่

วม
กับ

 

ผู้อ
ื่นไ

ด้อ
ย่า

งม
ีคว

าม
สุข

วชิ
ำวถิี

ชีว
ติชุ

มช
นสิ่

งแว
ดล้

อม
ศิล

ปวั
ฒน

ธร
รม

	(๔
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

ร่ว
มก

ิจก
รร

ม 
วัน

แม
่แห่

งช
าติ

๑. 
เด็ก

แล
ะค

รูส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มก
ันใ

นก
าร

ร่ว
ม

กิจ
กร

รม
วัน

แม
่แห่

งช
าติ

๒. 
เด็ก

เตรี
ยม

ขอ
งข

วัญ
 (บ

ัตร
อว

ยพ
ร) 

เพ
ื่อจ

ะ
มอ

บใ
ห้คุ

ณแ
ม่

๓. 
เด็ก

ร่วม
กิจ

กร
รม

วัน
แม่

กับ
คุณ

แม่
ขอ

งต
นเอ

ง 
แล

ะเพ
ื่อน

 ๆ 

-  บ
ัตร

อว
ยพ

ร
-  ตั

วเด็
ก

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
)

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มร่

วม
กับ

 

ผู้อ
ื่นไ

ด้อ
ย่า

งม
ีคว

าม
สุข

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร่
างก

าย
  

อย
่างค

ล่อ
งแ

คล่
วแ

ละ
 

ทร
งตั

วได้
ดี

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-		เ

ล่น
เกม

พล
ศึก

ษา
ได้

วิช
ำ	พ

ลศ
ึกษ

ำ/
กำ

รล
ะเล

่นพื้
นบ

้ำน
/

เล่น
อิส

ระ
	(๑

	ชั่ว
โม

ง)
-  เ

กม
พล

ศึก
ษา

-  ก
าร

เล่น
เกม

กร
ะโด

ดเท
้าคู่

ไป
ข้า

งห
น้า

ส่ง
บอ

ล

๑. 
 เข้

าแ
ถว

ตอ
น ๒

 แถ
ว ใ

ห้เด
็กเด

ินท่
าเป็

นค
นแ

ก่ 
ลง

สู่ส
นา

ม จั
ดแ

ถว
เป

็นว
งก

ลม
 อบ

อุ่น
ร่า

งก
าย

ดัง
นี้

 
- 
 ท่า

กา
ยบ

ริห
าร 

บิด
 หมุ

น ย
ืด เ

หย
ียด

 ฯล
ฯ

 
- ก

ระ
โดด

กบ
 รอ

บส
นา

ม
๒. 

 อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

กา
รเล่

น 
 

“ก
ระ

โดด
เท

้าคู่
ไป

ข้า
งห

น้า
ส่ง

บอ
ล”

๓. 
 เด็

กเล
่น “

กร
ะโด

ดเท
้าคู่

ไปข
้างห

น้า
ส่งบ

อล
” 

๔. 
เด็ก

แล
ะค

รูร่
วม

กัน
สรุ

ปก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ก่อ
น

พา
เด็ก

ไป
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ดร่
างก

าย

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
 

ผู้อ
ื่นไ

ด้อ
ย่า

งม
ีคว

าม
สุข

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
ล่น

เกม
ตา

มก
ติก

าได้
-  ฟ

ังแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งได้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด
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บบ

บัน
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ต
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ล

ำหู่
แด

ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

๒	
	

หน
่วย

	วัน
แม

่	
	

วัน
ศุก

ร์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

- 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ร่าง

กา
ยแ

บบ
ผู้น

�า/ 
ผู้ต

าม
ได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
๑. 

 เด็
กร

่วม
กัน

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ท่า
พื้น

ฐา
น 

 

หมุ
นเอ

ว ห
มุน

ไห
ล่ ห

มุน
เข่า

๒. 
 เด็

กร
่วม

กัน
ร้อ

งเพ
ลง

 (ว
ันแ

ม่)
๓. 

 เด็
กท

�าท่
าท

างป
ระ

กอ
บเ

พล
ง

๔. 
 เด็

กผ
ลัด

เป
ลี่ย

นกั
นเป็

นผู้
น�า

ผู้ต
าม

 

ใน
กา

รเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

- 
เพ

ลง
  

(วัน
แม่

)
-  ตั

วเด็
ก

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

แบ
บ 

 

ผู้น
�า -

 ผู้ต
าม

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

๑. 
 เล่

าเร
ื่อง

จา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

 ์

ขอ
งต

นเอ
งได้

๒. 
 สน

ทน
าโต้

ตอ
บโ

ดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
)

ภำ
ษำ

ลำ
หู่แ

ดง
	(๓

๐	
นำ

ที)
-  ท

บท
วน

ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
ทบ

ทว
น

๑. 
 ฉา

กภ
าพ

วัฒ
นธ

รร
ม

๒. 
 เร

ื่อง
เล่า

ที่ค
รูอ่

าน
ให้

ฟัง
๓. 

 เร
ื่อง

จา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

์ 

-  ฉ
าก

ภา
พ

วัฒ
นธ

รร
ม 

-  เ
รื่อ

งเล่
า

-  ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ ์
ขอ

งต
นเอ

งได้
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ลา
หู่แ

ดง
)

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง
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อก

แส
ดง

ค่า
จ�า

นว
น ๑
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๑๐

-  ต่
อภ

าพ
ตัด

ต่อ
 ๖

 - 
๘ 

ชิ้น
ได้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)
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ู้ค่า

ขอ
งจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙
-  เ

รีย
งล

�าดั
บจ

�าน
วน

 ๑
 - 

๙
-  ก

าร
เล่น

เกม
ภา

พตั
ดต่

อ

๑. 
 เด็

กนั
บจ

�าน
วน

ขอ
งเล่

น 
๑ 

- ๙
 ใส่

ใน
ตะ

กร
้า  

๙ 
ตะ

กร
้า

๒. 
 เด็

กเร
ียง

ล�า
ดับ

จ�า
นว

นจ
าก

มา
กไ

ปห
าน้

อย
๓. 

 เล่
นเก

มภ
าพ

ตัด
ต่อ

แม่
ลูก

-  ข
อง

เล่น
-  เ

กม
ภา

พ 
ตัด

ต่อ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
รีย

งล
�าดั

บจ
�าน

วน
 ๑

 - 
๙ 

 

ได้
ถูก

ต้อ
ง

- ต่
อภ

าพ
ตัด

ต่อ
 ๖

 - 
๘ 

ชิ้น
ได้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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ปร
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บก
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อง
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มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑๑
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
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าด

ภา
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จิน
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าก

าร
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วิช
ำวิถี

ชวีิ
ตช

มุช
นสิ่

งแว
ดล้

อม
ศิล

ปว
ัฒน

ธร
รม

	(๔
๐	

นำ
ท)ี

-  ว
าด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร

๑. 
เด็ก

เล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ใ

นก
าร

ร่ว
มกิ

จก
รร

ม 
วัน

แม่
แห่

งช
าติ

๒. 
 เด็

กว
าด

ภา
พป

ระ
สบ

กา
รณ

์ใน
กิจ

กร
รม

 

วัน
แม่

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

-  ก
ระ

ดา
ษ

-  สี
เที

ยน
-  บั

ตร
อว

ยพ
ร

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ 
 

ขอ
งต

นเอ
งได้

 
-  ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  อ
ธิบ

าย
กา

รเล
่นเก

มพ
ื้นบ้

าน
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
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 อธ

ิบา
ยก

ารเ
ล่น

เกม
พื้น

บ้า
นไ

ด้

วิช
ำ	พ

ลศึ
กษ

ำ/
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
/

เล่น
อิส

ระ
	(๑

	ชั่ว
โม

ง)
-  ก

าร
ละ

เล่น
พื้น

บ้า
น

๑. 
 คร

ูอธ
ิบา

ยแ
ละ

สา
ธิต

 กา
รล

ะเล่
นพ

ื้นบ้
าน

๒. 
 ให้

เด็ก
เล่น

 กา
รล

ะเล่
นพ

ื้นบ้
าน

๓. 
 ให้

เด็ก
ร่ว

มกั
นบ

อก
คว

าม
รู้สึ

กใน
กา

รเล่
น

 

- ห
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อ
กา
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ต
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แบบสังเกตพฤติกรรม
ค�ำชี้แจง ให้ท�าเคร่ืองหมาย ü ในช่องสภาพที่พึงประสงค์ที่ปรากฏในแผนการจัดประสบการณ์ของแต่ละหน่วย

ที่

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนร่ำงกำย	
(สภำพท่ีพึงประสงค์	ของ	มฐ.	๑	และ	๒)

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนอำรมณ์และจิตใจด้ำนอำรมณ์	จิตใจ	
(มฐ.ท่ี	๓	-	๕)

มาตรฐานที่ ๑ มาตรฐานที่ ๒ มาตรฐานที่ ๓ มาตรฐาน
ที่ ๔

มาตรฐานที่ ๕

๑.๑
.๑ 

น�้า
หน

ักแ
ละ

ส่ว
นส

ูงต
าม

เกณ
ฑ์ข

อง
กร

มอ
นา

มัย

๑.๒
.๑ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รท
ี่มีป

ระ
โยช

น์แ
ละ

ดื่ม
น�้า

สะ
อา

ดด้
วย

ตน
เอง

 ๑
.๒.

๒ 
ล้า

งมื
อก่

อน
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รแ

ละ
หล

ังจ
าก

ใช้ห
้อง

น�้า
ห้อ

งส
้วม

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๑.๒
.๓ 

นอ
นพ

ักผ
่อน

เป็
นเว

ลา

๑.๓
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ยด้

วย
ตน

เอง

๒.๑
.๑ 

เดิน
ต่อ

เท
้าไป

ข้า
งห

น้า
เป็

นเส
้นต

รงไ
ด้โ

ดย
ไม่

ต้อ
งก

างแ
ขน

๒.๑
.๒ 

กร
ะโด

ดข
าเดี

ยว
อย

ู่กับ
ที่โ

ดย
ไม่

เสีย
กา

รท
รงตั

ว

๒.๑
.๓ 

วิ่ง
หล

บห
ลีก

สิ่ง
กีด

ขว
างไ

ด้

๒.๑
.๔ 

รับ
ลูก

บอ
ลโด

ยใช้
มือ

ทั้ง
สอ

งข
้าง

๒.๒
.๑ 

ใช้ก
รร

ไก
รตั

ดก
ระ

ดา
ษต

าม
แน

วเส
้นต

รงไ
ด้

๒.๒
.๒ 

เขีย
นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บไ
ด้อ

ย่า
งมี

มุม
ชัด

เจน

๒.๒
.๓ 

ร้อ
ยวั

สดุ
ที่มี

รูข
นา

ดเส
้นผ

่าศู
นย

์กล
าง 

๐.๕
 ซม

. ได้

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มร
ู้สึก

ได้
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์

๓.๒
.๑ 

 กล
้าพ

ูดก
ล้า

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งเห

มา
ะส

มบ
างส

ถา
นก

าร
ณ์

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
 แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

๔.๑
.๑ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ออ

กผ
่าน

งาน
ศิล

ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไห
วป

ระ
กอ

บเ
พล

ง จ
ังห

วะ
 แล

ะด
นต

รี

๕.๑
.๑ 

ขอ
อน

ุญา
ตห

รือ
รอ

คอ
ยเมื่

อต้
อง

กา
รส

ิ่งข
อง

ขอ
งผ

ู้อื่น
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๒
.๑ 

แส
ดง

คว
าม

รัก
เพ

ื่อน
 แล

ะมี
เมต

ตา
ต่อ

สัต
ว์เล

ี้ยง

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๓
.๑ 

แส
ดง

สีห
น้า

 แล
ะท

่าท
างร

ับร
ู้คว

าม
รู้ส

ึกผ
ู้อื่น

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

 

ที่

 

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสังคม พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา

มาตรฐานที่ ๖ มาตรฐานที่ ๗ มาตรฐานที่ ๘ มาตรฐานที่ ๙ มาตรฐานที่ ๑๐
๖.๑

.๑ 
แต่

งตั
วด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๒ 
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๓ 
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๖.๒

.๑ 
เก็บ

ขอ
งเล

่นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ด้
วย

ตน
เอง

๖.๒
.๒ 

เข้า
แถ

วต
าม

ล�า
ดับ

ก่อ
นห

ลัง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้อ

ย่า
งป

ระ
หย

ัด แ
ละ

พอ
เพ

ียง
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ แ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล
่าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณแ

ละ
ขอ

โท
ษด้

วย
ตน

เอง
๗.๒

.๓ 
 ยืน

ตร
งเมื่

อไ
ด้ย

ินเพ
ลง

ชา
ติไ

ทย
แล

ะเพ
ลง

สร
รเส

ริญ
พร

ะบ
าร

มี
๘.๑

.๑ 
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

เด็ก
ที่แ

ตก
ต่า

งไป
จา

กต
น

๘.๒
.๑ 

เล่น
หร

ือท
�างา

นร
่วม

กับ
เพ

ื่อน
เป็

นก
ลุ่ม

๘.๒
.๒ 

ยิ้ม
 ท

ักท
าย

หร
ือพ

ูดคุ
ยกั

บผ
ู้ให

ญ่แ
ละ

บุค
คล

ที่คุ้
นเค

ยได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๘.๓

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มส
ร้า

งข
้อต

กล
งแ

ละ
ปฏิ

บัติ
ตา

มข
้อต

กล
งเมื่

อมี
ผู้ชี้

แน
ะ

๘.๓
.๒ 

ปฏิ
บัติ

เป็
นผ

ู้น�า
ผู้ต

าม
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๘.๓
.๓ 

ปร
ะน

ีปร
ะน

อม
แก้

ไขปั
ญห

าโด
ยป

รา
ศจ

าก
กา

รใช้
คว

าม
รุน

แร
ง เ

มื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บ 

แล
ะส

นท
นา

โต้
ตอ

บส
อด

คล
้อง

กับ
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป็
นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง
๙.๒

.๑ 
อ่า

นภ
าพ

 สัญ
ลัก

ษณ์
 ค�า

พร
้อม

ทั้ง
ชี้ห

รือ
กว

าด
ตา

มอ
งข

้อค
วา

มต
าม

บร
รท

ัด
๙.๒

.๒ 
เขีย

นค
ล้า

ยตั
วอั

กษ
ร

๑๐
.๑.

๑ 
บอ

กล
ักษ

ณะ
แล

ะส
่วน

ปร
ะก

อบ
ขอ

งส
ิ่งต่

าง 
ๆ จ

าก
กา

รส
ังเก

ตโ
ดย

ใช้ป
ระ

สา
ทส

ัมผ
ัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มแ
ตก

ต่า
งห

รือ
คว

าม
เห

มือ
นข

อง
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะท
ี่สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
ก แ

ละ
จัด

กล
ุ่มส

ิ่งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้อ
ย่า

งน
้อย

หน
ึ่งล

ักษ
ณะ

เป็
นเก

ณฑ
์

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

ที่
ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา
รวมคะแนนแต่ละด้าน

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
	๔

	ด้ำ
น

ร้อยละของ
คะแนนรวม
ทั้ง ๔ ด้าน

แปลผล

มาตรฐานที่ ๑๐ มาตรฐานท่ี ๑๑ มาตรฐานที่ ๑๒

๑๐
.๑.

๔ 
เรีย

งล
�าดั

บส
ิ่งข

อง
หร

ือเห
ตุก

าร
ณ์ 

อย
่างน

้อย
 ๔

 ล�า
ดับ

๑๐
.๒.

๑ 
 ระ

บุส
าเห

ตุห
รือ

ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

กา
รก

ระ
ท�า

เมื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๑๐
.๒.

๒ 
 คา

ดเด
า ห

รือ
คา

ดค
ะเน

สิ่ง
ที่อ

าจ
จะ

เกิด
ขึ้น

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห
็นจ

าก
ข้อ

มูล

๑๐
.๓.

๑ 
 ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
ๆ แ

ละ
เริ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
 ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
โด

ยล
อง

ผิด
ลอ

งถ
ูก

๑๑
.๑.

๑ 
 สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๑
.๒.

๑ 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ท่า

ทา
งเพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๒
.๑.

๑ 
 สน

ใจซั
กถ

าม
เกี่ย

วกั
บส

ัญล
ักษ

ณ์ห
รือ

ตัว
หน

ังส
ือท

ี่พบ
เห

็น

๑๒
.๑.

๒ 
 กร

ะตื
อร

ือร
้นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

มกิ
จก

รร
ม

๑๒
.๒.

๑ 
 ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
งๆ

 ตา
มวิ

ธีข
อง

ตน
เอง

๑๒
.๒.

๒ 
 ใช้

ปร
ะโย

คค
�าถ

าม
ว่า

 “ท
ี่ไห

น”
 “ท

�าไม
” ใ

นก
าร

ค้น
หา

ค�า
ตอ

บ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นร

่างก
าย

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นอ

าร
มณ์

 จิต
ใจ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ังค
ม

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ติปั
ญญ

า

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓

เกณฑ์การแปลผลพัฒนาการภาพรวม  ช่วงคะแนนรวม ๔ ด้าน แปลผล
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ของคะแนนรวม ดี (๓)
ร้อยละ  ๕๐ - ๗๙  ของคะแนนรวม  พอใช้ (๒)
ร้อยละ ๐ - ๔๙  ของคะแนนรวม  ปรับปรุง (๑)
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๑. ฉากภาพวัฒนธรรม : แม่ของแผ่นดิน

๒. หนังสือรูปภาพ : พระคุณแม่
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๓. เรื่องเล่า

เรื่อง	แม่ท่ีรัก

 ป้อง เป็นเด็กผู้ชายตัวสูง ผิวด�ามาก ป้องเป็นเด็กข้ีเกียจและไม่เช่ือฟังแม่ ไม่ช่วยแม่ท�างานอะไรเลย 

แต่ละวันชอบไปเที่ยวกับเพื่อน เขาอาศัยอยู่กับแม่ ๒ คน เพราะพ่อของป้องได้เสียชีวิตต้ังแต่ป้องยังเล็กอยู่ 
แม่ของป้องเป็นคนตัวเล็ก ผิวด�า ผมหยิก ๆ และมีอาชีพท�าไร่
 วันหนึ่งแม่ของป้องไม่สบาย จึงพูดกับป้องว่า “ลูกป้อง วันนี้แม่รู้สึกไม่ค่อยสบายเลย แม่ปวดหลัง
และเจ็บคอมาก ลูกช่วยไปถางหญ้าในไร่ให้แม่หน่อยนะ” ป้องไม่อยากไป เพราะไม่เคยไปช่วยแม่ท�างานในไร่ 
แต่เมื่อเห็นแม่ไม่สบายจึงรับปากแม่ว่าจะไป เมื่อไปถึงไร่ ป้องก็ถางหญ้าในไร่ สักพักหนึ่งฝนก็ตกลงมา 
อย่างหนัก ป้องจึงรีบว่ิงไปที่กระท่อมเพื่อไปหลบฝน ในขณะที่ว่ิงอยู่นั้นป้องก็ล่ืนล้มลงไป ตัวของป้องล้มลง
ทับต้นหญ้าที่มีหนามเพราะพ้ืนดินเปียกและแฉะมาก ป้องรู้สึกเจ็บปวดมาก เพราะหนามได้ทิ่มเข้าที่ตัวของป้อง
 ป้องเอาหนามออกจากล�าตัว แล้วส�านึกในความรักของแม่ที่มีต่อเขาเพราะป้องมาท�างานในไร ่

วันเดียว เหมือนกับว่ามาท�างานเป็นปี จะต้องตากแดดตากฝน ไม่สุขสบายเลย แต่แม่ของป้องมาท�างาน 

คนเดียวทุกวัน บางวันแดดก็ร้อนมาก เมื่อฝนตกฝนก็ตกหนักมาก ป้องเสียใจมากเมื่อคิดถึงแม่ เพราะป้อง 
ไม่เคยช่วยแม่ท�างานเลย เมื่อคิดได้ดังน้ันแล้ว ป้องเดินทางกลับบ้านด้วยน�้าตาที่ไหลออกมา ป้องต้ังใจ 

จะกลับไปขอโทษแม่ที่ตลอดเวลาไม่เคยช่วยแม่ท�างานเลยและไม่เช่ือฟังแม่ด้วย
 เมื่อกลับมาถึงบ้าน ป้องเข้าไปกอดแม่พร้อมกับพูดว่า “แม่ ป้องขอโทษที่ไม่เคยเช่ือฟังและท�างาน
ช่วยแม่เลย ทั้ง ๆ ที่แม่ท�างานหนักทุกวันแต่ลูกมัวแต่เล่น ไม่เคยสนใจแม่เลย” แม่ลูบหัวป้องด้วยน�้าตา 
แห่งความปลาบปล้ืมใจ แล้วจึงพูดกับลูกว่า “ไม่เป็นไรหรอกลูกแค่ลูกส�านึกได้แม่ก็ดีใจแล้ว” ป้องจึงพูดกับ
แม่ว่า “ต่อไปนี้ ป้องจะช่วยแม่ท�างานทุกอย่างเลยและจะเช่ือฟังแม่ด้วย” ต้ังแต่วันนั้นเป็นต้นมา  
ป้องก็เปล่ียนเป็นคนละคน ป้องช่วยแม่ท�างานทุกวันและทั้งสองแม่ลูกมีก็ความสุขมาก



106

แผ
นก

าร
จัด

ปร
ะส

บก
าร

ณ
์ภา

ษา
ไท

ย 
-
 ท้

อง
ถิ่น

 (เล
อเ

วือ
ะ) 

ระ
ดับ

ปฐ
มว

ัย 
ชั้น

อน
ุบำ

ลป
ีที่	

๑	
ภำ

คเร
ียน

ที่	
๑	

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	ห
น่ว

ย	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

๑.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นร
่ำง

กำ
ย	

มำ
ตร

ฐำ
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
ำพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ร่ำ

งก
ำย

เจร
ิญเ

ติบ
โต

ตำ
มวั

ยแ
ละ

มีสุ
ขนิ

สัย
ที่ดี

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๓
รัก

ษา
คว

าม
ปล

อด
ภัย

ขอ
งต

นเอ
งแล

ะผ
ู้อื่น

๑.๓
.๑ 

เล่น
 ท

�ากิ
จก

รร
มแ

ละ
ปฏิ

บัติ
ต่อ

 
ผู้อื่

นอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ย

- ก
าร

เล่น
เคร

ื่อง
เล่น

ได้
ถูก

วิธ
ีแล

ะป
ลอ

ดภั
ย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
 กล้

าม
เนื้อ

ให
ญ่แ

ละ
กล้

าม
เนื้อ

เล็ก
แข็

งแ
รง 

ใช้ไ
ด้อ

ย่า
งค

ล่อ
งแ

คล่
ว แ

ละ
ปร

ะส
าน

สัม
พัน

ธ์กั
น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
อย่

างค
ล่อ

งแ
คล่

ว 
ปร

ะส
าน

สัม
พัน

ธ์ แ
ละ

ทร
งตั

วได้

๒.๑
.๕ 

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ได้
  

อย่
างค

ล่อ
งแ

คล่
วแ

ละ
ทร

งตั
วได้

ดี
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

นไ
ด้

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

ได้
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
งได้

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
แบ

บผู้
น�า

ผู้ต
าม

ได้
-  ก

ระ
โดด

เท้
าคู่

ไป
ข้า

งห
น้า

ส่ง
บอ

ลได้

๒.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นอ
ำร

มณ์
	จิต

ใจ
มำ

ตร
ฐำ

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

ำพ
ที่พ

ึงป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๓

	มีสุ
ขภ

ำพ
จิต

ดีแ
ละ

มีค
วำ

มสุ
ข

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๓

.๑
แส

ดง
ออ

กท
างอ

ารม
ณ์ไ

ด้อ
ย่า

งเห
มา

ะส
ม

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ 
คว

าม
รู้สึ

กไ
ด้  

ตา
มส

ถา
นก

าร
ณ์

- แ
สด

งอ
อก

ทา
งอ

าร
มณ

์ได้
เห

มา
ะส

ม 
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์
-  ร

่าเร
ิงแ

จ่ม
ใสอ

าร
มณ

์ดี
-  เ

ด็ก
อย

าก
มา

โรง
เรีย

น

- ก
าร

แส
ดง

อา
กา

รต
าม

อา
รม

ณ์ 
ที่ก

�าห
นด

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๓

.๒
มีค

วา
มร

ู้สึก
ที่ดี

ต่อ
ตน

เอง
แล

ะผู้
อื่น

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
แล

ะ
คว

าม
สา

มา
รถ

ขอ
งผู้

อื่น
 

- ชื่
นช

มผ
ลง

าน
ขอ

งต
นเอ

งแ
ละ

ผู้อื่
น 

- ภู
มิใ

จใน
ผล

งาน
ขอ

งต
นเอ

งแ
ละ

ผู้อื่
น 

- แ
สด

งอ
าก

าร
คว

าม
ชอ

บ/
ไม่

ชอ
บผ

ลง
าน

 
ขอ

งต
นเอ

งแ
ละ

ผู้อื่
น
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๒.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นอ
ำร

มณ์
	จิต

ใจ 
(ต่อ

)
มำ

ตร
ฐำ

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

ำพ
ที่พ

ึงป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ชื่น
ชม

แล
ะแ

สด
งอ

อก
ทำ

งศิ
ลป

ะ	ด
นต

รี	แ
ละ

กำ
รเค

ลื่อ
นไ

หว
	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
สน

ใจแ
ละ

มีค
วา

มสุ
ขกั

บศิ
ลป

ะ/ด
นต

รี/
แล

ะก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว

๔.๑
.๑ 

สน
ใจแ

ละ
มีค

วา
มสุ

ข แ
ละ

แส
ดง

ออ
ก ผ่

าน
งาน

ศิล
ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มสุ
ข แ

ละ
แส

ดง
ออ

ก 
ผ่า

นเสี
ยง

เพ
ลง

 ดน
ตร

ี
๔.๑

.๓ 
สน

ใจ 
มีค

วา
มสุ

ขแ
ละ

แส
ดง

ท่า
ทา

ง/เ
คลื่

อน
ไห

วป
ระ

กอ
บเ

พล
ง 

จัง
หว

ะ แ
ละ

ดน
ตร

ี 

- ว
าด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

- ร
ะบ

าย
สีภ

าพ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

อย่
างมี

คว
าม

สุข
-  ป

ระ
ดิษ

ฐ์ผ
ลง

าน
จา

กเศ
ษว

ัสดุ
ได้

-  อ
ธิบ

าย
กา

รเล่
นเก

มพ
ื้นบ้

าน
ได้

- เ
ล่น

เกม
พื้น

บ้า
นต

าม
กติ

กา
ได้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๕
 มีคุ

ณธ
รร

ม	จ
ริย

ธร
รม

	แล
ะจิ

ตใ
จที่

ดีง
ำม

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๕

.๔
มีค

วา
มร

ับผิ
ดช

อบ
๕.๔

.๑ 
ท�า

งาน
ที่ไ

ด้ร
ับม

อบ
หม

าย
จน

ส�า
เรจ็

 
เมื่อ

มีผู้
ช่ว

ยเห
ลือ

-  ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
นไ

ด้
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที่ไ

ด้ต
าม

ล�า
ดับ

 

แล
ะถู

กต้
อง

-  ป
ฏิบั

ติต
าม

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มกั
น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๕

.๒
มีค

วา
มเม

ตต
าก

รุณ
า มี

น�้า
ใจ 

แล
ะช่

วย
เห

ลือ
แบ่

งปั
น

๕.๒
.๑ 

ช่ว
ยเห

ลือ
แล

ะแ
บ่ง

ปัน
ผู้อื่

นไ
ด้ 

เมื่อ
มีผู้

ชี้แ
นะ

-  เ
ล่น

หร
ือท

�ากิ
จก

รร
มเป็

นก
ลุ่ม

ได้
 

อย่
างมี

คว
าม

สุข
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๓.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นส
ังค

ม	
มำ

ตร
ฐำ

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

ำพ
ที่พ

ึงป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	รัก
ธร

รม
ชำ

ติ	สิ่
งแ

วด
ล้อ

ม	วั
ฒน

ธร
รม

	แล
ะค

วำ
มเป

็นไ
ทย

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ดูแ

ลร
ักษ

าธ
รร

มช
าติ

แล
ะสิ่

งแ
วด

ล้อ
ม

๗.๑
.๑ 

มีส่
วน

ร่ว
มดู

แล
รัก

ษา
ธร

รม
ชา

ติ 
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

มเมื่
อมี

ผู้ชี้
แน

ะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

-  บ
อก

กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

ชุม
ชน

แล
ะส

ถา
นที่

สา
ธา

รณ
ะ

-  บ
อก

กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด 

ขอ
งแ

หล่
งน

�้าใน
ชุม

ชน
-  บ

อก
วิธ

ีกา
รทิ้

งข
ยะ

อย่
างถู

กว
ิธี

-  ก
าร

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ดชุ

มช
น

-  ก
าร

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดแ
หล่

งน
�้า

-  ก
าร

ทิ้ง
ขย

ะถู
กว

ิธี

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	อยู่

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

ได้
อย่

ำง
มีค

วำ
มสุ

ขแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตน
เป

็นส
มำ

ชิก
ที่ดี

ขอ
งสั

งค
มใ

นร
ะบ

อบ
ปร

ะช
ำธิ

ปไ
ตย

อัน
มีพ

ระ
มห

ำก
ษัต

ริย์
ทร

งเป
็นพ

ระ
ปร

ะมุ
ข 

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๒
มีป

ฏิสั
มพ

ันธ
์ที่ดี

กับ
ผู้อื่

น
๘.๒

.๑ 
เล่น

หร
ือท

�างา
นร

่วม
กับ

เพ
ื่อน

เป็
นก

ลุ่ม
-  เ

ล่น
หร

ือท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
ผู้อื่

นไ
ด้

อย่
างมี

คว
าม

สุข
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๔.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นส
ติป

ัญญ
ำ

มำ
ตร

ฐำ
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
ำพ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

 มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
 ใช้

ภำ
ษำ

สื่อ
สำ

รได้
เหม

ำะ
สม

กับ
วัย

 

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ 

เล่า
เรื่อ

งให้
ผู้อื่

นเข้
าใจ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บแ

ละ
สน

ทน
า

โต้ต
อบ

สอ
ดค

ล้อ
งกั

บเ
รื่อ

งที่
ฟัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระ
โยค

อย
่างต

่อเนื่
อง

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พไ
ด้

- เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

ได้
- ฟ

ังเร
ื่อง

ใน
ภา

ษา
ที่ 

๑ 
แล้

วเล่
าให้

เพ
ื่อน

ฟัง
ได้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าที่
 ๑

 
(ภา

ษา
เลอ

เวือ
ะ)

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐ 

มีค
วำ

มส
ำม

ำร
ถใ

นก
ำร

คิด
ที่เป

็นพ
ื้นฐ

ำน
ใน

กำ
รเร

ียน
รู้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รคิ
ดร

วบ
ยอ

ด
๑๐

.๑.
๒ 

จับ
คู่แ

ละ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

คว
าม

แต
กต่

างห
รือ

คว
าม

เห
มือ

น
ขอ

งสิ่
งต่

าง 
ๆ โ

ดย
ใช้ลั

กษ
ณะ

 

ที่สั
งเก

ตพ
บเ

พีย
งลั

กษ
ณะ

เดีย
ว

๑๐
.๑.

๔ 
เรีย

งล
�าดั

บสิ่
งข

อง
หร

ือ
เห

ตุก
าร

ณ์ 
อย่

างน้
อย

 ๔
 ล�า

ดับ
 

จ�า
แน

ก เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
 เร

ียง
ล�า

ดับ
 ขอ

งสี
 

รูป
ทร

ง ข
นา

ด แ
ละ

น�้า
หนั

ก
- จ

�าแ
นก

สิ่ง
ขอ

งได้
ตา

มสี
 รูป

ทร
ง ข

นา
ด  

น�้า
หนั

กไ
ด้อ

ย่า
งน้

อย
 ๓

 ลัก
ษณ

ะ
- เ

ปร
ียบ

เที
ยบ

สิ่ง
ต่า

ง ๆ
 ตา

มข
นา

ดแ
ละ

รูป
ร่า

ง
ได้

 ๔
 - 

๕ 
อย่

าง
- เ

รีย
งล

�าดั
บข

อง
สี ร

ูปท
รง 

ขน
าด

 แล
ะน

�้าห
นัก

- จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้
- ต่

อภ
าพ

ตัด
ต่อ

 ๖
 - 

๘ 
ชิ้น

ได้
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๔.	
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นำ
กำ

รด
้ำน

สต
ิปัญ

ญำ
	(ต

่อ)
มำ

ตร
ฐำ

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

ำพ
ที่พ

ึงป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๐ 
มีค

วำ
มส

ำม
ำร

ถใ
นก

ำร
คิด

ที่เป
็นพ

ื้นฐ
ำน

ใน
กำ

รเร
ียน

รู้
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๐.๓

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใน

กา
รคิ

ดแ
ก้ปั

ญห
า

แล
ะตั

ดสิ
นใ

จ

๑๐
.๓.

๑ 
ตัด

สิน
ใน

เรื่อ
งง่า

ย ๆ
 แล

ะเร
ิ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
 

โดย
ลอ

งผิ
ดล

อง
ถูก

- แ
ก้ปั

ญห
าตั

ดสิ
นใ

จใน
เรื่อ

งง่า
ย ๆ

- แ
สด

งอ
าก

าร
ปร

ับเ
ปลี่

ยน
วิธ

ีกา
รเล่

นห
รือ

ตา
ม

ค�า
สั่ง

เมื่อ
ได้

รับ
กา

รแ
นะ

น�า

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๑	

มีจิ
นต

นำ
กำ

รแ
ละ

คว
ำม

คิด
สร

้ำง
สร

รค์
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๑.๒

แส
ดง

ท่า
ทา

ง/เ
คลื่

อน
ไห

ว 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รอ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค์

๑๑
.๒.

๑ 
เคลื่

อน
ไห

วท่
าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
กข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

- แ
สด

งบ
ทบ

าท
สม

มุติ
ตา

มค
วา

มคิ
ด

ขอ
งต

นเอ
งได้
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	สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้	ห
น่ว

ย	วั
นแ

ม่

วัน
วิช

ำสุ
ขศึ

กษ
ำ	(

๒๐
	น

ำที
)

มฐ
.	๑

,	๔
,	๗

วิช
ำ	ภ

ำษ
ำเล

อเวื
อะ

	
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๔
,	๙

,	๑
๐,	

๑๑
,	

๑๒

วิช
ำค

ณิต
ศำ

สต
ร์

แล
ะเก

มก
ำร

ศึก
ษำ

	(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๔

,	๙
,	๑

๐

วิช
ำวิ

ถีชี
วิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล้
อม

แล
ะศิ

ลป
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๔
,	๙

,	๑
๑

วิช
ำก

ำร
ละ

เล่น
พื้น

บ้ำ
น

แล
ะพ

ลศึ
กษ

ำ	(
๖๐

	นำ
ที)

มฐ
.	๑

,	๔
,	๕

,	๘

จัน
ทร

์
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วพ
ื้นฐ

าน
-  ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
ขอ

งชุ
มช

น
ฉา

กภ
าพ

วัฒ
นธ

รร
ม

(ค�า
ถา

มป
ลา

ยเปิ
ด)

ภา
พว

ิถีชี
วิต

ชุม
ชน

-  เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
ขน

าด
รูป

ร่า
ง

อ้ว
น 

- ผ
อม

-  เ
กม

จับ
คู่ภ

าพ
เห

มือ
นบุ

คค
ล

ต่า
ง ๆ

 ใน
ชุม

ชน

-  ป
ระ

วัติ
คว

าม
เป็

นม
าข

อง
ชุม

ชน
-  ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

-  เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม

อัง
คำ

ร

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

เพ
ลง

 
(ชุม

ชน
ขอ

งเร
า)

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

-  ก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

 
ขอ

งแ
หล่

งน
�้าใน

ชุม
ชน

เรื่อ
งเล่

า แ
ม่น

ก
-  ก

าร
นับ

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๖
-  ก

าร
เล่น

เกม
จับ

คู่ภ
าพ

เห
มือ

น
สถ

าน
ที่ต่

าง 
ๆ ใ

นชุ
มช

น

-  ส
ถา

นที่
ต่า

ง ๆ
 ใน

ชุม
ชน

-  แ
สด

งบ
ทบ

าท
สม

มุติ
-  เ

คร
ื่อง

เล่น
สน

าม

พุธ
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มจั

งห
วะ

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

-  โ
ทษ

ขอ
งก

าร
ทิ้ง

ขย
ะไม่

ถูก
ที่ 

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

-  ก
าร

แย
กข

นา
ดใ

หญ
่/ก

ลา
ง/

เล็ก -  เ
กม

จับ
คู่ภ

าพ
ที่ซ้

อน
กัน

-  ร
ะบ

าย
สีภ

าพ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
-  เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
ม

พฤ
หัส

บดี
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

-  โ
ทษ

ขอ
งก

าร
ทิ้ง

ขย
ะล

งใน
แห

ล่ง
น�้า

หนั
งสื

อร
ูปภ

าพ
 

ท�า
กับ

ข้า
ว

-  จั
บคู่

จ�า
นว

นกั
บตั

วเล
ขจ

าก
สื่อ

ขอ
งจ

ริง 
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๙

-  จ
ับคู่

ภา
พที่

มีค
วาม

สัม
พัน

ธ์ก
ัน

-  ก
าร

จ�า
แน

กสี
-  เ

กม
ภา

พตั
ดต่

อว
ิถีชี

วิต
คน

 
ใน

ชุม
ชน

-  (
พล

ศึก
ษา

)
-  เ

กม
เดิน

ทูน
สิ่ง

ขอ
งไว

้
บน

หัว

ศุก
ร์

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ปร

ะก
อบ

 
ค�า

บร
รย

าย
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
-  ท

บท
วน

กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

ขอ
งชุ

มช
น

ทบ
ทว

น
-  ฉ

าก
ภา

พว
ัฒน

ธร
รม

-  เ
รื่อ

งเล่
า “

แม่
นก

”
-  เ

รื่อ
งจา

กป
ระส

บก
ารณ

์
-  ห

นัง
สือ

รูป
ภา

พ

ทบ
ทว

น 
-  นั

บจ
�าน

วน
 ๑

 - 
๖, 

แย
ก

ปร
ะเภ

ทก้
อน

หิน
ตา

มข
นา

ด
จ�า

แน
กสี

-  เ
กม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

เงา

- ป
ระ

ดิษ
ฐ์ภ

าพ
จา

กว
ัสดุ

ธร
รม

ชา
ติใ

นชุ
มช

น
-  ธ

นูห
ญ้า

คา
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.	
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
บอ

กก
ารด

ูแล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

ชุม
ชน

แล
ะส

ถา
นที่

สา
ธา

รณ
ะ

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

พื้น
ฐา

น
-  ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า
คว

าม
สะ

อา
ดชุ

มช
น

๑. 
เด็ก

จัด
แถ

วเป
็นร

ูปค
รึ่งว

งก
ลม

 แล
ะเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่าง

กา
ยพ

ื้นฐ
าน

 
เด็ก

เคลื่
อน

ไหว
ร่าง

กา
ยพ

ื้นฐ
าน

ดังนี้
  

- ก
�ามื

อ/
แบ

มือ
 

  
- ส

ะบั
ดมื

อ
  

-  เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ทา

งซ้
าย

 
 

-  เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ทา

งข
วา

 
  

- เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ข้า

งห
น้า

 
 

- เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ข้า

งห
ลัง

  
- อ

าส
าส

มัค
ร ม

าอ
อก

ค�า
สั่ง

 (ยื
นต

รงก
ลา

ง)
 

 ผ
ลัด

กัน
ออ

กค
�าสั่

ง
๒. 

คร
ูพา

เด็ก
ออ

กไ
ปท

�าค
วา

มส
ะอ

าด
ร่า

งก
าย

หลั
งจ

าก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
เรีย

บร
้อย

แล้
ว เ

ด็ก
เก็บ

ขย
ะบ

ริเว
ณ 

หน้
าห้

อง
ก่อ

นเข้
าห้

อง
เรีย

น
๓. 

 เด็
กเล่

าป
ระ

สบ
กา

รณ
์จา

กก
าร

เก็บ
ขย

ะบ
ริเว

ณ 
หน้

าห
้องเ

รียน
 แล

ะก
ารดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ดชุ

มช
น

๔. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

นท
นา

ถึง
กา

รดู
แล

รัก
ษา

 
คว

าม
สะ

อา
ดข

อง
ชุม

ชน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ป
ฏิบั

ติต
าม

ค�า
สั่ง

- ก
าร

เก็บ
ขย

ะถู
กว

ิธี
- ก

าร
ล้า

งมื
อ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ป

ฏิบั
ติต

าม
ค�า

สั่ง
ให้

ถูก
ต้อ

ง
- ก

าร
เก็บ

ขย
ะถู

กต้
อง

- ป
ฏิบั

ติก
าร

ล้า
งมื

อถู
กต้

อง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พไ
ด้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
เลอ

เวือ
ะ) 

ได้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้

ภำ
ษำ

เลอ
เวือ

ะ	
(๓

๐	
นำ

ที)
(วิถี

ชีวิ
ตชุ

มช
น)

-  บ
ริเว

ณที่
ตั้ง

-  ลั
กษ

ณะ
ขอ

งชุ
มช

น

ฉำ
กภ

ำพ
วัฒ

นธ
รร

ม
๑. 

 คร
ูถา

มค
�าถ

าม
ปล

าย
ปิด

แล
ะป

ลา
ยเปิ

ด
๒. 

 แบ่
งก

ลุ่ม
เด็ก

พร
้อม

ทั้ง
ให้

เด็ก
เลือ

กส่
วน

ขอ
งรูป

ภา
พ 

ตา
มค

วา
มส

นใ
จแ

ต่ง
เป็น

เรื่อ
งเล

่าต
าม

จิน
ตน

าก
าร

๓. 
 เด็

กเล่
าเร

ื่อง
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
๔. 

 เด
็กเข

ียน
เรื่อ

งเล่
าข

อง
กลุ่

มต
นเอ

ง (
วาด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร)
๕. 

 น�า
เสน

อผ
ลง

าน

- ฉ
าก

ภา
พ

วัฒ
นธ

รร
ม

(วิถี
ชีว

ิต
ชุม

ชน
)

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 

กา
รเล่

าเร
ือ่งจ

ากภ
าพ

ที่เลื
อก

- ก
าร

วา
ดภ

าพ
ต่อ

เนื่อ
งแ

ล้ว
เล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พที่
วา

ดเป็
น

ภา
ษา

ที่ 
๑

- ก
าร

สน
ทน

าโต้
ตอ

บแ
สด

ง
คว

าม
คิด

เห็
น

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๐.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 

เปร
ียบ

เทีย
บส

ิ่งต
่าง 

ๆ  
ตา

มข
นา

ดแ
ละ

รูป
ร่า

งได้
  

๔ 
- ๕

 อย่
าง

-  จั
บคู่

สิ่ง
ที่เ

หมื
อน

กัน
ได้

ค ณ
ิตศ

ำส
ตร์

	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ 	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
ขน

าด
รูป

ร่า
งอ้

วน
 - 

ผอ
ม

- เ
กม

จับ
คู่ภ

าพ
เห

มือ
นบุ

คค
ล

อา
ชีพ

ต่า
ง ๆ

 

๑. 
 ให้

เด็ก
เข้า

แถ
วแ

ยก
 ชา

ย/
หญ

ิง
๒. 

 คร
ูให้

อา
สา

สมั
คร

ออ
กม

า ช
าย

 ๓
 คน

 ห
ญิง

 ๓
 คน

 จา
กนั้

น
คร

ูจัด
เด็ก

ที่มี
รูป

ร่า
งอ้

วน
ไว้ข้

างห
น้า

แล
ะเร

ียง
ล�า

ดับ
เด็ก

ที่มี
รูป

ร่า
งผ

อม
ไว้ท้

าย
แถ

ว จ
าก

นั้น
คร

ูอธ
ิบา

ยให้
เด็ก

เห็
นถึ

ง
คว

าม
แต

กต่
าง 

(ระ
หว

่างข
นา

ดอ้
วน

 - 
ผอ

ม) 
๓. 

 ให้
เด็ก

จัด
ล�า

ดับ
ขน

าด
ขอ

งต
นเอ

ง โ
ดย

ให้
คน

ที่มี
รูป

ร่า
งอ้

วน
มา

ยืน
ข้า

งห
น้า

แล
ะเร

ียง
ล�า

ดับ
ไป

จน
ถึง

คน
ที่ผ

อม
ที่สุ

ด
๔. 

 ให้
เด็ก

จัด
ล�า

ดับ
ขน

าด
 โด

ยให้
คน

ที่มี
รูป

ร่าง
ผอ

มม
ายื

นข้
างห

น้า
แล

ะเร
ียง

ล�า
ดับ

ไป
จน

ถึง
คน

ที่อ้
วน

ที่สุ
ด (

ให้
เด็ก

แบ่
งก

ลุ่ม
กัน

เอง
ปร

ะม
าณ

 ๖
 คน

 แล้
วให

้แต
่ละ

กลุ่
มอ

อก
มา

น�า
เสน

อ 
ตา

มค
�าสั่

งท
ี่คร

ูก�า
หน

ดให
้ เช่

น ถ
้าค

รูบ
อก

ให้
เด็ก

เรีย
งล

�าดั
บ

จา
กค

นอ้
วน

ไป
หา

คน
ที่ผ

อม
ที่สุ

ด แ
ล้ว

ให
้เด็ก

ปฏ
ิบัต

ิตา
มค

�าสั่
ง 

ทีล
ะก

ลุ่ม
)

๕. 
 เด็

กเล่
นเก

มจั
บคู่

ภา
พเ

หมื
อน

บุค
คล

อา
ชีพ

ต่า
ง ๆ

 

- เ
กม

จับ
คู่

ภา
พเ

หมื
อน

บุค
คล

อา
ชีพ

ต่า
ง ๆ

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บข
นา

ด  
คู่ภ

าพ
เห

มือ
น 

ลัก
ษณ

ะอ้
วน

 
ผอ

ม
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
 สน

ทน
าโต้

ตอ
บโ

ดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

เลอ
เวือ

ะ) 
ได้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ว
าด

ภา
พต

าม
จิน

ตน
าก

าร

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
	+	

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม	
(๔

๐	
นำ

ที)
- 
 ปร

ะว
ัติค

วา
มเป็

นม
า

ขอ
งชุ

มช
น

-  ว
าด

ภา
พ 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๑. 
เด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
ร้อ

งเพ
ลง

พร
้อม

แส
ดง

ท่า
ทา

งป
ระ

กอ
บ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร 

๒. 
คร

ูเล่า
ปร

ะว
ัติค

วา
มเป็

นม
าข

อง
ชุม

ชน
ให้

เด็ก
ฟัง

 
๓. 

 เด็
กช่

วย
กัน

สน
ทน

า แ
ละ

ตอ
บค

�าถ
าม

ในเ
รื่อ

งท
ี่คร

ูเล่า
๔. 

 เด็
กว

าด
ภา

พห
มู่บ้

าน
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รแ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้างส
รร

ค์ข
อง

ตน
เอง

- เ
พล

ง  

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ผ

ลง
าน

ศิล
ปะ

-  ก
าร

สน
ทน

าโต้
ตอ

บโ
ดย

ใช้
ภา

ษา
เลอ

เวือ
ะ

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.	
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๕

 ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๕

.๔
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มกั

นไ
ด้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
-  ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
-  เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที่ไ

ด้ 
ตา

มล
�าดั

บแ
ละ

ถูก
ต้อ

ง
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๘

 ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๘

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
-  เ

ล่น
หร

ือท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

พล
ศึก

ษา
แล

ะ
กา

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้าน
 

(๑
 ชั่ว

โม
ง)

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม

๑. 
เล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม
- มุ

มก
ารเ

รียน
รู้

ใน
ห้อ

งเร
ียน

เน้น
คว

าม
หม

าย
- ส

ร้า
งข้

อต
กล

งร่ว
มกั

น
- ก

าร
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
ม

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

- ก
าร

เก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าที่
 

ตา
มล

�าดั
บไ

ด้ถู
กต้

อง
- ก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

มข้
อต

กล
ง 

ร่ว
มกั

น
เคร

ื่อง
มือ

กา
รวั

ด
- แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.	
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.	

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รป
ระ

กอ
บเ

พล
ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๗

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๗

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-	บ

อก
กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ขอ

งแ
หล่

งน
�้าใน

ชุม
ชน

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
- ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า
คว

าม
สะ

อา
ดข

อง
แห

ล่ง
น�้า

ใน
ชุม

ชน
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

พื้น
ฐา

น

๑. 
เด็ก

ยืน
เป็

นร
ูปค

รึ่งว
งก

ลม
 แล

ะเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
พื้น

ฐา
น

เด็ก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
นดั

งนี้
  

-  ก
�ามื

อ/
แบ

มือ
 

  
- ส

ะบั
ดมื

อ
๒. 

คร
ูแล

ะเด็
กร

่วม
กัน

ร้อ
งเพ

ลง
 ชุม

ชน
ขอ

งเร
า

๓. 
เด็ก

เคลื่
อน

ไหว
ร่าง

กาย
ปร

ะก
อบ

เพล
งชุม

ชน
ขอ

งเร
าตา

มจ
นิต

นา
การ

๔. 
อา

สา
สมั

คร
เด็ก

ออ
กม

าเป็
นผู้

น�า
ใน

กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่า

งก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
 (ยื

นต
รงก

ลา
ง)

๕. 
คร

ูพา
เด็ก

ออ
กไ

ปท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
 ดื่ม

น�้า
 แล

ะเข้
า

ห้อ
งน

�้า
๖. 

คร
ูแล

ะเด็
กส

นท
นา

เกี่ย
วกั

บป
ระ

สบ
กา

รณ
์จา

กก
าร

ที่ค
รูพ

า
เด็ก

ออ
กไ

ปท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
 ดื่ม

น�้า
 แล

ะเข้
าห้

อง
น�้า

 
โด

ยค
รูส

รุป
ว่ากิ

จก
รรม

ที่เด
็กท

�าท
ุกอ

ย่า
งนั้

นต
้อง

อา
ศัย

น�้า
ทั้ง

สิ้น
 

ดัง
นั้น

 ถ้า
เรา

ไม่มี
น�้า

ใช้จ
ะเกิ

ดป
ระ

โยช
น์ ห

รือ
โทษ

 อย่
างไ

รบ้
าง.

... 
เรา

จึง
คว

รช่
วย

กัน
รัก

ษา
แห

ล่ง
น�้า

ที่มี
ใน

ชุม
ชน

๗. 
เด็ก

เล่า
ปร

ะส
บก

ารณ
์กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดแ
หล่

งน
�้าใน

ชุม
ชน

 
เช่น

 ไม่
ทิ้ง

ขย
ะล

งแ
หล่

งน
�้า เ

ก็บ
ขย

ะบ
ริเว

ณแ
หล่

งน
�้า เ

ป็น
ต้น

 

-  เ
พล

งชุ
มช

น
ขอ

งเร
า

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

ง 
พื้น

ฐา
น

- ก
าร

ดูแ
ลค

วา
มส

ะอ
าด

 
แห

ล่ง
น�้า

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ท
�าท่

าต
าม

ค�า
สั่ง

ที่ก
�าห

นด
- บ

อก
วิธ

ีกา
รร

ักษ
า 

คว
าม

สะ
อา

ดแ
หล่

งน
�้า

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

- แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
เล่า

ปร
ะส

บก
ารณ

์ขอ
งต

นเอ
งได้

- ฟ
ังเร

ื่อง
ใน

ภา
ษา

ที่ 
๑ 

แล้
วเล่

า
ให้

เพ
ื่อน

ฟัง
ได้

ภำ
ษำ

เลอ
เวือ

ะ	
(๓

๐	
นำ

ที)
-  เ

รื่อ
งเล่

า “
แม่

นก
”

เรื่อ
งเล่

ำ	(
แม่

นก
)	

๑. 
คร

ูกล่
าว

ถึง
หน่

วย
กา

รเร
ียน

รู้ป
ระ

จ�า
สัป

ดา
ห์แ

ละ
เชื่อ

มโ
ยง

สู่
เรื่อ

งเล่
า

๒. 
อ่า

นเร
ื่อง

เล่า
ขน

าด
สั้น

ให้
เด็ก

ฟัง
อย่

างน่
าส

นใ
จ

๓. 
ใน

ขณ
ะที่

อ่า
น 

หยุ
ด ๓

 - 
๔ 

คร
ั้งเพ

ื่อถ
าม

เด็ก
ว่า

คิด
ว่า

จะ
เกิด

เห
ตุก

าร
ณ์อ

ะไร
ต่อ

ไป
๔. 

หลั
งจ

าก
ที่อ่

าน
เรื่อ

งจ
บแ

ล้ว
 ให้

เด็ก
เล่า

เรื่อ
งห

รือ
บา

งส่
วน

 
ขอ

งเร
ื่อง

โดย
ใช้ค

�าพ
ูดข

อง
ตน

เอง
๕. 

เด็ก
แบ่

งเป็
นที

ม แ
ละ

ให้
แต่

ละ
ทีม

เป
ลี่ย

นต
อน

จบ
ขอ

งเร
ื่อง

 
จา

กน
ั้นให้

แต
่ละ

ทีม
ออ

กม
าเล

่าเรื่
อง

ที่เป
ลี่ย

นต
อน

จบ
ให้เ

พื่อ
นฟ

ัง

-  เ
รื่อ

งเล่
า 

“แ
ม่น

ก”
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ก
าร

เล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

- 
กา

รเล่
าเร

ื่อง
ตา

มจ
ินต

นา
กา

ร
- ก

าร
เล่า

เรื่อ
งให้

เพ
ื่อน

ฟัง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑
๐.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  นั

บป
าก

เป
ล่า

 ๑
 - 

๒๐
 ได้

-  จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

นับ
จ�า

นว
น 

 
๑ 

- ๖
 

-  ก
าร

เล่น
เกม

จับ
คู่

ภา
พเ

หมื
อน

สถ
าน

ที่
ต่า

ง ๆ
 ใน

ชุม
ชน

กำ
รนั

บจ
�ำน

วน
๑. 

 คร
ูติด

บัต
รภ

าพ
สถ

าน
ที่ต

่าง 
ๆ ใ

นชุ
มช

น -
 โร

งเร
ียน

 - 
วัด

 
- ส

ถา
นีอ

นา
มัย

 - 
ตล

าด
ไว้ต

าม
มุม

ต่า
ง ๆ

 ขอ
งห้

อง
เรีย

น 
๒. 

 ค รู
ให

้สัญ
ญา

ณเ
คา

ะจั
งห

วะ
ไป

เรื่อ
ย ๆ

 แล
ะให

้เด็ก
เคลื่

อน
ไห

ว
ตา

มจั
งห

วะ
ช้า

 - 
เร็ว

 ไป
ยัง

ภา
พส

ถา
นที่

ต่า
ง ๆ

  
ตา

มค
วา

มส
นใ

จข
อง

เด็ก
๓. 

 เมื่
อไ

ด้ยิ
นสั

ญญ
าณ

หยุ
ดใ

ห้เ
ด็ก

จับ
กลุ่

มเดี
ยว

กัน
แล

ะนั
บ

จ�า
นว

นส
มา

ชิก
ใน

กลุ่
มว

่ามี
กี่ค

น 
 

(นับ
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๖

)
๔. 

เด็ก
เล่น

เกม
จับ

คู่ภ
าพ

เหมื
อน

สถ
าน

ที่ต่
าง 

ๆ ใ
นชุ

มช
น

-  บั
ตร

ภา
พ

-  อุ
ปก

รณ
์

ส�า
หร

ับเ
คา

ะ
จัง

หว
ะ

-  เ
กม

จับ
คู่

ภา
พเ

หมื
อน

สถ
านที่

ต่าง
 ๆ 

ใน
ชุม

ชน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ก

าร
นับ

 ๑
 - 

๖
-  ก

าร
จับ

คู่ค
วา

มสั
มพ

ันธ
์

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  นั
บ 

๑ 
- ๖

-  จั
บคู่

ตา
มค

�าสั่
งได้

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-		ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
เลอ

เวือ
ะ) 

ได้
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑

๑	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑
๑.๒

	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

 
ตา

มค
วา

มคิ
ดข

อง
ตน

เอง
ได้

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
สิ่ง

แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
ม	

(๔
๐	

นำ
ที)

-  ส
ถา

นที่
ต่า

ง ๆ
  

ใน
ชุม

ชน
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มุติ

๑. 
 คร

ูพา
เด็ก

ไป
ดูโร

งพ
ยา

บา
ล ส

ถา
นีอ

นา
มัย

 โร
งเร

ียน
 วัด

 ห
รือ

สถ
าน

ที่อื่
น 

ๆ ใ
นชุ

มช
น 

 
(กร

ณีไ
ม่ส

าม
าร

ถน
�าเด็

กไ
ปใ

นส
ถา

นที่
ใด

ที่ห
นึ่ง

ได้
ให้

คร
ูใช้

ภา
พส

ถา
นที่

ต่า
ง ๆ

 แท
น)

๒. 
 คร

ูแล
ะนั

กเร
ียน

สน
ทน

าร
่วม

กัน
เกี่ย

วกั
บส

ถา
นที่

ส�า
คัญ

 
ใน

ชุม
ชน

ว่า
มีอ

ะไร
บ้า

ง เ
ช่น

 วัด
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งเรี
ยน

 สถ
าน

ีอน
ามั

ย ต
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กถึ
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ถา
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ง ๆ
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ล้ว
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เด็ก
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ปร
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กี่ย
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ท�า
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สถ
าน
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าง 
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ขอ

งชุ
มช
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งก

ลุ่ม
ให้

เด็ก
แส
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บท

บา
ทส

มมุ
ติก

าร
ท�า

กิจ
กร

รม
 

ใน
สถ

าน
ที่ต่

าง 
ๆ 

-  สื่
อข

อง
จร

ิง
(อา

คา
ร

สถ
าน

ที่)
-  ร

ูปภ
าพ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บโ

ดย
ใช้

ภา
ษา

เลอ
เวือ

ะได้
-  ก

าร
แส

ดง
บท

บา
ทส

มมุ
ติ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  บ
อก

วัด
 โร

งเร
ียน

  
สถ

านี
อน

ามั
ยแ

ละ
ตล

าด
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
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บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก
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จัด
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ะส

บก
ำร

ณ์ภ
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ำไท
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	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่น
หร

ือท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓	

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

ล่น
เคร

ื่อง
เล่น

สน
าม

ได้
ถูก

วิธ
ี

แล
ะร

ะมั
ดร

ะว
ัง

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
	

(๑
	ชั่ว

โม
ง)

- เ
ล่น

เคร
ื่อง

เล่น
สน

าม

๑. 
 เล่

นเค
รื่อ

งเล่
นส

นา
ม

- 
เคร

ือ่งเ
ล่น

สน
าม

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ก

าร
เล่น

แล
ะก

าร
รอ

คอ
ย

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

เล่น
เคร

ื่อง
เล่น

สน
าม

ได้
ถูก

วิธ
ีแล

ะร
ะมั

ดร
ะว

ัง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.	



118

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 
 บอ

กว
ิธีก

ารท
ิ้งข

ยะ
อย

่างถ
ูกว

ธิี
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ตา

มจั
งห

วะ
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  โ

ทษ
ขอ

งก
ารท

ิ้งข
ยะ

 

ไม่
ถูก

ที่ 
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มจั

งห
วะ

- ก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว

ร่า
งก

าย
พื้น

ฐา
น

๑. 
เด็ก

จัด
แถ

วเป็
นร

ูปค
รึ่งว

งก
ลม

 แล
ะเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่าง

กา
ยพ

ื้นฐ
าน

เด็ก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น 

ดัง
นี้

 
-  เ

ดิน
ขา

เดีย
วไป

ทา
งซ้

าย
 

 
-  เ

ดิน
ขา

เดีย
วไป

ทา
งข

วา
 

๒. 
ให้

เด็ก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ตา

มเสี
ยง

กล
อง

ที่ค
รูเค

าะ
 เช่

น 
 

- ย
กเท้

าช้
า/เ

ร็ว
 ตา

มจั
งห

วะ
เสีย

งก
ลอ

ง 
 

- ย
กแ

ขน
ช้า

/เร
็ว ต

าม
จัง

หว
ะเสี

ยง
กล

อง
 

 
-  ย

กส
ะบั

ดมื
อช้

า/เ
ร็ว

 ตา
มจั

งห
วะ

เสีย
งก

ลอ
ง 

 
-  ย

กก
ระ

โดด
ช้า

/เร
็ว ต

าม
จัง

หว
ะเสี

ยง
กล

อง
 

๓. 
 คร

ูพา
เด็ก

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ดร

่างก
าย

 แล
ะพ

าเดิ
นส

�าร
วจ

รอ
บ 

ๆ 
โรง

เรีย
น 

ทั้ง
บร

ิเวณ
อา

คา
รเร

ียน
 ห้

อง
เรีย

นที่
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด 
บร

ิเวณ
ที่มี

ขย
ะเต

าเผ
าข

ยะ
 (เพ

ื่อเป
รีย

บเ
ทีย

บส
ถา

นที่
 

ที่ส
ะอ

าด
ไม่

มีข
ยะ

กับ
สถ

าน
ที่ที่

สก
ปร

กที่
มีข

ยะ
)

๔. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

นท
นา

ถึง
โท

ษจ
าก

กา
รทิ้

งข
ยะ

ไม่
ถูก

ที่
  

-  ท
�าให้

ชุม
ชน

สก
ปร

ก
 

-  เ
ป็น

แห
ล่ง

เพ
าะ

พัน
ธ์ุเชื้

อโร
ค

- ก
ลอ

ง
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ย
กตั

วอ
ย่า

งก
าร

ทิ้ง
ขย

ะ 
ไม่

ถูก
ที่

-  บ
อก

โท
ษที่

ได้
รับ

หา
กทิ้

ง
ขย

ะไม่
ถูก

ที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มจั

งห
วะ

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

 

พื้น
ฐา

น
-  ก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

ง
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต



119

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(เ

ลอ
เวือ

ะ)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๑

สัป
ดำ

ห์ที่
	๗

	
	

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.	

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

ขอ
งต

นเอ
งได้

 

ภำ
ษำ

เลอ
เวือ

ะ	
(๓

๐	
นำ

ที)
- บุ

คค
ลส

�าคั
ญข

อง
ชุม

ชน
ว่า

มีใ
คร

บ้า
ง 

เช่น   -
 พ

ระ
สง

ฆ์
  -

 คร
ู

 -
 ผู้ใ

หญ
่บ้า

น
  -

 หั
วห

น้า
คุ้ม

  -
 ก�า

นัน
  -

 ผู้น
�าด้

าน
ต่า

ง ๆ
 

เรื่อ
งจ

ำก
ปร

ะส
บก

ำร
ณ์

๑. 
 คร

ูแน
ะน

�าห
น่ว

ยก
าร

เรีย
นร

ู้ปร
ะจ

�าสั
ปด

าห์
 (ห

มู่บ้
าน

บน
ดอ

ย)
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 เด็
กแ

ละ
คร

ูร่ว
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นท
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จก
รร
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วข้

อเร
ื่อง

 (พ
าเด็

ก
เดิน

ไป
สถ

าน
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�าคั
ญใ

นชุ
มช

นบ
ริเว

ณใ
กล้
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เรีย
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รือ
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เด็ก
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ลส
�าคั

ญใ
นชุ
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น 
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 ผู้อ

�าน
วย

กา
รโร

งเร
ียน

 ห
มอ

 
พย

าบ
าล

 ผู้ใ
หญ

่บ้า
น 

เป็
นต้

น)
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าเร
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เรื่อ
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กเลื
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มกั
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รูเขี
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เรื่อ
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เด็ก
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งกั
บค

�าที่
เขีย
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เคร
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กำ
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ด
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บัน
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กา
รสั

งเก
ต
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ตรฐ
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๐	ต
วับ่
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ตัว
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ต้อ
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ทีย
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ตา
มข
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ดแ
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รูป
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กำ
รแ

ยก
ขน

ำด
๑. 

 คร
ูพา

เด็ก
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ภา
พที่

ซ้อ
นกั

น

-  ก้
อน

หิน
-  ก

ล่อ
ง

-  เ
ก ม

จับ
คู่ภ

าพ
ที่ซ้

อน
กัน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

แย
กข

นา
ดข

อง
ก้อ

นหิ
น 

ให
ญ่/

กล
าง/

เล็ก
-  ก

าร
เล่น

เกม
กา

รศึ
กษ

า เ
ล็ก

 
กล

าง 
ให

ญ่
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กำ
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ฐำ
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าด
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าร
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วิถี
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ตชุ
มช

น
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แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
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๐	

นำ
ที)
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าด

ภา
พบุ
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ล
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ชุม

ชน
ตา
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นา
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าด

ภา
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คค
ลส
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ญใ

นชุ
มช

นที่
เด็ก

รู้จั
ก เ

ช่น
 พ

ระ
สง

ฆ์ 
คร

ู ผู้ใ
หญ

่บ้า
น 

หม
อ ต

าม
จิน

ตน
าก

าร
 

แล
ะค

วา
มคิ

ดส
ร้า

งส
รร

ค์
๒. 

น�า
เสน

อผ
ลง

าน

-  ก
ระ

ดา
ษ

-  สี
เที

ยน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ว
าด

ภา
พบุ

คค
ลใน

ชุม
ชน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  บ
อก

ภา
พบุ

คค
ลใน

ชุม
ชน

ได้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั

ด
-  แ

บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๕
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๕
.๔

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
-  เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นข

อง
ใช้เ

ข้า
ที่ไ

ด้ 
ตา

มล
�าดั

บแ
ละ

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๘

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๘

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  เ

ล่น
หร

ือท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กับ
 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
-  เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
ม

๑. 
 เล่

นอิ
สร

ะต
าม

มุม
- 

มุม
กา

รเรี
ยน

รู้
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ห้อ
งเร

ียน
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ก
าร

สร
้างข้

อต
กล

งร่ว
มกั

น
-  ก

าร
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
ม

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

ได้
 

อย่
างมี

คว
าม

สุข
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ก

าร
เก็บ

ขอ
งเล่

นเข้
าที่

 

ตา
มล

�าดั
บไ

ด้ถู
กต้

อง
-  ก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

มข้
อต

กล
ง

ร่ว
มกั

น
เคร

ื่อง
มือ

กำ
รวั
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บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต
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ะส
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ลอ
เวือ
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มวั
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นุบ
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ปีที่
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นที่
	๑
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ห์ที่
	๗

	
	

หน
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ดอ
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	ที่

	
	

เดือ
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ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  บ

อก
วิธ

ีกา
รทิ้

งข
ยะ

อย่
างถู

กว
ิธี

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  โ

ทษ
ขอ

งก
าร

ทิ้ง
ขย

ะล
งใน

แห
ล่ง

น�้า
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มค

�าสั่
ง

-  ก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว

ร่า
งก

าย
พื้น

ฐา
น

 ๑
. เด

็กจั
ดแ

ถว
เป็น

รูป
คร

ึ่งวง
กล

ม แ
ละ

เคลื่
อน

ไห
วร่า

งก
าย

พื้น
ฐาน

 

เด็ก
เคลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
นดั

งนี้
  

-  เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ข้า

งห
น้า

 
  

-  เ
ดิน

ขา
เดีย

วไป
ข้า

งห
ลัง

 ๒
. เด็

กเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
ตา

มค
�าสั่

ง ดั
งนี้

  
-  ท

�าท่
าเป็

ดเดิ
นไ

ปร
อบ

 ๆ 
ห้อ

ง
  

-  ท
�าท่

าก
ระ

ต่า
ยก

ระ
โดด

ไป
ที่ป

ระ
ตู

  
-  ท

�าท่
าน

กบิ
นไ

ปที่
ตู้เก็

บที่
นอ

น
  

-  ท
�าท่

าเต่
าค

ลา
นม

านั่
งที่

แถ
ว

๓. 
 เด็

กเล่
าป

ระ
สบ

กา
รณ

์เกี่ย
วกั

บก
าร

ไป
เที่

ยว
แห

ล่ง
น�้า

ใน
ชุม

ชน
 

( คร
ูพา

เด็ก
ไป

ดูแ
หล่

งน
�้าใก

ล้ ๆ
 หร

ือ ท
ี่ดื่ม

น�้า
 ที่เ

ก็บ
กัก

น�้า
 ฯล

ฯ)
๔. 

 เด็
กแ
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คร
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มกั

นส
นท

นา
ถึง

โท
ษจ

าก
กา

รทิ้
งข

ยะ
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แห
ล่ง

น�า้

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
เล่า

ปร
ะส

บก
าร
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เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

คลื่
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ไห
วร

่างก
าย

 

ตา
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งได้
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าร

เคลื่
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ฐำ
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เลอ

เวือ
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ี่	๑
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ตัว

บ่ง
ชี้ท
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๐.๑
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ดที่
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กา
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เวล
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 - ๕
 เห

ตุก
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เวล
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เลอ
เวือ
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๐	
นำ

ที)
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นัง
สือ
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ภา

พ
คร
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นต์
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งสื

อร
ูปภ
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�ำข
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ภา

พ
๕. 

 นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถเป

ลี่ย
นล

�าดั
บภ

าพ
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ตัว
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ที่ค

วร
เรีย
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กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
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กำ
รวั

ดผ
ลป
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เมิน

ผล
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ฐำ
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ตัว
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ฐำ
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อภ
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๘ 
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คณิ
ตศ

ำส
ตร
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เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)
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กม

ภา
พตั

ดต่
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วิถี
ชีว

ิตค
นใ

นชุ
มช
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 คร

ูน�า
ภา

พอ
าชี

พต่
าง 

ๆ ที่
มีใ

นชุ
มช

นใ
ห้เ

ด็ก
ดู เ

ช่น
 

  
ท�า
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ท�า

นา
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ขา
ย ร

ับร
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ร เ

ป็น
ต้น
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็กแ
ละ

คร
ูร่วม
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าชี

พท
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ชอ
บแ
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ตัด

สิน
ใจเ

ลือ
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จา
กนั้

นค
รูน

�าภ
าพ

อา
ชีพ

ต่า
ง ๆ

 ใน
ชุม

ชน
ไป

ติด
ไว้ต

าม
มุม

ต่า
ง ๆ

 
ใน

ห้อ
งเร

ียน
แล้

วให
้เด็ก

กร
ะโด

ดข
าเด

ียว
ไป

ยัง
อา

ชีพ
ที่ต

นช
อบ

แล
ะอ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ล
๓. 

 เก
มภ

าพ
ตัด

ต่อ
วิถี

ชีว
ิตค

นใ
นชุ

มช
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-  ภ
าพ

ท�า
ไร่ 

ท�า
นา

 
ค้า

ขา
ย  

รับ
รา

ชก
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-  เ
กม

ภา
พตั

ด
ต่อ

วิถี
ชีว

ิต
คน

ใน
ชุม

ชน
 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

เล่น
เกม

ภา
พตั

ดต่
อไ

ด้
เคร

ื่อง
มือ

กำ
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ด
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บบ
บัน

ทึก
กา

รสั
งเก

ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย
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ะบ

าย
สีภ

าพ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
สิ่ง

แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
ม	

(๔
๐น

ำที
)

-  ก
าร

ระ
บา

ยสี
ภา

พ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
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เด็ก

เลือ
กภ

าพ
อา

ชีพ
ที่ต

นช
อบ

จา
กภ

าพ
ที่ค

รูน
�าม

าให้
พร

้อม
ระ

บา
ยสี

ตา
มค

วา
มคิ

ดส
ร้า

งส
รร

ค์แ
ละ

จิน
ตน

าก
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ต้อ

ง
- จ

�าแ
นก

สิ่ง
ขอ

งได้
ตา

มสี
 รูป

ทร
ง 

ขน
าด

 น
�้าห

นัก
ได้

อย่
างน้

อย
 

๓ 
ลัก

ษณ
ะ

- จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

จ�า
แน

กสี
ขอ

งด
อก

ไม้
-  เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

กับ
เงา

กำ
รจ

�ำแ
นก

สิ่ง
ขอ

งต
ำม

สี
๑. 

เด็ก
น�า

ดอ
กไ

ม้ที่
น�า

มา
จา

กบ้
าน

มา
รว

มกั
น 

(กร
ณีไ

ม่มี
ดอ

กไ
ม้

ให้
คร

ูใช้ร
ูปภ

าพ
ดอ

กไ
ม้ที่

มีสี
ต่า

ง ๆ
 แท

น)
๒. 

เด็ก
แบ่

งก
ลุ่ม

 ๔
 - 

๕ 
คน

 ให้
เด็ก

ช่ว
ยกั

นแ
ยก

ปร
ะเภ

ทข
อง

ดอ
กไ

ม้ต
าม

สีข
อง

ดอ
กไ

ม้ เ
มื่อ

กลุ่
มไ

หน
แย

กสี
ขอ

งด
อก

ไม้
เรีย

บร
้อย

แล้
วให้

น�า
มา

เก็บ
ไว้ใ

นก
ล่อ

งต
าม

ที่ค
รูก

�าห
นด

ให้
๓. 

 เล่
นเก

มจั
บคู่

ภา
พกั

บเ
งา

-  ด
อก

ไม้
 เก

มจ
ับคู่

ภา
พ

กับ
เงา

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

จ�า
แน

กสี
กา

รเล
่นเก

มจั
บคู่

ภา
พก

ับเง
า

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ป
ระ

ดิษ
ฐ์ผ

ลง
าน

จา
กเศ

ษว
ัสดุ

ได้

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
สิ่ง

แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
ม	

(๔
๐	

นำ
ที)

-  ป
ระ

ดิษ
ฐ์ภ

าพ
จา

ก
เศษ

วัส
ดุธ

รร
มช

าติ
ที่มี

ใน
ชุม

ชน

๑. 
 ให้

เด็ก
น�า

เศษ
วัส

ดุธ
รร

มช
าติ

มา
ปร

ะดิ
ษฐ์

เป็
นภ

าพ
 เช่

น 
เศษ

ไม้
 เศ

ษใ
บไ

ม้ เ
ป็น

ต้น
 น

�าม
าป

ระ
ดิษ

ฐ์เป็
นภ

าพ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร 
๒. 

 น�า
เสน

อผ
ลง

าน

-  เ
ศษ

วัส
ดุ

ธร
รม

ชา
ติ

-  ก
ระ

ดา
ษ

-  ก
าว

-  ก
รร

ไก
ร

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ผ

ลง
าน

จา
กเศ

ษว
ัสดุ

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  อ
ธิบ

าย
กา

รเล่
นเก

มพ
ื้นบ้

าน
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

ล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
(๑

	ชั่ว
โม

ง)
(ธนู

หญ
้าค

า)

๑. 
 คร

ูอธ
ิบา

ยแ
ละ

สา
ธิต

วิธ
ีกา

รเล่
น 

(ธนู
หญ

้าค
า)

๒. 
 ให้

เด็ก
เล่น

 (ธ
นูห

ญ้า
คา

)
๓. 

 ให้
เด็ก

ร่ว
มกั

นบ
อก

คว
าม

รู้สึ
กใน

กา
รเล่

น 

- ห
ญ้า

คา
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ก
าร

อธ
ิบา

ยว
ิธีก

าร
เล่น

เกม
พื้น

บ้า
นไ

ด้
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ก

าร
เล่น

เกม
พื้น

บ้า
น

เคร
ื่อง

มือ
กำ

รวั
ด

-  แ
บบ

บัน
ทึก

กา
รสั

งเก
ต

บัน
ทึก

พัฒ
นำ

กำ
รเด

็ก	-
	จุด

แก้
ไข

หล
ังก

ำร
จัด

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้แ
ต่ล

ะวั
น

หน
่วย

	ห
มู่บ

้ำน
บน

ดอ
ย	ส

ัปด
ำห์

ที่	
๗	

วัน

วิช
ำ

ปร
ะเด็

น

สุข
ศึก

ษำ
	

(กิจ
กร

รม
เคล

ื่อน
ไห

ว
แล

ะจ
ังห

วะ
)

ภำ
ษำ

เลอ
เวือ

ะ	(
กิจ

กร
รม

เสริ
มป

ระ
สบ

กำ
รณ์

	แล
ะ

กิจ
กร

รม
สร้

ำง
สร

รค
์)

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์แล
ะเก

มก
ำรศ

ึกษ
ำ	

(กิจ
กร

รม
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ)

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

น	
สิ่ง

แว
ดล

้อม
	

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม	(
กิจ

กร
รม

เสริ
มป

ระ
สบ

กำ
รณ์

	แล
ะ

กิจ
กร

รม
สร้

ำง
สร

รค
์)

พล
ศึก

ษำ
	กำ

รล
ะเล

่นพ
ื้นบ้

ำน
	

เล่น
อิส

ระ
	(กิ

จก
รร

มก
ลำ

ง
แจ

้ง/เ
ล่น

เสรี
ตำ

มมุ
ม)

จัน
ทร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

อัง
คำ

ร
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พุธ
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พฤ
หัส

บดี
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

ศุก
ร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

	ข้อ
เสน

อแ
นะ
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ัฒน
ำ	

ลง
ชื่อ
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แบบสังเกตพฤติกรรม
ค�ำชี้แจง ให้ท�าเคร่ืองหมาย ü ในช่องสภาพที่พึงประสงค์ที่ปรากฏในแผนการจัดประสบการณ์ของแต่ละหน่วย

ที่

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนร่ำงกำย	
(สภำพท่ีพึงประสงค์	ของ	มฐ.	๑	และ	๒)

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนอำรมณ์และจิตใจด้ำนอำรมณ์	จิตใจ	
(มฐ.ท่ี	๓	-	๕)

มาตรฐานที่ ๑ มาตรฐานที่ ๒ มาตรฐานที่ ๓ มาตรฐาน
ที่ ๔

มาตรฐานที่ ๕

๑.๑
.๑ 

น�้า
หน

ักแ
ละ

ส่ว
นส

ูงต
าม

เกณ
ฑ์ข

อง
กร

มอ
นา

มัย

๑.๒
.๑ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รท
ี่มีป

ระ
โยช

น์แ
ละ

ดื่ม
น�้า

สะ
อา

ดด้
วย

ตน
เอง

 ๑
.๒.

๒ 
ล้า

งมื
อก่

อน
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รแ

ละ
หล

ังจ
าก

ใช้ห
้อง

น�้า
ห้อ

งส
้วม

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๑.๒
.๓ 

นอ
นพ

ักผ
่อน

เป็
นเว

ลา

๑.๓
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ยด้

วย
ตน

เอง

๒.๑
.๑ 

เดิน
ต่อ

เท
้าไป

ข้า
งห

น้า
เป็

นเส
้นต

รงไ
ด้โ

ดย
ไม่

ต้อ
งก

างแ
ขน

๒.๑
.๒ 

กร
ะโด

ดข
าเดี

ยว
อย

ู่กับ
ที่โ

ดย
ไม่

เสีย
กา

รท
รงตั

ว

๒.๑
.๓ 

วิ่ง
หล

บห
ลีก

สิ่ง
กีด

ขว
างไ

ด้

๒.๑
.๔ 

รับ
ลูก

บอ
ลโด

ยใช้
มือ

ทั้ง
สอ

งข
้าง

๒.๒
.๑ 

ใช้ก
รร

ไก
รตั

ดก
ระ

ดา
ษต

าม
แน

วเส
้นต

รงไ
ด้

๒.๒
.๒ 

เขีย
นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บไ
ด้อ

ย่า
งมี

มุม
ชัด

เจน

๒.๒
.๓ 

ร้อ
ยวั

สดุ
ที่มี

รูข
นา

ดเส
้นผ

่าศู
นย

์กล
าง 

๐.๕
 ซม

. ได้

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มร
ู้สึก

ได้
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์

๓.๒
.๑ 

 กล
้าพ

ูดก
ล้า

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งเห

มา
ะส

มบ
างส

ถา
นก

าร
ณ์

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
 แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

๔.๑
.๑ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ออ

กผ
่าน

งาน
ศิล

ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไห
วป

ระ
กอ

บเ
พล

ง จ
ังห

วะ
 แล

ะด
นต

รี

๕.๑
.๑ 

ขอ
อน

ุญา
ตห

รือ
รอ

คอ
ยเมื่

อต้
อง

กา
รส

ิ่งข
อง

ขอ
งผ

ู้อื่น
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๒
.๑ 

แส
ดง

คว
าม

รัก
เพ

ื่อน
 แล

ะมี
เมต

ตา
ต่อ

สัต
ว์เล

ี้ยง

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๓
.๑ 

แส
ดง

สีห
น้า

 แล
ะท

่าท
างร

ับร
ู้คว

าม
รู้ส

ึกผ
ู้อื่น

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓



127

แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

 

ที่

 

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสังคม พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา

มาตรฐานที่ ๖ มาตรฐานที่ ๗ มาตรฐานที่ ๘ มาตรฐานที่ ๙ มาตรฐานที่ ๑๐
๖.๑

.๑ 
แต่

งตั
วด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๒ 
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๓ 
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๖.๒

.๑ 
เก็บ

ขอ
งเล

่นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ด้
วย

ตน
เอง

๖.๒
.๒ 

เข้า
แถ

วต
าม

ล�า
ดับ

ก่อ
นห

ลัง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้อ

ย่า
งป

ระ
หย

ัด แ
ละ

พอ
เพ

ียง
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ แ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล
่าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณแ

ละ
ขอ

โท
ษด้

วย
ตน

เอง
๗.๒

.๓ 
 ยืน

ตร
งเมื่

อไ
ด้ย

ินเพ
ลง

ชา
ติไ

ทย
แล

ะเพ
ลง

สร
รเส

ริญ
พร

ะบ
าร

มี
๘.๑

.๑ 
เล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

เด็ก
ที่แ

ตก
ต่า

งไป
จา

กต
น

๘.๒
.๑ 

เล่น
หร

ือท
�างา

นร
่วม

กับ
เพ

ื่อน
เป็

นก
ลุ่ม

๘.๒
.๒ 

ยิ้ม
 ท

ักท
าย

หร
ือพ

ูดคุ
ยกั

บผ
ู้ให

ญ่แ
ละ

บุค
คล

ที่คุ้
นเค

ยได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๘.๓

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มส
ร้า

งข
้อต

กล
งแ

ละ
ปฏิ

บัติ
ตา

มข
้อต

กล
งเมื่

อมี
ผู้ชี้

แน
ะ

๘.๓
.๒ 

ปฏิ
บัติ

เป็
นผ

ู้น�า
ผู้ต

าม
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๘.๓
.๓ 

ปร
ะน

ีปร
ะน

อม
แก้

ไขปั
ญห

าโด
ยป

รา
ศจ

าก
กา

รใช้
คว

าม
รุน

แร
ง เ

มื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพ
ูดจ

นจ
บ 

แล
ะส

นท
นา

โต้
ตอ

บส
อด

คล
้อง

กับ
เรื่อ

งท
ี่ฟัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป็
นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง
๙.๒

.๑ 
อ่า

นภ
าพ

 สัญ
ลัก

ษณ์
 ค�า

พร
้อม

ทั้ง
ชี้ห

รือ
กว

าด
ตา

มอ
งข

้อค
วา

มต
าม

บร
รท

ัด
๙.๒

.๒ 
เขีย

นค
ล้า

ยตั
วอั

กษ
ร

๑๐
.๑.

๑ 
บอ

กล
ักษ

ณะ
แล

ะส
่วน

ปร
ะก

อบ
ขอ

งส
ิ่งต่

าง 
ๆ จ

าก
กา

รส
ังเก

ตโ
ดย

ใช้ป
ระ

สา
ทส

ัมผ
ัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มแ
ตก

ต่า
งห

รือ
คว

าม
เห

มือ
นข

อง
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะท
ี่สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
ก แ

ละ
จัด

กล
ุ่มส

ิ่งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้อ
ย่า

งน
้อย

หน
ึ่งล

ักษ
ณะ

เป็
นเก

ณฑ
์

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

ที่
ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา
รวมคะแนนแต่ละด้าน

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
	๔

	ด้ำ
น

ร้อยละของ
คะแนนรวม
ทั้ง ๔ ด้าน

แปลผล

มาตรฐานที่ ๑๐ มาตรฐานท่ี ๑๑ มาตรฐานที่ ๑๒
๑๐

.๑.
๔ 

เรีย
งล

�าดั
บส

ิ่งข
อง

หร
ือเห

ตุก
าร

ณ์ 
อย

่างน
้อย

 ๔
 ล�า

ดับ

๑๐
.๒.

๑ 
 ระ

บุส
าเห

ตุห
รือ

ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

กา
รก

ระ
ท�า

เมื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๑๐
.๒.

๒ 
 คา

ดเด
า ห

รือ
คา

ดค
ะเน

สิ่ง
ที่อ

าจ
จะ

เกิด
ขึ้น

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห
็นจ

าก
ข้อ

มูล

๑๐
.๓.

๑ 
 ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
ๆ แ

ละ
เริ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
 ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
โด

ยล
อง

ผิด
ลอ

งถ
ูก

๑๑
.๑.

๑ 
 สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๑
.๒.

๑ 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ท่า

ทา
งเพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๒
.๑.

๑ 
 สน

ใจซั
กถ

าม
เกี่ย

วกั
บส

ัญล
ักษ

ณ์ห
รือ

ตัว
หน

ังส
ือท

ี่พบ
เห

็น

๑๒
.๑.

๒ 
 กร

ะตื
อร

ือร
้นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

มกิ
จก

รร
ม

๑๒
.๒.

๑ 
 ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
งๆ

 ตา
มวิ

ธีข
อง

ตน
เอง

๑๒
.๒.

๒ 
 ใช้

ปร
ะโย

คค
�าถ

าม
ว่า

 “ท
ี่ไห

น”
 “ท

�าไม
” ใ

นก
าร

ค้น
หา

ค�า
ตอ

บ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นร

่างก
าย

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นอ

าร
มณ์

 จิต
ใจ

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ังค
ม

รว
มค

ะแ
นน

ด้า
นส

ติปั
ญญ

า

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓

เกณฑ์การแปลผลพัฒนาการภาพรวม  ช่วงคะแนนรวม ๔ ด้าน แปลผล
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ของคะแนนรวม ดี (๓)
ร้อยละ  ๕๐ - ๗๙  ของคะแนนรวม  พอใช้ (๒)
ร้อยละ ๐ - ๔๙  ของคะแนนรวม  ปรับปรุง (๑)



129

๑. ฉากภาพวัฒนธรรม 

๒. เพลง

๓. หนังสือรูปภาพ

เพลง	ควด	เฮียน	เปอะ	มัน

พุม พี แ’รน เฮียน ๆ มัฮ อา - อึ เฮย ๆ 
แ’รน เปอ เฮียน เลือง มัม ปะ ๆ เลือง เลอ อา - อูม ๆ 
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 ภำษำเลอเวือะ	:	มะ	ซำ	-	อิม

 โตะ เปอ รฺา-ออก เวือฮ นึง ปลา-ออง กอ-แอ โคะ รฺะ นึง เฮอ-อืน มะ ซา-อิม ทิ เมอ-อู ยุฮ เญือะ 
เตะ นึง โคะ รฺะ เต กอ-แอ กวน เลอ อัว เ’มอ-อู มะ ซา-อิม ฮรัก กวน เตะ ดัฮ กวน เอิง ควด อา-อิจ เคือฮ 
เอิง อา-อิจ มะ ซา-อิม ‘นอง กวน เตะ ฮอ-อิจ ละ พืน เอิง อา-อิจ กวน ซา-อิม อัฮ เอิง ละ มะ เตะ อา-อึ ฮรัก 
ปะ มะ ซา-อิม อัฮ โรฺฮ เอิง ละ กวน เตะ อา-อึ ฮรัก โรฺฮ มู เปะ ทอง เลอ อัว เปอะ มู เปะ ฮรัก โพะ เปอะ 
โอะ อัฮ เต มะ ซา-อิม 
 เพอ-อึฮ เพยะ แม เซอ เฮอ-อู ซา-อุป พี โซม กวน เตะ เซอ ตอก อา-อึง กวน เตะ กา เฮอ-อู  
เอิงกวน นิฮ เ’นอ-อู ดัฮ อา-อึ โอ อา-อึด นึง เญือะ ปัง โอ กอ เลฮ แนน โพะ เปอะ โอะ กวน ซา-อิม อัฮ เตะ อู 
เซอ กอ เลฮ มะ ซา-อิม ปอ-อู ซา-อูบ พี โซม ฮอ-อิจ กยะ เซอ งา-แอ โฮละ เตอ-อู เอิง มะ ซา-อิม โซะ  
มา-อิญ โอ-อิจ เรียง พืน เปอ-อู เตอ-อู มะ ซา-อิม เลอ โ’ละ นึง โคะ ฮา-อี โซะ มา-อิญ เปอ-อู แม ฮอ-อิจ 

โบะ เลอ อา-อุม โ’ม โฮลฮ กวน เวือก โตะ เลอ อา-อุม โ’ม ทิ เ’มอ-อู เออ-อิญ ‘มา-แอ เคะ กวน เตะ ฮอ-อิจ 
เ’นอ-อุม โคะ โยะ เกยอ-อิจ กวน เตะ กวน ซา-อิม เต เยือม กอก มะ เตะ มะ เอิง ละ เวือก ยุฮ เตะ อม กวน
เตะ ‘มา-แอ เลอ พา-อุม ฮรัก 

ภำษำไทย	:	แม่นก

 ในป่าใหญ่แห่งหนึ่ง มีต้นไม้ใหญ่ แม่นกตัวหนึ่งได้สร้างรังบนต้นไม้ใหญ่ต้นนั้น แม่นกมีลูกสามตัว  
แม่นกรักลูกมาก เวลาที่ลูกง่วงนอนแม่นกก็จะกล่อมลูกนอน จนกว่าลูกจะหลับ ลูกนกบอกกับแม่ว่า  
ลูกรักแม่ แม่ก็รักลูกทุกตัวมาก ๆ พอวันรุ่งข้ึน แม่นกออกไปหากิน ก่อนออกจากรัง แม่จะส่ังสอนลูก  
เวลาแม่ไม่อยู่ ลูกอย่าซุกซน ลูกนกสัญญาว่าจะไม่ซน แม่นกก็ได้บินออกจากรัง เพื่อหาอาหารให้ลูก ๆ 
 แม่นกบินไปเร่ือย ๆ แต่ก็ยังไม่มีอาหารให้ลูก ๆ แม่นกบินไปไกลจนหมดแรง แม่นกหยุดพัก  
ทันใดน้ันแม่นกมองเห็นบ่อน�้า ในบ่อมีหนอน แม่นกจึงคาบหนอนบินกลับไปยังรังอย่างรวดเร็วของตน  
พอแม่นกบินไปถึงต้นไม้ที่ตนสร้างรัง แม่นกก็มองเห็นลูกนกตกจากรัง แม่นกจึงตัดสินใจปล่อยหนอนที่คาบอยู่ 
แล้วบินไปคาบลูกนกด้วยความรักใคร่ 

๔. เรื่องเล่า
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แผ
นก

าร
จัด

ปร
ะส

บก
าร

ณ
์ภา

ษา
ไท

ย 
- ท้

อง
ถิ่น

 (ม้
ง) 

ระ
ดับ

ปฐ
มว

ัย 
ชั้น

อน
ุบำ

ลป
ีที่	

๑	
ภำ

คเร
ียน

ที่	
๒	

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	ห
น่ว

ย	ข
ยะ

	(ส
ิ่งแ

วด
ล้อ

มใ
นช

ุมช
น)

๑.	
ส่ง

เสร
ิมพั

ฒน
ำก

ำร
ด้ำ

นร
่ำง

กำ
ย	

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
 ร่า

งก
าย

เจร
ิญเ

ติบ
โต

ตา
มวั

ย แ
ละ

มีส
ุขน

ิสัย
ที่ด

ี
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
.๓

รัก
ษา

คว
าม

ปล
อด

ภัย
ขอ

งต
นเอ

ง
แล

ะผู้
อื่น

๑.๓
.๒ 

ดูแ
ลต

นเอ
งให้

ถูก
ต้อ

งป
ลอ

ดภั
ย 

จา
กโร
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อ
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อก
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ปฏิ
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อก
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เวล
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ฏิบ

ัติต
นไ

ด้ถู
กต้

อง
เวล

าไอ
หรื

อจ
าม
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ตร

ฐา
นที่

 ๒
 กล

้าม
เนื้อ

ให
ญ่แ

ละ
กล

้าม
เนื้อ

เล็ก
แข

็งแ
รงใ

ช้ไ
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งแ

คล
่ว แ

ละ
ปร

ะส
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พื้น

ฐา
นไ

ด้
- เ

คลื่
อน

ไห
วร่

างก
าย

ปร
ะก

อบ
เพ

ลง
ได้

- เ
คลื่
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น
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ
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ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก
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ุข
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มณ์
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ม
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มั่น

ใจใ
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มณ์
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พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้
- ป

ั้นดิ
นน

�้าม
ันต

าม
จิน

ตน
าก

าร
ได้

- เ
คล

ื่อน
ไหว

ร่าง
กา

ยต
าม

จิน
ตน

าก
ารไ

ด้

-

๔.๑
.๔ 

เล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นเก
มพ

ื้นบ
้าน

ตา
ม

กติ
กา

ได้
- เ

ล่น
เกม

พื้น
บ้า

นต
าม

กติ
กา

ได้
- เ

ล่น
เกม

พล
ศึก

ษา
ได้

- เ
ล่น

อุป
กร

ณ์ก
ีฬา

ได้
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๒. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

อา
รม

ณ์จ
ิตใ

จ (
ต่อ

)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๕
 มีค

ุณธ
รร

มจ
ริย

ธร
รม

แล
ะจ

ิตใ
จที่

ดีง
าม

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๕

.๔
มีค

วา
มรั

บผิ
ดช

อบ
๕.๔

.๑ 
ท�า

งาน
ที่ไ

ด้รั
บม

อบ
หม

าย
 

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผู้
ชี้แ

นะ
- อ

ธิบ
าย

วิธี
กา

รท
�างา

นที่
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย
- ท

�างา
นที่

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ยจ

นส
�าเร็

จ 
ถูก

ต้อ
งต

าม
ค�า

สั่ง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๕

.๒
มีค

วา
มเม

ตต
าก

รุณ
า มี

น�้า
ใจแ

ละ
ช่ว

ยเห
ลือ

แบ
่งป

ัน

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
ผู้อื่

นได
้ 

เมื่อ
มีผู้

ชี้แ
นะ

- อ
ธิบ

าย
ถึง

กา
รแ

สด
งค

วา
มมี

น�้า
ใจ 

แบ
่งป

ันข
อง

ให
้เพ

ื่อน
แล

ะผู้
อื่น

- แ
บ่ง

ขอ
งเล่

นใ
ห้เ

พื่อ
นไ

ด้

๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๖
 มีทั

กษ
ะช

ีวิต
แล

ะป
ฏิบ

ัติต
นต

าม
หล

ักป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพี
ยง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๑ 
ช่ว

ยเห
ลือ

ตน
เอง

ใน
กา

รป
ฏิบ

ัติ
กิจ

วัต
รป

ระ
จ�า

วัน

๖.๑
.๒ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รได้
ด้ว

ย
ตน

เอง
- บ

อก
วิธี

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร 
ด้ว

ยต
นเอ

ง
- รั

บป
ระ

ทา
นอ

าห
าร

อย
่างเ

รีย
บร้

อย
ได้

  
ด้ว

ยต
นเอ

งโด
ยไม

่หก
เลอ

ะเท
อะ

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๖

.๓
รู้จั

กป
ระ

หย
ัดแ

ละ
พอ

เพ
ียง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งขอ

งเค
รื่อ

งใช
้อย

่างป
ระห

ยัด
 

แล
ะพ

อเพ
ียง

เมื่อ
มีผู้

ชี้น
�า

-
- ใ

ช้สิ่
งข

อง
เครื่

อง
ใช้ส่

วน
รว

มอ
ย่า

งป
ระ

หย
ัด 

แล
ะใช้

เท
่าท

ี่มีอ
ยู่
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๓. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สัง
คม

 (ต
่อ)

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ตัว

บ่ง
ชี้

สภ
าพ

ที่พึ
งป

ระ
สง

ค์
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
หม

าย
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

าม
ถูก

ต้อ
ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๗
 รัก

ธร
รม

ชา
ติ ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม วั

ฒน
ธร

รม
 แล

ะค
วา

มเป
็นไ

ทย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๗
.๑

ดแู
ลร

กัษ
าธ

รร
มช

าต
แิล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม
๗.๑

.๑ 
มีส่

วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ 

แล
ะสิ่

งแ
วด

ล้อ
มเม

ื่อม
ีผู้ชี้

แน
ะ

- อ
ธิบ

าย
ถึง

ขอ
งส

าธ
าร

ณะ
ได้

- บ
อก

วิธี
กา

รดู
แล

สิ่ง
ขอ

งส
าธา

รณ
ะได้

- ไ
ม่ท

�าล
าย

สา
ธา

รณ
สม

บัติ
- ดู

แล
รัก

ษา
สิ่ง

ขอ
งใน

ห้อ
งเรี

ยน
แล

ะโร
งเรี

ยน
ได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๗

.๒
มีม

าร
ยา

ทต
าม

วัฒ
นธ

รร
มไ

ทย
 แล

ะ
รัก

คว
าม

เป
็นไ

ทย

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
แล

ะม
ารย

าท
ขอ

งชน
เผ่า

ม้ง
 

ได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๗.๒

.๒ 
กล่

าว
ค�า

ขอ
บคุ

ณแ
ละ

ขอ
โท

ษ 
ด้ว

ยต
นเอ

ง

- บ
อก

วิธี
กา

รแ
สด

งค
วา

มเค
าร

พ 
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
 แล

ะม
้งได้

- อ
ธิบ

าย
โอก

าส
ใน

กา
รก

ล่า
วค

�า
ขอ

บคุ
ณ 

แล
ะข

อโท
ษไ

ด้

- แ
สด

งค
วา

มเค
าร

พต่
อค

รู ผู้
ปก

คร
อง

ได้
- ก

ล่า
วค

�าข
อบ

คุณ
 ขอ

โท
ษไ

ด้อ
ย่า

งถู
กต้

อง
แล

ะถู
กก

าล
เท

ศะ

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๘
 อย

ู่ร่ว
มกั

บผ
ู้อื่น

ได
้อย

่าง
มีค

วา
มส

ุขแ
ละ

ปฏิ
บัต

ิตน
เป

็นส
มา

ชิก
ที่ด

ีขอ
งส

ังค
มใ

นร
ะบ

อบ
ปร

ะช
าธ

ิปไ
ตย

 อัน
มีพ

ระ
มห

าก
ษัต

ริย
์ทร

งเป
็นป

ระ
มุข

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่ ๘

.๑
ยอ

มร
ับค

วา
มเห

มือ
นแ

ละ
 

คว
าม

แต
กต

่างร
ะห

ว่า
งบุ

คค
ล

๘.๑
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�าก

ิจก
รร

มร่
วม

กับ
เด็ก

ที่แ
ตก

ต่า
งไป

จา
กต

นเอ
งได้

- บ
อก

มา
รย

าท
กา

รเล่
นแ

ละ
 

ท�า
กิจ

กร
รม

ร่ว
มก

ับเ
ด็ก

อื่น
ได้

- ท
�ากิ

จก
รรม

ร่วม
กับ

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๘

.๓
ปฏิ

บัติ
ตน

เบ
ื้อง

ต้น
ใน

กา
รเป

็น
สม

าชิ
กท

ี่ดีข
อง

สัง
คม

๘.๓
.๑ 

มีส่
วน

ร่ว
มส

ร้า
งข้

อต
กล

งแ
ละ

ปฏิ
บตัิ

ตา
มข้

อต
กล

งเม
ือ่ม

ผีู้ชี้
น�า

- บ
อก

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มกั
นด

้วย
ตน

เอง
ได้

- ป
ฏิบ

ัติต
าม

ข้อ
ตก

ลง
ร่ว

มก
ันไ

ด้
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พึ

งป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๙

 ใช
้ภา

ษา
สื่อ

สา
รได

้เหม
าะ

สม
กับ

วัย
 

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๙

.๑
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ 

แล
ะเล่

าเรื่
อง

 
ให้

ผู้อ
ื่นเข้

าใจ

๙.๑
.๑ 

ฟัง
ผู้อื่

นพู
ดจ

นจ
บ แ

ละ
สน

ทน
า

โต้ต
อบ

เป
็นภ

าษ
าท

้อง
ถิ่น

สอ
ดค

ล้อ
งก

ับเรื่
อง

ที่ฟ
ัง

๙.๑
.๒ 

เล่า
เรื่อ

งเป
็นป

ระ
โยค

ต่อ
เนื่อ

ง 
ด้ว

ยภ
าษ

าท
้อง

ถิ่น
ได้

-  เ
ล่า

ปร
ะส

บก
าร

ณ์ข
อง

ตน
เอง

ได้
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจา
กภ

าพ
/ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได
้

-  ฟ
ังเรื่

อง
ใน

ภา
ษา

ที่ 
๑ 

แล้
วเล่

าให้
เพ

ื่อน
ฟัง

ได้
-  คิ

ดแ
ละ

เล่า
เรื่อ

งข
อง

ตน
เอง

ใน
ภา

ษา
ที่ 

๑ 
ได้

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าท
ี่ ๑

 

-  เ
ปิด

แล
ะท

�าท่
าท

างอ่
าน

หน
งัสื

อภ
าพ

ได้
-  ฟ

ังแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งอ

ย่า
งต่

อเน
ื่อง

ได้
- ฟ

ังแ
ละ

ปฏ
ิบัติ

ตา
มค

�าสั่
งท

ี่ง่าย
เป็น

ภา
ษา

ไท
ย

ได้
อย

่างม
ั่นใ

จ
-  เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ภา
พ/

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๙

.๒
อ่า

น 
เขีย

นภ
าพ

 แล
ะสั

ญลั
กษ

ณ์ไ
ด้

๙.๒
.๑ 

เขีย
นค

ล้า
ยตั

วอ
ักษ

ร
-  อ

่าน
ภา

พท
ี่เขีย

น 
แล

ะอ
ธิบ

าย
ได้

-  เ
ขีย

นภ
าพ

ต่อ
เนื่อ

งแ
ล้ว

เล่า
เรื่อ

ง จ
าก

ภา
พ 

ที่ว
าด

เป
็นภ

าษ
าท

ี่ ๑
มา

ตร
ฐา

นที่
 ๑

๐ 
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใ
นก

าร
คิด

ที่เป
็นพื้

นฐ
าน

ใน
กา

รเร
ียน

รู้
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๐.๑

มีค
วา

มส
าม

าร
ถใน

กา
รคิ

ดร
วบ

ยอ
ด

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
 

คว
ามแ

ตก
ต่าง

 หรื
อค

วาม
เหม

อืน
 

ขอ
งสิ่

งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้ลั
กษ

ณะ
ที่สั

งเก
ต พ

บเ
พีย

ง 
 ๑

 ลัก
ษณ

ะ 
๑๐

.๑.
๔ 

เรีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

 ห
รือ

เห
ตุก

าร
ณ์ 

อย
่างน

้อย
  

ได้
 ๔

 ล�า
ดับ

-  อ
ธิบ

าย
จับ

คู่ภ
าพ

ที่ม
ีคว

าม
สัม

พัน
ธ์ก

ัน
-  อ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลใน
กา

รเรี
ยง

ล�า
ดับ

สิ่ง
ขอ

งได้
-  บ

อก
คว

าม
เห

มือ
นค

วา
มต่

างท
ี่

สัง
เกต

ได้
จา

กภ
าพ

ตัด
ต่อ

-  บ
อก

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๑
๐ 

-  จั
บคู่

บัต
รตั

วเล
ขก

ับภ
าพ

เพ
ื่อแ

สด
งค่

า
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๑

๐
-  จั

บคู่
ภา

พท
ี่มีค

วา
มสั

มพ
ันธ์

กัน
-  เ

รีย
งล

�าดั
บสิ่

งข
อง

ได้
 ๔

 ล�า
ดับ

-  ต่
อภ

าพ
ตัด

ต่อ
 ๖

 - 
๘ 

ชิ้น
ได้

-  น
ับป

าก
เป

ล่า
 ๑

 - 
๒๐

 ได้

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๐.๓
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า

แล
ะตั

ดสิ
นใ

จ

๑๐
.๓.

๒ 
ระ

บุป
ัญห

า แ
ละ

แก
้ปัญ

หา
โดย

ลอ
งผิ

ดล
อง

ถูก
-  บ

อก
วิธีแ

ก้ป
ัญห

าได
้เหม

าะส
มต

าม
วัย

-  ล
งม

ือแ
ก้ป

ัญห
าด้

วย
ตน

เอง
 แล

ะห
าวิ

ธีแ
ก้

ปัญ
หา

ด้ว
ยต

นเอ
ง เ

มื่อ
ท�า

ครั้
งแ

รก
ไม

่ส�า
เร็จ
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พึ

งป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๑ 

มีจ
ินต

นา
กา

ร แ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๑
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อสื่
อส

าร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
ขอ

งต
นเอ

ง

๑๑
.๑.

๑ 
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
 

ขอ
งต

นเอ
ง โ

ดย
มีก

าร
ดัด

แป
ลง

 แล
ะแ

ปล
กให

ม่ 
จา

กเดิ
ม ห

รือ
มีร

าย
ละ

เอีย
ด

เพ
ิ่มขึ้

น

-  บ
อก

คว
าม

คิด
ขอ

งต
นเอ

งจ
าก

 
ผล

งาน
ศิล

ปะ
 ให้

เข้า
ใจไ

ด้
-  อ

ธิบ
าย

รา
ยล

ะเอ
ียด

ผล
งาน

ขอ
ง

ตน
เอง

ได้

-  ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได้
-  ส

ร้า
งส

รร
ค์ผ

ลง
าน

ทา
งศิ

ลป
ะ โ

ดย
มี 

รา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๒
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คลื่
อน

ไห
ว  

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รอ

ย่า
งส

ร้า
งส

รร
ค์

๑๑
.๒.

๒ 
เคลื่

อน
ไห

วท
่าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
ก 

ขอ
งต

นเอ
ง อ

ย่า
งห

ลา
กห

ลา
ย

หรื
อแ

ปล
กให

ม่

-  อ
ธิบ

าย
เกี่ย

วก
ับท

่าท
างท

ี่ตน
เอง

แส
ดง

ได้
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มติ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๒ 

มีเจ
ตค

ติที่
ดีต

่อก
าร

เรีย
นร

ู้ แล
ะม

ีคว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู้ได

้เหม
าะ

สม
กับ

วัย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๒.๑

มีเจ
ตค

ติท
ี่ดีต่

อก
าร

เรีย
นรู้

๑๒
.๑.

๒ 
กร

ะตื
อรื

อร้
นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

ม
กิจ

กร
รม

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มร่

วม
กับ

ผู้อ
ื่น 

ได้
อย

่างม
ีคว

าม
สุข

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มไ

ด้ต
าม

ข้อ
ตก

ลง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๒
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
สว

งห
า

คว
าม

รู้

๑๒
.๒.

๑ 
ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
ง ๆ

 ตา
มวิ

ธีก
าร

ขอ
งต

นเอ
ง 

๑๒
.๒.

๒ 
ใช้ป

ระ
โยค

ค�า
ถา

มว่
า 

“ท
ี่ไห

น”
/“

ท�า
ไม

”  
ใน

กา
รห

าค
�าต

อบ

-  ใ
ช้ค

�าถ
าม

ที่ส
อด

คล้
อง

กับ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ที่พ
บจ

าก
กา

รร่
วม

กิจ
กร

รม
กับ

ครู
/เพ

ื่อน

-  ส
นท

นา
ซัก

ถา
มใ

นเรื่
อง

ที่ส
นใ

จ
-  ส

าม
าร

ถส
นท

นา
โต้ต

อบ
 แล

ะแ
สด

ง 
คว

าม
คิด

เห็
นเป

็นภ
าษ

า ท
ี่ ๑

 ได้

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าค
ัญที่

ส่ง
เสร

ิมพั
ฒน

าก
าร

ด้า
นส

ติป
ัญญ

า พั
ฒน

าก
าร

ด้า
น 

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด ก

าร
คิด

เชิง
เหต

ุผล
 กา

รต
ัดส

ินใ
จ แ

ละ
แก้

ปัญ
หา

 ได้
แก

่ 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าคั
ญ 

ต่อ
ไป

นี้
 

 
ข้อ

 (๘
) ก

าร
นับ

 แล
ะแ

สด
งจ

�าน
วน

ขอ
งสิ่

งต่
าง 

ๆ ใ
นชี

วิต
ปร

ะจ
�าวั

น
 

 
ข้อ

 (๑
๕)

 กา
รใช้

ภา
ษา

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ก

ับเ
หตุ

กา
รณ์

ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ�า
วัน
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๔. 
เพื่

อส
่งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
้าน

สต
ิปัญ

ญา
 (ต

่อ)
มา

ตร
ฐา

นแ
ละ

ตัว
บ่ง

ชี้
สภ

าพ
ที่พึ

งป
ระ

สง
ค์

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๑ 

มีจ
ินต

นา
กา

ร แ
ละ

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๑
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อสื่
อส

าร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
ขอ

งต
นเอ

ง

๑๑
.๑.

๑ 
สร้

างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 แล
ะค

วา
มรู้

สึก
 

ขอ
งต

นเอ
ง โ

ดย
มีก

าร
ดัด

แป
ลง

 แล
ะแ

ปล
กให

ม่ 
จา

กเดิ
ม ห

รือ
มีร

าย
ละ

เอีย
ด

เพ
ิ่มขึ้

น

-  บ
อก

คว
าม

คิด
ขอ

งต
นเอ

งจ
าก

 
ผล

งาน
ศิล

ปะ
 ให้

เข้า
ใจไ

ด้
-  อ

ธิบ
าย

รา
ยล

ะเอ
ียด

ผล
งาน

ขอ
ง

ตน
เอง

ได้

-  ส
ร้า

งส
รร

ค์ผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
ตา

มจิ
นต

นา
กา

รได้
-  ส

ร้า
งส

รร
ค์ผ

ลง
าน

ทา
งศิ

ลป
ะ โ

ดย
มี 

รา
ยล

ะเอ
ียด

เพ
ิ่มขึ้

น

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๑.๒
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คลื่
อน

ไห
ว  

ตา
มจิ

นต
นา

กา
รอ

ย่า
งส

ร้า
งส

รร
ค์

๑๑
.๒.

๒ 
เคลื่

อน
ไห

วท
่าท

างเ
พื่อ

สื่อ
สา

ร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้สึ
ก 

ขอ
งต

นเอ
ง อ

ย่า
งห

ลา
กห

ลา
ย

หรื
อแ

ปล
กให

ม่

-  อ
ธิบ

าย
เกี่ย

วก
ับท

่าท
างท

ี่ตน
เอง

แส
ดง

ได้
-  แ

สด
งบ

ทบ
าท

สม
มติ

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๑
๒ 

มีเจ
ตค

ติที่
ดีต

่อก
าร

เรีย
นร

ู้ แล
ะม

ีคว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู้ได

้เหม
าะ

สม
กับ

วัย
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๑
๒.๑

มีเจ
ตค

ติท
ี่ดีต่

อก
าร

เรีย
นรู้

๑๒
.๑.

๒ 
กร

ะตื
อรื

อร้
นใ

นก
าร

เข้า
ร่ว

ม
กิจ

กร
รม

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มร่

วม
กับ

ผู้อ
ื่น 

ได้
อย

่างม
ีคว

าม
สุข

-  เ
ล่น

แล
ะท

�าก
ิจก

รร
มไ

ด้ต
าม

ข้อ
ตก

ลง

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
 ๑

๒.๒
มีค

วา
มส

าม
าร

ถใน
กา

รแ
สว

งห
า

คว
าม

รู้

๑๒
.๒.

๑ 
ค้น

หา
ค�า

ตอ
บข

อง
ข้อ

สง
สัย

ต่า
ง ๆ

 ตา
มวิ

ธีก
าร

ขอ
งต

นเอ
ง 

๑๒
.๒.

๒ 
ใช้ป

ระ
โยค

ค�า
ถา

มว่
า 

“ท
ี่ไห

น”
/“

ท�า
ไม

”  
ใน

กา
รห

าค
�าต

อบ

-  ใ
ช้ค

�าถ
าม

ที่ส
อด

คล้
อง

กับ
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ที่พ
บจ

าก
กา

รร่
วม

กิจ
กร

รม
กับ

ครู
/เพ

ื่อน

-  ส
นท

นา
ซัก

ถา
มใ

นเรื่
อง

ที่ส
นใ

จ
-  ส

าม
าร

ถส
นท

นา
โต้ต

อบ
 แล

ะแ
สด

ง 
คว

าม
คิด

เห็
นเป

็นภ
าษ

า ท
ี่ ๑

 ได้

 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าค
ัญที่

ส่ง
เสร

ิมพั
ฒน

าก
าร

ด้า
นส

ติป
ัญญ

า พั
ฒน

าก
าร

ด้า
น 

กา
รค

ิดร
วบ

ยอ
ด ก

าร
คิด

เชิง
เหต

ุผล
 กา

รต
ัดส

ินใ
จ แ

ละ
แก้

ปัญ
หา

 ได้
แก

่ 
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ส

�าคั
ญ 

ต่อ
ไป

นี้
 

 
ข้อ

 (๘
) ก

าร
นับ

 แล
ะแ

สด
งจ

�าน
วน

ขอ
งสิ่

งต่
าง 

ๆ ใ
นชี

วิต
ปร

ะจ
�าวั

น
 

 
ข้อ

 (๑
๕)

 กา
รใช้

ภา
ษา

ทา
งค

ณิต
ศา

สต
ร์ก

ับเ
หตุ

กา
รณ์

ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ�า
วัน

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้ขอ
งห

น่ว
ย	ข

ยะ
	(ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มใ

นช
ุมช

น)
รำ

ยวิ
ชำ

/ม
ำต

รฐ
ำน

กำ
รเรี

ยน
รู้

วัน

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	(

L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำส

ุขศ
ึกษ

ำ
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.๑,
	๒

,	๓
,

๕,	
๖,	

๗

วิช
ำภ

ำษ
ำม้

ง
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	
๑๒

เตรี
ยม

อ่ำ
นแ

ละ
เขีย

น
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

	
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	๑
๒	

วิช
ำวิ

ถีช
ีวิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล
้อม

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
มฐ.

	๔,
	๕,

	๖,
	๗,

	๘,
	๙,

	๑๑

วิช
ำก

ำร
ละ

เล่น
	

พื้น
บ้ำ

น
แล

ะพ
ลศ

ึกษ
ำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๔
,	๕

,	๘

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำค

ณิต
ศำ

สต
ร์

แล
ะเก

มก
ำร

ศึก
ษำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๙

,	๑
๐,	

๑๒

จัน
ทร์

๑. 
ยืน

, นั่
ง, 

 
 

กร
ะโด

ด
ขย

ำย
	-

- 
กา

รเค
ลื่อ

นไห
ว

พื้น
ฐา

น
- 
 กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ขอ

งห
้อง

เรีย
น

ฉา
กภ

าพ
วัฒ

นธ
รร

ม
(วิถี

ชีว
ิตชุ

มช
น)

- 
บัต

รชื่
อ

- 
แบ

บฝึ
กโย

งเส้
น 

ภา
พเ

หม
ือน

- 
ฝึก

กา
รเขี

ยน
 

เส้น
เฉีย

ง

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

น
แล

ะส
ิ่งแ

วด
ล้อ

ม
-  

ขย
ะคื

ออ
ะไร

-  
ชนิ

ดข
อง

ขย
ะ

-  
เล่น

อิส
ระ

 

ตา
มม

ุม
๒. 

สะ
บัด

มือ
 ก�า

มือ
 

แบ
มือ

 
ขย

ำย
-  

นั่ง
ก�า

มือ
 

-  
ยืน

สะ
บัด

มือ
 

-  
กร

ะโด
ดแ

บม
ือ 

-  
นั่ง

สะ
บัด

มือ
-  

ยืน
สะ

บัด
มือ

 
-  

กร
ะโด

ดส
ะบ

ัดม
ือ

- 
นับ

จ�า
นว

น 
 ๑

 - 
๕ 

- 
เกม

ภา
พตั

ดต่
อ 

การ
ท�า

ควา
มส

ะอ
าด

อัง
คำ

ร

๓. 
ตบ

มือ
  

 
ตบ

ตัก
 

 
ดีด

นิ้ว
 

ขย
ำย

- 
ยืน

ตบ
มือ

- 
นั่ง

ตบ
ตัก

- 
ยืน

ดีด
นิ้ว

- 
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

ปร
ะก

อบ
เพล

ง
ขย

ะ
- 

กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

บร
ิเวณ

โรง
เรีย

น

เรื่อ
งเล่

า 
(ผู้น

�าชุ
มช

น)
-  

หลั
บต

าฟั
งเสี

ยง
-  

เขีย
นเชิ

งส
ร้า

งส
รร

ค์
วิถี

ชีวิ
ตช

ุมช
น

แล
ะส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม

-  
ลด

ขย
ะ

- 
 เค

รื่อ
งเล

่นส
นา

ม
๔. 

เดิน
 หย

ุด ห
มุน

ตัว
ขย

ำย
-  

กร
ะโด

ดต
บม

ือ
-  

หม
ุนตั

วต
บม

ือ
-  

เดิน
ตบ

ตัก
-  

เดิน
ก�า

มือ
-  

นั่ง
สะ

บัด
มือ

 ฯล
ฯ

- 
กา

รเป
รีย

บเ
ทีย

บ
จ�า

นว
นม

าก
กว

่า
น้อ

ยก
ว่า

- 
จับ

คู่ภ
าพ

เห
มือ

น
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สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้	ขอ
งห

น่ว
ย	ข

ยะ
	(ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มใ

นช
ุมช

น)

รำ
ยวิ

ชำ
/ม

ำต
รฐ

ำน
กำ

รเรี
ยน

รู้

วัน

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	(

L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำส

ุขศ
ึกษ

ำ
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๑
,	๒

,	๓
,

๕,	
๖,	

๗

วิช
ำภ

ำษ
ำม้

ง
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	
๑๒

เตรี
ยม

อ่ำ
นแ

ละ
เขีย

น
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

	
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	๑
๒	

วิช
ำวิ

ถีช
ีวิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล
้อม

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
มฐ.

	๔,
	๕,

	๖,
	๗,

	๘,
	๙,

	๑๑

วิช
ำก

ำร
ละ

เล่น
	

พื้น
บ้ำ

น
แล

ะพ
ลศ

ึกษ
ำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๔
,	๕

,	๘

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำค

ณิต
ศำ

สต
ร์

แล
ะเก

มก
ำร

ศึก
ษำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๙

,	๑
๐,	

๑๒

พุธ

๕.  
เดิน

ไปข้
างห

น้า
  

 
เดิน

ถอ
ยห

ลัง
 

 
เดิน

อย
ู่กับ

ที่
ขย

ำย
-  

ตบ
มือ

เดิน
ถอ

ยห
ลัง

-  
สะ

บัด
มือ

 
เดิน

หน้
า

-  
ก�า

มือ
 

เดิน
ถอ

ยห
ลัง

-  
สะ

บัด
มือ

 
เดิน

อย
ู่กับ

ที่
-  

ดี ด
นิ้ว

เดิน
หน้

า 
- 

หม
นุตั

วอย
ูก่ับ

ที่

-  
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

 
ตาม

จิน
ตน

ากา
ร

- 
 กา

รดู
แล

รัก
ษา

อุป
กร

ณ์
ท�า

คว
ามส

ะอ
าด

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

(หนู
น้อ

ยนั
กเก

็บ
ขย

ะ) 

-  
แบ

บฝึ
กโย

งเส้
น 

ภา
พเ

หม
ือน

-  
ฝึก

กา
รเขี

ยน
 

เส้น
เฉีย

งสั้
น/

ยา
ว 

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
-  

กา
รต

กแ
ต่ง

ภา
พ

จา
กเศ

ษว
ัสดุ

-  
เล่น

อิส
ระ

 
ตา

มม
ุม

๖. 
 นอ

นต
ะแ

คง
 

 
นอ

นค
ว�่า

  
 

นอ
นห

งาย
ขย

ำย
- 

นอ
นต

ะแ
คง

 
สะ

บัด
มือ

-  
นอ

นค
ว�่า

ดีด
นิ้ว

 
-  

นอ
นห

งาย
ตบ

มือ
-  

นอ
นต

ะแ
คง

ก�า
มือ

-  
นอ

นค
ว�่า

ก�า
มือ

-  
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

 
ขน

าด
เล็ก

/ให
ญ่

-  
เกม

จับ
คู่ 

 
ภา

พเ
หม

ือน
 

อุป
กร

ณ ์
 

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ด

พฤ
หัส

บดี

๗. 
ย�่า

เท
้า  

 
เดิน

เร็ว
 ๆ 

 
 

เดิน
ช้า

 ๆ 
ขย

ำย
	

-  
ย�่า

เท
้าเร

็ว ๆ
 

-  
ย�่า

เท
้าช้

า ๆ
 

-  
เดิน

เร็ว
 ๆ 

ไป
ข้า

งห
น้า

-  
เดิน

ช้า
 ๆ 

ถอ
ยห

ลัง

- 
 กา

รเค
ลื่อ

นไห
ว

พื้น
ฐา

น
- 
 กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
ร่า

งก
าย

-  
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

 
ตา

มจั
งห

วะ

หนั
งสื

อภ
าพ

(นิด
กับ

นก
เพื่

อน
สนิ

ท)

-  
บอ

กเสี
ยง

ต้น
ขอ

งค
�า

-  
เขีย

นเชิ
งส

ร้า
งส

รร
ค์

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
- 

กา
รท

�าข
นม

  
บัว

ลอ
ยแ

บบ
ม้ง

-  
กา

ยบ
ริห

าร
 

(พ
ลศึ

กษ
า)

-  
เดิน

ทูน
สิ่ง

ขอ
ง

ไว้บ
นห

ัว

๘. 
วิ่ง

 แก
ว่ง

แข
น 

 
 

กา
งแ

ขน
ขย

ำย
-  

วิ่ง
เร็ว

 ๆ 
-  

แก
ว่ง

แข
นช้

า ๆ
 

-  
แก

ว่ง
แข

นเร
็ว ๆ

 
-  

นอ
นก

างแ
ขน

 

- 
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

คว
าม

เห
มือ

น 
คว

าม
ต่า

ง
- 

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

จ�า
นว

นตั
วเล

ข
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สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้ขอ
งห

น่ว
ย	ข

ยะ
	(ส

ิ่งแ
วด

ล้อ
มใ

นช
ุมช

น)

รำ
ยวิ

ชำ
/ม

ำต
รฐ

ำน
กำ

รเรี
ยน

รู้

วัน

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	(

L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำส

ุขศ
ึกษ

ำ
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๑
,	๒

,	๓
,

๕,	
๖,	

๗

วิช
ำภ

ำษ
ำม้

ง
(๓

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	
๑๒

เตรี
ยม

อ่ำ
นแ

ละ
เขีย

น
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

	
(๒

๐	
นำ

ที)
มฐ

.	๙
,	๑

๐,	
๑๑

,	๑
๒	

วิช
ำวิ

ถีช
ีวิต

ชุม
ชน

สิ่ง
แว

ดล
้อม

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม
(๔

๐	
นำ

ที)
มฐ.

	๔,
	๕,

	๖,
	๗,

	๘,
	๙,

	๑๑

วิช
ำก

ำร
ละ

เล่น
	

พื้น
บ้ำ

น
แล

ะพ
ลศ

ึกษ
ำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๑

,	๒
,	๓

,	๔
,	๕

,	๘

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

	
มฐ

.	๙
,	๑

๑,	
๑๒

วิช
ำค

ณิต
ศำ

สต
ร์

แล
ะเก

มก
ำร

ศึก
ษำ

(๓
๐	

นำ
ที)

มฐ
.	๙

,	๑
๐,	

๑๒

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
- เ

ดิน
หน้

าเร
็ว ๆ

 
- ว

ิ่งอ
ยู่ก

ับท
ี่

- 
สะ

บัด
มือ

เร็ว
 ๆ 

- ย
�่าเท

้า 
แก

ว่ง
แข

น
- ก

างแ
ขน

เดิน
เร็ว

 ๆ 
- น

อน
หง

าย
 

ดีด
นิ้ว

- 
กา

รเค
ลื่อ

นไ
หว

 

พื้น
ฐา

น
- เ

คลื่
อน

ไห
ว

ร่า
งก

าย
 

ตา
มสั

ญญ
าณ

ทบ
ทว

น
- ฉ

าก
ภา

พ
วัฒ

นธ
รร

ม
- เ

รื่อ
งเล่

า
- เ

รื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

- ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ

ทบ
ทว

น
- บ

ัตร
ชื่อ

 
- ก

าร
เขีย

น
 เ

ส้น
เฉีย

ง
 เ

ส้น
เฉีย

งสั้
น/

ยา
ว

- ท
บท

วน
- ก

าร
ปร

ะดิ
ษฐ์

กร
ะท

ง
ใส่ข

อง
จา

กใบ
ตอ

ง

- ก
าร

ละ
เล่น

 

พื้น
บ้า

น
 เ

กม
เนต

าห
็  

เต๊า
เฮา

  
(แต

ะห
ัว) 

ทบ
ทว

น
- ส

ะบ
ัดม

ือเดิ
นไ

ป 
ข้า

งห
น้า

- ต
บม

ือว
ิ่งถ

อย
หลั

ง
- เ

ดิน
อย

ู่กับ
ที่เ

ร็ว
 ๆ 

- ก
ระ

โดด
ช้า

 ๆ 
 

ไป
ข้า

งห
น้า

- ย
�่าเท

้าช้
า ๆ

 แบ
มือ

-  
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

สั้น
 - 

ยา
ว

- ภ
าพ

ตัด
ต่อ

 

เคร
ื่อง

เล่น
สน

าม
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๒	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๒.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
ระ

ตือ
รือ

รัน
ใน

กา
รฟ

ังแ
ล้ว

ปฎิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งที่

ง่าย
เป็

น
ภา

ษา
ไท

ยได้
อย่

างมั่
นใ

จ 
แล

ะถู
กต้

อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๑. 
ยืน

 นั่
ง ก

ระ
โดด

ขย
ำย

	-
ชุด

ค�า
สั่ง

-  ยื
น 

-  นั่
ง 

-  ก
ระ

โดด

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่ง

ที่ง่
ายเ

ป็น
ภา

ษา
ไทย

ได้อ
ย่า

งมั่
นใจ

 แล
ะถ

ูกต
้อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ร

ักษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

 
ขอ

งห้
อง

เรีย
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑	

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

นไ
ด้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

พื้น
ฐา

น
-  ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด
ห้อ

งเร
ียน

๑. 
 เด็

กเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่า
งก

าย
พื้น

ฐา
น

๒. 
 เด็

กเล่
าป

ระ
สบ

กา
รณ

์กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ดห้

อง
เรีย

น
๓. 

 เด็
กแ

ละ
คร

ูร่ว
มกั

นส
นท

นา
ถึง

กา
รดู

แล
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ด

ห้อ
งเร

ียน
๔. 

 เด็
กล

งมื
อป

ฏิบั
ติจ

ริงใ
นก

าร
ร่ว

มกั
นท

�าค
วา

มส
ะอ

าด
ห้อ

งเร
ียน

-  ไ
ม้ก

วา
ด 

-  ไ
ม้ถู

พื้น
-  ที่

ตัก
ขย

ะ
-  ถั

งข
ยะ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ร
ักษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
 

ขอ
งห้

อง
เรีย

นไ
ด้

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

พื้น
ฐา

นไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พไ
ด้

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ไ

ด้  
(ภา

ษา
ม้ง

)
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
- ว

าด
ภา

พต
าม

จิน
ตน

าก
าร

ได้

ภำ
ษำ

ม้ง
	(๓

๐	
นำ

ที)
- 
 ฉา

กภ
าพ

วัฒ
นธ

รร
ม 

(วิถี
ชีว

ิตชุ
มช

น)

ฉำ
กภ

ำพ
วัฒ

นธ
รร

ม
๑. 

 คร
ูถา

มค
�าถ

าม
ปล

าย
ปิด

 แล
ะป

ลา
ยเปิ

ด
  

- เ
ด็ก

บอ
กสิ่

งแ
วด

ล้อ
มต

าม
ธร

รม
ชา

ติใ
นห

มู่บ้
าน

ขอ
งเด็

ก ๆ
  

 ป
ระ

กอ
บด้

วย
 

  
- ภู

เขา
 

- ต้
นไ

ม้
  

- แ
ม่น

�้า/แ
หล่

งน
�้า

๒. 
แบ่

งก
ลุ่ม

เด็ก
พร

้อม
ทั้ง

ให้
เด็ก

เลือ
กส่

วน
ขอ

งรูป
ภา

พ 
ตา

มค
วา

มส
นใ

จแ
ต่ง

เป็
นเร

ื่อง
เล่า

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๓. 
 เด็

กเล่
าเร

ื่อง
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
๔. 

 เด็
กเขี

ยน
เรื่อ

งเล่
าข

อง
กลุ่

มต
นเอ

ง (
วา

ดภ
าพ

ตา
ม

จิน
ตน

าก
าร

)
๕. 

 น�า
เสน

อผ
ลง

าน

-  ฉ
าก

ภา
พ

วัฒ
นธ

รร
ม

วิถี
ชีว

ิต
ชุม

ชน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รเล่
าเร

ื่อง
 

จา
กภ

าพ
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รเล่
าเร

ื่อง
 

จา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

์ได้
 

- สั
งเก

ตก
าร

วา
ดภ

าพ
 

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑	
(ภ

ำษ
ำม้

ง)	
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๒	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ว
าด

ภา
พต

าม
เส้น

ที่ก
�าห

นด
ได้

เตร
ียม

อ่ำ
นเขี

ยน
ภำ

ษำ
ม้ง

	L	
๑)

(๒
๐	

นำ
ที)

	

๑. 
บัต

รชื่
อ (

กิจ
กร

รม
จับ

คู่บั
ตร

ชื่อ
)

๒. 
 จับ

คู่บั
ตร

ภา
พที่

เห
มือ

นกั
น

ฝึก
กำ

รเขี
ยน

	
- เ

ขีย
นเส้

นต
รง 

(ลา
กขึ้

น 
ลา

กล
ง) 

 

- ดิ
นส

อ
- แ

บบ
ฝึก

 

กา
รเข

ียน
 

ลาย
เส้น

 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ

โด
ยใช้

ภา
ษา

ที่ ๑
 (ภ

าษ
าม้

ง)
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง	
-  สั

งเก
ตว

าด
ภา

พต
าม

เส้น
 

ที่ก
�าห

นด
ได้

-  สั
งเก

ตขี
ดเขี

ยน
เส้น

 

ได้
อย่

างมี
ระ

เบี
ยบ

สว
ยง

าม
-  สั

งเก
ตก

าร
แย

กแ
ยะ

เสีย
ง 

ได้
ถูก

ต้อ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

) ไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูต้

อง
-  จ

�าแ
นก

สิ่ง
ขอ

งต
าม

ปร
ะเภ

ทไ
ด้

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม	
(๔

๐	
นำ

ที)
- ข

ยะ
คือ

อะ
ไร

-  ช
นิด

ขย
ะ

๑. 
คร

ูน�า
ขย

ะที่
หล

าก
หล

าย
ใส่ร

วม
กัน

ไว้ใ
นถั

ง
๒. 

 ให้
อา

สา
สมั

คร
ออ

กม
าห

ยิบ
ขย

ะใน
ถัง

แล้
วบ

อก
ชื่อ

สิ่ง
ขอ

งที่
ตน

หยิ
บอ

อก
มา

๓. 
เด็ก

แย
กข

ยะ
ออ

กเป็
นช

นิด
ต่า

ง ๆ
 (พ

ลา
สติ

ก ก
ระ

ดา
ษ 

ใบ
ไม้

 
โลห

ะ ฯ
ลฯ

)

- ถั
งใส่

ขอ
ง

- ข
ยะ

แห้
งช

นิด
ต่า

ง ๆ
 

- ต
ะก

ร้า
ส�า

หร
ับแ

ยก
ขย

ะ 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ม้ง
) ไ

ด้
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- 
 จ�า

แน
กส

ิ่งขอ
งต

าม
ปร

ะเภ
ทได้
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

จัน
ทร

์	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าที่
ได้

ตา
มล

�าดั
บ

แล
ะถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
(๓

๐	
นำ

ที)
- เ

ล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
ม

๑. 
 เล่

นอิ
สร

ะต
าม

มุม
 

-  เ
ด็ก

แล
ะค

รูร
่วม

กัน
สร

้างข้
อต

กล
งใน

กา
รเล่

น
 

-  เ
ด็ก

เล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
มต

าม
คว

าม
สน

ใจ
 

-  เ
ด็ก

ร่ว
มกั

นจั
ดเก็

บข
อง

เล่น
เข้า

ที่อ
ย่า

งเป็
นร

ะเบี
ยบ

- 
มุม

กา
รเรี

ยน
รู้

ใน
ห้อ

งเร
ียน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สร

้างข้
อต

กล
ง

ร่ว
มกั

น
- สั

งเก
ตก

าร
เล่น

แล
ะท

�า
กิจ

กร
รม

ร่วม
กับ

ผู้อ
ื่นไ

ด ้
อย

่า งมี
คว

าม
สุข

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
 สัง

เกต
กา

รเก
็บข

องเ
ล่น

เข้า
ที่

ตา
มล

�าดั
บไ

ด้ถู
กต้

อง
-  สั

งเก
ตก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

ม 
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ 
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
นภ

าษ
าไท

ย
ได้

อย่
างมั่

นใ
จแ

ละ
ถูก

ต้อ
ง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๒. 
 สะ

บัด
มือ

, ก
�ามื

อ, 
แบ

มือ
 

ขย
ำย

นั่ง
ก�า

มือ
 ยืน

สะ
บัด

มือ
 กร

ะโด
ดแ

บมื
อ นั่

งส
ะบ

ัดมื
อ ย

ืนส
ะบ

ัดมื
อ 

กร
ะโด

ดส
ะบั

ดมื
อ 

ชุด
ค�า

สั่ง
-  ส

ะบั
ดมื

อ 
-  ก

�ามื
อ 

-  แ
บมื

อ 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

 

เป็น
ภา

ษา
ไท

ยได
้อย

่างมั่
นใ

จ
แล

ะถ
ูกต

้อง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๐.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ร

ู้ค่า
ขอ

งจ
�าน

วน
 ๑

 - 
๕

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ค่
าข

อง
จ�า

นว
น 

๑ 
- ๕

-  เ
กม

ภา
พตั

ดต่
อ

กำ
รร

ู้ค่ำ
จ�ำ

นว
น	

๑	
-	๕

๑. 
 คร

ูแจ
กก

ล่อ
งให้

เด็ก
คน

ละ
 ๑

 กล่
อง

๒. 
 พ

าเด็
กอ

อก
ไป

นอ
กห้

อง
เรีย

น
๓. 

 ให้
เด็ก

เก็บ
สิ่ง

ขอ
งที่

เป็
นธ

รร
มช

าติ
มา

คน
ละ

 ๕
 ชิ้น

๔. 
 เด็

กน
�าเส

นอ
ผล

งาน
กา

รเก็
บข

อง
ตน

เอง
โดย

นับ
 ๑

 - 
๕ 

๕. 
 เด็

กห
ยิบ

สิ่ง
ขอ

งต
าม

จ�า
นว

นที่
คร

ูก�า
หน

ด ๑
 - 

๕
๖. 

 เด็
กเล่

นเก
มภ

าพ
ตัด

ต่อ
กา

รท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

-  ก
ล่อ

ง
-  ว

ัสดุ
จา

ก
ธร

รม
ชา

ติ
-  เ

กม
ภา

พ 
ตัด

ต่อ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

นับ
จ�า

นว
น

-  สั
งเก

ตก
าร

เล่น
เกม

ภา
พ 

ตัด
ต่อ

- สั
งเก

ตก
าร

บอ
กค่

าจ
�าน

วน
 

จ�า
นว

น 
๑ 

- ๔
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  บ
อก

วิธ
ีรัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ดข

อง
โรง

เรีย
น

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น 
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 
 เค

ลื่อ
นไห

วร่า
งกา

ยป
ระก

อบ
เพล

งได้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว
ร่า

งก
าย

 
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
- ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า
คว

าม
สะ

อา
ด

บร
ิเวณ

โรง
เรีย

น

๑. 
 เด

็กเค
ลื่อ

นไ
หว

ร่าง
กา

ยต
าม

จิน
ตน

าก
ารป

ระ
กอ

บเพ
ลง

 “ข
ยะ

”
๒. 

 เด็
กเล่

าป
ระ

สบ
กา

รณ
์กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ดบ
ริเว

ณ
โรง

เรีย
น

๓. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

นท
นา

ถึง
กา

รดู
แล

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด
บร

ิเวณ
โรง

เรีย
น

๔. 
 เด็

กล
งมื

อป
ฏิบั

ติจ
ริงใ

นก
าร

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ดบ

ริเว
ณโ

รงเ
รีย

น
โดย

กา
รเก็

บข
ยะ

-  ไ
ม้ก

วา
ดท

าง
มะ

พร
้าว

-  ถั
งข

ยะ

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ปฏิ
บัติ

ตน
 

ใน
กา

รร
ักษ

าค
วา

มส
ะอ

าด
ห้อ

งเร
ียน

แล
ะบ

ริเว
ณโ

รงเ
รีย

น
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  สั
งเก

ตก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว

ร่า
งก

าย
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
เพ

ลง
ได้

 

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๒	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๒.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
ใน

กา
รฟ

ังแ
ล้ว

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งที่

ง่าย
เป็

น
ภา

ษา
ไท

ยได้
อย่

างมั่
นใ

จ  
แล

ะถู
กต้

อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย

	(L
๒)

(๑
๕	

นำ
ที)

๓. 
ตบ

มือ
, ต

บตั
ก, 

ดีด
นิ้ว

ขย
ำย

	-	
ยืน

ตบ
มือ

 - 
ยืน

ตบ
ตัก

 - 
ยืน

ดีด
นิ้ว

 - 
นั่ง

ตบ
มือ

 -
นั่ง

ตบ
ตัก

 - 
นั่ง

ดีด
นิ้ว

ชุด
ค�า

สั่ง
- ต

บมื
อ 

- ต
บตั

ก 
-  ดี

ดนิ้
ว

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น 

ภา
ษา

ไท
ยได้

อย่
างมั่

นใ
จ

แล
ะถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ ์

ขอ
งต

นเอ
งได้

ภำ
ษำ

ม้ง
	(๓

๐	
นำ

ที)
-  เ

รื่อ
งเล่

า 
(ผู้น

�าชุ
มช

น)

เรื่อ
งเล่

ำ
๑. 

คร
ูกล่

าว
ถึง

หน่
วย

กา
รเร

ียน
รู้ป

ระ
จ�า

สัป
ดา

ห์ 
แล

ะเชื่
อม

โยง
สู่

เรื่อ
งเล่

า
๒. 

 อ่า
นเร

ื่อง
เล่า

ขน
าด

สั้น
ให้

เด็ก
ฟัง

อย่
างน่

าส
นใ

จ
๓. 

 ใน
ขณ

ะที่
อ่า

น 
หยุ

ด ๓
 - 

๔ 
คร

ั้ง เ
พื่อ

ถา
มเด็

กว
่าคิ

ดว
่าจ

ะเกิ
ด

เห
ตุก

าร
ณ์อ

ะไร
ต่อ

ไป
๔. 

 หลั
งจ

าก
ที่อ่

าน
เรื่อ

งจ
บแ

ล้ว
 ให้

เด็ก
เล่า

เรื่อ
งห

รือ
บา

งส่
วน

 
ขอ

งเร
ื่อง

โดย
ใช้ค

�าพ
ูดข

อง
ตน

เอง
๕. 

 เด็
กแ

บ่ง
เป็

นที
ม แ

ละ
ให้

แต่
ละ

ทีม
เป

ลี่ย
นต

อน
จบ

ขอ
งเร

ื่อง
 

จา
กนั้

นใ
ห้แ

ต่ล
ะที

มอ
อก

มา
เล่า

เรื่อ
งที่

เป
ลี่ย

นต
อน

จบ
ให้

เพ
ื่อน

ฟัง

-  เ
รื่อ

งเล่
า

(ผู้น
�าชุ

มช
น)

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ข

อง
ตน

เอง
- สั

งเก
ตจ

าก
กา

รต
อบ

ค�า
ถา

ม
ขอ

งนั
กเร

ียน
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ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

)
- เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ภา
พเ

ป็น
ภา

ษา
 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ม้ง
) 

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
	

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  ก
าร

แย
กแ

ยะ
เสีย

ง	

เตร
ียม

อ่ำ
นเขี

ยน
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

(๒
๐	

นำ
ที)

	

๑. 
หลั

บต
า (

นัก
เรีย

นก้
มหั

วห
ลับ

ตา
 คร

ูบอ
กให้

นัก
เรีย

นเงี
ยบ

กร
ิบ

แล้
วฟ

ังเสี
ยง

 จา
กนั้

นค
รูนั

บใ
นใ

จถ
ึง ๖

๐ 
แล้

วบ
อก

ว่า 
“เอ

าห
ละ

ลืม
ตา

ได้”
 นัก

เรีย
นลื

มต
า ค

รูถ
าม

ว่า 
“นั

กเร
ียน

ได้ย
ินอ

ะไร
”	

นัก
เรีย

นต
อบ

คร
ูกล่

าว
ชม

 แล
ะให้

ก�า
ลัง

ใจแ
ก่นั

กเร
ียน

ที่ต
อบ

ทุก
คน

๒. 
กา

รเขี
ยน

เชิง
สร

้างส
รร

ค์ (
เชื่อ

มโ
ยง

มา
จา

กกิ
จก

รร
มเร

ื่อง
เล่า

 

วิช
าภ

าษ
าม้

ง 

-  ดิ
นส

อ
-  สี

เที
ยน

-  ก
ระ

ดา
ษ 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ

โดย
ใช้ภ

าษ
าท

ี่ ๑
 (ภ

าษ
าม้

ง)
- สั

งเก
ตก

าร
เขีย

นเร
ื่อง

 

แล
ะก

าร
เล่า

เรื่อ
งที่

วา
ด

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

แย
กแ

ยะ
เสีย

ง 
ได้

ถูก
ต้อ

ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๗
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๗
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ดู
แล

รัก
ษา

สิ่ง
แว

ดล้
อม

ได้
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
 บอ

กว
ิธีด

ูแล
รัก

ษา
สิ่ง

แว
ดล้

อม
ได้

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- แ
ยก

ปร
ะเภ

ทข
อง

สิ่ง
ต่า

ง ๆ
 ได้

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
แล

ะสิ่
งแ

วด
ล้อ

ม	
(๔

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
แย

กข
ยะ

๑. 
 คร

ูถา
มเด็

กว
่า “

ก่อ
นที่

เรา
จะ

ใช้ถุ
งพ

ลา
สติ

ก เ
ด็ก

 ๆ 
คิด

ว่า
 

เรา
เคย

ใช้อ
ะไร

มา
ก่อ

น”
๒. 

 คร
ูน�า

สื่อ
ขอ

งจ
ริงม

าให้
เด็ก

ดู เ
ช่น

 ช้อ
น 

ทัพ
พี 

ที่ท
�าจ

าก
ไม้

ไผ่ 
ใบ

ตอ
ง ฯ

ลฯ
๓. 

 คร
ูแล

ะเด็
กส

นท
นา

ร่ว
มกั

นเกี่
ยว

กับ
วิธ

ีใช้สิ่
งข

อง
ที่ค

รูน
�าม

าให้
เด็ก

ดู
๔. 

 คร
ูพา

เด็ก
ออ

กไ
ปเ

ก็บ
ขย

ะใน
บร

ิเวณ
โรง

เรีย
น 

โดย
น�า

ถัง
ขย

ะ
มา

ให้
เด็ก

 ๒
 ถัง

 
๕. 

 คร
ูให้

เด็ก
น�า

ขย
ะที่

เก็บ
มา

ทิ้ง
ใน

ถัง
ขย

ะที่
คร

ูจัด
ไว้ใ

ห้ 
โดย

แย
กเป็

นพ
ลา

สติ
ก แ

ละ
ใบ

ไม้

-  สื่
อข

อง
จร

ิง 
เช่น

 ช้อ
น 

ทัพ
พี 

ที่ท
�า

จา
กไ

ม้ไ
ผ่ 

ใบ
ตอ

ง ฯ
ลฯ

- 
 ถัง

ขย
ะ ๒

 ถัง

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- บ

อก
วิธ

ีดูแ
ลร

ักษ
า 

สิ่ง
แว

ดล้
อม

ได้
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ดู

แล
รัก

ษา
สิ่ง

แว
ดล้

อม
ได้

- แ
ยะ

ปร
ะเภ

ทข
ยะ

ได้
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บก
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ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

อัง
คำ

ร	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
น 

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าที่
ได้

ตา
มล

�าดั
บ

ได้
ถูก

ต้อ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- เ

ล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มร
่วม

กัน
 

กับ
ผู้อื่

นไ
ด้อ

ย่า
งมี

คว
าม

สุข

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
	

(๓
๐	

นำ
ที)

- เ
คร

ื่อง
เล่น

สน
าม

เคร
ื่อง

เล่น
สน

าม
- เ

ด็ก
 แล

ะค
รูร

่วม
กัน

สร
้างข้

อต
กล

งใน
กา

รเล่
น

- เ
ด็ก

เล่น
เคร

ื่อง
เล่น

สน
าม

อย่
างร

ะมั
ดร

ะว
ัง

- ท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
ก่อ

นก
ลับ

เข้า
ห้อ

งเร
ียน

-  เ
คร

ื่อง
เล่น

สน
าม

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สร

้างข้
อต

กล
ง

ร่ว
มกั

น
- สั

งเก
ตก

าร
เล่น

 แล
ะท

�า
กิจ

กร
รม

ร่วม
กับ

ผู้อ
ื่นไ

ด้อ
ย่า

ง
มีค

วา
มสุ

ข
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

ารเ
ก็บ

ขอ
งเล

่นเข
้าที่

ตา
มล

�าดั
บไ

ด้ถู
กต้

อง
- สั

งเก
ตก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

ม 
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รฟ
ังแ

ล้ว
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น

ภา
ษา

ไทย
ได้อ

ย่าง
มั่น

ใจแ
ละ

ถกู
ต้อ

ง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๔. 
 เดิ

น 
หยุ

ด ห
มุน

ตัว
 

ขย
ำย

กร
ะโด

ดต
บมื

อ เ
ดิน

ตบ
ตัก

 นั่
งส

ะบั
ดมื

อ ฯ
ลฯ

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

 
เป็น

ภา
ษา

ไท
ยได

้อย
่างมั่

นใ
จ

แล
ะถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บจ
�าน

วน
-  จั

บคู่
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ได้

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
มา

กก
ว่า

/น้
อย

กว
่า

-  เ
ก ม

จับ
คู่ภ

าพ
เหมื

อน

เป
รีย

บเ
ทีย

บจ
�ำน

วน
มำ

กก
ว่ำ

/น้
อย

กว่
ำ

๑. 
 แบ่

งก
ลุ่ม

เด็ก
ออ

กเป็
น 

๔ 
กลุ่

ม ใ
ห้แ

ต่ล
ะก

ลุ่ม
ออ

กไ
ปเ

ก็บ
ขย

ะ
รอ

บอ
าค

าร
เรีย

น
๒. 

 ให้
เด็ก

น�า
ขย

ะที่
ได้

ให้
เพ

ื่อน
ดู

๓. 
 เด็

กช่
วย

กัน
บอ

กว
่าข

ยะ
กลุ่

มไ
หน

มา
ก ก

ลุ่ม
ไห

นน้
อย

๔. 
 คร

ูแล
ะเด็

กช่
วย

กัน
นับ

ขย
ะข

อง
แต่

ละ
กลุ่

ม แ
ละ

ร่ว
มกั

นส
รุป

จ�า
นว

นข
ยะ

ว่า
กลุ่

มไ
หน

มา
กก

ว่า
 กลุ่

มไ
หน

น้อ
ยก

ว่า
๕. 

 เก
มจั

บคู่
ภา

พเ
หมื

อน

- ข
ยะ

- เ
กม

จับ
คู่

ภา
พเ

หมื
อน

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
จ�า

นว
นม

าก
กว

่า/น้
อย

กว
่า

-  สั
งเก

ตก
าร

เล่น
เกม

จับ
คู่

ภา
พเ

หมื
อน
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ณ์ภ
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ำไท
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	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปี	

ที่	
๑	

ภำ
คเรี

ยน
ที่	

๒
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	ขย

ะ	(
สิ่ง

แว
ดล

้อม
ใน

ชุม
ชน

)	
	

วัน
พุธ

	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สำ
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กำ
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กำ

รเร
ียน

รู้
กำ

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รฟ
ังแ

ล้ว
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น

ภา
ษา

ไท
ยได้

อย่
างมั่

นใ
จ 

แล
ะถู

กต้
อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย

	(L
๒)

(๑
๕	

นำ
ที)

๕. 
เดิน

ไป
ข้า

งห
น้า

 เดิ
นถ

อย
หลั

ง เ
ดิน

อยู่
กับ

ที่ 
ขย

ำย
ตบ

มือ
เดิน

ถอ
ยห

ลัง
 ก�า

มือ
เดิน

อยู่
กับ

ที่ 
ดีด

นิ้ว
เดิน

หน้
า ฯ

ลฯ
 

ชุด
ค�า

สั่ง
- เ

ดิน
ไป

 

ข้า
งห

น้า
 

-  เ
ดิน

ถอ
ยห

ลัง
 

-  เ
ดิน

อยู่
กับ

ที่ 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

 

เป็น
ภา

ษา
ไท

ยได
้อย

่างมั่
นใ

จ
แล

ะถู
กต้

อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
รัก

ษา
คว

าม
สะ

อา
ดข

อง
ห้อ

งเร
ียน

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
น

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
- เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

- ก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
า

อุป
กร

ณ ์
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด

๑. 
เด็ก

เคลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

ตา
มจิ

นต
นา

กา
ร

๒. 
เด็ก

เล่า
ปร

ะส
บก

าร
ณ์เ

กี่ย
วกั

บก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
าอุ

ปก
รณ

์
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด
๓. 

เด็ก
แล

ะค
รูร

่วม
กัน

สน
ทน

าถึ
งก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

าอุ
ปก

รณ
์ 

ท�า
คว

าม
สะ

อา
ด

อุป
กร

ณ์
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

-  สั
งเก

ตก
ารบ

อก
วิธ

ีดูแ
ลร

ักษ
า

อุป
กร

ณ์ท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

-  สั
งเก

ตก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว

ร่า
งก

าย
ตา

มจิ
นต

นา
กา

ร
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มวั
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ปี	

ที่	
๑	

ภำ
คเรี

ยน
ที่	

๒
สัป

ดำ
ห์ที่

	๑
	

	
หน

่วย
	ขย

ะ	(
สิ่ง

แว
ดล

้อม
ใน

ชุม
ชน

)	
	

วัน
พุธ

	ที่
	

	
เดือ

น	
	

	
	

	
	

	
พ.

ศ.
ตัว

ชี้วั
ด

สา
ระ

ที่ค
วร

เรีย
นร

ู้
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
รู้

สื่อ
กา

รเร
ียน

รู้
กา

รวั
ดผ

ลป
ระ

เมิน
ผล

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๙
 ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

หม
าย

-  เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

ขอ
งต

นเอ
งได้

 

ภา
ษา

ม้ง
 (๓

๐ 
นา

ที)
-  เ

รือ่ง
จาก

ปร
ะสบ

การ
ณ์ 

หน
ูน้อ

ยน
ักเก

็บข
ยะ

เรื่อ
ง จ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์

๑. 
คร

ูแน
ะน

�าห
น่ว

ยก
าร

เรีย
นร

ู้ปร
ะจ

�าสั
ปด

าห์
๒. 

เด็ก
 แล

ะค
รูร

่วม
กัน

ท�า
กิจ

กร
รม

เรื่อ
งจ

าก
ปร

ะส
บก

าร
ณ์ 

 
(โด

ยแ
บ่ง

กลุ่
มเด็

กอ
อก

เป็
น 

๒ 
กลุ่

มย่
อย

 กลุ่
มล

ะ ๕
 คน

 
ให้

เด็ก
ยืน

เรีย
งแ

ถว
 เร

ียง
 ๑

 แบ่
งอ

อก
เป็

น 
๒ 

แถ
ว แ

บ่ง
ชื่อ

ทีม
 

ทีม
ที่ 

๑ 
ทีม

ที่ 
๒ 

คร
ูบอ

กก
าร

เล่น
 แล

ะส
าธ

ิตก
าร

เล่น
 

โด
ยให้

เด็ก
ฟัง

สัญ
ญา

ณจ
าก

ครู
 แล

ะให้
วิ่งไ

ปเก็
บถ

ุงขน
มไป

ทิ้ง
ขย

ะ 
ถ้า

แถ
วไห

นเก็
บไ

ปทิ้
งถั

งข
ยะ

จ�า
นว

นเด็
กใน

แถ
วว

ิ่งไป
เก็บ

ทิ้ง
หม

ดก่
อน

 ฝ่า
ยนั้

น 
ชน

ะ)
๓. 

 เด็
กพ

ูดคุ
ยเกี่

ยว
กับ

ปร
ะส

บก
าร

ณ์นั้
นด้

วย
กัน

๔. 
 คร

ูช่ว
ยเด็

กแ
ต่ง

เรื่อ
งที่

เกี่ย
วกั

บป
ระ

สบ
กา

รณ
์นั้น

๕. 
 เด็

กเล่
าเร

ื่อง
 แล

ะค
รูเขี

ยน
เนื้อ

เรื่อ
งบ

นก
ระ

ดา
นด

�า
๖. 

 เด็
กเลื

อก
ชื่อ

เรื่อ
งที่

เห
มา

ะส
มกั

บเ
นื้อ

เรื่อ
งพ

ร้อ
มกั

บค
รูเขี

ยน
ชื่อ

เรื่อ
งบ

นก
ระ

ดา
นด

�า
๗. 

 คร
ูอ่า

นเร
ื่อง

ให
้เด็ก

ฟัง
 โด

ยชี้
ให

้ตร
งกั

บค
�าท

ี่เขีย
นบ

นก
ระ

ดา
นด

�า

-  ถุ
งข

นม
-  ถั

งข
ยะ

เน้น
คว

าม
หม

าย
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่า

เรื่อ
ง 

จา
กป

ระ
สบ

กา
รณ

์ 
ขอ

งต
นเอ

ง

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๙
 ตัว

ชี้วั
ดที่

 ๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
-  ว

าด
ภา

พต
าม

เส้น
ที่ก

�าห
นด

ได้
-  ขี

ดเขี
ยน

เส้น
ได้

อย่
างมี

ระ
เบี

ยบ
สว

ยง
าม

มา
ตร

ฐา
นที่

 ๒
 ตัว

บ่ง
ชี้ที่

 ๒
.๒ 

ตัว
ชี้วั

ดเน้
นค

วา
มถู

กต้
อง

-  ว
าด

ภา
พต

าม
เส้น

ที่ก
�าห

นไ
ด้

เตร
ียม

อ่า
นแ

ละ
เขีย

น
ภา

ษา
ม้ง

 
(L๑

)
(๒

๐ 
นา

ที)
 

๑. 
จับ

คู่บั
ตร

ภา
พที่

เห
มือ

นกั
น

กา
รล

าก
เส้น

ตร
ง 

- เ
ส้น

ตร
งสั้

น 
เส้น

ตร
งย

าว
 

 

-  บั
ตร

ภา
พ

-  แ
บบ

ฝึก
เส้น

ตร
งสั้น

/ยา
ว

เน้น
คว

าม
หม

าย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ

โดย
ใช้ภ

าษ
าท

ี่ ๑
 (ภ

าษ
าม้

ง) 
เน้น

คว
าม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
วา

ดภ
าพ

 
ตา

มเส้
น 

ที่ก
�าห

นด
ได้

-  สั
งเก

ตก
ารข

ีดเข
ียน

เส้น
ได้

 
อย่

างมี
ระ

เบี
ยบ

สว
ยง

าม
-  สั

งเก
ตก

าร
แย

กแ
ยะ

เสีย
ง 

ได้
ถูก

ต้อ
ง



148

แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ ์
ขอ

งต
นเอ

งได้
 

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

)
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- ก

าร
ตก

แต่
งภ

าพ
จา

กเศ
ษว

ัสดุ

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
(๔

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
ตก

แต่
งภ

าพ
จา

กเศ
ษว

ัสดุ

๑. 
คร

ูเตร
ียม

ภา
พโ

คร
งร่า

งข
อง

ชุม
ชน

 ๑
 ภ

าพ
 ต่อ

เด็ก
 ๘

 คน
  

ลง
ใน

กร
ะด

าษ
บร

ู๊ฟ
๒. 

 คร
ูให้

เด็ก
ช่ว

ยร
ะบ

าย
สี จ

าก
นั้น

ให้
เด็ก

ออ
กม

าเล่
าเร

ื่อง
 

จา
กภ

าพ
ที่ร

ะบ
าย

สีแ
ล้ว

๓. 
 คร

ูน�า
เศษ

วัส
ดุ เ

ช่น
 พ

ลา
สติ

ก ใ
บไ

ม้ ที่
คร

ูตัด
เป็

นชิ้
นเล็

ก ๆ
 

๔. 
 ให้

เด็ก
น�า

วัส
ดุม

าต
กแ

ต่ง
รูป

ภา
พท

ี่คร
ูเตร

ียม
ไว้ใ

ห้ต
าม

จิน
ตน

าก
าร

๕. 
 เล่

าเร
ื่อง

จา
กผ

ลง
าน

 แล
ะเป

รีย
บเ

ทีย
บค

วา
มแ

ตก
ต่า

ง 
ขอ

งรูป
ภา

พก่
อน

 - 
หลั

ง

-  ก
ระ

ดา
ษบ

รู๊ฟ
-  สี

เที
ยน

-  เ
ศษ

วัส
ดุ 

เช่น
 

พล
าส

ติก
 

ใบ
ไม้

 ที่
คร

ู
ตัด

เป็
นชิ้

น
เล็ก

 ๆ 

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- เ

ล่า
เรื่อ

งจ
าก

ปร
ะส

บก
าร

ณ์
ขอ

งต
นเอ

งได้
- 

สน
ทน

าโต
้ตอ

บ โ
ดย

ใช้ภ
าษ

า
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

)
- สั

งเก
ตก

าร
แต่

งภ
าพ

จา
ก

เศษ
วัส

ดุ

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
ร้า

งข้
อต

กล
งร่ว

มกั
น

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ป

ฏิบั
ติต

าม
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
- เ

ก็บ
ขอ

งเล่
นเข้

าที่
ได้

ตา
มล

�าดั
บ

ได้
ถูก

ต้อ
ง

- เ
ล่น

แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

 

ผู้อื่
นไ

ด้อ
ย่า

งมี
คว

าม
สุข

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๘
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๘
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- เ
ล่น

แล
ะท

�ากิ
กร

รม
รว

มกั
บผู้

อื่น
ได้

อย่
างมี

คว
าม

สุข

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
	

(๓
๐	

นำ
ที)

- เ
ล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม

๑. 
เล่น

อิส
ระ

ตา
มมุ

ม
- เ

ด็ก
แล

ะค
รูร

่วม
กัน

สร
้างข้

อต
กล

งใน
กา

รเล่
น

- เ
ด็ก

เล่น
อิส

ระ
ตา

มมุ
มต

าม
คว

าม
สน

ใจ
- เ

ด็ก
ร่ว

มกั
นจั

ดเก็
บข

อง
เล่น

เข้า
ที่อ

ย่า
งเป็

นร
ะเบี

ยบ

- 
มุม

กา
รเรี

ยน
รู้

ใน
ห้อ

งเร
ียน

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- สั

งเก
ตก

าร
สร

้างข้
อต

กล
ง

ร่ว
มกั

น
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่น

แล
ะ 

ท�า
กิจ

กร
รม

ร่ว
มกั

บผู้
อื่น

 

ได้
อย่

างมี
คว

าม
สุข

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เก็บ
ขอ

งเล่
น 

เข้า
ที่ต

าม
ล�า

ดับ
ได้

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
ปฏิ

บัติ
ตา

ม 
ข้อ

ตก
ลง

ร่ว
มกั

น
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จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

พุธ
	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑๒

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
ใน

กา
รฟ

ังแ
ล้ว

ปฏิ
บัติ

ตา
มค

�าสั่
งที่

ง่าย
เป็

น
ภา

ษา
ไท

ยได้
อย่

างมั่
นใ

จ 
แล

ะถู
กต้

อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๖. 
นอ

นต
ะแ

คง
 น

อน
คว

�่า น
อน

หง
าย

ขย
ำย

 

นอ
นต

ะแ
คง

สะ
บัด

มือ
 น

อน
คว

�่าดี
ดนิ้

ว น
อน

หง
าย

ตบ
มือ

 

ชุด
ค�า

ศัพ
ท์

- น
อน

ตะ
แค

ง 
-  น

อน
คว

�่า 
-  น

อน
หง

าย

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

  
เป็

นภ
าษ

าไท
ยได

้อย่
างมั่

นใ
จ

แล
ะถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
 สัง

เกต
กา

รเป
รีย

บเท
ียบ

ขน
าด

ได้
- จั

บคู่
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ได้

  
๑ 

- ๒
 ลัก

ษณ
ะ

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
ขน

าด
เล็ก

 - 
ให

ญ่
-  เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

เห
มือ

นอุ
ปก

รณ
 ์

กา
รท

�าค
วาม

สะ
อา

ด

กำ
รเป

รีย
บเ

ทีย
บข

นำ
ดเล็

ก	-
	ให

ญ่
๑. 

 คร
ูน�า

ก้อ
นหิ

นข
นา

ดต่
าง 

ๆ ม
าให้

เด็ก
ดู

๒. 
 คร

ูหยิ
บก้

อน
หิน

ขน
าด

เล็ก
ขึ้น

มา
แล้

วถ
าม

เด็ก
ว่า

มีข
นา

ดเล็
ก

หร
ือใ

หญ
่

๓. 
 คร

ูหยิ
บก้

อน
หิน

ขน
าด

ให
ญ่ขึ้

นม
าแ

ล้ว
ถา

มเด็
กว

่ามี
ขน

าด
เล็ก

หร
ือใ

หญ
่

๔. 
 คร

ูน�า
ก้อ

นหิ
นข

นา
ดเล็

กแ
ละ

ให
ญ่ม

าว
างใ

กล้
กัน

แล้
ว ใ

ห้เ
ด็ก

บอ
กว

่าก้
อน

ไห
นเล็

ก ก้
อน

ไห
นใ

หญ
่

๕. 
 ให้

อา
สา

สมั
คร

ออ
กม

าเร
ียง

ขน
าด

ก้อ
นหิ

นจ
าก

เล็ก
ไป

ให
ญ่

๖. 
 แบ่

งก
ลุ่ม

เด็ก
ออ

กเป็
น 

๔ 
กลุ่

มแ
ล้ว

ให้
ช่ว

ยกั
นเร

ียง
ก้อ

นหิ
น

จา
กข

นา
ดเล็

กไ
ปห

าให
ญ่

๗. 
 เด็

กเล่
นเก

มจั
บคู่

ภา
พเ

หมื
อน

อุป
กร

ณ์ก
าร

ศึก
ษา

- ก้
อน

หิน
- เ

กม
จับ

คู่ภ
าพ

ที่มี
คว

าม
สัม

พัน
ธ์กั

น

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
ขน

าด
เล็ก

 - 
ให

ญ่
-  สั

งเก
ตก

ารจ
ับค

ู่คว
าม

สัม
พัน

ธ์
ได้

 ๑
 - 

๒ 
ลัก

ษณ
ะ
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ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

พฤ
หัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รฟ
ังแ

ล้ว
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น

ภา
ษา

ไท
ยได้

อย่
างมั่

นใ
จ 

แล
ะถู

กต้
อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๗. 
ย�่า

เท้
า เ

ดิน
เร็ว

 ๆ 
เดิน

ช้า
 ๆ 

ขย
ำย

ย�่า
เท้

าเร
็ว ๆ

 ย�่า
เท้

าช้
า ๆ

 เดิ
นเร

็ว ๆ
 ไป

ข้า
งห

น้า
 เดิ

นช้
า ๆ

 

ชุด
ค�า

ศัพ
ท์

-  ย
�่าเท้

า 
-  เ

ดิน
เร็ว

 ๆ 
-  เ

ดิน
ช้า

 ๆ 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

 
เป็น

ภา
ษา

ไท
ยได

้อย่
างมั่

นใ
จ

แล
ะถู

กต้
อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ร

ักษ
าค

วา
มส

ะอ
าด

ร่า
งก

าย
ได้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๒
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๒
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

น
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๔

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๔

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
พื้น

ฐา
นไ

ด้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว 
พื้น

ฐา
น

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ตา

มจั
งห

วะ
-  ก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า 
คว

าม
สะ

อา
ด

ร่า
งก

าย

๑. 
 เด็

กเค
ลื่อ

นไ
หว

พื้น
ฐา

น
๒. 

 เด็
กเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่า

งก
าย

ตา
มจั

งห
วะ

๓. 
 เด็

ก แ
ละ

คร
ูสน

ทน
าร

่วม
กัน

เกี่ย
วกั

บก
าร

ดูแ
ลร

ักษ
า  

คว
าม

สะ
อา

ดร
่างก

าย
๔. 

 คร
ูสา

ธิต
วิธ

ีกา
รล้

างห
น้า

ให้
สะ

อา
ด

๕. 
 เด็

กฝึ
กป

ฏิบั
ติใ

นก
าร

ล้า
งห

น้า

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

กา
รเค

ลื่อ
นไ

หว
พื้น

ฐา
น

- สั
งเก

ตก
าร

เคลื่
อน

ไห
ว 

ร่า
งก

าย
ตา

มจั
งห

วะ
- สั

งเก
ตก

าร
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ด
ใบ

หน้
าได้

สะ
อา

ด

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

) ไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- เ
รีย

งล
�าดั

บเ
หตุ

กา
รณ

์ได้
 ๔

 - 
๕ 

เห
ตุก

าร
ณ์

ภำ
ษำ

ม้ง
	(๓

๐	
นำ

ที)
- ห

นัง
สือ

รูป
ภา

พ 
(นิด

กับ
นก

 
เพ

ื่อน
สนิ

ท)

หนั
งสื

อร
ูปภ

ำพ
๑. 

 คร
ูน�า

รูป
ภา

พใ
ห้เ

ด็ก
ดูที

ละ
หน้

าแ
ล้ว

ให้
เด็ก

บอ
กร

าย
ละ

เอีย
ด

จา
กภ

าพ
โดย

คร
ูทบ

ทว
นค

�าพ
ูดข

อง
เด็ก

ทุก
คร

ั้งที่
เด็ก

พูด
๒. 

 ให้
เด็ก

แบ่
งก

ลุ่ม
ตา

มจ
�าน

วน
หน้

าห
นัง

สือ
รูป

ภา
พพ

ร้อ
มใ

ห้เ
ด็ก

แต่
ละ

กลุ่
มแ

ต่ง
เรื่อ

งจ
าก

ภา
พที่

ตน
เอง

ได้
รับ

๓. 
 เด็

กน
�าเส

นอ
โดย

กา
รเล่

า
๔. 

 เด็
กช่

วย
กัน

เรีย
งล

�าดั
บภ

าพ
พร

้อม
ช่ว

ยกั
นเล่

าเร
ื่อง

ตา
มล

�าดั
บ

รูป
ภา

พ
๕. 

 นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถเป

ลี่ย
นล

�าดั
บภ

าพ
พร

้อม
ทั้ง

อธ
ิบา

ย 
แล

ะเล่
าเนื้

อห
าจ

าก
ล�า

ดับ
ภา

พที่
เป

ลี่ย
น

-  ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พเ

รื่อ
ง 

นิด
กับ

นก
เพ

ื่อน
สนิ

ท

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ/

เล่า
เรื่อ

งรา
วได้

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

เรีย
งล

�าดั
บ

เห
ตุก

าร
ณ์ไ

ด้ ๔
 - 

๕ 
เห

ตุก
าร

ณ์
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

พฤ
หัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
- 
 สน

ทน
าโต้

ตอ
บโ

ดย
ใช้ภ

าษ
าท

ี่ ๑
 

- เ
ล่า

เรื่อ
งจ

าก
ภา

พเ
ป็น

ภา
ษา

 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ม้ง
)

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ก
าร

แย
กแ

ยะ
เสีย

ง

เตร
ียม

อ่ำ
นแ

ละ
เขีย

น
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

(๒
๐	

นำ
ที)

	

๑. 
บอ

กเสี
ยง

 กิจ
กร

รม
ทา

ยเสี
ยง

 (แ
บ่ง

กลุ่
มเด็

กให้
แต่

ละ
กลุ่

ม 
ท�า

เสีย
งเลี

ยน
เสีย

งสั
ตว

์แล้
วให้

เพ
ื่อน

 ๆ 
ทา

ย)
 

- เ
กม

เดา
ว่า

 ฉัน
ก�า

ลัง
ออ

กเสี
ยง

อะ
ไร 

(ท�า
เป็

นก
ลุ่ม

) 
๒. 

 เขี
ยน

เชิง
สร

้างส
รร

ค์ (
จา

กกิ
จก

รร
มว

ิชา
ภา

ษา
ม้ง

 :  
หนั

งสื
อร

ูปภ
าพ

)

- เ
กม

เดา
เสีย

ง
- ดิ

นส
อ

- ก
ระ

ดา
ษ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ 

โดย
ใช้ภ

าษ
าท

ี่ ๑
 (ภ

าษ
าม้

ง)
-  สั

งเก
ตก

าร
เขีย

นเร
ื่อง

 

แล
ะก

าร
เล่า

เรื่อ
งที่

วา
ด 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

แย
กแ

ยะ
เสีย

ง 
ได้

ถูก
ต้อ

ง
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

า 
ที่ 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

) ไ
ด้

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๖
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๖
.๒

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ร

ู้จัก
ปร

ะห
ยัด

แล
ะพ

อเพ
ียง

ศิล
ปวั

ฒน
ธร

รม
(๔

๐	
นำ

ที)
- ก

าร
ท�า

ขน
มบั

วล
อย

แบ
บม้

ง

๑. 
คร

ูเตร
ียม

อุป
กร

ณ์ก
าร

ท�า
ขน

มบั
วล

อย
แบ

บม้
ง

๒. 
คร

ูแน
ะน

�าอุ
ปก

รณ
์ อธ

ิบา
ย แ

ละ
สา

ธิต
วิธ

ีกา
รท

�าข
นม

บัว
ลอ

ย
แบ

บม้
ง

๓. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นท

�าข
นม

บัว
ลอ

ยแ
บบ

ม้ง
๔. 

 คร
ู แล

ะเด็
กร

่วม
กัน

รับ
ปร

ะท
าน

ขน
ม

-  อุ
ปก

รณ
 ์

กา
รท

�าข
นม

บัว
ลอ

ย 
แบ

บม้
ง

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ 
ตา

มค
�าสั่

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
ท�า

ขน
มบั

วล
อย

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- อ
ธิบ

าย
กา

รเล่
นเก

มพ
ื้นบ้

าน
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นเก
มพ

ื้นบ้
าน

ได้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
(๓

๐	
นำ

ที)
-  ก

าย
บร

ิหา
ร 

(พ
ลศึ

กษ
า)

-  เ
ดิน

ทูน
สิ่ง

ขอ
งไว

้
บน

หัว

๑. 
 เด็

กเข้
าแ

ถว
ตอ

น 
๔ 

แถ
วอ

บอุ่
นร

่างก
าย

 โด
ย

 
- มื

อจั
บเ

อว
 เข

ย่ง
ปล

าย
เท้

า นั
บ 

๑ 
- ๑

๐
 

- มื
อจั

บเ
อว

 บิ
ดล

�าตั
ว ซ้

าย
-ขว

า ส
ลับ

กัน
 ข้า

งล
ะ ๕

 คร
ั้ง 

๒. 
 อธ

ิบา
ยแ

ละ
สา

ธิต
กา

รเล่
น 

“ว
ิ่งซิ

กแ
ซ็ก

”
๓. 

 เด็
กเล่

น 
เดิน

ทูน
สิ่ง

ขอ
งไว

้บน
หัว

๔. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

รุป
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก่
อน

พา
เด็ก

ไป
ท�า

คว
าม

สะ
อา

ดร
่างก

าย

- ก
รว

ยจ
รา

จร
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- 
 อธ

ิบา
ยก

ารล
ะเล

่นพื้
นบ

้าน
ได้

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-		ก
าร

ละ
เล่น

พื้น
บ้า

นไ
ด้
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

พฤ
หัส

บด
ี	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ 
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
นภ

าษ
าไท

ย
ได้

อย่
างมั่

นใ
จแ

ละ
ถูก

ต้อ
ง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

๘. 
วิ่ง

 แก
ว่ง

แข
น 

กา
งแ

ขน
 

ขย
ำย

วิ่ง
เร็ว

 ๆ 
แก

ว่ง
แข

นช้
า ๆ

 แก
ว่ง

แข
นเร

็ว ๆ
 น

อน
กา

งแ
ขน

 ฯล
ฯ 

ชุด
ค�า

ศัพ
ท์

- ว
ิ่ง 

- แ
กว

่งแ
ขน

 
- ก

างแ
ขน

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่

งท
ี่ง่าย

เป็น
ภา

ษา
ไทย

ได้
อย่

างมั่
นใ

จ แ
ละ

ถูก
ต้อ

ง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ต เ
ปร

ียบ
เที

ยบ
 

คว
าม

เห
มือ

นแ
ละ

ต่า
งได้

-  จั
บคู่

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ได้
  

๑ 
- ๒

 ลัก
ษณ

ะ

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
คว

าม
เห

มือ
นแ

ละ
คว

าม
ต่า

ง
-  จั

บคู่
ภา

พกั
บ

จ�า
นว

นตั
วเล

ข
 

กำ
รเป

รีย
บเ

ทีย
บค

วำ
มเห

มือ
นแ

ละ
คว

ำม
ต่ำ

ง
๑. 

คร
ูน�า

ขอ
งเล่

นม
าให้

เด็ก
ดูพ

ร้อ
มกั

บบ
อก

ลัก
ษณ

ะข
อง

ขอ
งเล่

น
๒. 

ให้
เด็ก

สัง
เกต

ลัก
ษณ

ะต่
าง 

ๆ แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มเห
มือ

น
คว

าม
ต่า

งข
อง

ขอ
งเล่

น
๓. 

ให้
เด็ก

ช่ว
ยกั

นจั
ดห

มว
ดห

มู่ข
อง

เล่น
ตา

มลั
กษ

ณะ
ที่เ

หมื
อน

กัน
พร

้อม
บอ

กเห
ตุผ

ล
๔. 

เล่น
เกม

จับ
คู่ภ

าพ
กับ

จ�า
นว

นตั
วเล

ข

- ข
อง

เล่น
- 

เกม
จบั

คู่ภ
าพ

ที่มี
ควา

มสั
มพั

นธ์ก
นั 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
คว

าม
เห

มือ
นแ

ละ
ต่า

ง
- สั

งเก
ตก

าร
จับ

คู่ภ
าพ

กับ
ตัว

เลข
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แผ
นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รฟ
ังแ

ล้ว
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น

ภา
ษา

ไท
ยได้

อย่
างมั่

นใ
จ 

แล
ะถู

กต้
อง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

ทบ
ทว

น	
เดิน

หน้
าเร

็ว ๆ
 วิ่ง

อยู่
กับ

ที่ 
สะ

บัด
มือ

เร็ว
 ๆ 

 ย�่า
เท้

าแ
กว

่งแ
ขน

 
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
ฟัง

แล้
วป

ฏิบั
ติ

ตา
มค

�าสั่
งที่

ง่าย
 

เป็น
ภา

ษา
ไท

ยได
้อย

่างมั่
นใ

จ
แล

ะถู
กต้

อง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๑
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
.๓

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ร

ักษ
าค

วม
สะ

อา
ดข

อง
ห้อ

งเร
ียน

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

คลื่
อน

ไห
วร

่างก
าย

พื้น
ฐา

นไ
ด้

สุข
ศึก

ษำ
	(๒

๐	
นำ

ที)
-  ก

าร
เคลื่

อน
ไห

ว 
พื้น

ฐา
น

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
ตา

มสั
ญญ

าณ

๑. 
 เด็

กเค
ลื่อ

นไ
หว

พื้น
ฐา

น
๒. 

 เด็
กเค

ลื่อ
นไ

หว
ร่า

งก
าย

ตา
มสั

ญญ
าณ

๓. 
 เด็

กแ
ละ

คร
ูร่ว

มกั
นส

รุป
แล

ะท
บท

วน
เกี่ย

วกั
บก

าร
ดูแ

ลร
ักษ

า
สุข

ภา
พอ

นา
มัย

ขอ
งต

นเอ
ง

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ก
าร

เคลื่
อน

ไห
วพ

ื้นฐ
าน

-  เ
คลื่

อน
ไห

วร
่างก

าย
 

ตา
มสั

ญญ
าณ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าโต้

ตอ
บ

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

น
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ม้ง
) ไ

ด้
มำ

ตร
ฐำ

นท
ี่	๑

๐	
ตัว

บ่ง
ชี้ท

ี่	๑
๐.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  เ

รีย
งล

�าดั
บเ

หตุ
กา

รณ
์ได้

  
๔ 

- ๕
 เห

ตุก
าร

ณ์

ภำ
ษำ

ม้ง
	(๓

๐	
นำ

ที)
-  ท

บท
วน

ภา
ษา

ม้ง
ทบ

ทว
น

๑. 
 ทบ

ทว
นใ

นสิ่
งที่

เด็ก
ท�า

ไม่
ได้

๒. 
 ทบ

ทว
นใ

นสิ่
งที่

เด็ก
สน

ใจ
 

-  ฉ
าก

ภา
พ 

วัฒ
นธ

รร
ม

(วิถี
ชีว

ิต
ชุม

ชน
) 

-  เ
รื่อ

งเล่
า

-  ห
นัง

สือ
รูป

ภา
พ

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
-  สั

งเก
ตก

าร
สน

ทน
าซั

กถ
าม

 
ใน

เรื่อ
งที่

ตน
เอง

สน
ใจ
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นก

ำร
จัด

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์ภ
ำษ

ำไท
ย	-

	ท้
อง

ถิ่น
	(ม

้ง)	
ระ

ดับ
ปฐ

มวั
ย	ช

ั้นอ
นุบ

ำล
ปีที่

	๑
	ภ

ำค
เรีย

นที่
	๒

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๙

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๙

.๑	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
หม

ำย
	

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าที่
 

๑ 
(ภา

ษา
ม้ง

)
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๒

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๒

.๒	
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง	

-  ว
าด

ภา
พต

าม
เส้น

ที่ก
�าห

นด
ได้

เตร
ียม

อ่ำ
นแ

ละ
เขีย

น
ภำ

ษำ
ม้ง

	(L
๑)

(๒
๐	

นำ
ที)

ทบ
ทว

น ก
าร

ลา
กเขี

ยน
เส้น

ทั้ง
หม

ด 
-  ดิ

นส
อ

-  ย
างล

บ
-  แ

บบ
ฝึก

 
ลา

ยเส้
น

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
สัง

เกต
กา

รส
นท

นา
โต้ต

อบ
โดย

ใช้ภ
าษ

าท
ี่ ๑

 (ภ
าษ

าม้
ง) 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
สัง

เกต
กา

รว
าด

ภา
พต

าม
เส้น

 
ที่ก

�าห
นด

ได้
- สั

งเก
ตก

าร
ขีด

เขีย
นเส้

น 
ได้

อย่
างมี

ระ
เบี

ยบ
สว

ยง
าม

- สั
งเก

ตก
าร

แย
กแ

ยะ
เสีย

ง 
ได้

ถูก
ต้อ

ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๙
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๙
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- ส

นท
นา

โต้ต
อบ

โดย
ใช้ภ

าษ
า 

ที่ 
๑ 

(ภา
ษา

ม้ง
) ไ

ด้
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๖

	ตัว
บ่ง

ชี้ที่
	๖

.๒
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- ร
ู้จัก

ปร
ะห

ยัด
แล

ะพ
อเพ

ียง

วิถี
ชีวิ

ตชุ
มช

น
สิ่ง

แว
ดล้

อม
แล

ะศิ
ลป

วัฒ
นธ

รร
ม

(๔
๐	

นำ
ที)

-  ท
บท

วน
-  ก

าร
ปร

ะดิ
ษฐ์

กร
ะท

งใส่
ขอ

ง 
จา

กใบ
ตอ

ง

๑. 
 คร

ู แล
ะเด็

กน
�าใบ

ตอ
ง ไ

ม้ก
ลัด

 ถ้ว
ยห

รือ
ชา

มป
าก

กว้
าง 

มา
จาก

บ้า
น

๒. 
 คร

ูสา
ธิต

วิธ
ีกา

รท
�าก

ระ
ทง

ใส่ข
อง

จา
กใบ

ตอ
ง โ

ดย
น�า

ถ้ว
ยห

รือ
ชา

มป
าก

กว
้างค

ว�่า
ลง

บน
ใบ

ตอ
งแ

ล้ว
กร

ีดใ
บต

อง
ให้

เป็
นร

ูป
วง

กล
มต

าม
ปา

กถ้
วย

หร
ือช

าม
 จา

กนั้
นจั

บจี
บใ

บต
อง

เป็
นสี่

มุม
แล้

วน
�าไม้

กลั
ด โ

ดย
ท�า

ทีล
ะมุ

ม
๓. 

 คร
ูให้

เด็ก
ท�า

กร
ะท

งข
อง

ตน
เอง

ตา
มว

ิธีก
าร

-  ใ
บต

อง
 

-  ไ
ม้ก

ลัด
 

-  ถ้
วย

หร
อืช

าม
ปา

กก
ว้าง

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  ส
นท

นา
โต้ต

อบ
แส

ดง
 

คว
าม

เห็
นไ

ด้
- สั

งเก
ตก

าร
ปร

ะดิ
ษฐ์

กร
ะท

ง
ใบ

ตอ
ง

มำ
ตร

ฐำ
นที่

	๔
	ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๔
.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

หม
ำย

- อ
ธิบ

าย
กา

รเล่
นเก

มพ
ื้นบ้

าน
ได้

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
- อ

ธิบ
าย

กา
รเล่

นเก
มพ

ื้นบ้
าน

ได้

พล
ศึก

ษำ
แล

ะ
กำ

รล
ะเล่

นพ
ื้นบ

้ำน
	

(๓
๐	

นำ
ที)

- 
 เก

มเน
ตา

ห็ เ
ต๊า

 เฮ
า

(แต
ะหั

ว)

๑. 
 ครู

อธิ
บา

ยแ
ละ

สา
ธิต

วิธีก
ารเ

ล่น
เกม

ชเน
ตา

ห็ เ
ต๊า

 เฮ
า (

แต
ะหั

ว)
๒. 

 ให้
เด็ก

เล่น
เกม

ชเน
ตา

ห็ 
เต๊า

 เฮ
า (

แต
ะหั

ว)
๓. 

 ให้
เด็ก

ร่ว
มกั

นบ
อก

คว
าม

รู้สึ
กใน

กา
รเล่

น 

-  อุ
ปก

รณ
์ 

กา
รเล่

น
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  สั

งเก
ตก

าร
เล่น

เกม
พื้น

บ้า
น
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	๒

สัป
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ห์ที่
	๑

	
	

หน
่วย

	ขย
ะ	(

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ใน
ชุม

ชน
)	

	
วัน

ศุก
ร์	ที่

	
	

เดือ
น	

	
	

	
	

	
	

พ.
ศ.

ตัว
ชี้วั

ด
สำ

ระ
ที่ค

วร
เรีย

นร
ู้

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้
สื่อ

กำ
รเร

ียน
รู้

กำ
รวั

ดผ
ลป

ระ
เมิน

ผล
มำ

ตร
ฐำ

นที่
	๑

๒	
ตัว

บ่ง
ชี้ที่

	๑
๒.๑

ตัว
ชี้วั

ดที่
เน้น

คว
ำม

ถูก
ต้อ

ง
-  ก

ระ
ตือ

รือ
ร้น

ใน
กา

รฟ
ังแ

ล้ว
ปฏิ

บัติ
ตา

มค
�าสั่

งที่
ง่าย

เป็
น

ภา
ษา

ไท
ยได้

อย่
างมั่

นใ
จแ

ละ
 

ถูก
ต้อ

ง

ฟัง
พูด

ภำ
ษำ

ไท
ย	

(L๒
)

(๑
๕	

นำ
ที)

ทบ
ทว

น
สะ

บัด
มือ

เดิน
ไป

ข้า
งห

น้า
 ตบ

มือ
วิ่ง

ถอ
ยห

ลัง
 กร

ะโด
ดช้

า ๆ
 

ไป
ข้า

งห
น้า

 

ชุด
ค�า

สั่ง
- ส

ะบั
ดมื

อเดิ
น

ไป
ข้า

งห
น้า

 
- ต

บมื
อว

ิ่ง 
ถอ

ยห
ลัง

 
- ก

ระ
โดด

ช้า
 ๆ 

ไป
ข้า

งห
น้า

 

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

-  สั
งเก

ตก
าร

ฟัง
แล้

วป
ฏิบั

ติ
ตา

มค
�าสั่ง

ที่ง่
ายเ

ป็น
ภา

ษา
ไทย

ได้
อย่

างถู
กต้

อง

มำ
ตร

ฐำ
นท

ี่	๑
๐	

ตัว
บ่ง

ชี้ท
ี่	๑

๐.๑
ตัว

ชี้วั
ดที่

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- 
 สัง

เกต
 เป

รียบ
เทีย

บสั้
น -

 ยา
วได้

- เ
ล่น

เกม
ภา

พตั
ดต่

อไ
ด้ถู

กต้
อง

คณิ
ตศ

ำส
ตร

์	+	
เกม

กำ
รศึ

กษ
ำ	

(๓
๐	

นำ
ที)

-  ก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
สั้น

 - 
ยา

ว
-  เ

กม
 ภ

าพ
ตัด

ต่อ
 

กา
รท

�าค
วาม

สะ
อา

ด

กำ
รเป

รีย
บเ

ทีย
บสั้

น	
-	ย

ำว
๑. 

คร
ูชูดิ

นส
อใ

ห้เ
ด็ก

ดู ๒
 แท่

ง
๒. 

คร
ูถา

มเด็
กว

่าดิ
นส

อ ๒
 แท่

งต่
างกั

นอ
ย่า

งไร
 แท่

งไห
นสั้

น 
แท่

งไห
นย

าว
๓. 

 คร
ูแจ

กดิ
นส

อใ
ห้เ

ด็ก
คน

ละ
แท่

ง
๔. 

 ให้
เด็ก

จับ
คู่กั

บเ
พื่อ

นแ
ล้ว

น�า
ดิน

สอ
มา

วา
งเร

ียง
กัน

 

แล้
วเป

รีย
บเ

ทีย
บว

่าแ
ท่ง

ไห
นสั้

น 
แท่

งไห
นย

าว
๕. 

 แบ่
งเด็

กอ
อก

เป็
น 

๒ 
กลุ่

มห
ญิง

 แล
ะช

าย
 แล้

วให้
แต่

ละ
กลุ่

ม
เอา

ดิน
สอ

ที่มี
อยู่

มา
เรีย

งต่
อกั

นจ
นห

มด
แล้

วบ
อก

ว่า
แถ

วไห
น

สั้น
แถ

วไห
นย

าว
๖. 

 เด็
กเล่

นเก
ม ภ

าพ
ตัด

ต่อ
กา

รท
�าค

วา
มส

ะอ
าด

- ดิ
นส

อ
- เ

กม
  

ภา
พตั

ดต่
อ

กา
รท

�า 
คว

าม
สะ

อา
ด

เน้น
คว

ำม
ถูก

ต้อ
ง

- สั
งเก

ตก
าร

เป
รีย

บเ
ทีย

บ
จ�า

นว
นสั้

น 
- ย

าว
 ได้

- 
สังเ

กต
กา

รเล
่นเก

มภ
าพ

ตัด
ต่อ

-  ต
าม

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ข
อง

กิจ
กร

รม
-  กิ

จก
รร

ม 
บ้า

นน
ักวิ

ทย
าศ

าส
ตร์

น้อ
ย

- กิ
จก

รร
มบ้

าน
นัก

วิท
ยา

ศา
สต

ร์น้
อย

-  ต
าม

แผ
น 

กิจ
กร

รม
บ้า

น
วิท

ยา
ศา

สต
ร ์

น้อ
ย

-  ต
าม

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ 
ขอ

งกิ
จก

รร
ม
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บัน
ทึก

พัฒ
นำ

กำ
รเด

็ก	-
	จุด

แก้
ไข

หล
ังก

ำร
จัด

กิจ
กร

รม
กำ

รเร
ียน

รู้แ
ต่ล

ะวั
น

สัป
ดำ

ห์ที่
	๑

	ห
น่ว

ย	ข
ยะ

	

วัน

วิช
ำ

ปร
ะเด็

น

สุข
ศึก

ษำ
	

(กิจ
กร

รม
เคล

ื่อน
ไห

ว
แล

ะจ
ังห

วะ
)

ภำ
ษำ

ม้ง
	(กิ

จก
รร

มเส
ริม

ปร
ะส

บก
ำร

ณ์	
แล

ะ
กิจ

กร
รม

สร้
ำง

สร
รค

์)

คณ
ิตศ

ำส
ตร

์แล
ะเก

มก
ำรศ

ึกษ
ำ	

(กิจ
กร

รม
เกม

กำ
รศ

ึกษ
ำ)

วิถี
ชีวิ

ตช
ุมช

น	
สิ่ง

แว
ดล

้อม
	

แล
ะศ

ิลป
วัฒ

นธ
รร

ม	(
กิจ

กร
รม

เสริ
มป

ระ
สบ

กำ
รณ์

	แล
ะ

กิจ
กร

รม
สร้

ำง
สร

รค
์)

พล
ศึก

ษำ
	กำ

รล
ะเล

่นพ
ื้นบ้

ำน
	

เล่น
อิส

ระ
	(กิ

จก
รร

มก
ลำ

ง
แจ

้ง/เ
ล่น

เสรี
ตำ

มมุ
ม)

จัน
ทร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

อัง
คำ

ร
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พุธ
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

พฤ
หัส

บดี
พัฒ

นา
กา

รเด็
ก

จุด
แก

้ไข

ศุก
ร์

พัฒ
นา

กา
รเด็

ก

จุด
แก

้ไข

	ข้อ
เสน

อแ
นะ

กำ
รพ

ัฒน
ำ	

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูท้อ
งถิ่

น

ลง
ชื่อ

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
ผู้บ

ันทึ
ก	

 (..
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

...)
คร

ูปร
ะจ

�ำช
ั้น
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แบบสังเกตพฤติกรรม
ค�ำชี้แจง ให้ท�าเคร่ืองหมาย ü ในช่องสภาพที่พึงประสงค์ที่ปรากฏในแผนการจัดประสบการณ์ของแต่ละหน่วย

ที่

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนร่ำงกำย	
(สภำพท่ีพึงประสงค์	ของ	มฐ.	๑	และ	๒)

พฤติกรรมท่ีสังเกตด้ำนอำรมณ์และจิตใจด้ำนอำรมณ์	จิตใจ	
(มฐ.ท่ี	๓	-	๕)

มาตรฐานที่ ๑ มาตรฐานที่ ๒ มาตรฐานที่ ๓ มาตรฐาน
ที่ ๔

มาตรฐานที่ ๕

๑.๑
.๑ 

น�้า
หน

ักแ
ละ

ส่ว
นส

ูงต
าม

เกณ
ฑ์ข

อง
กร

มอ
นา

มัย

๑.๒
.๑ 

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รท
ี่มีป

ระ
โยช

น์แ
ละ

ดื่ม
น�้า

สะ
อา

ดด้
วย

ตน
เอง

 ๑
.๒.

๒ 
ล้า

งมื
อก่

อน
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รแ

ละ
หล

ังจ
าก

ใช้ห
้อง

น�้า
ห้อ

งส
้วม

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๑.๒
.๓ 

นอ
นพ

ักผ
่อน

เป็
นเว

ลา

๑.๓
.๑ 

เล่น
แล

ะท
�ากิ

จก
รร

มอ
ย่า

งป
ลอ

ดภั
ยด้

วย
ตน

เอง

๒.๑
.๑ 

เดิน
ต่อ

เท
้าไป

ข้า
งห

น้า
เป็

นเส
้นต

รงไ
ด้โ

ดย
ไม่

ต้อ
งก

างแ
ขน

๒.๑
.๒ 

กร
ะโด

ดข
าเดี

ยว
อย

ู่กับ
ที่โ

ดย
ไม่

เสีย
กา

รท
รงตั

ว

๒.๑
.๓ 

วิ่ง
หล

บห
ลีก

สิ่ง
กีด

ขว
างไ

ด้

๒.๑
.๔ 

รับ
ลูก

บอ
ลโด

ยใช้
มือ

ทั้ง
สอ

งข
้าง

๒.๒
.๑ 

ใช้ก
รร

ไก
รตั

ดก
ระ

ดา
ษต

าม
แน

วเส
้นต

รงไ
ด้

๒.๒
.๒ 

เขีย
นร

ูปส
ี่เห

ลี่ย
มต

าม
แบ

บไ
ด้อ

ย่า
งมี

มุม
ชัด

เจน

๒.๒
.๓ 

ร้อ
ยวั

สดุ
ที่มี

รูข
นา

ดเส
้นผ

่าศู
นย

์กล
าง 

๐.๕
 ซม

. ได้

๓.๑
.๑ 

แส
ดง

อา
รม

ณ์ค
วา

มร
ู้สึก

ได้
ตา

มส
ถา

นก
าร

ณ์

๓.๒
.๑ 

 กล
้าพ

ูดก
ล้า

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งเห

มา
ะส

มบ
างส

ถา
นก

าร
ณ์

๓.๒
.๒ 

แส
ดง

คว
าม

พอ
ใจใ

นผ
ลง

าน
 แล

ะค
วา

มส
าม

าร
ถข

อง
ตน

เอง

๔.๑
.๑ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ออ

กผ
่าน

งาน
ศิล

ปะ

๔.๑
.๒ 

สน
ใจ 

มีค
วา

มส
ุข แ

ละ
แส

ดง
ท่า

ทา
ง/เ

คล
ื่อน

ไห
วป

ระ
กอ

บเ
พล

ง จ
ังห

วะ
 แล

ะด
นต

รี

๕.๑
.๑ 

ขอ
อน

ุญา
ตห

รือ
รอ

คอ
ยเมื่

อต้
อง

กา
รส

ิ่งข
อง

ขอ
งผ

ู้อื่น
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๒
.๑ 

แส
ดง

คว
าม

รัก
เพ

ื่อน
 แล

ะมี
เมต

ตา
ต่อ

สัต
ว์เล

ี้ยง

๕.๒
.๒ 

ช่ว
ยเห

ลือ
 แล

ะแ
บ่ง

ปัน
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๕.๓
.๑ 

แส
ดง

สีห
น้า

 แล
ะท

่าท
างร

ับร
ู้คว

าม
รู้ส

ึกผ
ู้อื่น

๕.๔
.๑ 

ท�า
งาน

ที่ไ
ด้ร

ับม
อบ

หม
าย

จน
ส�า

เร็จ
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

 

ที่

 

ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสังคม พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา

มาตรฐานที่ ๖ มาตรฐานที่ ๗ มาตรฐานที่ ๘ มาตรฐานที่ ๙ มาตรฐานที่ ๑๐
๖.๑

.๑ 
แต่

งตั
วด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๒ 
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รด้

วย
ตน

เอง
๖.๑

.๓ 
ใช้ห

้อง
น�้า

ห้อ
งส

้วม
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๖.๒

.๑ 
เก็บ

ขอ
งเล

่นข
อง

ใช้เ
ข้า

ที่ด้
วย

ตน
เอง

๖.๒
.๒ 

เข้า
แถ

วต
าม

ล�า
ดับ

ก่อ
นห

ลัง
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๖.๓
.๑ 

ใช้ส
ิ่งข

อง
เคร

ื่อง
ใช้อ

ย่า
งป

ระ
หย

ัด แ
ละ

พอ
เพ

ียง
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๑ 
มีส

่วน
ร่ว

มดู
แล

รัก
ษา

ธร
รม

ชา
ติ แ

ละ
สิ่ง

แว
ดล

้อม
เมื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๗.๑

.๒ 
ทิ้ง

ขย
ะได้

ถูก
ที่

๗.๒
.๑ 

ปฏิ
บัติ

ตน
ตา

มม
าร

ยา
ทไ

ทย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๗.๒
.๒ 

กล
่าว

ค�า
ขอ

บคุ
ณ 

แล
ะข

อโท
ษด้

วย
ตน

เอง
๗.๒

.๓ 
 ยืน

ตร
งเมื่

อไ
ด้ย

ินเพ
ลง

ชา
ติไ

ทย
 แล

ะเพ
ลง

สร
รเส

ริญ
พร

ะบ
าร

มี
๘.๑

.๑ 
เล่น

 แล
ะท

�ากิ
จก

รร
มร

่วม
กับ

เด็ก
ที่แ

ตก
ต่า

งไป
จา

กต
น

๘.๒
.๑ 

เล่น
หร

ือท
�างา

นร
่วม

กับ
เพ

ื่อน
เป็

นก
ลุ่ม

๘.๒
.๒ 

ยิ้ม
 ท

ักท
าย

หร
ือพ

ูดคุ
ยกั

บผ
ู้ให

ญ่ 
แล

ะบุ
คค

ลท
ี่คุ้น

เคย
ได้

ด้ว
ยต

นเอ
ง

๘.๓
.๑ 

มีส
่วน

ร่ว
มส

ร้า
งข

้อต
กล

งแ
ละ

ปฏิ
บัติ

ตา
มข

้อต
กล

งเมื่
อมี

ผู้ชี้
แน

ะ
๘.๓

.๒ 
ปฏิ

บัติ
เป็

นผ
ู้น�า

ผู้ต
าม

ได้
ด้ว

ยต
นเอ

ง
๘.๓

.๓ 
ปร

ะน
ีปร

ะน
อม

แก้
ไขปั

ญห
าโด

ยป
รา

ศจ
าก

กา
รใช้

คว
าม

รุน
แร

ง เ
มื่อ

มีผ
ู้ชี้แ

นะ
๙.๑

.๑ 
ฟัง

ผู้อื่
นพ

ูดจ
นจ

บ 
แล

ะส
นท

นา
โต้

ตอ
บส

อด
คล

้อง
กับ

เรื่อ
งท

ี่ฟัง
๙.๑

.๒ 
เล่า

เรื่อ
งเป็

นป
ระ

โยค
ต่อ

เนื่อ
ง

๙.๒
.๑ 

อ่า
นภ

าพ
 สัญ

ลัก
ษณ์

 ค�า
พร

้อม
ทั้ง

ชี้ห
รือ

กว
าด

ตา
มอ

งข
้อค

วา
มต

าม
บร

รท
ัด

๙.๒
.๒ 

เขีย
นค

ล้า
ยตั

วอั
กษ

ร
๑๐

.๑.
๑ 

บอ
กล

ักษ
ณะ

 แล
ะส

่วน
ปร

ะก
อบ

ขอ
งส

ิ่งต่
าง 

ๆ จ
าก

กา
รส

ังเก
ตโ

ดย
ใช้ป

ระ
สา

ทส
ัมผ

ัส

๑๐
.๑.

๒ 
จับ

คู่แ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บค
วา

มแ
ตก

ต่า
งห

รือ
คว

าม
เห

มือ
นข

อง
สิ่ง

ต่า
ง ๆ

 โด
ยใช้

ลัก
ษณ

ะท
ี่สัง

เกต
พบ

เพ
ียง

ลัก
ษณ

ะเดี
ยว

๑๐
.๑.

๓ 
จ�า

แน
ก แ

ละ
จัด

กล
ุ่มส

ิ่งต่
าง 

ๆ โ
ดย

ใช้อ
ย่า

งน
้อย

หน
ึ่งล

ักษ
ณะ

เป็
นเก

ณฑ
์

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓
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แบบสังเกตพฤติกรรม	(ต่อ)

ที่
ช่ือ 
- 

สกุล

พฤติกรรมที่สังเกตด้านสติปัญญา
รวมคะแนนแต่ละด้าน

รว
มค

ะแ
นน

ทั้ง
	๔

	ด้ำ
น

ร้อยละของ
คะแนนรวม
ทั้ง ๔ ด้าน

แปลผล

มาตรฐานที่ ๑๐ มาตรฐานท่ี ๑๑ มาตรฐานที่ ๑๒

๑๐
.๑.

๔ 
เรีย

งล
�าดั

บส
ิ่งข

อง
หร

ือเห
ตุก

าร
ณ์ 

อย
่างน

้อย
 ๔

 ล�า
ดับ

๑๐
.๒.

๑ 
 ระ

บุส
าเห

ตุห
รือ

ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

ใน
เห

ตุก
าร

ณ์ห
รือ

กา
รก

ระ
ท�า

เมื่อ
มีผ

ู้ชี้แ
นะ

๑๐
.๒.

๒ 
 คา

ดเด
า ห

รือ
คา

ดค
ะเน

สิ่ง
ที่อ

าจ
จะ

เกิด
ขึ้น

หร
ือมี

ส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รล

งค
วา

มเห
็นจ

าก
ข้อ

มูล

๑๐
.๓.

๑ 
 ตัด

สิน
ใจใ

นเร
ื่อง

ง่าย
ๆ แ

ละ
เริ่ม

เรีย
นร

ู้ผล
ที่เ

กิด
ขึ้น

๑๐
.๓.

๒ 
 ระ

บุปั
ญห

า แ
ละ

แก้
ปัญ

หา
โด

ยล
อง

ผิด
ลอ

งถ
ูก

๑๑
.๑.

๑ 
 สร

้างผ
ลง

าน
ศิล

ปะ
เพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ยห
รือ

แป
ลก

ให
ม่

๑๑
.๒.

๑ 
 เค

ลื่อ
นไ

หว
ท่า

ทา
งเพ

ื่อส
ื่อส

าร
คว

าม
คิด

 คว
าม

รู้ส
ึกข

อง
ตน

เอง
อย

่างห
ลา

กห
ลา

ย ห
รือ

แป
ลก

ให
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เกณฑ์การแปลผลพัฒนาการภาพรวม  ช่วงคะแนนรวม ๔ ด้าน แปลผล
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ของคะแนนรวม ดี (๓)
ร้อยละ  ๕๐ - ๗๙  ของคะแนนรวม  พอใช้ (๒)
ร้อยละ ๐ - ๔๙  ของคะแนนรวม  ปรับปรุง (๑)
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ตัวอย่ำงกำรตั้งค�ำถำม
 -  ภาพนี้เป็นภาพเกี่ยวกับอะไร
 -  ในภาพมีอะไรบ้าง
 -  ท�าอย่างไรจึงจะไม่มีขยะ
 -  ใบไม้เป็นขยะหรือไม่
 -  เราจะมีวิธีก�าจัดขยะอย่างไร
 -  ขยะชนิดใดย่อยสลายได้เร็วที่สุด
 -  ถ้าในหมู่บ้านมีขยะมาก ๆ จะเกิดอะไรข้ึน

๑. ฉากภาพวัฒนธรรม : วิถีชีวิตชุมชน

๒. หนังสือรูปภาพ
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ภำษำม้ง	:	คี๊	เญี๊ย	ตู	เสี๊ย
 เท่า อู๊ มั้ว เป๊ ตูห์ เม ญั่ว ตู๊ เล๋อ ลู๊ เบ ฮู ไฮ เตียห์ ตู๊ เก๊ง, ตู๊ ปลีห็, เที๊ย ตู๊ นา เล๋อ ยอห์ พ้ง ยืห์ย
ชง เฮ๋ง มั้ว อี๊ ฮน๊ง เลอ มูห็ ยั๋ว เตา ข๊อ น่ง ลอห็ น้อ. เท่า เล๋อ น้อ ตาห์ ตู๊ นา เที๊ย ตู๊ ปลีห็ เนก๋อ นขา ลู๊ เปล๊
า ฮน๊า ข๊อ น่ง มูห็ ป๋อ เฮ๋า เต๊อ ค๊ี เญี๊ย. ฮอห็ ตู๊ เก๊ง เจห็ เจีย ลี มั๊ว เปล๊า ข๊อ น่ง ป๋อ เฌห์ เนต่อ เก๋ เจห็ อี๊ 
เปลียห์ อัว จาห็ นืห็ เพ้ง ฮน๋อ เล้ง ตืห์ เจ่ นืห็ เล๋อ ข๊า. เจห์ นืห็ เที้ย นงห์ ตู๊ ปลีห็, เที๊ย ตู๊ นา เตียห็. 
 “เน๊ ปัวห็ เตา เจ่ กู๋”? เจห็ อ๊อ ตูห์ เต๊ เตียห็ 
 “อื๊ ฌีห็ เตา เจ่ ก้อ เนฉ ก้อ ล่า อัว ส๊ัว ส๊า ซื๊. เจห็ ต่า ซี่ เนต๋อ นืห็ เที้ย ตีห์ เนฌีย นตร่า ข๊า อัว 
จาห็ นืห็ ป่อ ลู๊ เปล๊า ข๊อ น่ง อัวห็ นืห็ มั๊ว ป๋อ เฌห์ เจ่า นืห็ ข๊า เจ่ นืห็ เตียห็ 
 “ก้อ มั๊ว กู๋ ป๋อ เฌห์ เนต่อ เก๋ อัว ด๊า ฌี ฌ่า นตู้ ลอห็ นาห์ นตู๊ กู๋ นอ ๆ กู๋ ก้อ ปัวห็ เป๊า.” เจห็ 
นืห็ เที้ย เต๊ เตียห็ 
 “ก้อ ฌีห็ ฒ๊อ เจ่ กู่ เล่อ กู๋ ม่า ลี เคอห็ ก้อ มูห็ เตรา เฮ๋า เต๊อ ค๊ี เญี๊ย” เจห็ ลู๊ เปล๊า ข๊อ น่ง เที้ย 
ลี ยชง ๆ เส๊ีย เที๊ย อัว ตู๊ เก๊ง เฌาห์. เจห็ เล๋อ เที้ย ลี ยชง ๆ เส๊ีย เที๊ย ส๊ี เค่อ มูห็ เฌ๋ ลัวห์ นฒี เล่อ

ภำษำไทย	:	ขยะ
 กาลคร้ังหนึ่งนานมาแล้วมีเด็กผู้ชายสามคนพวกเขาเป็นเพื่อนรักกันมากแต่ละคนมีช่ือดังนี้  
เด็กชายเก๊ง เด็กชายปี และเด็กชายนา อยู่มาวันหนึ่งพวกเขาสามคนไปซ้ือขนมกินเสร็จเด็กชายนากับเด็กชายปี 
ก็น�าถุงขนมไปทิ้งลงในถังขยะ ส่วนเด็กชายปีทิ้งลงข้างทางแล้วทั้งสามคนก็เดินจากไปขณะที่ทั้งสามคนก�าลัง
เดินคุยกันมาตามทางเด็กชายปีก็ได้ยินเสียงคล้าย ๆ มีคนด่าเด็กชายปี เด็กชายปีจึงถามเด็กชายเก๊ง และ 
เด็กชายนาว่า เธอสองคนได้ด่าฉันหรือเปล่าทั้งสองตอบว่า เปล่า แล้วเด็กทั้งสามคนจึงหันไปมองข้างหลัง
แล้วทั้งสามคนก็เห็นถุงขนมที่เด็กชายปีทิ้งไว้ข้างทางเดินตามหลังพวกเขาทั้งสามแล้วก็ด่าเด็กชายปีว่า 
 “เธอทิ้งฉันไว้ข้างทางท�าไมเธอรู้ไหมว่าเวลาที่ฝนตกลงมาฉันก็เปียกฝนหมด และฉันก็หนาวด้วย” 
เมื่อเด็กชายปีได้ยินเช่นนั้นจึงตอบว่า 
 “เธอไม่ต้องด่าฉันแล้วนะ เด๋ียวฉันจะเก็บเธอไปทิ้งที่ถังขยะ”แล้วเด็กชายปีก็เก็บถุงขนมไปทิ้งลง
ในถังขยะ แล้วทั้งสามคนจึงกอดคอกันเดินกลับบ้านอย่างมีความสุข
 

ผู้แต่ง พิมพ์ชนก แซ่ฟ้า โรงเรียนบ้านแผ่นดินทอง

เกม	แตะหัว	(เนตำหี	เต๊ำเฮำ)
วิธีกำรเล่น
 ๑. ให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม สร้างข้อตกลงร่วมกันโดยให้เด็กหลับตาทุกกคน ห้ามลืมตา 
โดยเด็ดขาด
 ๒. ครูพาเด็กคนหนึ่งไปหาเพื่อนอีกคนหนึ่ง แล้วใช้มือแตะหัวเพื่อนโดยห้ามให้เพื่อนลืมตาแล้วให้
เพื่อนทายช่ือเพื่อนที่เดินมาแตะหัวตัวเอง
 ๓. ในกรณีที่เพื่อนทายไม่ได้ ครูก็จะเอ่ยค�า ๆ หนึ่งของช่ือเพื่อน เพื่อให้ทายได้แต่ถ้าทายไม่ได้  
คนนั้นก็จะถูกลงโทษตามข้อตกลง

๓. เรื่องเล่า

๔. เกม
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 การจัดการเรียนการสอนภาษาไทย - ท้องถ่ินในระดับอนุบาลนี้ต้องการให้นักเรียนเช่ือมโยง 
ภาษาท้องถ่ินสู่การเรียนรู้ภาษาไทยที่เข้มแข็ง ดังนั้นจึงจ�าเป็นต้องมีครูผู้สอน เนื้อหาหลักสูตรและกลวิธี 

การสอน และส่ือการเรียนรู้ ดังนั้นครูผู้สอนต้องจัดท�าแผนการจัดประสบการณ์ที่มีการจัดการเรียนการสอน 

ที่สอดแทรกค�าและประโยคสนทนาภาษาท้องถ่ินส่ือสารกับนักเรียนในระยะเร่ิมต้นในระดับปฐมวัย และ 

จะลดลงไปเร่ือย ๆ เมื่อนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจภาษาไทยมากข้ึน โดยผ่านกิจกรรมการสอนด้วย 

ส่ือการเรียนรู้ และกลวิธีการสอนที่พัฒนาทักษะการฟัง - พูด - อ่าน - เขียน ตามล�าดับ 

ความส�าคัญของสื่อการเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน
 ส่ือการเรียนรู้ในการสอนเป็นอีกปัจจัยที่ส�าคัญ หรือเป็นเคร่ืองมือส�าหรับน�าไปใช้ในการจัดการเรียน
การสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ ส่ือการเรียนรู้ที่ใช้ส�าหรับการจัดการเรียน  
การสอนส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตปะจ�าวัน จึงต้องมีการผลิตและพัฒนาส่ือการอ่าน 
ภาษาท้องถ่ินและส่ือประกอบการเรียนการสอนที่ได้รับความร่วมมือจากคนในชุมชนท้องถ่ินหรือเจ้าของภาษา
ท้องถ่ินนั้น ๆ เนื่องจากต้องใช้ความรู้ด้านภาษา วิถีชีวิต ประเพณี และวัฒนธรรมของคนในท้องถ่ิน  
ส่ือการเรียนรู้ที่ใช้ส�าหรับนักเรียนช้ันอนุบาลระยะแรกเป็นสื่อภาพและเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในท้องถ่ิน ได้แก่ 
ฉากภาพวัฒนธรรม หนังสือรูปภาพ เรื่องเล่า และเรื่องเล่าจากประสบการณ์ โดยเน้นให้เด็กเกิดทักษะการฟัง
และพูดท้ังในภาษาท้องถ่ินและภาษาไทยอย่างเข้าใจ และเกิดพัฒนาการระบบการคิด ระบบสมอง และพัฒนา 
ทักษะการถ่ายทอดความคิดของเด็กอย่างสร้างสรรค์ จากนั้นจึงสร้างส่ือเพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน - เขียน
ภาษาท้องถ่ินอักษรไทย ได้แก่	 แบบเรียนอ่านเขียนหรือแบบเรียนเชื่อมโยงภาษาไทย - ท้องถ่ิน  
หนังสือเล่มเล็ก หนังสือเล่มใหญ ่โดยเน้นความเข้าใจและความถูกต้อง และเช่ือมโยงเข้าสู่การอ่าน - เขียน
ภาษาไทยด้วยอักษรเดียวกันเพื่อน�าไปเรียนรู้ในวิชาอื่นต่อไป
 เอกสารเล่มน้ีจะกล่าวถึงการจัดประสบการณ์โดยใช้
ส่ือการเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ินด้วยส่ือการเรียนรู้ในช้ันอนุบาล ๑ 
ประกอบด้วย ๑) ฉากภาพวัฒนธรรม ๒) หนังสือรูปภาพ  
๓) เร่ืองเล่า และ ๔) เร่ืองเล่าจากประสบการณ์ ซึ่งจะมีเนื้อหา
ประกอบด้วย ความส�าคัญ คุณค่าและประโยชน์ ความสอดคล้อง 
ตามมาตรฐาน/ตัวบ่งชี้ ตามหลักสูตรปฐมวัย วัตถุประสงค์ และขั้นตอน
การจัดการเรียนการสอนของส่ือ การเรียนรู้นั้น ๆ ที่ครูผู้สอนสามารถศึกษาและน�าไปประยุกต์ใช้ทั้ง 
การบูรณาการจัดท�าสื่อและการสอน ให้สอดคล้องกับผู้เรียนทั้งด้านภาษา ประเพณี วัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่น

การจัดประสบการณ์
โดยใช้สื่อการเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถิ่น 
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๑.	ฉำกภำพวัฒนธรรม

ฉำกภำพวัฒนธรรมส�ำคัญอย่ำงไร

 ฉากภาพวัฒนธรรม หรือ ฉากภาพใหญ่ (Cultural Scenes) คือ ภาพและเร่ืองราว ที่สะท้อน 
เหตุการณ์ ชีวิตหรือวิถีวัฒนธรรมที่เกิดในชุมชน หรือหมู่บ้านออกมาเป็นภาพที่มีหลาย ๆ เหตุการณ์รวมอยู่
ในภาพเดียวกัน

คุณค่ำและประโยชน์

 ๑.  ผู ้ เ รี ยนฝ ึ กการ คิด เ ชิ ง เห ตุผลและ จินตนาการ  
เชิงสร้างสรรค์
 ๒.  ผู้เรียนฝึกความกล้าคิด กล้าสร้างสรรค์
 ๓. ผู้เรียนฝึกล�าดับเหตุการณ์ เร่ืองราว และจินตนาการ 

ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง
 ๔.  ผู้เรียนฝึกการฟังและพูด 
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วัตถุประสงค์

มำตรฐำนและตัวบ่งชี้

 ๑. เพื่อกระตุ้นการพูดสนทนาโต้ตอบของเด็กด้วยฉากภาพวัฒนธรรมท้องถ่ินที่เด็กรู้จัก
 ๒. เพื่อฝึกสังเกต การคิด การวิเคราะห์ และคิดรวบยอดในการเรียนรู้ส่ิงแวดล้อมใกล้ตัวของเด็ก 
 ๓. เพื่อสร้างความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง ภาคภูมิใจในสังคมวัฒนธรรมของตนเอง 
 ๔. เพื่อฝึกให้เด็กส่ือความคิดออกมาเป็นค�าพูด
 ๕. เพื่อฝึกการอ่าน และการเขียนส่ือความคิดออกมาเป็นรูปภาพ

ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนอำรมณ์	–	จิตใจ
				 มำตรฐำนท่ี		๓	 มีสุขภำพจิตดีและมีควำมสุข
               ตัวบ่งช้ีที่  ๓.๑  แสดงออกทางอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม
                      ตัวบ่งช้ีที่  ๓.๒  มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น
 ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ
				 มำตรฐำนท่ี		๙	 ใช้ภำษำสื่อสำรได้เหมำะสมกับวัย
                                ตัวบ่งช้ีที่  ๙.๑  สนทนาโต้ตอบ  และเล่าเร่ืองให้ผู้อื่นเข้าใจ
                                ตัวบ่งช้ีที่  ๙.๒  อ่าน เขียนภาพ และสัญลักษณ์ได้
			 มำตรฐำนท่ี		๑๐	 มีควำมสำมำรถในกำรคิดท่ีเป็นพ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้
           ตัวบ่งช้ีที่  ๑๐.๑  มีความสามารถในการคิดรอบยอด
						 มำตรฐำนท่ี		๑๒	 มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนรู ้	 และมีควำมสำมำรถในกำรแสวงหำควำมรู ้	
	 	 ได้เหมำะสมกับวัย
   ตัวบ่งช้ีที่  ๑๒.๒  มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ว
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ขั้นตอนกำรจัดประสบกำรณ์โดยกำรใช้ส่ือกำรเรียนรู้
 t ครูเตรียม ส่ือการสอนโดยน�าฉากภาพวัฒนธรรมวางบนกระดานเคล่ือนที่ หรือขาตั้ง  
หรือติดที่ฝาผนัง โดยให้ฉากภาพวัฒนธรรมอยู่สูงในระดับสายตาของเด็กที่นั่งกับพื้นเพื่อดูภาพร่วมกัน  
จากนั้น ครูเร่ิมต้นกิจกรรมและถามค�าถามตามล�าดับ ดังนี้

	 ๑.	ครูชี้ไปท่ีฉำกภำพวัฒนธรรม และชวนให้นักเรียนทบทวนส่ิงที่เรียนรู้แล้วเมื่อช่ัวโมงก่อน และ
ชวนให้นักเรียนดูส่วนของฉากภาพที่จะเรียนในวันนี้
  ๒.		นักเรียนตอบค�ำถำมท่ัวไปเก่ียวกับภำพ โดยครูต้ัง
ค�าถามตามล�าดับต่อไปนี้ เช่น 
  ๑) ภาพนี้ เป ็นภาพเกี่ยวกับอะไร เหตุการณ์นี ้
   เกิดข้ึนที่ไหน 
  ๒) มีใครอยู่ในภาพนั้นบ้าง 
  ๓) ผู้ที่อยู่ในภาพนั้นก�าลังท�าอะไรบ้าง 
 	 ๓.	 ครูถำมค�ำถำมให้เด็กยกมืออำสำพูดตอบค�ำถำมท่ีสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ประจ�าสัปดาห ์

(ตัวอย่าง ข้อ ๑ - ๖) ถ้าเด็กยกมือหลายคน ครูควรเรียกช่ือเด็กที่ยกก่อน หรือเด็กที่ยังไม่ได้ตอบค�าถาม 
   ๑) นักเรียนคนไหน/ใครสามารถช้ีภาพเด็กหญิง 
ที่ก�าลังเล่นลูกโป่งได้
  ๒) นักเรียนคนไหน/ใครสามารถหาภาพเด็กผู้ชาย
เส้ือสีเหลืองที่กอดหมูได้ 
  ๓) นัก เ รียนคนไหน/ใครสามารถเอานิ้ วแตะ  
เด็กผู้หญิงที่ยืนอยู่กับแม่ข้างเตาไฟได้
  ๔) นักเรียนคนไหน/ใครสามารถช้ีภาพผู้หญิงใส่ชุดสีชมพูก�าลังตักน�้าในแม่น�้าได้ 
   ๕) นักเรียนคนไหน/ใครสามารถหาผู้หญิงคนแก่แบกใบไม้สองใบได้
   ๖) นักเรียนคนไหน/ใครสามารถบอกได้ว่าผู้หญิงเส้ือสีน�้าเงินที่อยู่ริมแม่น�้าก�าลังท�าอะไร
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 ๔.		นักเรียนพูดตอบค�ำถำมปลำยเปิดของครู เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ การคิดรวบยอด 

เพื่อเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เช่น
  ๑)  นักเรียนคิดว่าผู้หญิง และเด็กผู้หญิงที่อยู่ข้างเตาก�าลังท�าอะไร (วิเคราะห์)
  ๒)  เด็กสามคนที่อยู่ข้างเล้าหมูก�าลังท�าอะไร (ความจ�า)
  ๓)  หมูมีประโยชน์อย่างไรบ้าง (เข้าใจ)
   ๔)  หมูสีด�าที่อยู่นอกเล้ามีทั้งหมดกี่ตัว (เข้าใจ)
   ๕)  ในภาพผู้หญิงที่อยู่บนบ้านก�าลังท�าอะไร (เข้าใจ)
  ๖) ระหว่างหมูกับไก่สัตว์อะไรตัวโตกว่ากัน (ประเมิน)
  ๗)  ท�าไมเขาถึงน�าหมูไปไว้ในเล้า (วิเคราะห์)
  ๘)  นักเรียนคิดว่าเราเล้ียงหมูไว้ท�าอะไร (วิเคราะห์)
  ๙)  นักเรียนควรเล้ียงหมูอย่างไรให้เติบโตได้ดี (วิเคราะห์)
  ๑๐)  การเล้ียงหมูกับการเล้ียงไก่ต่างกันอย่างไร (ประเมิน)
  ๑๑)  เด็กผู้หญิงส่ีคนที่นั่งล้อมวงอยู่ก�าลังท�าอะไร (เข้าใจ)
  ๑๒)  เด็กผู้หญิงใส่เส้ือสีชมพูจะน�าใบตองไปท�าอะไร (เข้าใจ)
  ๑๓)  ผักที่อยู่ในแปลงผักน�ามาท�าอาหารอะไรได้บ้าง (วิเคราะห์)
  ๑๔)  น�้าในแม่น�้าสะอาดหรือไม่ นักเรียนรู้ได้อย่างไร (วิเคราะห์)
  ๑๕)  น�้าที่สะอาดกับน�้าสกปรกแตกต่างกันอย่างไร (ประเมิน)
  ๑๖)  เราจะรักษาน�้าให้สะอาดได้อย่างไร (วิเคราะห์)
  ๑๗)  น�้ามีประโยชน์ต่อชีวิตเราอย่างไร (เข้าใจ)
  ๑๘)  ผู้ชายสองคนก�าลังแบกอะไร (ความจ�า)
  ๑๙)  เขาจะน�าส่ิงที่แบกไปท�าอะไร (เข้าใจ)
  ๒๐) ระหว่างการแบกกับการห้ิวแตกต่างกันอย่างไร (ประเมิน)
	 ๕.	 ค�ำถำมสุดท้ำย : นักเรียนชอบอะไรที่สุดเก่ียวกับภาพนี ้
เพื่อให้นักเรียนบอกความรู้สึกที่ดีของตนเองต่อสังคม วัฒนธรรม 
และส่ิงใกล้ตัวของนักเรียน 
	 ๖.	 ครูให้นักเรียนเล่ำเรื่องจากฉากภาพวัฒนธรรม
เฉพาะส่วนที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนนั้น เพื่อฝึกการพูดส่ือสาร
ความคิดออกมาเป็นค�าพูดของนักเรียน 
 ๗.	 กิจกรรมปิดท้ำยส�าหรับการใช้ฉากภาพวัฒนธรรม 
คือ ให้นักเรียนวาดภาพตามจินตนาการของหน่วยการเรียนนั้น  
น�าเสนอผลงานให้ครูฟัง และครูบันทึกค�าพูดในช้ินงานของนักเรียน 
เพื่อฝึกการอ่าน การเขียนส่ือสารออกมาเป็นรูปภาพของนักเรียน
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กำรวัดและประเมินผล
	มำตรฐำน	 ตัวบ่งช้ี กำรวัดประเมินผล

มำตรฐำนท่ี	๓ 
มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข

ตัวบ่งช้ีท่ี	๓.๑
แสดงออกทางอารมณ์
ได้อย่างเหมาะสม

๑.  สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครู/เพื่อน                
จากทุกกิจกรรม

ตัวบ่งช้ีท่ี	๓.๒	
มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและ
ผู้อ่ืน

๒. วัดและประเมินจากการพูดบอกความรู้สึก
ของตนเองต่อส่วนของภาพท่ีชอบ

มำตรฐำนท่ี	๙	
ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสม
กับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๑ 
สนทนาโต้ตอบ และเล่าเรื่อง
ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ

๓.  วัดและประเมินจากการเล่าเรื่อง                
จากฉากภาพวัฒนธรรมเฉพาะส่วนท่ีเก่ียวกับ
หน่วยการเรียนน้ัน

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๒	
อ่าน เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้

๔. วัดและประเมิน 
 - การวาดภาพตามจินตนาการของหน่วย 

 การเรียนน้ัน 
 -  การน�าเสนอผลงานให้ครูฟังและครูบันทึก 

 ค�าพูดในช้ินงานของเด็ก 
มำตรฐำนท่ี	๑๐	
มีความสามารถในการคิด             
ท่ีเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๐.๑	
มีความคิดรวบยอด
ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ 

๕. วัดและประเมินจากการถาม - ตอบค�าถามว่า 
ใคร ท�าอะไร ท่ีไหน และท�าไม  เพื่อฝึก 
การคิด การวิเคราะห์ และการคิดรวบยอด  

มำตรฐำนท่ี	๑๒	
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 
และมีความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ได้เหมาะสม
กับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๑	
มีความสามารถในการแสวงหา

ความรู้

 

เครื่องมือวัดและประเมินผล
 ๑. แบบสังเกตการแสดงออกทางอารมณ์อย่างเหมาะสมกับวัยและสถานการณ์ ขณะร่วมทุกกิจกรรม
 ๒. แบบบันทึกการพูดแสดงความรู้สึกที่ดีต่อส่วนของภาพที่ชอบ
 ๓. แบบประเมินการสนทนาโต้ตอบ/เล่าเร่ืองจากฉากภาพวัฒนธรรมเฉพาะส่วนที่เกี่ยวกับ 
หน่วยการเรียนให้ครู/เพื่อนฟังแล้วเข้าใจ
 ๔. แบบประเมินผลงานการวาดภาพตามจินตนาการเกี่ยวกับหน่วยการเรียนของเด็ก
 ๕. แบบบันทึกการพูดส่ือสารน�าเสนอผลงานที่วาดภาพให้ครูฟัง 
 ๖. บันทึกการพูดตอบค�าถาม เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ การคิดรวบยอด เพื่อเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ 
ของเด็ก
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กำรเชื่อมโยงสู่ทักษะ	กำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย
 ฉากภาพวัฒนธรรม เป็นส่ือช่วยพัฒนาทักษะการฟังและพูด โดยผู้เรียนสามารถพูดคุยได้ 
จากส่ิงที่คุ ้นเคย และพบเห็นเป็นประจ�า นอกจากนี้ยังช่วยฝึกการล�าดับเหตุการณ์ การคิดเชิงเหตุผลและ 

การจินตนาการเชิงสร้างสรรค์ด้วย
  ความสามารถในการพูดและฟังโดยใช้ภาษาแม่ ช่วยให้ผู้เรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดงออก 

ซึ่งครูจะเช่ือมโยงและพัฒนาสู่ภาษาไทยที่เข้มแข็งในล�าดับต่อไป

ตัวอย่ำงฉำกภำพวัฒนธรรม 

ฉากภาพวัฒนธรรม (ลาหู่แดง)

ฉากภาพวัฒนธรรม (เลือเวือะ)

 ฉากภาพวัฒนธรรม (กะเหร่ียงโปว์) ฉากภาพวัฒนธรรม (ม้ง)
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๒.	เรื่องเล่ำ

เรื่องเล่ำส�ำคัญอย่ำงไร
 การสอนเร่ืองเล่า (Story Telling) เป็นกิจกรรม  
การสอนที่เน้นการฟังอย่างเข้าใจโดยใช้ภาษาท้องถ่ินของนักเรียน 
เมื่อนักเรียนฟังอย่างเข้าใจ นักเรียนสามารถตอบค�าถามคาดเดา
เหตุการณ์ต่าง ๆ ในเน้ือเร่ืองที่ฟังได้ ซึ่งเป็นกระบวนการหนึ่ง 
ในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ นอกจากนี้การรับฟัง 
เร่ืองราวที่สนุกสนาน โดยมีหนังสือประกอบ ส่งผลให้นักเรียนสนใจ 

ในตัวอักษรและหนังสือที่ครูใช้สอน ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียน
มีนิสัยรักการอ่าน และเป็นการสร้างนักเขียนรุ่นเยาว์ในอนาคต

คุณค่ำและประโยชน์

มำตรฐำนและตัวบ่งชี้

 ๑. ฝึกให้ผู้เรียนมีพัฒนาการในกำรฟัง	 พูด	 คิดและ
จินตนำกำร
 ๒. ฝึกให้ผู ้เรียนมีสมาธิในกำรฟัง	 ฝึกฟัง	 ฝึกคิด		
ตามเนื้อเร่ืองและเหตุการณ์ ฝึกจับใจความการคาดเดาเหตุการณ์
ล่วงหน้า 

 ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ
	 มำตรฐำนท่ี	๙	 ใช้ภำษำสื่อสำรได้เหมำะสมกับวัย	
  ตัวบ่งช้ีที่ ๙.๑  สนทนาโต้ตอบและเล่าเร่ืองให้ผู้อื่นเข้าใจ
	 มำตรฐำนท่ี	๑๒	 มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนรู ้	 และมีควำมสำมำรถในกำรแสวงหำควำมรู ้	
	 	 ได้เหมำะสมกับวัย
   ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้
  ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๒  มีความสามารถในการแสวงหาความรู้
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วัตถุประสงค์

ขั้นตอนกำรจัดประสบกำรณ์โดยกำรใช้ส่ือกำรเรียนรู้

 ๑. เพื่อจูงใจให้เด็กเห็นควำมส�ำคัญของหนังสือที่สามารถเล่าเป็นเร่ืองราวที่สนุกได้
	 ๒.  เพื่อเสริมสร้ำงทักษะกำรคำดเดำเหตุกำรณ์ล่วงหน้า
		 ๓.  เพื่อฝึกกระบวนกำรคิดและท�ำควำมเข้ำใจคล้อยตามเร่ือง

 ๑. ครูกล่าวถึงหน่วยการเรียนรู้ประจ�าสัปดาห์เพื่อเช่ือมโยง สู่เร่ืองราวที่จะอ่าน ให้นักเรียนฟัง
 ๒. ครูอ่านเร่ืองเล่าให้นักเรียนฟังด้วยท่าทางที่น่าสนใจ
 ๓. ครูหยุดอ่านเร่ืองเล่าในช่วงที่เหมาะสม เพื่อต้ังค�าถาม เชิงคาดเดา
 ๔. เมื่ออ่านเร่ืองเล่าจบแล้ว ให้ครูถามค�าถามเพื่อทบทวนเนื้อเรื่องอีกคร้ัง และเพื่อตรวจสอบ
ความเข้าใจของนักเรียน
 ๕.  ให้นักเรียนทั้งห้องช่วยกันเล่าเร่ืองทีละตอน ๆ จนจบเร่ือง (ครูคอยช่วยด้วยการต้ังค�าถาม 

และใบ้ค�า)
 ๖.  ให้นักเรียนอาสาสมัครคนใดคนหนึ่ง ออกมาเล่าเร่ืองทั้งหมดด้วยตัวเอง 
 ๗.  ให้นักเรียนออกมาแสดงบทบาทสมมุติเป็นตัวละครและส่ิงต่าง ๆ ตามเนื้อเร่ือง (โดยมีครูเป็น
ผู้เล่าเร่ือง) หรือ กรณีนักเรียนที่เรียนระดับช้ันสูงกว่าระดับอนุบาล อาจแบ่งกลุ่มเด็กเป็น ๒ กลุ่ม แล้วให้ 
ช่วยกันคิดและเปล่ียนตอนจบของเร่ืองใหม่ จากนั้นออกมาเล่าเร่ืองที่เปล่ียนตอนจบให้เพื่อน ๆ ฟัง
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ตัวอย่ำงเรื่องเล่ำภำษำไทย	-	ท้องถิ่น

น�้ำใจยำยชรำ 

 มียายคนหนึ่งช่ือ พีมื่อแม เป็นคนแก่มาก ไม่มีลูกไม่มีหลาน อาศัยอยู่ในกระท่อม หลังน้อย ๆ  
เพียงล�าพัง และมีฐานะยากจนมาก ทุก ๆ วัน พีมื่อแม จะด่ืมแต่น�้าเท่านั้นเพื่อประทังชีวิตไปวัน ๆ  
ให้ตัวเองอยู่รอด วันหนึ่ง พีมื่อแม เข้าไปในหมู่บ้าน เพื่อที่จะออกไปขอข้าวจากชาวบ้านกิน (นักเรียนคิด
ว่าชาวบ้านจะให้ข้าว	พีมื่อแม	กินหรือไม่) แต่ไม่มีชาวบ้านคนไหนเอาข้าวให้ พีมื่อแม กิน อยู่มาวันหนึ่ง 
ขณะที่ พีมื่อแม เดินทางไปหาข้าวกินนั้นได้พบเด็กคนหนึ่งร้องไห้ เพราะโดนมดกัด (นักเรียนคิดว่า	 
พีมื่อแม	 จะท�าอย่างไรกับเด็กคนน้ัน)	 พีม่ือแม จึงอุ้มเด็กคนน้ันข้ึนมาแล้วพาไปท่ีบ้านของตน เด็กคนน้ัน
หัวเราะใส่ พีม่ือเเม ทันใดนั้นเองก็มีฟ้าผ่าลงมาเสียงดังกร้า!!! (นักเรียนคิดว่าหลังจากฟ้าผ่าจะเกิดอะไรข้ึน) 
แล้วมีกระสอบใบหนึ่งตกลงมาใกล้ พีมื่อแม สัตว์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นตัวเงินตัวทอง ปู มด เป็นต้น  
ต่างพากัน ว่ิงกันไม่ถูกที่ถูกทางเลย พีมื่อแม เห็นกระสอบอยู่ตรงหน้าเลยเดินไปเปิดดู เห็นเงินทอง
ของกินมากมาย ต้ังแต่วันน้ันเป็นต้นมา พีมื่อแม กลายเป็นคนร�่ารวยข้ึน มีอาหารการกินมากมาย  
เล้ียงเด็กคนนั้นจนเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ดี

ค�าแปลเร่ืองเล่าภาษาท้องถ่ินเป็นภาษาไทย

พีมื่อแมอะบลื่อะ

 พีมื่อแมโอ๊แวเตอฆา อะซะปว่าโด๊ม่ะล่ี อะโพอะลีเต่อโอ๊บาฮ อะโอ๊แวด้าเตอฆา พีมื่อแมเต่อฆาอี่ 
อะพล๊อโด๊ม๊า เตออ๊อบ่าต้าบาฮ อ๊อแวทีก๊อมื่อนี่ลอฮ พีมื่อแมแลแวด้าเลอฮี้แลปู อะเกอแลฆืออ๊อเมเลอป
ว่าเด่อะ แพ่เลออะแลฆืออ๊อปว่าเม ปว่าเต่อเฮ้ดืออ๊ออะเมน้อเตอฆาบาฮ โอ๊แวมื่อเต่อนี่ พีมื่อแมแลฆื
ออ๊อเมด๊อแลที่แวด้าโพซะโฮเต่อฆา อะฮ๊อเต่อเอ๊อออาม่ะพีมื่อแมเต่อฆาแลซ๊อเกแวด้าโพซ้าโฮเต่อฆาเน่ 
ด๊อแกพ่ะแวด้าเล่ออะเด่อ โพซ่าโฮเตอฆาเน่นีบ่าพีมื่อแม แพ่เล่ออะนีบ่ะพีมื่อแม ลอพล่ะต่าเซกร้า  
แตเต่อเพลอลอแท่แวด้าเล่อพีมื่อแมอะฆอที่ ต่าโพฆา ดอเล่ แชว เต่อ จ่ีแววอเต่อบ่าแกลเลอเน่ลอฮ  
พีมื่อแมกวาแวด้า ที่แวแตเต่อเพล้อโอ๊แวด้าอะเด่อะแม่ะญา แลอ๊อท๊อแตอะโค๊เต่อเพล้อเนฮ ที่แวด้าเล่อ
แตอะปูโอ๊ด๊อเจ ต่าอ๊อต่าออร่ะม่ะลอฮ พีเต่อฆาเน่ เน่อ๊อบ่าเกต่า อะต่าโอ๊ะท๊อเก ลือเกโพซะโฮ  
เต่อฆาเน่ต่ือเล่ออะโด๊ท่อ โพซะโฮเต่อฆาเน่โด๊ท่ออะแก่ะโพซะเล่ออะเฆ่ลอฮ
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กำรวัดและประเมินผล

ค�ำถำมหลังกิจกรรม

 ๑. ในเร่ืองนี้มีใครบ้าง
 ๒. พีมื่อแม อาศัยอยู่กับใครในบ้าน
 ๓. เดิม พีมื่อแม มีฐานะอย่างไร
 ๔.  พีมื่อแม ไปเจอเด็กร้องไห้ที่ไหน
 ๕.  สุดท้าย พีมื่อแม เป็นอย่างไร
 ๖.  ถ้านักเรียนเป็น พีมื่อแม นักเรียนจะน�าเงินทองไปท�าอะไร

	มำตรฐำน	 ตัวบ่งช้ี กำรวัดประเมินผล
มำตรฐำนท่ี	๙
ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสม
กับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๑
สนทนาโต้ตอบ/เล่าเรื่อง
ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ

๑. วัดและประเมินจากการเล่าเรื่องของนักเรียน

มำตรฐำนท่ี	๑๒
มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
และมีความสามารถ
ในการแสวงหาความรู้
ได้เหมาะสมกับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๑
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้

๑. วัดและประเมินจากการพูดตอบค�าถาม              
เพื่อฝึกการคิดการวิเคราะห์ การคาดเดาและ
ความเข้าใจในเรื่องเล่า

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๒
มีความสามารถในการแสวงหา
ความรู้

๒. วัดและประเมินจากการตอบค�าถาม           
ของครูจากการถามเก่ียวกับเรื่องในเรื่องเล่า

เครื่องมือวัดและประเมินผล

 ๑. แบบบันทึกการตอบค�าถามของนักเรียน
  ๒. แบบบันทึกการพูดตอบค�าถาม เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ การคาดเดาและ ความเข้าใจใน
เร่ืองเล่า

มาตรฐานท่ี  ๙  
ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสมกับวัย ตัวบ่งช้ีท่ี ๙.๑ 
  สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อ่ืนเข้าใจ ๑. วัดและประเมินจากการเล่าเรื่องของนักเรียน
มาตรฐานท่ี  ๑๒  
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ และ            มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย
 ตัวบ่งช้ีท่ี  ๑๒.๑  
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้
 ๑. วัดและประเมินจากการพูดตอบค�าถาม              เพื่อฝึกการคิดการวิเคราะห์ การคาดเดาและความเข้าใจในเรื่องเล่า
 ตัวบ่งช้ีท่ี ๑๒.๒
มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ ๒. วัดและประเมินจากการตอบค�าถาม           ของครูจากการถามเก่ียวกับเรื่องในเรื่องเล่า
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กำรเชื่อมโยงสู่ทักษะ	กำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย

 เร่ืองเล่า เป็นส่ือช่วยพัฒนาทักษะกำรฟังและพูด โดยผู้เรียนสามารถฟังและพูดจากเร่ือง  
ที่เล่าได้ ฝึกสมาธิในการฟัง ฝึกกำรจับใจควำม	 กำรคิดตำมเนื้อเรื่อง	 กำรแสดงบทบำทสมมุติ	 และ	
สร้ำงนิสัยรักกำรอ่ำน
  ความสามารถในการพูดและฟังโดยใช้ภาษาแม่ ช่วยให้ผู้เรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดงออก  
ซึ่งครูจะเช่ือมโยงและพัฒนาสู่ภาษาไทยที่เข้มแข็งในล�าดับต่อไป

ตัวอย่ำง
เรื่องเล่ำภำษำท้องถ่ิน	(ม้ง)

เรื่องข้ำวโพด
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กำรตั้งค�ำถำมกำรสอน

 ๑. ในเร่ืองนี้มีใครบ้าง
 ๒. ใครปลูกข้าวโพด
 ๓. ท�าไมจ๊งจึงร้องไห้
 ๔. จ๊งว่ิงไปหาใครบ้าง
 ๕. แพะไล่แม่วัวได้หรือไม่
 ๖. ใครไล่แม่วัวออกจากสวนข้าวโพดได้
 ๗. ผ้ึงไล่แม่วัวได้อย่างไร
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๓.	หนังสือรูปภำพ

หนังสือรูปภำพส�ำคัญอย่ำงไร
 หนังสือรูปภาพ (Picture - Story Book) มีลักษณะเป็นภำพขนำด	 A๔	 ท่ีมีเรื่องรำวเป็น
เหตุกำรณ์ต่อเนื่อง	จ�ำนวน	๔	-	๖	ภำพ เหตุการณ์นั้นจะเป็นชีวิตประจ�าวันหรือวิถีชีวิตในชุมชนของผู้เรียน

คุณค่ำและประโยชน์

มำตรฐำนและตัวบ่งชี้

ผู้เรียนได้พัฒนาการฟัง - พูด การคิด
การเรียงล�าดับก่อนหลังและการคิดหาเหตุผลจากเร่ือง

	 ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนอำรมณ์	–	จิตใจ
		 มำตรฐำนท่ี	๓		 มีสุขภำพจิตดีและมีควำมสุข
   ตัวบ่งช้ีที่ ๓.๑ แสดงออกทางอารมณ์ได้อย่างเหมาะสม
	 ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ
  มาตรฐานที่ ๙  ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสมกับวัย
   ตัวบ่งช้ีที่ ๙.๑ สนทนาโต้ตอบ และเล่าเร่ืองให้ผู้อื่นเข้าใจ
   ตัวบ่งช้ีที่ ๙.๒ อ่าน เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้
		 มำตรฐำนท่ี	๑๐	 มีควำมสำมำรถในกำรคิดท่ีเป็นพ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้
    ตัวบ่งช้ีที่ ๑๐.๑ มีความสามารถในการคิดรวบยอด 
		 มำตรฐำนท่ี	๑๒		 มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนรู้	และมีควำมสำมำรถในกำรแสวงหำควำมรู้		
	 	 ได้เหมำะสมกับวัย
  ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

เร่ือง วันแม่
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วัตถุประสงค์

ขั้นตอนกำรจัดประสบกำรณ์โดยกำรใช้ส่ือกำรเรียนรู้

 ๑. พัฒนำทักษะกำรพูดของนักเรียนให้สามารถพูดเป็นเร่ืองราวต่อเนื่องเป็นเร่ืองได้ 
 ๒. ฝึกทักษะเรียบเรียงเรื่องรำวอย่างต่อเนื่องเป็นล�าดับ 
 ๓. กระตุ้นให้นักเรียนได้พัฒนำกำรคิดวิเครำะห์ในการเรียงล�าดับภาพ 
 ๔. พัฒนำควำมมั่นใจในการพูดหน้าช้ันเรียน 

 ๑.  ครูเตรียมหนังสือรูปภาพพร้อมทั้งแสดงภาพให้นักเรียนดู
 ๒.  นักเรียนช่วยกันบอกรายละเอียดของภาพแต่ละภาพ จนครบทุกภาพว่า ใคร ท�าอะไร ที่ไหน 
และจะท�าอะไรต่อไป
 ๓.  ครูแจกภาพให้นักเรียนได้ดูกันทุกคนเพื่อให้นักเรียนได้สัมผัสและได้ดูรูปภาพทั่วกัน
 ๔.  ให้นักเรียนกลุ่มหนึ่งออกมาถือภาพและช่วยกันเรียงล�าดับภาพ หรือให้นักเรียนที่ไม่ได้ถือภาพ
มาเรียงล�าดับภาพเพื่อน ๆ ที่ถือภาพอยู่
 ๕.  ให้ผู้ที่ถือภาพบอกเร่ืองราวภาพของตน หรือให้นักเรียนที่ไม่ได้ถือภาพ เล่าเร่ืองราวเป็นล�าดับ 
จนจบ
 ๖.  ครูถามนักเรียนว่าใครอยากสลับภาพบ้าง ถ้ามีให้นักเรียนคนนั้นเล่าเพื่อให้เหตุผล
 ๗.  ผลัดเปล่ียนให้นักเรียนคนอื่นมาเรียงล�าดับภาพและเล่าเร่ือง
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ตัวอย่ำงกำรตั้งค�ำถำม

พ่อกับแม่ปลูกข้ำวไร่
ค�ำถำม
๑.  พ่อกับแม่ปลูกข้าวไร่ใช่หรือไม่
๒.  พ่อกับลูกชายปลูกข้าวไร่ใช่หรือไม่
๓.  พ่อกับแม่นั่งปลูกข้าวไร่ใช่หรือไม่
๔.  พ่อกับแม่ก�าลังท�าอะไร

แม่ถำงหญ้ำข้ำวไร่
ค�ำถำม
๑.  แม่ถางหญ้าข้าวไร่ใช่หรือไม่
๒.  แม่ใช้มือถอนหญ้าใช่หรือไม่
๓.  แม่กับพี่ถางหญ้าข้าวไร่ใช่หรือไม่
๔.  แม่ก�าลังท�าอะไร

พอข้ำวแก่	แม่เก่ียวข้ำวไร่
ค�ำถำม
๑.  พอข้าวแก่ แม่เกี่ยวข้าวไร่ใช่หรือไม่
๒.  แม่นั่งเกี่ยวข้าวไร่ใช่หรือไม่
๓.  แม่ยืนเกี่ยวข้าวไร่ใช่หรือไม่
๔.  แม่ก�าลังท�าอะไร

พ่อกับแม่ช่วยกันตีข้ำว
ค�ำถำม
๑.  พ่อกับแม่ช่วยกันตีข้าวใช่หรือไม่
๒.  พ่อตีข้าวคนเดียวใช่หรือไม่
๓.  พ่อกับแม่ยืนตีข้าวใช่หรือไม่
๔.  ใครช่วยกันตีข้าว
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กำรวัดและประเมินผล

	มำตรฐำน	 ตัวบ่งช้ี กำรวัดประเมินผล
มำตรฐำนท่ี	๓	
มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข

ตัวบ่งช้ีท่ี	๓.๑
แสดงออกทางอารมณ์                          
ได้อย่างเหมาะสม

๑.  สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครู/เพื่อนจาก 

ทุกกิจกรรม

มำตรฐำนท่ี	๙
ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสม
กับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๑
สนทนาโต้ตอบ/
เล่าเรื่องให้ผู้อ่ืนเข้าใจ

๒.  วัดและประเมินจากการเล่าเรื่องจากหนังสือ
รูปภาพ

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๒
อ่าน เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้

๓.  วัดและประเมินจากการเล่าเรื่องจากหนังสือ
รูปภาพ

มำตรฐำนท่ี	๑๐
ความสามารถในการคิด             
ที่เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๐.๑
ความสามารถในการคิด
รวบยอด ๆ 

๔. วัดและประเมินจากการถาม - ตอบค�าถามว่า 
ใคร ท�าอะไร ท่ีไหน และท�าไม เพื่อฝึก 
การคิด การวิเคราะห์ และการคิด รวบยอด              

มำตรฐำนท่ี	๑๒
มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
และมีความสามารถ
ในการแสวงหาความรู้ 
ได้เหมาะสมกับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๑	
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้

เครื่องมือวัดและประเมินผล
 ๑. แบบสังเกตการแสดงออกทางอารมณ์อย่างเหมาะสมกับวัยและสถานการณ์ ขณะร่วมทุก 

กิจกรรม
 ๒. แบบประเมินการสนทนาโต้ตอบ/เล่าเร่ืองจากหนังสือรูปภาพให้ครู/เพื่อนฟังแล้วเข้าใจ
 ๓. แบบบันทึกการเรียบเรียงเร่ืองราวตามล�าดับภาพของนักเรียน
 ๔. แบบบันทึกการพูดตอบค�าถาม เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ ความคิดรวบยอดเพื่อเรียนรู ้

ส่ิงต่าง ๆ ของเด็ก
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กำรเชื่อมโยงสู่ทักษะ	กำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย

หนังสือรูปภำพ	(กะเหรี่ยงสะกอ)

หนังสือรูปภำพ	(มลำยูถ่ิน)

 หนังสือรูปภาพเป็นส่ือช่วยพัฒนาทักษะการฟังและพูด โดยผู้เรียนสามารถพูดคุยได้จากภาพท่ีเห็น
ในหนังสือรูปภาพ นอกจากน้ียังช่วยฝึกล�าดับเหตุการณ์ การคิดเชิงเหตุผล และจินตนาการเชิงสร้างสรรค์ 
ด้วยความสามารถในการพูดและฟังโดยใช้ภาษาแม่ ช่วยให้ผู ้เรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดงออก  
ซึ่งครูจะเช่ือมโยงและพัฒนาสู่ภาษาไทยที่เข้มแข็งในล�าดับต่อไป

ตัวอย่ำงหนังสือรูปภำพ
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หนังสือรูปภำพ	(ลำหู่แดง)

หนังสือรูปภำพ	(เขมรถ่ินไทย)
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๔.	เรื่องเล่ำจำกประสบกำรณ์

เรื่องเล่ำจำกประสบกำรณ์ส�ำคัญอย่ำงไร
 เร่ืองจากประสบการณ์ของผู้เรียน (Experience Story) คือ กิจกรรมที่ผู้เรียนสามารถน�าเร่ืองราว
ที่พบหรือสังเกตเห็นในแต่ละวัน หรือ เป็นประสบการณ์ที่ครูจัดให้ผู้เรียนไปเรียนรู้ร่วมกันนอกห้องเรียน  
น�ามาเล่าหรือถ่ายทอดเป็นตัวหนังสือได้

คุณค่ำและประโยชน์
 ๑.  ผู้เรียนประมวลส่ิงที่พบเห็นจากกิจกรรมนั้น ๆ 
 ๒.  ผู้เรียนได้ฝึกการคิด การสังเกต ล�าดับเหตุการณ์ และการคิดวิเคราะห์ในระดับสูงข้ึน
 ๓.  ผู้เรียนฝึกการฟังและพูด

มำตรฐำนและตัวบ่งชี้
 ส่งเสริมพัฒนำกำรด้ำนสติปัญญำ
	 มำตรฐำนท่ี	๙		 ใช้ภำษำสื่อสำรได้เหมำะสมกับวัย	
  ตัวบ่งช้ีที่ ๙.๑ สนทนาโต้ตอบและเล่าเร่ืองให้ผู้อื่นเข้าใจ
	 มำตรฐำนท่ี	๑๒		 มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนรู้	และมีควำมสำมำรถในกำรแสวงหำควำมรู้	
		 	 ได้เหมำะสมกับวัย
   ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้
  ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๒ มีความสามารถในการแสวงหาความรู้
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วัตถุประสงค์
 เพื่อให้นักเรียนสามารถถ่ายทอดประสบการณ์ออกมาเป็นค�าพูด จัดล�าดับเหตุการณ์หรือข้ันตอน
ที่เกิดข้ึน เข้าใจย้อนคิดถึงส่ิงที่อ่านร่วมกันหรือมีประสบการณ์ร่วมกัน อีกทั้งกระตุ้นให้เกิดจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์

ขั้นตอนกำรจัดประสบกำรณ์โดยกำรใช้ส่ือกำรเรียนรู้
 ๑. ครูสร้างประสบการณ์ตรงให้กับผู้เรียน 
 ๒.  ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับประสบการณ์นั้น ๆ 
 ๓.  ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนเล่าเร่ืองแต่ละตอนและเขียนเร่ืองนั้น ๆ บนกระดานด�า (เพื่ออ่านให ้

ผู้เรียนฟัง)
 ๔.  ครูอ่านเร่ืองที่ช่วยกันเล่าให้ผู้เรียนฟัง 
 ๕.  ครูให้ผู้เรียนต้ังช่ือเร่ืองและเลือกช่ือเร่ืองที่เหมาะสม
 ๖.  ครูอ่านเร่ืองที่ช่วยกันเล่าพร้อมกับช่ือเร่ืองให้ผู้เรียนฟังอีกคร้ัง
 ๗.  ครูให้ผู้เรียนเขียนเร่ืองจากประสบการณ์ที่ท�าร่วมกัน (ในระดับช้ันอนุบาล ๑ เขียนเร่ืองโดยน�า
เสนอเป็นรูปภาพ)
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กำรวัดและประเมินผล

	มำตรฐำน	 ตัวบ่งช้ี กำรวัดประเมินผล
มำตรฐำนท่ี	๙
ใช้ภาษาส่ือสารได้เหมาะสม
กับวัย

ตัวบ่งช้ีท่ี	๙.๑
สนทนาโต้ตอบ และเล่าเรื่อง
ให้ผู้อ่ืนเข้าใจ

๑. วัดและประเมินจากการเล่าเรื่องของนักเรียน

มำตรฐำนท่ี	๑๒
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และ
มีทักษะในการแสวงหาความรู้

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๑
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้

๑. วัดและประเมินจากการพูดตอบค�าถาม  
เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ การคาดเดา
และความเข้าใจในเรื่องเล่า

ตัวบ่งช้ีท่ี	๑๒.๒
มีความสามารถในการแสวงหา
ความรู้

๒. วัดและประเมินจากการตอบค�าถามของครู
จากการถามเก่ียวกับเรื่องในเรื่องเล่า

เครื่องมือวัดและประเมินผล
 ๑. แบบบันทึกการตอบค�าถามของนักเรียน
 ๒. แบบบันทึกการพูดตอบค�าถาม เพื่อฝึกการคิด การวิเคราะห์ การคาดเดาและความเข้าใจ 

ในเร่ืองเล่า

กำรเชื่อมโยงสู่ทักษะ	กำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย
 เร่ืองจากประสบการณ์เป็นส่ือช่วยพัฒนาทักษะการฟังและพูด โดยผู้เรียนสามารถพูดคุยได ้

จากเร่ืองราวที่พบหรือสังเกตเห็น นอกจากนี้ยังช่วยฝึกการคิดวิเคราะห์ การสังเกตและการล�าดับเหตุการณ์
ด้วยความสามารถในการพูดและฟังโดยใช้ภาษาแม่ ช่วยให้ผู้เรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดงออก ซึ่งครูจะ 

เช่ือมโยงและพัฒนาสู่ภาษาไทยที่เข้มแข็งในล�าดับต่อไป
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การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
ทักษะการฟัง - พูด แบบทีพีอาร์

ทีพีอาร์ คือ อะไร
 ทีพีอาร์ (TPR : Total Physical Response) คือ “การเรียนภาษาโดยใช้การตอบสนอง  
ทางร่างกาย” โดยเน้นทักษะการฟัง - พูด” ผู้คิดหรือริเร่ิมน�าแนวทางนี้มาใช้คือ ดร.เจมส์ แอชเชอ  
(Dr.James Asher) โดยเร่ิมใช้กับการสอนภาษาญ่ีปุ่นอย่างเป็นภาษาที่สองและได้พัฒนาต่อเนื่องจนถึง
ปัจจุบัน
 วิธีการสอนภาษาที่สองแบบทีพีอาร์นี้ใช้ส�าหรับผู้เรียนที่พูดภาษาใดภาษาหนึ่งอยู่แล้วในชีวิต 
ประจ�าวันและต้องการเรียนรู้ภาษาที่สองซึ่งมีลักษณะทางภาษาแตกต่างจากภาษาท่ีใช้อยู่ เป็นการเรียนรู้
ภาษาใหม่ โดยใช้สมองซีกขวาเลียนแบบประสบการณ์ของทารกในการรับรู้ภาษาที่ ๑ 
 กระบวนการใช้สมองซีกขวาในการเรียนภาษาเรียกว่า 
แนวทางการสอนภาษาแบบทีพีอาร์ อิงอยู่กับต้นแบบที่เด็กเรียนรู้
ภาษาแรกของตนเอง ซ่ึงไม่เพียงแต่ท�าให้การเรียนภาษานั้นเป็นไปได้
แล้วยังเป็นการเรียนรู้ที่สนุกสนานอีกด้วย
 ทีพีอาร์ (TPR : Total Physical Response) เป็นกลวิธี  
การสอนภาษาท่ีสองส�าหรับเด็ก ๆ หรือผู้เรียนท่ีส่ือสารคุ้นเคยกับภาษา
อ่ืน ๆ มาก่อน แล้วเร่ิมต้นเรียนภาษาใหม่ หรือภาษาที่ไม่คุ้นเคย กลวิธีนี้เป็นการฝึกทักษะทางภาษา 
โดยเร่ิมต้นจากทักษะการฟังก่อนพูด แล้วจึงโยงเข้าสู่ทักษะการอ่านและเขียน ซึ่งครูหรือผู้สอนจะมีชุดค�าศัพท์  
และมีขั้นตอนการฝึก โดยเร่ิมต้นจากให้ผู้เรียนได้ฟังค�าพูดในภาษาใหม่ทีละน้อย และซ�้า ๆ ซึ่งจะรู้ว่าผู้เรียน
เข้าใจความหมายของชุดค�านั้นได้จากการปฏิบัติ หรือการตอบสนองทางการกระท�าว่าเข้าใจ และเมื่อผู้เรียน
เกิดความรู้ความเข้าใจค�าศัพท์ที่เรียนนั้นแล้ว ครูจึงจะสอนชุดค�าใหม่ต่อไป จนกระทั่งผู้เรียนสามารถส่ือสาร
ภาษาใหม่ได้อย่างเป็นเจ้าของภาษา 

  กลวิธีนี้สอดคล้องกับลักษณะพื้นฐานทางภาษาของเด็ก ซึ่ง ดร.ซูซาน 
- มาโลน และ ดร.เดนนิส มาโลน (Dr. Susan and Dennis Malone)  
เป็นผู้น�าเอากระบวนการสอนภาษาที่สองแบบทีพีอาร์ มาแนะน�าใช้ใน 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ภาษาแม่เป็นฐานในประเทศไทย ส�านักวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษาและองค์กรเครือข่ายได้ร่วมมือกันพัฒนาโรงเรียน 

ตามแนวชายแดน พื้นที่สูงและพื้นที่พิเศษ ที่มีผู้เรียนเป็นกลุ่มชาติพันธุ์  
เพื่อพัฒนาหลักสูตร ส่ือการสอน และ แนวทางการสอนอย่างต่อเนื่องให้
เหมาะกับบริบทไทย 
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การสอนแบบทีพีอาร์ บรรลุผลส�าเร็จได้อย่างไร
 ๑.  เป ็นการเรียนรู ้ที่ เ ร่ิมต ้นจากการสะสมความเข ้าใจ เพิ่ม ข้ึนเ ร่ือย ๆ จนนักเรียน 

เกิดความมั่นใจในส่ิงที่เรียนรู้นั้นและส่งสัญญาณว่ามีความพร้อมที่จะเตรียมสู่การพูดซึ่งเช่ือว่าความเข้าใจนั้น
จะท�าให้มั่นคงหรืออยู ่นานได้น้ันต้องเป็นส่ิงที่เช่ือได้ด้วยวิธีการที่ทรงพลังในการบรรลุความส�าเร็จ 

ของการเรียนนั้นก็คือ การเรียนภาษาโดยผ่านการเคล่ือนไหวของนักเรียนซึ่งเป็นหัวใจหรือแก่นของทีพีอาร์ 
 ๒. การเรียนรู้โดยใช้ความจ�ากับการเรียนรู้แบบซึมซับภาษา เพื่อความเข้าใจนั้นมีความแตกต่าง
กันการเรียนรู ้ด ้วยการท�างานของสมองซีกซ้าย เช่น การจ�าช่ือ บทกลอน เบอร์โทรศัพท์ ฯลฯ  
ซ่ึงเป็นความจ�าระยะส้ันเป็นกิจกรรมท่ีส�าเร็จได้จากการท�าซ�้าซ่ึงต่างจากการเรียนรู้แบบซึมซับซ่ึงเป็นกิจกรรม
ของสมองซีกขวาซ่ึงเป็นทั้งความคิดและความจ�าระยะยาวซ่ึงไม่เพียงแต่สามารถเรียกกลับมาได้เท่านั้นแต่ยัง 
น�ามาใช้ได้ตามต้องการอีกด้วย
 ๓. การพูดเป็นการแสดงออกของความเข้าใจซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของความคิด เม่ือซึมซับส่ังสม 

ความเข้าใจไปได้ระยะเวลาหนึ่งก็จะมีจุดที่นักเรียนพร้อมจะพูด พร้อมจะอ่านเขียนซึ่งอาจสังเกตได้ว่า 
ความเข้าใจก็จะมีมากข้ึนและขยายออกไปเรื่อย ๆ ความเข้าใจไม่ได้หยุดทันใดเม่ือเริ่มจะพูดแต่จะยังคงมีอยู่ต่อไป
และยิ่งเพิ่มพูนมากข้ึนอีกถึงข้ันการออกเสียงซึ่งเป็นการสลับไปใช้สมองซีกซ้ายในการเรียนรู้

 ประเภทของทีพีอาร์ 
	 กำรสอนภำษำแบบทีพีอำร์	(TPR)	มี	๔	ประเภท	ได้แก่
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๑.	ทีพีอำร์ร่ำงกำย

	 ทีพีอำร์ร่ำงกำย	(TPR	-	B	หรือ	TPR	-	Body)	
  ทีพีอาร์ร่างกายเป็นกำรสอนภำษำโดยใช้ชุด	
ค�ำศัพท์และค�ำส่ังที่เก่ียวข้องกับร่ำงกำยและกำรเคล่ือนไหว
ของร่ำงกำย	 เป็นชุดค�าศัพท์พื้นฐาน ที่สามารถน�าไปใช้ 
ร่วมกับทีพีอาร์แบบอื่น ๆ ได้มาก 
  ในระยะเร่ิมต้นของการเรียน ครูควรเลือกค�าศัพท์
ที่เห็นความหมายแต่ละค�าได้ชัดเจน ไม่ควรเลือกค�าที่มีกริยา
อาการใกล้เคียงกันไปฝึก เพราะอาจท�าให้ผู้เรียนเกิดความสับสน แต่เม่ือรู้จักค�ากริยาเหล่าน้ันแล้ว ก็จะเรียนรู้
ค�าศัพท์ที่มีความหมายใกล้เคียงกัน เช่น ค�าว่า เช็ด กับ ถู หรือ หยิบ กับ จับ ซึ่งอาจใช้สลับไปสลับมา 
ได้ตามบริบทต่อไป
 ข้อควรระวัง ในการเลือกใช้ ค�าศัพท์เกี่ยวข้องกับการเคล่ือนไหวของร่างกายนี้ ครูต้องค�านึงถึง
ความเหมาะสมกับเพศ วัยและวัฒนธรรมของท้องถ่ินด้วย เช่น จูบ หอมแก้ม เป็นต้น

๒.	ทีพีอำร์ส่ิงของ

	 ทีพีอำร์สิ่งของ	(TPR	-	O	หรือ	TPR	-	Objects)	
  ทีพีอาร ์ ส่ิ งของ เป ็นกำรสอนโดยใช ้ค� ำสั่ ง
เก่ียวข้องกับส่ิงของ ซึ่งส่วนใหญ่จะสอนควบคู่กับค�าส่ัง 
ที่เกี่ยวกับร่างกาย ซึ่งนักเรียนจะต้องรู ้ค�าศัพท์เก่ียวกับ 

การเคล่ือนไหวของร่างกายมาก่อน 
 ในการเตรียมการสอน ครูหรือผู้สอนต้องระวัง
เร่ืองการเลือกค�าศัพท์ ให้เด็กเข้าใจความหมายได้อย่างชัดเจน 

เช่น ถ้าสอนส่ิงของ ๓ อย่าง เราใช้ส่ิงของ ๓ ช้ิน และใช้กริยา
ตัวเดียวกัน หรือถ้าใช้ส่ิงของช้ินเดียว เราก็สามารถใช้ค�ากริยา ๓ ค�า ได้ เช่น
 สอนกริยา ๑ ค�าและส่ิงของ ๓ อย่าง เช่น หยิบดอกไม้	หยิบใบไม้	หยิบก้อนหิน 

 สอนกริยา ๓ ค�า และส่ิงของ ๓ อย่าง เช่น หยิบดอกไม้	 จับดอกไม้	 ถือดอกไม้ หลังจาก 

สอนค�าใหม่แล้ว ครูอาจสอนเร่ือง สี ไปพร้อมกันเลยก็ได้ เช่น ดอกไม้สีขำว	ดอกไม้สีแดง	และให้หยิบดอกไม้  

ตามสีที่ครูจะสอน 
 ข้อควรระวัง ขณะที่ครูแนะน�าค�าศัพท์ใหม่ ครูจะต้องพูดค�านั้นก่อน แล้วจึงจะแตะหรือช้ีส่ิงของ
นั้น ๆ ให้นักเรียนดู เพื่อเด็กจะได้ยินค�าศัพท์ รับรู้ค�าที่ใช้เรียกส่ิงนั้น และเห็นรูปร่างหรือเข้าใจความหมาย
ของส่ิงของที่เรียนรู้นั้น
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๓.	ทีพีอำร์รูปภำพ	

	 ทีพีอำร์รูปภำพ	(TPR	-	P	หรือ	TPR	-	Picture)	
  ทีพีอาร์รูปภาพ เป็นกำรสอนโดยใช้ค�ำสั่ง	
โดยใช้สื่อกำรสอน คือ รูปภาพต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นสถานที่ หรือ
ส่ิงของที่ไม่อาจน�าของจริงมาไว้ในช้ันเรียน เพื่อให้ผู้เรียน
เข้าใจค�าส่ัง เข้าใจความหมายและปฏิบัติตามค�าส่ังจาก
ภาพต่าง ๆ ที่เลือกมา เช่น ภาพโปสเตอร์ แผ่นพับ รูปภาพ
ที่มีอยู่แล้ว ภาพตัดปะจากเศษผ้า กระดาษ หรือภาพวาด
ลายเส้น หรือภาพสีที่ครูหรือผู้เรียนหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น
จัดท�าข้ึน ให้เหมาะกับสภาพของชุมชน ภาพเหล่านี้ ควรเคล่ือนย้ายโดยแกะไปติดหรือวางในต�าแหน่งต่าง ๆ 
ของภาพใหญ่ได้ เพื่อสามารถตรวจสอบว่าเด็ก ๆ รู้จักภาพเหล่านั้นจริง ๆ โดยไม่ท่องจ�า และสามารถ  
ใช้ภาพนั้นได้หลายคร้ัง ทีพีอาร์รูปภาพ แบ่งเป็นประเภทย่อย ๆ ได้ดังนี้

	 ๓.๑	 ทีพีอำร์วำด	-	ลบ	
   เป็นที่พีอาร์ ที่ใช้วิธีการวาดรูป โดยมี 
จุดประสงค์ เพื่อฝึกการขีด - เขียน การลากเส้น มีค�าศัพท์ 
ที่ไม่สามารถน�าของจริงมาให้ดูในช้ันเรียน เช่น พระอาทิตย์ 
พระจันทร์ ภูเขา สัตว์ ส่ิงของ เป็นต้น ชุดค�าศัพท์เหล่าน้ี  
มักใช้กับค�ากริยา วาดและลบ ทีพีอาร์ประเภทนี้จะใช้สอน
ค�าบุพบท หรือสอนเร่ืองสี ได้เช่นกัน

	 ๓.๒		 ทีพีอำร์	ปะติด	-	แกะ	-	ดึงออก	
  โดยมีจุดประสงค์ เพ่ือแสดงรูปสัตว์ ต่าง ๆ 

ส่ิงของ คน หรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ไม่สามารถน�าของจริงมา
แสดงให้นักเรียนดูได้ เช่น อุปกรณ์ที่ใช้ในครัว อุปกรณ์  
ในการท�าการเกษตร เป็นต้น ข้อดีของทีพีอาร์ประเภทนี้ 
คือ นักเรียนจะชอบเมื่อได้หยิบจับ และผู้ที่ชอบวาดรูป  
ก็จะได ้มีส ่วนร ่วมในการเตรียมอุปกรณ์เช ่นกันและ  
ยังสามารถปรับใช้เป็นเกมการสอนในช้ันเรียนได้ด้วย  
เช่น อาจแบ่งเป็น ๒ ทีม แข่งกันติดรูป หรือตรวจสอบ 

ความเข้าใจศัพท์ 
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	 ๓.๓		 ทีพีอำร์รูปภำพ	-	ชี้	
   โดยมี จุดประสงค ์ เพื่อแสดงส่ิงที่ ไม ่
สามารถน�าเอาของจริงมาให้เด็กดูได้ เช่น สัตว์ อุปกรณ ์

ในงานอาชีพ บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ต่าง ๆ โดยครู 
น�ารูปภาพส่ิงของหรือเร่ืองราว เหตุการณ์ที่จะสอน  
น�ามาติดในช้ันเรียน หรือใช้รูปภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ  
ที่เกิดข้ึน ในชีวิตประจ�าวันแล้วออกค�าส่ังให้นักเรียนช้ี 
   ข้อดีของทีพีอาร์ ประเภทรูปภาพ - ช้ี  
คือ ครูจะสามารถใช้ประโยคยาว ๆ ได้ และใช้ในการขยาย
ค�าให้มีความละเอียดชัดเจนมากข้ึน เช่น ชี้เด็กผู้ชำยท่ีใส่เสื้อสีเหลือง	ชี้ผู้หญิงท่ีห้ิวตะกร้ำสีแดง เป็นต้น 

	 ๓.๔	 ทีพีอำร์รูปภำพ	-	เดินทำง	
  ทีพีอาร์เดินทาง เป็นการสอนความเข้าใจเกี่ยวกับสถานที่ เพื่อแนะน�าผู้เรียนให้รู้จัก  
ช่ือเรียกสถานที่ที่ควรรู้ โดยครูเขียนค�าหรือวาดรูปหรือติดภาพสถานที่ไว้บริเวณรอบ ๆ ห้องเรียน เพ่ือสมมุติ 
สถานท่ีที่ผู้เรียนควรรู้จักและเรียกช่ือหรือส่ือสารได้ตรงกัน สถานที่นั้น ๆ  อาจเป็นภาพวาดหรือภาพถ่าย ที่แสดง 
ความหมายที่ชัดเจน อาจเขียนค�าหรือช่ือเรียกสถานที่นั้น ก�ากับไว้ด้วยหรือไม่ก็ได้ ถ้ารูปนั้นชัดเจนดีอยู่แล้วก็ 

ไม่ต้องเขียนค�าก�ากับ แต่ถ้ารูปไม่ชัดเจนก็ควรเขียนค�าก�ากับไว้ด้วย เพื่อต้องการให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับ 

ตัวหนังสือ 
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๔.	ทีพีอำร์เรื่องรำว

	 ทีพีอำร์เรื่องรำว	(TPR	-	S	หรือ	TPR	-	Story)	
 ทีพีอาร์เร่ืองราว เป็นการสอนภาษาใหม่ ด้วยการเล่าเร่ือง  
ซ่ึงควรใช้เมื่อผู้เรียนมีความพร้อมด้านภาษาไทย เร่ืองราวที่เล่าอาจน�ามา
จากเร่ืองในชีวิตประจ�าวัน หรือที่นักเรียนเคยเห็น ถ้าเร่ืองที่จะเรียน  
มีศัพท์ที่นักเรียนไม่รู้จัก ครูต้องแนะน�าค�าศัพท์ใหม่เสียก่อน แล้วจึง 
เล่าเร่ืองทีละตอน โดยครูแสดงท่าทางตามเร่ืองที่เล่า หลังจากนั้น 

ครูจะเล่าเร่ืองนั้นซ�้าอีกคร้ัง แล้วอาสาสมัครออกมาแสดงเร่ืองราว  
(ตามที่ครูเล่า) โดยยังไม่ต้องพูด จนกว่าเมื่อนักเรียนพร้อมจะพูดแล้ว 
 ครูก็จะให้นักเรียนเล่าเร่ืองแทนครู แล้วให้นักเรียนคนอื่น
ออกมาแสดงท่าทางตามเร่ืองที่เล่านั้น 
 จุดประสงค์ของการสอน ทีพีอาร์เร่ืองราว (TPR - S หรือ TPR - Story) คือ ต้องกำรให้ผู้เรียนฟัง
ครูพูดให้เข้ำใจเรื่องรำวท่ีเล่ำ	 และท�ำท่ำทำงตำมควำมหมำยของเรื่องท่ีฟัง โดยผู้เรียนไม่ต้องพูด  
เพียงแต่แสดงท่าทางประกอบเร่ืองเท่านั้น ตัวอย่างการสอน ทีพีอาร์ เร่ืองราว เช่น
  -  ครูพูดและสาธิตค�าว่า ทั้งหมด และบางส่วน
  -  ครูพูดและสาธิต ค�าว่า โกรธ หิว ดีใจ 
  -  ครูเล่าเร่ืองราวโดยใช้ท่าทางประกอบ ว่า “แม่มีขนม เด็กเดินมา เด็กหิว เด็กกินขนมทั้งหมด 
เมื่อแม่มา แม่หิว แม่ตีลูก ลูกว่ิงหนีไป” เป็นต้น
  -  หาอาสาสมัครแสดงกริยาท่าทาง โดยครูเป็นคนพูดให้ผู้เรียนแสดงท่าทางประกอบ
 ข้อสังเกต 

 ครูอาจตรวจสอบว่าเด็กรู้ความหมายหรือไม่จากการใช้ค�าถามส้ัน ๆ ให้เด็กตอบว่า ใช่ หรือ ไม่ใช่ 
เร่ืองราวที่แต่งไม่ควรเกิน ๖ ประโยค และครูไม่บังคับให้เด็กพูดหรือเล่าเรื่องเอง จนกว่าผู้เรียน จะพร้อม  
ซึ่งต้องใช้เวลาพอสมควร
 ข้อดีของการสอนแบบ ทีพีอาร์ คือ ครูสามารถขยายค�าส่ังให้ยาวได้ และเน้นล�าดับเหตุการณ ์

ก่อน - หลังได้ นักเรียนจะสนุกสนานถ้าครูใช้ค�าส่ังที่ตลก และทุกคนสามารถมีส่วนร่วมได้ 

	 .....	 นักเรียนจะเรียนรู้	 เข้ำใจค�ำศัพท์และควำมหมำยนั้น	 ๆ	 โดยครูไม่บังคับให้นักเรียนปฏิบัติ	
หรือต้องพูดเมื่อนักเรียนยังไม่พร้อมในแต่ละคำบของกำรสอนแบบนี้	 นักเรียนจะเรียนรู้ภำษำไทย	
อย่ำงสนุกสนำน	และเข้ำใจควำมหมำยมำกขึ้นในแต่ละวัน	
		 เมื่อเรียนรู้และมีคลังค�ำศัพท์ภำษำไทยพอสมควรแล้ว	 ครูจึงจะเริ่มฝึกทักษะ	 ควำมพร้อม	
ในกำรเตรียมอ่ำนและเขียนภำษำไทยให้กับเด็ก	ซึ่งมีขั้นตอนตำมล�ำดับจำกขั้นง่ำย	ๆ	สู่ขั้นยำกขึ้นเร่ือย	ๆ		
โดยกำรจัดกิจกรรมและสื่อกำรเรียนรู้ท่ีหลำกหลำย.....
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หลักการและข้ันตอน ในการสอนภาษาไทยทักษะการฟัง - พูด แบบทีพีอาร์ 

หลักกำรส�ำคัญของทีพีอำร์	

 ๑.	 เน้นกำรสำธิต โดยครูเร่ิมจากครูพูดค�าส่ังหรือค�าศัพท์ก่อน แล้วแสดงท่าทางให้นักเรียนดู  
หลังจากนั้นให้อาสาสมัครออกมาท�าพร้อมครู แล้วให้อาสาสมัครท�าเองและให้นักเรียนทั้งช้ันท�ากิริยานั้น ๆ 
พร้อมกัน
 ๒.	 ใช้หลัก	๓ หมายถึง การสอนแต่ละคร้ังจะใช้ค�าศัพท์ ๓ ค�าการสอนแต่ละข้ันตอนให้ท�าท่าทาง 
๓ คร้ังเพราะการท�าซ�้า ๆ จะท�าให้ผู้เรียนจ�าได้ถ้าผู้เรียนยังจ�าไม่ได้ก็ควรท�าให้ดูมากกว่า ๓ คร้ัง 
 ๓.	 เน้นควำมเข้ำใจมำกกว่ำควำมจ�ำ ครูควร
ให ้นักเ รียนเข ้าใจความหมายของค�า ส่ัง ส้ัน ๆ นั้น  
จากท่าทางโดยไม่ต้องแปลเป็นภาษาที่ผู้เรียนรู้ดีอยู่แล้ว 
เพราะฉะน้ันจึงควรหลีกเล่ียงการใช้ภาษาแม่กับผู้เรียน
และถ้านักเรียนยังท�าไม่ได้ครูต้องท�าให้ดูใหม่จนแน่ใจว่า
นักเรียนเข้าใจค�าส่ังนั้น ๆ แล้วข้อส�าคัญครูไม่ควรต�าหนิ
เด็กเมื่อเด็กท�าผิดแต่ควรให้ก�าลังใจเด็ก
 ๔. เรียนรู้จากส่ิงใกล้ตัวไปหาส่ิงไกลตัว จากค�าที่ง่ายไปหายาก เรียนรู้จากของจริงจากส่ิงที่เป็น
รูปธรรมไปสู่นามธรรม
 ๕. ก่อนที่จะเรียนรู้ค�าศัพท์ใหม่ต้องทบทวนค�าศัพท์ที่เรียนมาแลว้ทุกคร้ัง แต่เมื่อค�าศัพท์มากข้ึน 
ให้ทบทวนค�าศัพท์ที่นักเรียนยังจ�าไม่ค่อยได้หรือท�าผิดบ่อย ๆ นั้นก่อน
 ๖. ข้ันขยายค�าศัพท์ครูออกค�าส่ังตามที่ก�าหนดไว ้ในแผนการจัดประสบการณ์ เ ร่ิมต้น 

ด้วยการให้นักเรียนทั้งช้ันท�าพร้อมกัน แล้วให้ท�าเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล
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ขั้นตอนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะฟัง	-	พูด	แบบทีพีอำร์

 การจัดประสบการณ์โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์วิธีการสอนแบบทีพีอาร์ (Total Physical 
Response/TPR) ส�าหรับเด็กปฐมวัยที่ใช้ภาษาอื่นในชีวิตประจ�าวันนั้นในระดับช้ันอนุบาลศึกษาปีที่ ๑  
จัดท�าเป็น ๕ ข้ันตอนได้แก่ ๑) ข้ันทบทวน ๒) ข้ันสอนค�าศัพท์ใหม่ ๓) ข้ันปฏิบัติ ๔) ข้ันทดสอบ การปฏิบัติ 
และ ๕) ข้ันขยายและประเมินผล โดยเน้นให้เด็กสามารถปฏิบัติตามค�าส่ังตามสถานการณ์และตอบสนอง
ด้วยท่าทางที่เหมาะสม มีข้ันตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้

๑.	ขั้นทบทวน

 ก่อนที่จะเรียนรู ้ค�าศัพท์ใหม่ ครูต้องทบทวนค�าศัพท์ท่ีเรียนมาแล้วทุกคร้ังเพื่อให้เกิด 

ความคล่องแคล่ว ซ่ึงในการทบทวน ครูอาจย่นย่อข้ันตอนได้ หรือทบทวนค�าศัพท์ ที่นักเรียนยังจ�าไม่ค่อยได ้

หรือยังท�าผิด เช่น ครูออกค�าส่ังตามที่ก�าหนดไว้ในแผนฯ โดยเร่ิมต้นด้วยการให้นักเรียนท�าพร้อมกัน  
ทั้งช้ันเรียน และตามด้วยการท�ารายกลุ่มหรือรายบุคคล

๒.	ขั้นกำรสอนค�ำศัพท์ใหม่

 ครูพูดค�าศัพท์ใหม่ (วันแรกของการสอนควรเป็นค�าศัพท์ค�าเดียวที่มีความหมาย ซึ่งในกรณี
ภาษาไทย ควรเร่ิมต้นด้วยค�าศัพท์ที่แสดงกิริยาอาการ เช่น ยืน นั่ง กระโดด แล้วท�ากริยา 
ตามความหมายของค�าศัพท์ใหม่นั้น ๆ ดังนี้

  ๑) ครูพูดค�าศัพท์ท่ี ๑ แล้วครูสาธิตท่าทางตามความหมายหลังจากท่ีพูด “ค�าส่ัง ท่ี ๑” จบแล้ว
  ๒) ครูพูดค�าส่ังที่ ๒ แล้วครูสาธิตหลังจากที่พูด “ค�าส่ังที่ ๒” จบแล้ว
  ๓)  ครูพูดค�าส่ังที่ ๓ แล้วครูสาธิตหลังจากที่พูด “ค�าส่ังที่ ๓” จบแล้ว 
 (ครูพูดและปฏิบัติซ�้าตามความหมายในค�าส่ังที่ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ)
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๓.	ขั้นกำรสอนค�ำศัพท์ใหม่

 ๑) ครูชวนผู้เรียนที่มีความพร้อมออกมาเป็นอาสาสมัครปฏิบัติพร้อมกับครู
 ๒) ครูพูดค�าศัพท์เดิม และสาธิตกริยานั้นพร้อมอาสาสมัคร ๓ รอบ
 ๓) ครูพูดค�าศัพท์เดิมทีละค�าส่ัง และให้อาสาสมัครปฏิบัติ ๓ รอบ
   (กรณีที่อาสาสมัครท�าไม่ถูก ครูควรท�าให้อาสาสมัครดูและท�าพร้อมอาสาสมัคร หรือ 

  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่ ออกมาปฏิบัติจนแน่ใจว่าเด็กทุกคนในช้ันเรียนเข้าใจความหมาย)
 ๔)  ครูพูดให้เด็กทั้งห้องปฏิบัติพร้อมกัน ๓ รอบ (โดยอาจแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม ๆ และครูส่ัง 

  ให้เด็กแต่ละกลุ่มย่อยท�า ๓ รอบโดยครูสังเกตว่า เด็กท�าถูกต้องหรือไม่)

๔.	ขั้นกำรทดสอบกำรปฏิบัติ

 ครูทดสอบโดยส่ังผู้เรียนท�าทีละคน กรณีที่ผู้เรียนยังปฏิบัติตามค�าส่ัง ไม่ถูกต้อง ให้ผู้เรียน
ปฏิบัติพร้อมครู และปฏิบัติตามค�าส่ังชุดท่ีเรียนนั้น ๆ ใหม่ โดยครู ไม่ควรต�าหนิเด็ก หากผู้เรียนปฏิบัติได ้

ครูจะสลับค�าส่ังที่ ๑,๒,๓ เป็นค�าส่ังที่ ๒,๓,๑ หรือ ๑,๓,๒ เพื่อสังเกตเด็กว่ามีความเข้าใจตามค�าส่ัง 
อย่างแท้จริง

๕.	ขั้นขยำยและประเมินผล

 ครูน�าเอาค�าศัพท์ที่เรียนไปแล้วมาผสมกับค�าศัพท์ใหม่ ให้เป็นชุดค�าศัพท์ ที่มีความหมายซ้อน 
หรือต่อเนื่องกันแล้วส่ังให้ผู้เรียนปฏิบัติ เช่น “ยืน	 นั่ง”	 “ยืน	 กระโดด”	 “นั่ง	 ยืน”	 “ยืน	 กระโดด”		
“นั่ง	ยืน	กระโดด	เดินไป” เป็นต้น

	 ข้อควรค�ำนึงถึงในจัดกำรเรียนกำรสอน
 ๑) ครูจะไม่พูดให้เด็กเสียใจหรือรู้สึกท้อแท้
 ๒) หลีกเล่ียงการแปลภาษาหรือการบอกกันแต่ให้เด็กเรียนรู้เข้าใจด้วยตัวเอง
 ๓) อย่าให้เป็นการเรียนภาษาแบบคาดคะเนความหมาย

 ๔) ครูผ่อนกฎวินัยในช้ันเรียนเพ่ือสร้างบรรยากาศผ่อนคลาย เพ่ือเด็กจะได้รู้สึกปลอดภัยและ 

  มีอิสระที่จะพูดแทนความรู้สึกเครียดในการเรียนภาษา
 ๕) ผู้เรียนสามารถน�าค�าศัพท์ที่เคยเรียนแล้วมารวมกันและสร้างความหมายใหม่ได้
 ๖)  การเรียนภาษาวิธีนี้จะท�าให้จ�าได้ยาวนาน
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กำรล�ำดับค�ำศัพท์ท่ีใช้สอน

 ประเด็นส�าคัญ ในช่วงต้น ๆ ผู้เรียนฟังครูบอก และท�าตามที่ครูบอก หลังจากนั้นภายใน ๒ - ๔ 
สัปดาห์ ผู้เรียนก็จะมีพัฒนาการสูงข้ึนและพร้อมจะพูดซึ่งครูจะส่งเสริมให้ผู้เรียนที่พร้อมนั้นออกมา 

เป็นผู้บอกหรือออกค�าส่ังแทนครูในการฝึก 
 ข้อควรระวัง ครูไม่ควรแนะน�าค�าใหม่เข้ามาสอนเร็วเกินไป และไม่ควรจะสอนค�าใหม่ เกินกว่า 
๓ ค�า ต่อกิจกรรมแต่ละคาบ มีล�าดับในการจัดกิจกรรมการสอนแบบ ทีพีอาร์ ดังนี้
ช่ัวโมงที่ ๑ - ๖ ใช้ค�าศัพท์ที่เป็น TPR - B รวมถึงกริยาที่แสดงทิศทาง โดยผู้พูด
   เป็นศูนย์กลาง และค�าขยายพื้นฐานที่เกี่ยวกับร่างกาย
ช่ัวโมงที่ ๗ - ๑๒ เร่ิมน�าเอากลุ่มค�าศัพท์ที่เป็น TPR - O เข้ามาร่วม โดยรวมเอา
   ค�าบุพบทแสดงต�าแหน่ง และลักษณะนาม จ�านวนนับ
ช่ัวโมงที่ ๑๓ - ๑๕ เร่ิมน�าเอาค�าคุณศัพท์เข้ามา เช่น รูปร่าง สี ขนาด
ช่ัวโมงที่ ๑๖ - ๒๐ เริ่มน�าเอากลุ่มค�าศัพท์ TPR - P เข้ามาร่วมกับค�าศัพท์อ่ืน ๆ  ท่ีรู้ความหมายแล้ว
ช่ัวโมงที่ ๒๑ - ๓๖ น�าเอาค�าศัพท์ในทั้งสามกลุ่มมารวมกันใช้ให้ซับซ้อนข้ึน 
ช่ัวโมงที่ ๓๗ - ๕๖ รวม ทีพีอาร์ทุกประเภทเข้ามาทบทวนและใช้ฝึก พัฒนาให้ยาวข้ึน 
   เป็นเร่ืองราวต่อเนื่อง
ช่ัวโมงที่ ๕๗ - ๙๖ น�าค�าศัพท์ทั้งส่ีกลุ่มมารวมกันและให้ผู้เรียนตอบค�าถามง่าย ๆ ส้ัน ๆ 
   เร่ิมน�าค�าศัพท์ส�าคัญ ๆ ในวิชาต่าง ๆ ที่เป็นภาษาไทยเข้ามาให้เรียนรู้
ช่ัวโมงที่ ๙๗ - ๑๖๐ เร่ิมน�าหนังสือรูปภาพเข้ามาและให้ผู้เรียนพูดเกี่ยวกับภาพและ 
   รวมถึง TPR - S กลุ่มค�าศัพท์ทั้งส่ีกลุ่ม และเร่ิมน�าเพลงเด็กเข้ามาฝึก

กำรเลือกใช้ค�ำศัพท์

  ก�าหนดค�าท่ีเก่ียวกับคน สัตว์ ส่ิงของ กริยาการกระท�าซ่ึงผู้เรียนคุ้นเคย ในช่วง ๒ - ๔ สัปดาห์แรก 
เมื่อผู ้เรียนพร้อม ครูจะยกระดับสูงข้ึนโดยใช้รูปภาพมาประกอบหรือเล่านิทาน หลังจากนั้น  
ครูอาจใช้การสอนแบบ ทีพีอาร์ โดยเร่ิมใช้ค�าศัพท์จากบทเรียนวิชาต่าง ๆ 
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ตำรำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอน

  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทาง (Total Physical  
Response/TPR) ส�าหรับโรงเรียนที่มีผู้เรียนใช้ภาษาท้องถ่ินส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน 
 	 ครูควรเริ่มจัดกำรเรียนกำรสอนหลังจำกท่ีเด็ก	 ๆ	 ได้เรียนรู้ในภำษำแรกท่ีตนเองสื่อสำร		
โดยเริ่มในภำคเรียนท่ีสองของชั้นอนุบำล	๑	
  (เม่ือครูได้ทดสอบความรู้ทางภาษาไทยของเด็ก ๆ  แล้ว) ซ่ึงจะจัดการสอนภาษาไทย แบบพีทีอาร์
ทุกวันจันทร์ถึงวันศุกร์ วันละ ๒ คร้ัง คือ 
 ๑. ช่วงเช้าจ�านวน ๑๕ นาที ระหว่างเวลา ๐๘.๔๕ น. - ๐๙.๐๐ น. 
 ๒. ช่วงบ่ายจ�านวน ๑๕ นาที ระหว่างเวลา ๑๔.๔๕ น. - ๑๕.๐๐ น. 
  ส่วนในสัปดาห์ที่ ๑๗ ของภาคเรียน จัดเป็นเวลาทดสอบการเรียนรู้ที่ผ่านมาทั้งหมด

กำรวัดและประเมินผล

  ในการวัดและประเมินผลทักษะการฟังและการพูด แบบทีพีอาร์ ควรใช้วิธีการท่ีหลากหลาย 
เช่น สังเกตพฤติกรรม สนทนาซักถาม และประเมินจากแบบทดสอบทักษะการฟังและการพูดที่เด็ก
เรียนรู้ โดยมีการประเมินดังตัวอย่างเกณฑ์ ต่อไปนี้
 ตอนท่ี	๑	แบบทดสอบทักษะการฟังเพื่อเข้าใจความหมายของค�าศัพท์และปฏิบัติ ตามค�าส่ังได้
จ�านวน ๑๐ ข้อ และแบบทดสอบการปฏิบัติค�าส่ัง ๗ - ๑๐ ค�าส่ัง
 ตอนท่ี	 ๒	 แบบทดสอบทักษะการพูด โดยครูถามค�าถามและให้ผู้เรียนตอบจ�านวน ๕ ข้อ  
ระยะเวลาที่ใช้ในการทดสอบข้อละ ๑ นาที โดยผู้ทดสอบออกค�าส่ังช้า ๆ ซ�้า ๆ รวม ๓ คร้ัง
 เกณฑ์การให้คะแนน แบ่งเป็นระดับ ๓ ระดับ ๒ และระดับ ๑ ตามคุณภาพที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้และปฏิบัติได้
		 คู่มือ/ขั้นตอนในกำรทดสอบ
 ๑.	 เตรียมกำรทดสอบ ผู้ด�าเนินการทดสอบเตรียมการทดสอบ ดังนี้
  - ตรวจจ�าแนกแบบทดสอบให้ครบถ้วนและเขียนช่ือของผู้รับการทดสอบที่เตรียมไว้ 
   ให้พร้อม
  - ศึกษาแบบทดสอบและคู่มือให้เข้าใจกระบวนการทั้งหมดจนสามารถอธิบายค�าส่ังได้ 
   ด้วยค�าพูดที่ชัดเจนเป็นธรรมชาติ
  - จัดสถานที่สอบให้อยู ่ในสภาพที่สะดวกสบาย จัดโต๊ะเก้าอ้ีให้เหมาะสมกับผู ้รับ  
   การทดสอบ
  - ก่อนเร่ิมการทดสอบ ควรให้เด็กท�าธุระส่วนตัวให้เรียบร้อยเพื่อเตรียมความพร้อม และ 

   สร้างสมาธิในการทดสอบ
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	 คู่มือ/ขั้นตอนในกำรทดสอบ	(ต่อ)
	 	๒.	วิธีกำรทดสอบ
  -  ผู้ด�าเนินการทดสอบสร้างความคุ้นเคยกับผู้รับการทดสอบโดยการทักทาย สนทนา 
   พูดคุย เพื่อให้เขาคลายความกังวล เมื่อเห็นว่าผู้รับการทดสอบพร้อมจึงเร่ิมการทดสอบ
   - ด�าเนินการสอบตามล�าดับ โดยผู้รับการทดสอบเป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ดังนี้
   ๑) ผู้ด�าเนินการทดสอบแนะน�าอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการทดสอบโดยใช้ภาษาพูดที่ชัดเจน 

    และเข้าใจง่าย
    ๒) ผู้รับการทดสอบลงมือปฏิบัติตามค�าแนะน�าของผู้ด�าเนินการทดสอบข้อแรก
    ๓) เมื่อทดสอบโดยปฏิบัติเสร็จเรียบร้อยแล้วจึงด�าเนินการทดสอบในข้อต่อไป
    ๔) ในขณะทดสอบผู ้ด�าเนินการทดสอบต้องสังเกตและบันทึกคะแนนของผู ้ รับ  
    การทดสอบในแบบบันทึกคะแนนเวลาในการทดสอบคือ ข้อละ ๑ นาที โดยผู้ด�าเนินการ 
    ทดสอบออกค�าส่ังช้า ๆ ซ�้า ๆ ๓ คร้ัง อุปกรณ์ที่ใช้ในการทดสอบได้แก่ คู่มือ หรือ 

    เอกสารแสดงข้ันตอนการทดสอบและแบบทดสอบ อุปกรณ์ที่ก�าหนดไว้ในแต่ละข้อ 

    ของแบบทดสอบ แบบบันทึกคะแนนและนาฬิกาจับเวลา

ส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในกำรสอน

 อุปกรณ์ประกอบในการสอนค�าศัพท์ภาษาไทยนั้น ครูควรใช้วัสดุที่มีอยู ่แล้ว ตามธรรมชาติ 

หรือหาได้จากชุมชนและถ้าจ�าเป็นต้องผลิตข้ึนใหม่ ครูก็สามารถท�าข้ึนได้เองอย่างง่าย ๆ และใช้วัสดุราคา 
ไม่แพง เช่น กระดานส�าลี ภาพวาดขนาดใหญ่ (ฉากภาพวัฒนธรรม) กระดานด�าหรือกระดานไวท์บอร์ด
	 ๑.	 กระดำนส�ำลีและภำพ	ใช้ส�ำหรับกำรสอน	ทีพีอำร์	ปะติด	-	แกะ	-	ดึงออก	
  ส่ือการสอนชนิดนี้ครูที่สามารถจัดท�าข้ึนได้เองง่าย วัสดุประกอบด้วย กระดาษแข็งหรือ 

แผ่นพลาสติกแข็ง ผ้าส�าลีผ้ากาวแบบหนาสีเทียนหรือสีอื่น ๆ กรรไกร ดินสอ เข็มหมุดส�าหรับติดผ้า 

กับกระดาษแข็งหรือจะใช้กระดาษกาวหรือลวดเย็บกระดาษแทนเข็มหมุดก็ได้ มีข้ันตอนการท�ามีข้ันตอน
การท�า ดังนี้
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  ๑.๑	กระดำนส�ำลี โดยการน�าผ้าส�าลีมาคลุมลงบนกระดาษแข็งหรือแผ่นพลาสติกแข็ง ขนาด
ประมาณ ๑ เมตร เก็บมุมผ้าด้วยกระดาษกาวหรือลวดเย็บกระดาษ ให้เรียบร้อย อย่าให้ริมผ้าลุ่ย

 

   

 

  ๑.๒	 ภำพชุดค�ำศัพท์ ส�าหรับปะติดบนกระดานส�าลี ซึ่งตามสาระและหน่วยการเรียนรู้  
เช่น ชุดสัตว์ ชุดธรรมชาติ ชุดเคร่ืองใช้ในครัว เป็นต้น
    ๑) จัดหาหรือวาดภาพชุดค�าศัพท์ลงบนผ้ากาว (ด้านที่ไม่มีเกล็ดกาว) เพ่ือท�าต้นแบบ 

ค�าศัพท์ เช่น ภาพชุดสัตว์ ภาพปู ปลา ช้าง แมว นก ภาพชุดธรรมชาติ เช่น ภูเขา ต้นไม้ พระอาทิตย์แม่น�้า
คลองทะเล เป็นต้น
    ๒) ระบายสีภาพวาดนั้นให้สวยงามตามต้องการ
     ๓) ใช้กรรไกรตัดตามภาพที่วาดไว้ส�าหรับท�าภาพต้นแบบ
  

 

  ๑.๓	กำรจัดท�ำส�ำเนำภำพ โดยน�าต้นแบบมาจัดท�าส�าเนาตามจ�านวนนักเรียนหรือ หลายชุด
ส�าหรับให้เด็กฝึกพร้อม ๆ กันหลาย ๆ คนได้

	 ๒.	 ฉำกภำพขนำดใหญ่	ใช้ส�ำหรับกำรสอนทีพีอำร์รูปภำพ	-	ชี้ ส่ือการสอนชนิดน้ี ประกอบด้วย 
๑) ฉากภาพขนาดใหญ่ และ ๒) กิ่งไม้ยาวหรือไม้บรรทัดขนาดยาวไว้ส�าหรับช้ี 

  ฉากภาพขนาดใหญ่ควรเป็นภาพโปสเตอร์ขนาดใหญ่ส�าหรับ
ใช้สอนความหมายตามหมวดค�าศัพท์ที่ต้องการ โดยควรมีกิจกรรม
หลายอย่างหรือแสดงกริยาหลายอย่างในภาพเดียวกัน สามารถ 

ใช้สอนได้หลายเร่ือง หากเป็นภาพที่วาดข้ึนเอง โดยครูหรือคนใน
ชุมชนภาพ ควรมีเนื้อหาสอดคล้องกับวิถีชีวิต เช่น สถานที่ 
ที่นักเรียนอยู่ ประเพณีวัฒนธรรม กิจกรรมหรือสถานที่ส�าคัญ 

ของชุมชนในภาพควรมีเรื่องหรือเหตุการณ์หลากหลาย ครอบคลุมวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของชุมชนนั้น ๆ 
ส�าหรับใช้เป็นส่ือในการสอนให้สอดคล้องตามสาระและหน่วยการเรียนรู้ได้หลาย ๆ หน่วยตลอดปี
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		 ๓.	 กระดำน	ใช้ส�ำหรับกำรสอน	ทีพีอำร์	วำด	-	ลบ	
   ส่ือการสอนชนิดนี้มี ชุดอุปกรณ์ในการสอน ได ้แก ่  
๑) กระดานด�าหรือกระดานชนวนหรือกระดานไวท์บอร์ด ๒) ชอล์กสี
ดินสอชนวนหรือปากกาไวท์บอร์ดสีต่าง ๆ เท่าที่หาได้ ๓) แปรงลบ 

กระดาน และ ๔) ชุดค�าศัพท์ที่จะสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

	 ๔.	 ภำพวำดภำพลำยและชุดค�ำศัพท ์ เ ก่ียวกับสถำนที	่	
ใช้ส�ำหรับกำรสอน	 ทีพีอำร์รูปภำพเดินทำง	 อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดท�า 
ได้แก่ กระดาษเอ ๔ แบบหนา กรรไกร ดินสอ สีไม้ สีเทียนหรือสีอื่น ๆ 
ปากกา และ กระดาษกาวหรือเทปใส มีข้ันตอนจัดท�า ดังนี้
   ๑) 	เตรียมชุดค�ำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ เช่น 
โรงเรียน วัด โรงพยาบาล สถานีอนามัย สถานีต�ารวจ สนาม
ฟุตบอล สวนยาง ป่า ทะเล ฯลฯ ค�าศัพท์แต่ละค�าควรม ี

จ�านวนเพียงพอท่ีผู้เรียน จะเข้าร่วมได้พร้อม ๆ  กัน หลาย ๆ  คน
  	 ๒)		วำดภำพต่าง ๆ ตามชุดค�าศัพท์ลงบน
กระดาษเอ ๔ ส�าหรับใช้เป็นต้นแบบ (หรือใช้ภาพถ่ายจาก
สถานที่จริงก็ได้)
  ๓)  ใช้สีไม้สีเทียนหรือสีอื่น ๆ ระบำยภำพวำดให้สวยงาม
  ๔)  เขียนชื่อสถำนท่ีของภาพลงบนกระดาษเอ ๔ เพื่อให้ความเข้าใจความหมายตรงกันและ 

ผู้เรียนจะได้คุ้นเคยกับตัวหนังสือซึ่งมีความหมายตรงกับภาพ
  เมื่อจะสอนครูน�าภาพสถานที่ต่าง ๆ นั้นไปติดไว้ที่ผนังรอบ ๆ ห้องเรียนให้มีระยะห่างกัน 

พอสมควร
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บทบาทของครูและผู้เรียน

บทบำทหน้ำที่ของครูในกำรสอนแบบทีพีอำร์

  ๑. ครูศึกษาวิธีการสอนและข้ันตอนการจัดท�าแผน 

การจัดประสบการณ์วิธีสอนแบบทีพีอาร ์ (Total Physical  
Response) ให้เข้าใจและใช้คล่อง
  ๒.  ก ่อนจะด�าเนินกิจกรรมครูเตรียมส่ือการสอน 

ให้พร้อมและเพียงพอกับจ�านวนเด็ก
  ๓.  สร้างข้อตกลงและอธิบายข้ันตอนในการปฏิบัติ
กิจกรรมให้เด็กเข้าใจชัดเจน
  ๔.  ขณะจัดกิจกรรมครูต้องคอยสังเกตเด็กแต่ละคน 
อย่างใกล้ชิดเพื่อรู ้ว ่าเด็กปฏิบัติตามค�าส่ังได้หรือไม่และถ้ามีเด็ก 

ที่ปฏิบัติไม่ได้ครูจะต้องจัดการสอนเฉพาะเด็กคนนั้นโดยเร่ิมต้น
กระบวนการสอนค�าศัพท์และปฏิบัติพร้อม ๆ กับผู้เรียน
  ๕.  ถ้าเด็กท�าไม่ได้ครูต้องไม่ต�าหนิเด็กแต่ครูจะให้ก�าลังใจเดก็
ท�าให้ดูใหม่และชวนให้ฝึกไปพร้อม ๆ กับครู
  ๖.  ในการหาอาสาสมัครมาด�าเนินกิจกรรม ครูไม่ควร
ระบุเด็กคนใดคนหนึ่งหรือให้ผู ้ที่ไม่พร้อมออกมาเป็นอาสาสมัคร
เพราะจะเป็นการกดดันท�าให้ผู้เรียนไม่มั่นใจในทางกลับกัน ครูควร
เลือกผู้ที่มีความพร้อมหรือให้เด็กอาสาออกมาท�ากิจกรรมเอง
  ๗.  พยายามจัดกิจกรรมให้อยู่ในช่วงเวลาที่ก�าหนดหรือ
ช่วงที่เด็กยังสนใจคือประมาณ ๑๕ - ๒๐ นาที
  ๘.  สังเกตและเชิญชวนให้ผู ้ เ รียนเข ้าร ่วมกิจกรรม 

อย่างท่ัวถึงให้ความส�าคัญกับผู้เรียนทุก ๆ คน ถ้าพบว่าคนไหนไม่สนใจ 

ร่วมกิจกรรมครูควรใช้วิธีการที่เหมาะสมในการช้ีชวน
  ๙.  ประเมินผลระหว ่างการจัดกิจกรรมในขณะจัด
ประสบการณ์ตามแผนทั้งเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
  ๑๐.  ทดสอบความสามารถในการส่ือสาร 
ของเด็กปฐมวัยทั้งก่อนและหลังการพัฒนาเพ่ือเปรียบเทียบ 
ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน
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บทบำทหน้ำที่ของผู้เรียนในกำรเรียนแบบทีพีอำร์

 ในการจัดประสบการณ์แบบทีพีอาร์ (Total Physical Response) ควรปฏิบัติดังนี้
 ๑. มีส่วนร่วมในการสร้างข้อตกลงหรือก�าหนดกติกาในการด�าเนินกิจกรรม
 ๒. ปฏิบัติตามข้อตกลงขณะท�ากิจกรรม

 ๓. เข้าร่วมกิจกรรมตามแผนการสอนแบบทีพีอาร์ (Total Physical Response - TPR) ทุกข้ันตอน 
ดังต่อไปนี้
  - ฟังค�าส่ังและดูตัวอย่างจากครูในการสาธิตค�าศัพท์และความหมาย ๓ คร้ัง
  - ให้ความร่วมมือในการออกมาเป็นอาสาสมัคร
  - ฟังค�าส่ังและดูตามครู อาสาสมัครปฏิบัติพร้อมกัน ๓ คร้ัง
  - ฟังค�าส่ังและดูอาสาสมัครปฏิบัติเอง ๓ คร้ัง
  - ฟังค�าส่ังและผู้เรียนปฏิบัติพร้อมกัน ๓ คร้ัง
  - ฟังค�าส่ังและผู้เรียนกลุ่มย่อยปฏิบัติพร้อมกัน ๓ คร้ัง
  - ฟังค�าส่ังและผู้เรียนปฏิบัติทีละคน ๓ คร้ัง
  - จัดเก็บส่ือและอุปกรณ์ให้เรียบร้อยทุกคร้ังเมื่อจบกิจกรรมแล้ว
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 กำรเรียนภำษำไทยรูปแบบกำรสอนทักษะฟัง	-	พูด	แบบทีพีอำร์ นี้ เป็นข้ันตอนส�าคัญในการเรียน 
ส�าหรับเด็ก ๆ เม่ือเข้าสู่การเรียนทักษะฟัง - พูดภาษาไทย โดยเรียนจากเรื่องใกล้ตัวท่ีสุดก่อน เน้นกำรพัฒนำ
ด้ำนกำรรู้และเข้ำใจควำมหมำย	 เริ่มจำกค�ำศัพท์เก่ียวกับร่ำงกำย	 วัตถุสิ่งของ	 สถำนท่ี	 บุคคลท่ีคุ้นเคย 

และไกลตัวออกไป	 เรียนควำมหมำยจำกค�ำไปสู่กลุ่มค�ำและประโยค	 จำกประโยคเดียวสู่กลุ่มประโยค		
ท่ีร้อยเรียงกันเป็นกลุ่มควำมหมำย หรือข้อความที่ยาว 
มากข้ึน จนเป็นเร่ืองราวที่น่าสนใจส�าหรับเด็ก ๆ  
ผู้เรียนจะไม่ถูกบังคับให้พูด เมื่อยังไม่พร้อมพูด 
 เน้นพัฒนาการด้านความหมายในบรรยากาศ
ผ่อนคลาย สนุกและเรียนรู้ อย่างมีประสิทธิภาพ 
เด็ก ๆ จะไม่ถูกบังคับให้พูด ในช่วงต้น ๆ ของการเรียน 
จนกว่าจะเข้าใจความหมายนั้น ๆ ฝึกท�าไป ทีละข้ัน

อย่างช้า ๆ ตามพัฒนาการทางภาษาของเด็กแต่ละคน ผู้เรียนจะได้ยินค�าส่ังที่ครูพูดและเช่ือมโยงค�าพูดกับ
ความหมายนั้นจากการสาธิตของครู เพื่อน และเน้นย�้า จากการปฏิบัติของตนเอง (ฟัง ดู และท�า) ได้อย่าง
มั่นใจ 
 ช่วงเวลาที่เหมาะแก่การสอนแบบทีพีอาร์ ควรเป็นช่วงเร่ิมต้นเข้าสู่การเรียนภาษาไทย คือ  
หลังจากเด็กมีความคล่องแคล่วในภาษาของตนเองแล้ว โรงเรียนบางโรงอาจเร่ิมฝึกทักษะการฟัง - พูด  
ในสองเดือนสุดท้ายของช้ันอนุบาล ๑ ภาคเรียนที่ ๑ และต่อเนื่องในภาคเรียนที่สอง จนถึงช้ันอนุบาล ๒ 
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	 ค�ำศัพท์ท่ีใช้ฝึกทักษะ	 เริ่มจำกค�ำท่ีง่ำย	 ใกล้ตัว
ท่ีสุดในชีวิตประจ�ำวัน	 ชุดค�าและการสอน จะจัดเตรียมไว้
ตามแผนการสอน เรียนรู้และฝึกทุกวันอย่างต่อเนื่อง ไม่ปะปน
กับภาษาอื่น ๆ เริ่มจำกชุดค�ำ	๓	ค�ำ	ในคำบแรก	และอีก	๓	ค�ำ	
ในคำบต่อไป	เพ่ิมขึน้ครัง้ละ	๓	ค�ำ	จำกค�ำสัง่ท่ีง่ำย	สัน้	ไปสูค่�ำส่ัง
ท่ีซบัซ้อนต่อเนือ่ง	ซึ่งการฝึกในคาบที่สอง หรือคาบต่อ ๆ  ไปนั้น 
นอกจากจะเรียนรู้ชุดค�าใหม่ ครูจะต้องทบทวนชุดศัพท์ที่เรียนแล้ว เพื่อจะสามารถต่อยอดกับชุดค�าใหม่ได้
ต่อไป คล้ายกับการเพิ่มข้ึนของจ�านวนเลขยกก�าลัง เด็ก ๆ จะฟังและปฏิบัติจนเข้าใจความหมายและใช้ 
อย่างคล่องแคล่ว จนเข้าใจความหมายและมีทักษะ ในการฟัง - พูดภาษาไทยอย่างเพียงพอ แล้วจึงเร่ิม 

การฝึกทักษะการอ่านและเขียนภาษาไทย ต่อไป 

 กลวิธีกำรสอนแบบทีพีอำร์	 ยังน�ำไปใช้กับนักเรียน
ชนเผ่ำในชั้นประถมศึกษำ	 เมื่อต้องกำรจะแนะน�ำค�ำศัพท์
ใหม่	 ๆ	 ก่อน	 กำรเรียนรู้ในวิชำกำรต่ำง	 ๆ	 ในภำษำไทย		
ได้ด้วย	 และเนื่องจำกครูเป็นแบบอย่ำงของผู้ใช้ภำษำไทย	
ท่ีออกเสียงได้ชัดถ้อยชัดค�ำ	
	 “ครูท่ีสอนภำษำไทย	 จึงควรสื่อสำรภำษำไทยได้
อย่ำงถูกต้องชัดเจน”
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ตัวอย่ำงแผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูดภำษำไทย
และข้ันตอนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบทีพีอำร์	ร่ำงกำย

	(TPR	-	B/Body)

ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

ตำรำงกำรเรียน	สัปดำห์ท่ี	๑	
 

วัน ช่วงเช้า (๑๕ นาที) ช่วงบ่าย (๑๕ นาที)
จันทร์ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕
อังคาร ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕

พุธ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕
พฤหัสบดี ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕

ศุกร์ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕

หมำยเหตุ  กรณียกตัวอย่างเฉพาะแผนการจัดประสบการณ์สัปดาห์ที่ ๑ 
  สัปดาห์ที่ ๒ - ๑๕ ได้บรรจุในแผ่นดีวีดีที่ได้แนบมาพร้อมเอกสารชุดนี้
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันจันทร์ ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีที่ ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และ
   ทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้
สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : ยืน นั่ง กระโดด เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไปใช้ 
ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
	 ๑.	 เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ ยืน นั่ง กระโดด ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระท่ีควรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
สิ่งต่ำง	ๆ	รอบตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๑ : ยืน นั่ง กระโดด  

ด้ำนร่ำงกำย
- การเคล่ือนไหวอยู่กับที่
- การเคล่ือนไหวเคล่ือนที่
ด้ำนสติปัญญำ
- การฟังและปฏิบัติตามค�าแนะน�า

ตัวอย่ำง
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กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	 ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๑ ยืน นั่ง กระโดด

	 ๒.	 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูกับเด็กทักทายสวัสดีกัน (ไม่มีทบทวนค�าศัพท์เนื่องจากเป็นค�าส่ังชุดแรก)

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑. ครูพูด “ยืน” ครูสาธิตการยืน หลังจากที่พูด “ยืน” จบแล้ว
๒.  ครูพูด “นั่ง” ครูสาธิตการนั่ง หลังจากที่พูด “นั่ง” จบแล้ว
๓.  ครูพูด “กระโดด” ครูสาธิตการกระโดด หลังจากที่พูด “กระโดด” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(ยืน นั่ง กระโดด) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “ยืน นั่ง กระโดด” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละค�าส่ัง  
ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓.  ครูส่ัง “ยืน นั่ง กระโดด” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ จนครบ

ทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “ยืนแล้วกระโดด, นั่งแล้วยืน, ยืนแล้วนั่ง” 
เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : ยืน นั่ง กระโดด 

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์ โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันจันทร์ ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย  
น�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๒ : สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน
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กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	 ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๒ สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ

 ๒.		กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : ยืน นั่ง กระโดด

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑.  ครูพูด “สะบัดมือ” ครูสาธิตการสะบัดมือ หลังจากที่พูด “สะบัดมือ” จบแล้ว
๒.  ครูพูด “ก�ามือ” ครูสาธิตการก�ามือ หลังจากที่พูด “ก�ามือ” จบแล้ว
๓.  ครูพูด “แบมือ” ครูสาธิตการแบมือ หลังจากที่พูด “แบมือ” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละ
ค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓.  ครูส่ัง “สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ 

จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าสั่งต่อเนื่องกัน แล้วสั่งให้เด็กท�า ดังนี้ “ยืนสะบัดมือ, นั่งก�ามือ, กระโดด, แบมือ” 

เป็นต้น 
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ 

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑.  การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันอังคาร ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไปใช้
ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑.  เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๓ : ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน
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กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๓ ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว

 ๒.	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : สะบัดมือ ก�ามือ แบมือ
ขั้นเสนอบทเรียน ครูท�ำให้ดู

๑. ครูพูด “ตบมือ” ครูสาธิตการตบมือ หลังจากที่พูด “ตบมือ” จบแล้ว
๒.  ครูพูด “ตบตัก” ครูสาธิตการตบตัก หลังจากที่พูด “ตบตัก” จบแล้ว
๓.  ครูพูด “ดีดนิ้ว” ครูสาธิตการดีดนิ้ว หลังจากที่พูด “ดีดนิ้ว” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ	
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ ๑.  ครูส่ัง “ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละ 

ค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓. ครูส่ัง “ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ  

จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่
ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “ยืนตบมือ, กระโดดแล้วดีดนิ้ว,  
นั่งตบตัก” เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันอังคาร ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : เดิน หยุด หมุนตัว เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไปใช้ใน
ชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ เดิน หยุด หมุนตัว ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๔ : เดิน หยุด หมุนตัว 

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน
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กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๔ เดิน หยุด หมุนตัว

	 ๒	 	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้ว

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑.  ครูพูด “เดิน” ครูสาธิตการเดิน หลังจากที่พูด “เดิน” จบแล้ว
๒.  ครูพูด “หยุด” ครูสาธิตการหยุด หลังจากที่พูด “หยุด” จบแล้ว
๓.  ครูพูด “หมุนตัว” ครูสาธิตการหมุนตัว หลังจากที่พูด “หมุนตัว” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(เดิน หยุด หมุนตัว) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “เดิน หยุด หมุนตัว” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละค�าส่ัง 
ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓. ครูส่ัง “เดิน หยุด หมุนตัว” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ  

จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล

ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “เดินแบมือ, นั่งสะบัดมือ, หยุดหมุนตัว” 
เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : เดิน หยุด หมุนตัว

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันพุธ ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่ เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็ก
ระดับปฐมวัย น�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ เดินไปข้างหน้าเดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๕ : เดินไปข้างหน้าเดินถอยหลัง 
เดินอยู่กับที่

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน

กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๕ เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่
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 ๒.	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : เดิน หยุด หมุนมือ

	ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑. ครูพูด “เดินไปข้างหน้า” ครูสาธิตการเดินไปข้างหน้า หลังจากที่พูด  

“เดินไปข้างหน้า” จบแล้ว
๒. ครูพูด “เดินถอยหลัง” ครูสาธิตการเดินถอยหลัง หลังจากที่พูด  

“เดินถอยหลัง” จบแล้ว
๓.  ครูพูด “เดินอยู่กับที่” ครูสาธิตการเดินอยู่กับที่หลังจากที่พูด “เดินอยู่กับที่” 

จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง 

(เดินไปข้างหน้าเดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง 
ค�าส่ังละ ๓ รอบ

ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “เดินไปข้างหน้าเดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียน
ท�าพร้อมกันทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓. ครูส่ัง “เดินไปข้างหน้าเดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม 

กลุ่มละ ๓ รอบ จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “กระโดดไปข้างหน้า, ตบมือแล้วเดิน
ถอยหลัง, กระโดดอยู่กับที่” เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันพุธ ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับ
ปฐมวัย น�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงายได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๖ : นอนตะแคง นอนคว�่า  
นอนหงาย

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน

กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๖ นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย
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	 ๒.	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑.  ครูพูด “นอนตะแคง” ครูสาธิตการนอนตะแคง หลังจากที่พูด “นอนตะแคง” 

จบแล้ว
๒.  ครูพูด “นอนคว�่า” ครูสาธิตการเดินนอนคว�่า หลังจากที่พูด “นอนคว�่า”  

จบแล้ว
๓.  ครูพูด “นอนหงาย” ครูสาธิตการนอนหงาย หลังจากที่พูด “นอนหงาย”  

จบแล้ว
๔. ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง  
ค�าส่ังละ ๓ รอบ

ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑. ครูส่ัง “นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�า 
พร้อมกันทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓.  ครูส่ัง “นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม  

กลุ่มละ ๓ รอบ จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “นอนตะแคงอยู่กับที่, นอนคว�่าแล้ว
คลานไปข้างหน้า, นอนหงายแล้วถอยหลัง” เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ
 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันพฤหัสบดี ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย  
น�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๗ : ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ 

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน

กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๗ ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ 
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 ๒.	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑.  ครูพูด “ย�่าเท้า” ครูสาธิตการย�่าเท้า หลังจากที่พูด “ย�่าเท้า” จบแล้ว
๒.  ครูพูด “เดินเร็ว ๆ ” ครูสาธิตการเดินเร็ว ๆ หลังจากที่พูด “เดินเร็ว ๆ ”  

จบแล้ว
๓.  ครูพูด “เดินช้า ๆ ” ครูสาธิตการเดินช้า ๆ หลังจากที่พูด “เดินช้า ๆ ” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑. ครูถาม “ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒. ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓. ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง (ย�่าเท้า 

เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑. ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกัน 

ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓. ครูส่ัง “ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ 

รอบ จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเน่ืองกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังน้ี “ย�่าเท้าเร็ว ๆ เดินช้า ๆ เดินอยู่กับท่ี” 
เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ 

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันพฤหัสบดี ท่ี.......... เดือน............................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : ว่ิง แกว่งแขน กางแขน เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไป
ใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑.  เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ ว่ิง แกว่งแขน กางแขน ได้
 ๒.  ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ค�าส่ังชุดที่ ๘ : ว่ิง แกว่งแขน กางแขน 

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน

กิจกรรมกำรเรียนรู้/ขั้นตอนกำรสอน
	 ๑.	ค�ำสั่งใหม่

ค�ำสั่งชุดท่ี ค�ำสั่งท่ี	๑ ค�ำสั่งท่ี	๒ ค�ำสั่งท่ี	๓
๘ ว่ิง แกว่งแขน กางแขน
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 ๒.	กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ขั้นตอนกำรสอน ค�ำและกิจกรรม
ทบทวนค�ำศัพท์ ครูทบทวนค�าศัพท์ : ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ 

ขั้นเสนอบทเรียน

ครูท�ำให้ดู
๑. ครูพูด “ว่ิง” ครูสาธิตการว่ิง หลังจากที่พูด “ว่ิง” จบแล้ว
๒. ครูพูด “แกว่งแขน” ครูสาธิตการแกว่งแขน หลังจากท่ีพูด “แกว่งแขน” จบแล้ว
๓. ครูพูด “กางแขน” ครูสาธิตการกางแขน หลังจากที่พูด “กางแขน” จบแล้ว
๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ
ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร
๑.  ครูถาม “ ใครจะอาสาออกมาท�าพร้อมครู ยกมือข้ึน” (๒ - ๓ คน)
๒.  ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
๓.  ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง  

(ว่ิง แกว่งแขน กางแขน) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ
๑. ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
๒. เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑

ขั้นปฏิบัติ

๑.  ครูส่ัง “ว่ิง แกว่งแขน กางแขน” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละ
ค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ

๒.  ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน
๓.  ครูส่ัง “ว่ิง แกว่งแขน กางแขน” ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ 

จนครบทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่

ขั้นทดสอบ	
กำรปฏิบัติ

๑.  ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตาม
ค�าส่ังพร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง

๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ 
๑ ๓ ๒ เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง 
พร้อมพูดให้ค�าชมเชย

ขั้นประเมินผล
ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน 
หรือ ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “ว่ิงเร็ว ๆ, ยืนแกว่งแขน, เดินเขย่ง
ปลายเท้า” เป็นต้น
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : กางแขน แกว่งแขน เขย่งปลายเท้า 

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑.  การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ 

ถูกต้องทั้ง ๓ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ ค�า

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง  
๑ ค�า หรือแสดงท่าทาง
ไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันศุกร์ (ทบทวน) ท่ี.......... เดือน..................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 	เวลำ ๐๘.๔๕ - ๐๙.๐๐ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : ยืน นั่ง กระโดดสะบัดมือ ก�ามือ แบมือตบมือ ตบตัก ดีดนิ้วเดิน หยุด หมุน
ตัวเป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับ 

การเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑.  เข้าใจความหมายของค�าศัพท์ ยืน นั่ง กระโดดสะบัดมือ ก�ามือ แบมือ ตบมือ ตบตัก ดีดนิ้วเดิน 
หยุด หมุนตัวได้
 ๒.  ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
ยืน นั่ง กระโดดสะบัดมือ ก�ามือ แบมือ ตบมือ 
ตบตัก ดีดนิ้ว เดิน หยุด หมุนตัว

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : ยืน นั่ง กระโดดสะบัดมือ ก�ามือ แบมือตบมือ ตบตัก ดีดนิ้วเดิน หยุด หมุนตัว

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑.  การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติตาม 

 ค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑. การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง
ทั้ง ๔ - ๕ ประโยค

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ - ๓ ประโยค

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง
๑ ประโยค หรือ 

แสดงท่าทางไม่ได้เลย
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แผนกำรจัดประสบกำรณ์ทักษะกำรฟัง	-	พูด	ภำษำไทย	โดยใช้กระบวนกำรเรียนรู้แบบ	ทีพีอำร์
ชั้นอนุบำล	๑	ภำคเรียนท่ี	๒	หรือชั้นเริ่มต้น

สัปดำห์ท่ี	๑ เวลา ๑๕ นาที/แผน วันศุกร์ (ทบทวน) ท่ี.......... เดือน..................... พ.ศ. .........
ประเภท	ทีพีอำร์ ร่ำงกำย	(TPR	-	B) 	 	 		เวลำ ๑๔.๓๐ - ๑๔.๔๕ น.

................................................................................................................................

มำตรฐำน/ตัวชี้วัด
	 มำตรฐำนท่ี	๒	 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว และประสาน
   สัมพันธ์กัน
   ตัวบ่งช้ีท่ี ๒.๑ เคล่ือนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วประสานสัมพันธ์และทรงตัวได้
 มำตรฐำนท่ี	๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้  และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้
   เหมาะสมกับวัย
              ตัวบ่งช้ีที่ ๑๒.๑  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้

สำระส�ำคัญ
 ค�าและความหมาย : เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย
ย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ว่ิง แกว่งแขน กางแขน เป็นค�าศัพท์พื้นฐานในช้ันเด็กเล็กระดับปฐมวัย น�าไปใช้
ในชีวิตประจ�าวันได้ และเป็นพื้นฐานส�าหรับการเรียนรู้ค�าศัพท์ที่ยากข้ึนต่อไป

จุดประสงค์กำรเรียนรู้
 ๑. เข้าใจความหมายของค�าศัพท์เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่นอนตะแคง นอนคว�่า 
นอนหงายย�่าเท้า เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ว่ิง แกว่งแขน กางแขน ได้
 ๒. ปฏิบัติตามค�าส่ังได้

สำระกำรเรียนรู้

สำระกำรเรียนรู้ ประสบกำรณ์ส�ำคัญ
เรื่องรำวเก่ียวกับตัวเด็ก
เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่ 
นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย ย�่าเท้า  
เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ว่ิง แกว่งแขน  
กางแขน 

ด้ำนสติปัญญำ
- การเลียนแบบการกระท�าและเสียงต่าง ๆ 
- การร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
- การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ�าวัน
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สื่อ	วัสดุ	อุปกรณ์
 ชุดค�าศัพท์ : เดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เดินอยู่กับที่ นอนตะแคง นอนคว�่า นอนหงาย ย�่าเท้า 
เดินเร็ว ๆ เดินช้า ๆ ว่ิง แกว่งแขน กางแขน 

กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือประเมิน
สังเกตพฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์โดยการปฏิบัติ
ตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการฟัง

เกณฑ์กำรประเมินทักษะกำรฟัง

รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ

๓ ๒ ๑
๑. การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์การปฏิบัติ 

 ตามค�าส่ังได้

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง
ทั้ง ๔ - ๕ ประโยค

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง 
๒ - ๓ ประโยค

แสดงท่าทาง 
ตามค�าศัพท์ได้ถูกต้อง
๑ ประโยค หรือ 

แสดงท่าทางไม่ได้เลย
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ตัวอย่ำงขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
ประเภททีพีอำร์	ร่ำงกำย	(TPR	-	B/Body)	

จ�ำนวน	๑	ชุดค�ำศัพท์	เวลำ	๑๕	นำที

ขั้นตอนท่ี	๑	 ทบทวนค�ำศัพท์
 ครูทบทวนค�าศัพท์ : ว่ิง แกว่งแขน กางแขน (ค�าศัพท์ที่เรียนมาแล้ว) 
 

ขั้นตอนท่ี	๒	 ขั้นเสนอบทเรียน
	 ครูท�ำให้ดู	:	
 ๑. ครูพูด “ยกขำ” ครูสาธิตการยกขา หลังจากที่พูด “ยกขำ” จบแล้ว

  ๒.  ครูพูด “ยกมือ” ครูสาธิตการยกมือหลังจากที่พูด “ยกมือ”	จบแล้ว
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 ๓.  ครูพูด “โบกมือ” ครูสาธิตการโบกมือ หลังจากที่พูด “โบกมือ” จบแล้ว
 

 ๔.  ครูท�าซ�้าข้อ ๑ - ๓ อีก ๒ รอบ

	 ครูท�ำพร้อมอำสำสมัคร	:	
 ๑. ครูถาม “ใครจะอำสำออกมำท�ำพร้อมครู	ยกมือขึ้น” (๒ - ๓ คน)
 ๒. ครูให้อาสาสมัคร ออกมาท�าพร้อมครูหน้าช้ันเรียน
 ๓. ครูและอาสาสมัครท�าท่าทางพร้อมกัน โดยครูเป็นผู้ออกค�าส่ังทีละค�าส่ัง (ยกขายกมือ 
โบกมือ) แล้วท�าท่าทางประกอบแต่ละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ

 ครูสั่งให้อำสำสมัครท�ำ	:
 ๑.  ให้อาสาสมัครท�าเองตามค�าส่ังของครู ทีละค�าส่ัง ค�าส่ังละ ๓ รอบ
 ๒.  เปล่ียนอาสาสมัครชุดใหม่อีก ๒ - ๓ ชุด ออกมาโดยครูออกค�าส่ังเหมือนข้อที่ ๑
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ขั้นตอนท่ี	๓	 ขั้นปฏิบัติ
 ๑.  ครูส่ัง “ยกขำ	 ยกมือ	 โบกมือ” ให้เด็กนักเรียนทั้งห้องเรียนท�าพร้อมกันทีละค�าส่ัง  
ค�าส่ังละ ๓ รอบ

  ๒. ครูแบ่งกลุ่มย่อย จ�านวน ๕ กลุ่ม กลุ่มละ ๓ - ๕ คน (ตามความเหมาะสมกับจ�านวน
นักเรียน)
 ๓.  ครูส่ัง “ยกขำ	 ยกมือ	 โบกมือ”	 ให้เด็กกลุ่มย่อยท�าทีละกลุ่ม กลุ่มละ ๓ รอบ จนครบ 

ทุกกลุ่ม ครูเป็นผู้สังเกตว่าเด็กท�าถูกต้องหรือไม่
 

ขั้นตอนท่ี	๔	 ขั้นทดสอบกำรปฏิบัติ
 ๑. ครูทดสอบส่ังเด็กท�าทีละคน ถ้าเด็กท�าตามค�าส่ังไม่ถูกต้อง ให้เด็กคนนั้นท�าตามค�าส่ัง
พร้อมครู โดยครูไม่ต�าหนิเด็กเมื่อท�าไม่ถูกต้อง
 ๒.  หากเด็กท�าได้แล้ว ครูจะสลับค�าส่ังจากค�าส่ังที่ ๑ ๒ ๓ เป็นค�าส่ังที่ ๓ ๒ ๑ หรือ ๑ ๓ ๒ 
เป็นต้น เพื่อให้แน่ใจว่า เด็กเข้าใจค�าส่ังและปฏิบัติได้ถูกต้องหรือยัง พร้อมพูดให้ค�าชมเชย
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ขั้นตอนท่ี	๕		 ขั้นประเมินผล	
 ครูน�าเอาค�าส่ังที่เคยเรียนไปแล้ว มาผสมกับค�าส่ังใหม่ ให้เป็นประโยคที่มีค�าส่ังซ้อน หรือ  
ค�าส่ังต่อเนื่องกัน แล้วส่ังให้เด็กท�า ดังนี้ “นั่งเหยียดขา, เดินยกมือ, ยืนโบกมือ” เป็นต้น
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บันทึกหลังกำรสอน

สัปดำห์ท่ี.....................	วัน................	เดือน...............................พ.ศ.	.......................

๑.	ข้อสรุปหลังกำรสอน
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................

๒.	ปัญหำท่ีพบ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 

๓.	แนวทำงแก้ปัญหำ
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 

ลงช่ือ............................................ครูผู้สอน  ลงช่ือ...................................หัวหน้าฝ่ายวิชาการ
 ......../............./........ ......../............./........ 

ลงช่ือ.........................................ผู้อ�านวยการโรงเรียน
 ......../............./........      
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กำรวัดและประเมินผล

วิธีกำรประเมิน เครื่องมือท่ีใช้
สังเกตกำรณ์พฤติกรรมเด็กดังนี้
๑. การเข้าใจความหมายของค�าศัพท์ 
๒. การปฏิบัติตามค�าส่ังได้

แบบสังเกตพฤติกรรม

เกณฑ์กำรกำรประเมิน

รำยกำรประเมิน
ระดับคุณภำพ

๓ ๒ ๑
๑. การเข้าใจความหมาย 

 ของค�าศัพท์
แสดงท่าทางตาม 

ค�าศัพท์ได้ทั้ง ๓ ค�า
แสดงท่าทางตาม 

ค�าศัพท์ได้ ๒ ค�า
แสดงท่าทางตาม 

ค�าศัพท์ได้ ๑ ค�าหรือ
แสดงท่าทางไม่ได้เลย

๒. การปฏิบัติตามค�าส่ัง ปฏิบัติตามค�าส่ังได้
ทั้ง ๓ ค�า

ปฏิบัติตามค�าส่ังได้  
๒ ค�า

ปฏิบัติตามค�าส่ังได้ 
๑ ค�าหรือปฏิบัติ 

ไม่ได้เลย

แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะกำรฟังโดยใช้วิธีกำรสอนแบบตอบสนองทำงร่ำงกำย
(TPR	-	Total	Physical	Response)
ของเด็กปฐมวัย	ชั้นอนุบำลศึกษำปีท่ี	๑	

เลขท่ี ชื่อ	-	สกุล
รำยกำรประเมิน

กำรเข้ำใจควำมหมำย
ของค�ำศัพท์

กำรปฏิบัติตำมค�ำสั่ง

๑
๒
๓
๔

รวม
คะแนนเฉลี่ย

รวมคะแนนเฉลี่ย
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แบบบันทึกกำรประเมินผลควำมเข้ำใจควำมหมำยของค�ำศัพท์
สัปดำห์ท่ี……..วันท่ี...............	เดือน..................................	พ.ศ.	..........

ท่ี ชื่อ	-	สกุล

ระดับควำมเข้ำใจภำษำ

รวมค�ำสั่งชุดท่ี	๑ ค�ำสั่งชุดท่ี	๒
ค�ำศัพท์

ท่ี	๑
ค�ำศัพท์

ท่ี	๒
ค�ำศัพท์

ท่ี	๓
ค�ำศัพท์

ท่ี	๑
ค�ำศัพท์

ท่ี	๒
ค�ำศัพท์

ท่ี	๓

รวม

เกณฑ์กำรประเมินระดับควำมเข้ำใจภำษำ

ระดับ/คะแนน
กำรประเมิน ระดับควำมเข้ำใจภำษำ เกณฑ์กำรประเมินผล

๓ ปฏิบัติตามค�าส่ังได้ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง 
และคล่องแคล่วทุกคร้ัง

๑๓ - ๑๘

 ๒ ปฏิบัติตามค�าส่ังได้ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง 
และคล่องแคล่วบางคร้ัง

๗ - ๑๒

 ๑ ปฏิบัติตามค�าส่ังได้ เมื่อดูตัวอย่างจากครู และเพื่อน ๗ - ๑๒
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บรรณานุกรม

มหาวิทยาลัยมหิดล. (ม.ป.ป.) นวัตกรรมกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบทวิภำษำ	 (ภำษำไทยมลำยูถ่ิน)	
ในจังหวัดชำยแดนภำคใต้. (เอกสารอัดส�าเนา).

วรรณา เทียนมี. (ม.ป.ป.) เอกสำรคู่มือกำรสอนภำษำไทยแบบสองแนวทำง	:	มูลนิธิภำษำศำสตร์ประยุกต์. 
(เอกสารอัดส�าเนา).

ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (๒๕๔๗). แนวทำงกลวิธีและสื่อกำรเรียนกำรสอนส�ำหรับนักเรียน
ที่พูดภำษำท้องถ่ินประจ�ำวัน	 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนแนวทำงทวิภำษำ	 (ภำษำไทย	 -	 ท้องถ่ิน)	
กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว.

ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (๒๕๖๐). หลักสูตรกำรศึกษำปฐมวัย	 พุทธศักรำช	 ๒๕๖๐  

กรุงเทพฯ :  โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งไทย จ�ากัด.
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ภาคผนวก 

  รายการแผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน  
  รายการสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย - ท้องถ่ิน
  รายการชุดค�าสั่งส�าหรับการจัดประสบการณ์เรียนรู้ทักษะการฟัง - พูด แบบทีพีอาร์
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รายการแผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถ่ิน
ส�ำหรับผู้เรียนท่ีใช้ภำษำท้องถ่ินสื่อสำรในชีวิตประจ�ำวัน	ระดับชั้นอนุบำล	ภำคเรียนท่ี	๑

(ข้อมูลประกอบแผ่นดีวีดี)

๑.	ตัวอย่ำงแผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้

ล�ำดับ ภำษำไทย	-	ท้องถ่ิน หน่วยกำรเรียนรู้
๑. ม้ง หน่วย ขยะ (ส่ิงแวดล้อมในชุมชน)
๒. มอญ หน่วย เพื่อนใหม่ 
๓. กะเหร่ียงโปว์ หน่วย ต้นไผ่
๔. กะเหร่ียงสะกอ หน่วย สายน�้าแม่ลิด
๕. ลาหู่แดง หน่วย วันแม่ 
๖. ลาหู่ซี หน่วย เรามาโรงเรียน
๗. ลาหู่แซแล หน่วย ลาหู่น้อยผู้น่ารัก 
๘. เลอเวือะ หน่วย หมู่บ้านบนดอย 
๙. มลายูถ่ิน หน่วย ฮารีรายอ

๑๐. เขมรถ่ินไทย หน่วย วันแซนโฎนตา 

๒.	รำยกำรแผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้
	 ๒.๑	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	ม้ง

หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้
๑. หน่วย ขยะ ๑๑. หน่วย ก้อนหิน (หิน ดิน ทราย) 
๒. หน่วย ลูกสะบ้า (ของเล่นในชุมชน) ๑๒. หน่วย สีแสนสวย 
๓. หน่วย ล�าห้วย (น�้า) ๑๓. หน่วย รถยนต์ (คมนาคม) 
๔. หน่วย ข้าวไร่ (ข้าว) ๑๔. หน่วย โทรศัพท์ (การส่ือสาร) 
๕. หน่วย ท�าผี (ความเช่ือในชุมชน) ๑๕. หน่วย ยุง (ปลอดโรคปลอดภัย) 
๖. หน่วย วันพ่อ 
๗. หน่วย ประเพณีปีใหม่ม้ง 
๘. หน่วย วันเด็ก - วันครู
๙. หน่วย ภูช้ีฟ้า (เที่ยวภูช้ีฟ้า)

๑๐. หน่วย เป๊อ (เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในชุมชน)
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 ๒.๒	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	มอญ
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย เพื่อนใหม่ ๑๑. หน่วย ข้าวต้มมัด 
๒. หน่วย เด็กผู้หญิง เด็กผู้ชาย ๑๒. หน่วย เงาะ
๓. หน่วย หู ปาก จมูก ๑๓. หน่วย แม่หนูดีที่สุดในโลก
๔. หน่วย ชุดมอญแสนสวย ๑๔. หน่วย ต้นมะม่วงหิมพานต์
๕. หน่วย โรงเรียนวัดวังก์วิเวการาม ๑๕. หน่วย ท้องฟ้า 
๖. หน่วย บ้านแสนสุข ๑๖. หน่วย ลอยเรือสะเดาะเคราะห์ 
๗. หน่วย หลวงพ่ออุตตะมะ ๑๗. หน่วย มอเตอร์ไซค์
๘. หน่วย ตักบาตรดอกไม้ ๑๘. หน่วย คุณไปรษณีย์
๙. หน่วย รุ้งกินน�้า

๑๐. หน่วย กระเจ๊ียบ

 ๒.๓	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	กะเหรี่ยงโปว์
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย โรงเรียนของเรา ๑๘. หน่วย น�้า
๒. หน่วย ครอบครัวของเรา ๑๙. หน่วย แตงกะเหร่ียง
๓. หน่วย หยอดข้าวไร่ ๒๐. หน่วย กระบุง (ไน้)
๔. หน่วย จับเขียด ๒๑. หน่วย วันพ่อ
๕. หน่วย เข้าป่าหาหน่อ ๒๒. หน่วย ฤดูหนาว
๖. หน่วย บ้านแสนสุข ๒๓. หน่วย หนูในนา
๗. หน่วย ชุมชนของเรา ๒๔. หน่วย ทอผ้า เล่ือยไม้
๘. หน่วย เก็บเห็ด ๒๕. หน่วย วันข้ึนปีใหม่
๙. หน่วย ฤดูฝน ๒๖. หน่วย วันครู วันเด็ก

๑๐. หน่วย ขนมปีใหม่ ๒๗. หน่วย สร้างบ้าน
๑๑. หน่วย พีแซ (ผลไม้พื้นบ้านชนิดหนึ่งของ

กะเหร่ียง)
๒๘. หน่วย หาปูหาเขียด

๑๒. หน่วย ปลูกข้าว ๒๙. หน่วย เตรียมพื้นที่ท�าไร่
๑๓. หน่วย วันแม่ ๓๐. หน่วย แต่งงาน
๑๔. หน่วย ต้นไผ่ ๓๑. หน่วย หาฟืน
๑๕. หน่วย ทลุ้ ทแล (ผัก) ๓๒. หน่วย จักจ่ัน
๑๖. หน่วย หลังปลูกข้าว ๓๓. หน่วย ไข่มดแดง
๑๗. หน่วย เกี่ยวข้าว ๓๔. หน่วย วันมาฆบูชา
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	 ๒.๔	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	กะเหรี่ยงสะกอ
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย โรงเรียนของเรา ๑๔. หน่วย ครอบครัวของเรา
๒. หน่วย เรามาโรงเรียน ๑๕. หน่วย ผักสดสะอาด
๓. หน่วย ตัวเรา ๑๖. หน่วย ย. ยุงน่ากลัว 
๔. หน่วย ร่างกายของเรา ๑๗. หน่วย อ้อมอกภูเขา 
๕. หน่วยวันส�าคัญ (วันเข้าพรรษาและ 

วันอาสาฬหบูชา)
๑๘. หน่วย ข้าวโพด

๖. หน่วย ชุมชนบ้านห้วยกุ้ง ๑๙. หน่วย ฉันรักต้นไม้
๗. หน่วย กะเหร่ียงน้อยเด็กดี ๒๐. หน่วย นกน้อยน่ารัก
๘. หน่วย บ้านแสนสุข ๒๑. หน่วย สายน�้าแม่ลิด
๙. หน่วย ข้าว ๒๒. หน่วย ดอกไม้แสนสวย

๑๐. หน่วย ฤดูฝน ๒๓. หน่วย นักสู้แห่งขุนเขา
๑๑. หน่วย แม่ของลูก ๒๔. หน่วย หนูรักพ่อ
๑๒. หน่วย ปลอดภัยไว้ก่อน ๒๕. หน่วย สีสันสวยงาม
๑๓. หน่วย ชอบกินกล้วย 

	 ๒.๕	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	ลำหู่แดง
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย สุขสันต์วันเปิดเทอม (ปฐมนิเทศ) ๑๘. หน่วย ปลา (สัตว์น�้า)
๒. หน่วย ตัวเรา ๑๙. หน่วย ก้อนหิน (หิน ดิน ทราย)
๓. หน่วย ร่างกายของเรา ๒๐. หน่วย ขยะ (ส่ิงแวดล้อมในชุมชน)
๔. หน่วย ลาหู่แดงน้อยผู้น่ารัก ๒๑. หน่วย ข้าวไร่ (ข้าว)
๕. หน่วย โรงเรียนของเรา ๒๒. หน่วย ท�าผี (ความเช่ือในชุมชน)
๖. หน่วย บ้านของเรา ๒๓. หน่วย ยุง (ปลอดโรคปลอดภัย) 
๗. หน่วย หมู่บ้านบนดอย ๒๔. หน่วย วันเด็ก - วันครู
๘. หน่วย พิธีเรียกขวัญ ๒๕. หน่วย ลูกสะบ้า (ของเล่นในชุมชน)
๙. หน่วย รุ้งกินน�้า ๒๖. หน่วย โทรศัพท์ (การส่ือสาร) 

๑๐. หน่วย ดวงอาทิตย์ ๒๗. หน่วย รถยนต์ (คมนาคม) 
๑๑. หน่วย กะหล�่าปลี ๒๘. หน่วย ดอยตุง (เที่ยวดอยตุง)
๑๒. หน่วย ไข่ ๒๙. หน่วย ประเพณีปีใหม่ลาหู่ 
๑๓. หน่วย วันแม่ ๓๐. หน่วย เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในชุมชน
๑๔. หน่วย กล้วย ๓๑. หน่วย ล�าห้วย (น�้า) 
๑๕. หน่วย ต้นไม้ที่รัก ๓๒. หน่วย วันพ่อ 
๑๖. หน่วย ข้าวโพด ๓๓. หน่วย สีแสนสวย (สี)
๑๗. หน่วย หมู (สัตว์บก) 
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	 ๒.๖	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	ลำหู่ซี
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย ตัวเรา ๑๔. หน่วย แม่ของลูก
๒. หน่วย เรามาโรงเรียน ๑๕. หน่วย ชอบกินกล้วย 
๓. หน่วย ร่างกายของเรา ๑๖. หน่วย อ้อมอกภูเขา 
๔. หน่วย หนูรักความสะอาด ๑๗. หน่วย ข้าวโพด
๕. หน่วย โรงเรียนของหนู ๑๘. หน่วย ฉันรักต้นไม้
๖. หน่วย บ้านแสนสุข ๑๙. หน่วย นกน้อยน่ารัก
๗. หน่วย ชุมชนบ้านหนองผ�า ๒๐. หน่วย สายน�้าแม่ลาว
๘. หน่วย ลาหู่น้อยเด็กดี ๒๑. หน่วย ดอกไม้แสนสวย
๙. หน่วย สายฝน ๒๒. หน่วย หนูรักพ่อ

๑๐. หน่วย ข้าวไร่ ๒๓. หน่วย นักสู้แห่งขุนเขา
๑๑. หน่วย สัตว์เล้ียงบ้านเรา ๒๔. หน่วย สีสันสวยงาม
๑๒. หน่วย ป้องกันภัย ๒๕. หน่วย วันคริสมาสต์ 
๑๓. หน่วย ย. ยุงน่ากลัว ๒๖. หน่วย ปีใหม่ลาหู่ 

	 ๒.๗	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	ลำหู่แซแล
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย สุขสันต์วันเปิดเทอม (ปฐมนิเทศ) ๒๐. หน่วย พิธีกรรมส่งผี (ความเช่ือ)
๒. หน่วย ร่างกายของเรา ๒๑. หน่วย ฤดูหนาว 
๓. หน่วย โรงเรียนของเรา ๒๒. หน่วย มัคคุเทศก์น้อย
๔. หน่วย ลาหู่น้อยผู้น่ารัก ๒๓. หน่วย ล�าห้วยของเรา 
๕. หน่วย บ้านของเรา ๒๔. หน่วย มาเกี่ยวข้าวกันเถอะ
๖. หน่วย หมู่บ้านบนดอย ๒๕. หน่วย วันพ่อ
๗. หน่วย ฤดูฝน ๒๖. หน่วย ต�าข้าว 
๘. หน่วย ข้าวไร่ ๒๗. หน่วย ประเพณีปีใหม่ลาหู่แซแล 
๙. หน่วย วันเข้าพรรษา ๒๘. หน่วย เต้นจะคึ

๑๐. หน่วย กลางวันกลางคืน ๒๙. หน่วย กาแฟ
๑๑. หน่วย กะหล�่าปลี ๓๐. หน่วย วันเด็ก 
๑๒. หน่วย ผลไม้ อะโวคาโด ๓๑. หน่วย รถยนต์
๑๓. หน่วย วันแม่ ๓๒. หน่วย สะบ้า 
๑๔. หน่วย ผักกาดขาวแสนอร่อย ๓๓. หน่วย น่อลาหู่เว 
๑๕. หน่วย ต้นไม้ที่รัก ๓๔. หน่วย ตะกร้าไม้ไผ่ของฉัน 
๑๖. หน่วย ข้าวโพด ๓๕. หน่วย สมุนไพร 
๑๗. หน่วย หมูน้อยเพื่อนรัก ๓๖. หน่วย ปู่จ่าน
๑๘. หน่วย สมุนไพร ๓๗. หน่วย น�้าพริกลาหู่
๑๙. หน่วย ปีใหม่แตงกวา ๓๘. หน่วย ฤดูร้อน 
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	 ๒.๘	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	เลอเวือะ
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย ตัวเรา ๑๔. หน่วย รุ้งกินน�้า 
๒. หน่วย โรงเรียนของฉัน ๑๕. หน่วย ฤดูฝน
๓. หน่วย บ้านแสนสุข ๑๖. หน่วย ฉันรักต้นไม้
๔. หน่วย เลอเวือะผู้น่ารัก ๑๗. หน่วย นกน้อยน่ารัก
๕. หน่วย หมู่บ้านบนดอย ๑๘. หน่วย สายน�้าแม่อมลาน
๖. หน่วย พิธีเรียกขวัญ ๑๙. หน่วย ดอกไม้แสนสวย
๗. หน่วย กะหล�่าปลีของดีบ้านฉัน ๒๐. หน่วย นักสู้แห่งขุนเขา
๘. หน่วย ดวงอาทิตย์ ๒๑. หน่วย สีสันสวยงาม
๙. หน่วย ผักกาดเลอเวือะ ๒๒. หน่วย วันพ่อ

๑๐. หน่วย วันแม่ ๒๓. หน่วย ปีใหม่เลอเวือะ
๑๑. หน่วย ไข่ ๒๔. หน่วย วันเด็ก 
๑๒. หน่วย สถานที่ส�าคัญ ๒๕. หน่วย สมุนไพร 
๑๓. หน่วย เรารักต้นไม้ 

	 ๒.๙	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	มลำยูถ่ิน
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วยปฐมนิเทศ ๑๒. หน่วย ฮารีรายอ
๒. หน่วย ปฐมนิเทศ ๑๓. หน่วย การละหมาด
๓. หน่วย ปฐมนิเทศ ๑๔. หน่วย ผลไม้บ้านฉัน
๔. หน่วย ปฐมนิเทศ ๑๕. หน่วย สัตว์เล้ียง
๕. หน่วย ตัวฉัน ๑๖. หน่วย ช้าง
๖. หน่วย บ้านของฉัน ๑๗. หน่วย มด
๗. หน่วย โรงเรียนของฉัน ๑๘. หน่วย ฤดู
๘. หน่วย สถานที่ส�าคัญ ๑๙. หน่วย ยานพาหนะ
๙. หน่วย บุคคลส�าคัญ ๒๐. หน่วย ธรรมชาติรอบตัว

๑๐. หน่วย อาชีพ ๒๑. หน่วย น�้า
๑๑. หน่วย การถือศีลอด

	 ๒.๑๐	แผนกำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้ภำษำไทย	-	เขมรถ่ินไทย
หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้ หน่วยท่ี หน่วยกำรเรียนรู้

๑. หน่วย ปฐมนิเทศ ๑๑. หน่วย ผักแสนอร่อย 
๒. หน่วย โรงเรียนของเรา ๑๒. หน่วย ผลไม้ 
๓. หน่วย ตัวหนูมีอะไร ๑๓. หน่วย วันแม่ 
๔. หน่วย บ้านน่าอยู่ ๑๔. หน่วย ฤดูฝน
๕. หน่วย ชุมชนของเรา ๑๕. หน่วย บ่อน�้าโบราณ 
๖. หน่วย บุคคลส�าคัญ ๑๖. หน่วย สัตว์เล้ียง 
๗. หน่วย อาชีพในชุมชน ๑๗. หน่วย สมุนไพร 
๘. หน่วย หนูน้อยคนดี ๑๘. หน่วย กโนบติงตอง 
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ม้

ลบ
ต้น

ไม
้

วา
ดบ

้าน
สีแ

ดง
, ว

าด
ต้น

ไม
้สีด

�า, 
วา

ดพ
ระ

จัน
ทร์

บน
ต้น

ไม
้

พุธ
๓๗

TP
R-P

 
เดิน

ทา
ง

เดิน
ไป

 

ที่โ
รงพ

ยา
บา

ล
เดิน

ไป
 

ที่โ
รงเ

รีย
น

เดิน
ไป

ที่ต
ลา

ด
เดิน

ช้า
ช้า

ไป
ที่โ

รงเ
รีย

น, 
เดิน

ถอ
ยห

ลัง
ไป

ที่โ
รงเ

รีย
น, 

กร
ะโด

ด 
ไป

ที่ต
ลา

ด
๓๘

TP
R-B

เขย
่งเท

้า 
บิด

ตัว
 

หา
วน

อน
เดิน

เขย
่งเท

้าไป
ที่ป

ระ
ตู, 

ยืน
บิด

ตัว
, ห

าว
นอ

นแ
ล้ว

เอา
มือ

ปิด
ปา

ก

พฤ
หัส

บด
ี

๓๙
TP

R-P
 

วา
ด ล

บ
วา

ดด
าว

 
ลบ

ดา
ว 

วา
ดภู

เขา
 

ลบ
ภูเข

า 
วา

ดพ
ระ

อา
ทิต

ย์ 
ลบ

พร
ะอ

าท
ิตย

์
วา

ดด
าว

 ๒
 ดว

ง, 
วา

ดภู
เขา

บน
กร

ะด
าษ

สีช
มพ

ู, ว
าด

พร
ะอ

าท
ิตย

์ 
๑ 

ดว
ง

๔๐
TP

R- 
B+

O
โยน

ลูก
บอ

ล 
กลิ้

งลู
กบ

อล
 

บีบ
ลูก

บอ
ล

นอ
นห

งาย
ชี้พ

ัดล
ม, 

นอ
นค

ว�่า
ชี้โท

รท
ัศน

์, น
ั่งชี้

หล
อด

ไฟ

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
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ชุด
ค�ำ

สั่ง
กำ

รส
อน

ทีพี
อำ

ร์	ส
ัปด

ำห์
ที่	

๖

วัน
ชุด

ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
ค�ำ

สั่ง
ขย

ำย

จัน
ทร

์
๔๑

TP
R-P

 ชี้
ชี้ชิ

งช้
า

ชี้ก
ระ

ดา
นลื่

น
ชี้ไม

้กร
ะด

าน
หก

เขย
่งป

ลา
ยเท

้าแ
ล้ว

ชี้ชิ
งช้

า, 
หัว

เรา
ะแ

ล้ว
ชี้ก

ระ
ดา

นลื่
น, 

หุบ
ปา

ก
แล้

วชี้
ไม

้กร
ะด

าน
หก

๔๒
TP

R-P
 ชี้

ชี้พ
ัดล

ม 
ชี้โท

รท
ัศน

์ 
ชี้ห

ลอ
ดไ

ฟ
บิด

ตัว
แล้

วชี้
พัด

ลม
, ร้

อง
ไห

้แล้
วชี้

โท
รท

ัศน
์, ห

ัวเร
าะ

แล้
วชี้

หล
อด

ไฟ

อัง
คำ

ร
๔๓

TP
R-B

+O
เช็ด

เก้า
อี้ 

เช็ด
โต๊ะ

 
เช็ด

กร
ะจ

ก
เช็ด

โท
รท

ัศน
์, เช็

ดห
น้า

เพ
ื่อน

, ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วไป

เช็ด
กร

ะจ
ก

๔๔
TP

R-B
+O

หย
ิบไ

ม้ก
วา

ด
หย

ิบถั
งข

ยะ
หย

ิบท
ี่ตัก

ขย
ะ

หย
ิบไ

ม้ก
วา

ดว
างบ

นถั
งข

ยะ
, ย

กท
ี่ตัก

ขย
ะ

พุธ
๔๕

TP
R-B

+O
ดม

กร
ะเป

๋า 
ดม

ผ้า
เช็ด

หน
้า 

ดม
กา

งเก
ง

ดม
กร

ะเป
๋าแ

ล้ว
หลั

บต
า, 

นอ
นด

มผ้
าเช็

ดห
น้า

, ห
ยิบ

กา
งเก

ง

๔๖
TP

R-B
+O

เด็ด
ผัก

บุ้ง
 

เด็ด
ผัก

กา
ด 

เด็ด
ผัก

ชี
เด็ด

ผัก
บุ้ง

 ๒
 ใบ

, ข
ยี้ผั

กก
าด

, เด็
ดผั

กชี
ใส่ถ้

วย

พฤ
หัส

บด
ี

๖๗
TP

R-B
+O

แก
ะก

ระ
ดุม

 
ติด

กร
ะดุ

ม 
รูด

ซิป
ยืน

แก
ะก

ระ
ดุม

, น
ั่งติ

ดก
ระ

ดุม
, รู

ดซ
ิปใ

ห้เ
พื่อ

น

๖๘
TP

R-B
+O

สว
มห

มว
ก 

ถอ
ดห

มว
ก

ใส่ถุ
งเท

้า ถ
อด

ถุง
เท

้า
ยืน

ใส่ห
มว

ก, 
หย

ิบถุ
งเท

้า, 
ใส่ห

มว
กให้

เพ
ื่อน

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
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ชุด
ค�ำ

สั่ง
กำ

รส
อน

ทีพี
อำ

ร์	ส
ัปด

ำห์
ที่	

๗

วัน
ชุด

ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
ค�ำ

สั่ง
ขย

ำย

จัน
ทร

์
๔๙

TP
R-P

 ชี้
ชี้ส

ะดื
อ

ชี้ท
้อง

ชี้คิ้
ว

จับ
สะ

ดือ
, บ

ีบท
้อง

, แ
ตะ

คิ้ว

๕๐
TP

R-B
จับ

แก
้ม

จับ
คอ

จับ
คา

ง
จับ

แก
้มเพ

ื่อน
, เก

าค
อ, 

จับ
คอ

แล้
วหั

วเร
าะ

, จ
ับค

างแ
ล้ว

ยืน

อัง
คำ

ร
๕๑

TP
R-B

+O
ขย

�าก
ระ

ดา
ษ

ขย
�าผ้

า
ขย

�าดิ
นน

�้าม
ัน

ขย
�าม

ือเพ
ื่อน

, ข
ย�า

ดิน
น�้า

มัน
สีแ

ดง
, ข

ย�า
เสื้อ

๕๒
TP

R-B
พย

ักห
น้า

ก้ม
หน

้า
หม

ุนเอ
ว

เดิน
พย

ักห
น้า

, ก
อด

อก
แล้

วก
้มห

น้า

พุธ
๕๓

TP
R-B

ยัก
คิ้ว

ยัก
เอว

ยัก
ไห

ล่
นั่ง

ยัก
คิ้ว

, เดิ
นย

ักเอ
ว, 

ยืน
ยัก

ไห
ล่

๕๔
TP

R-B
+O

เคา
ะก

ล่อ
ง

เป
ิดก

ล่อ
ง

ล้ว
งก

ล่อ
ง

เคา
ะโต๊

ะ, 
เป

ิดตู้
, ล้

วง
กร

ะเป
๋า

พฤ
หัส

บด
ี

๕๕
TP

R-B
แล

บลิ้
น

ยิ้ม
เคี้ย

ว
กร

ะโด
ดแ

ลบ
ลิ้น

, ห
ลับ

ตา
แล้

วย
ิ้ม, 

ลืม
ตา

แล้
วเคี้

ยว
”

๕๖
TP

R-B
เกา

หัว
ส่า

ยหั
ว

ตบ
หัว

ยืน
เกา

หัว
, เดิ

นส่
าย

หัว
, น

ั่งต
บหั

ว

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น



255

ชุด
ค�ำ

สั่ง
กำ

รส
อน

ทีพี
อำ

ร์	ส
ัปด

ำห์
ที่	

๘

วัน
ชุด

ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
ค�ำ

สั่ง
ขย

ำย

จัน
ทร

์
๕๗

TP
R-O

หย
ิบแ

ปร
งสี

ฟัน
หย

ิบห
วี

หย
ิบแ

ป้ง
หย

ิบแ
ปร

งฟ
ันสี

เห
ลือ

ง, 
ชี้ห

วีสี
ชม

พู, 
ดม

แป
้ง

๕๘
TP

R-B
+O

หย
ิบแ

ปร
งสี

ฟัน
วา

งบ
นโ

ต๊ะ
 

หย
ิบย

าสี
ฟัน

วา
ง

ข้า
งแ

ปร
งฟ

ัน 
หย

ิบผ้
าเช็

ดห
น้า

วา
งใต้

โต๊ะ
หย

ิบด
อก

ไม
้ไป

วา
งบ

นโ
ต๊ะ

, ว
างห

นัง
สือ

ข้า
งด

อก
ไม

้, ห
ยิบ

ก้อ
นหิ

น 
ไป

วา
งใต้

เก้า
อี้

อัง
คำ

ร
๕๙

TP
R-B

+O
ล้า

งม
ือ

ล้า
งส้

อม
ล้า

งช้
อน

ล้า
งม

ือ, 
คว

�่าจ
าน

, เค
าะ

ช้อ
น

๖๐
TP

R-O
หย

ิบส
บู่ 

หย
ิบขั

นน
�้า 

หย
ิบย

าส
ระ

ผม
ดม

สบ
ู่, ก

้มห
ยิบ

ขัน
น�้า

, ห
ยิบ

ยา
สร

ะผ
มบ

นโ
ต๊ะ

พุธ
๖๑

TP
R-B

ถูข้
อม

ือ 
ถูข้

อศ
อก

 
ถูข้

อเท
้า 

ถูข้
อม

ือไ
ปม

า, 
ถูข้

อศ
อก

เพ
ื่อน

, ย
กข

าถู
ข้อ

เท
้า

๖๒
TP

R-B
ถูฝ่

าม
ือ 

ถูห
ลัง

มือ
 

ถูฝ่
าเท

้า 
ถูฝ่

าม
ือด้

วย
สบ

ู่, ถู
หลั

งม
ือไ

ปม
า, 

ถูฝ่
าเท

้าตั
วเอ

ง

พฤ
หัส

บด
ี

๖๓
TP

R-B
+O

จับ
ผ้า

ขน
หน

ู 
จับ

ที่น
อน

 
จับ

หม
อน

 
จับ

ผ้า
ขน

หน
ูขย

�่า, 
จับ

ที่น
อน

พับ
, ห

ยิบ
หม

อน
ไป

เก็บ

๖๔
TP

R-B
+O

วา
งผ้

าข
นห

นู
ใน

กล่
อง

 
วา

งส
มุด

 

ใน
กล่

อง
 

วา
งส

มุด
 

นอ
กก

ล่อ
ง

หย
ิบผ้

าข
นห

นูใ
ส่ใน

กล่
อง

, น
ั่งล

งห
ยิบ

ดิน
สอ

ใส่ใ
นก

ล่อ
ง, 

 

หย
ิบย

างล
บใ

ส่ใน
กร

ะเป
๋าเพ

ื่อน

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
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ชุด
ค�ำ

สั่ง
กำ

รส
อน

ทีพี
อำ

ร์	ส
ัปด

ำห์
ที่	

๙

วัน
ชุด

ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
ค�ำ

สั่ง
ขย

ำย

จัน
ทร

์
๖๕

TP
R-B

จูง
มือ

 
 คล้

อง
แข

น 
 โอ

บไ
หล่

เดิน
จูง

มือ
เพ

ื่อน
, ค

ล้อ
งแ

ขน
เพ

ื่อน
เดิน

, โอ
บไ

หล่
ตัว

เอง

๖๖
TP

R-B
ลูบ

หัว
 

 ลูบ
หน

้าผ
าก

 
 ลูบ

คา
ง 

ลูบ
หัว

หัว
เรา

ะ, 
ลูบ

หน
้าผ

าก
ตัว

เอง
, เดิ

นลู
บค

าง

อัง
คำ

ร
๖๗

TP
R-B

ทุบ
แข

น 
 ท

ุบข
า 

 ท
ุบห

ลัง
 

เขย
่งเท

้าท
ุบแ

ขน
, วิ่

งท
ุบข

า, 
นอ

นค
ว�่า

หน
้าท

ุบห
ลัง

๖๘
TP

R-B
หัน

ซ้า
ย 

 หั
นข

วา
 

 กลั
บห

ลัง
หัน

เดิน
หัน

ซ้า
ย, 

นั่ง
ลง

หัน
ขว

า, 
เดิน

กลั
บห

ลัง
หัน

พุธ
๖๙

TP
R-B

+O
ผลั

กป
ระ

ตู 
 เดิ

นเข้
าม

า 
 เดิ

นอ
อก

ไป
 

ผลั
กป

ระ
ตูไ

ปม
า, 

เดิน
เข้า

มา
ใน

ห้อ
ง, 

เดิน
ออ

กไ
ปน

อก
ห้อ

ง

๗๐
TP

R-B
กร

ะท
ืบเ

ท้า
  

๑ 
ครั้

ง 
 กร

ะท
ืบเ

ท้า
  

๒ 
ครั้

ง 
 กร

ะท
ืบเ

ท้า
  

๓ 
ครั้

ง 
กร

ะท
ืบเท

้า ๑
 ครั้

งแร
ง ๆ

 กร
ะท

ืบเท
้า ๒

 ครั้
งเบ

า ๆ
 กร

ะโด
ดก

ระท
ืบเท

้า

พฤ
หัส

บด
ี

๗๑
TP

R-B
ไห

ว้ 
 ค�า

นับ
 

 ถอ
นส

าย
บัว

 
ลุก

ขึ้น
ยืน

ไห
ว้ค

รู, 
ก้ม

ลง
ค�า

นับ
เพ

ื่อน
, ห

ยุด
เดิน

ถอ
นส

าย
บัว

๗๒
TP

R-B
สูด

ลม
หา

ยใจ
 

 เช็
ดเห

งื่อ
 

 ถูขี้
ไค

ล
สูด

ลม
หา

ยใจ
แร

ง ๆ
, เช็

ดเห
งื่อ

ให
้เพ

ื่อน
, ลุ

กขึ้
น 

ถูขี้
ไค

ลไป
มา

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
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ชุด
ค�ำ

สั่ง
กำ

รส
อน

ทีพี
อำ

ร์	ส
ัปด

ำห์
ที่	

๑๐

วัน
ชุด

ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
ค�ำ

สั่ง
ขย

ำย

จัน
ทร

์
๗๓

TP
R-B

ยก
มือ

ซ้า
ย 

 ยก
มือ

ขว
า 

 ยก
มือ

 ๒
 ข้า

ง
ยก

มือ
ซ้า

ยแ
ล้ว

หม
ุน, 

ยืน
ขึ้น

ยก
มือ

ขว
า, 

กร
ะโด

ดย
กม

ือขึ้
นส

อง
ข้า

ง

๗๔
TP

R-P
 ชี้

ชี้จั
กร

ยา
น 

 ชี้ม
อเต

อร์
ไซด์

 
 ชี้ร

ถย
นต์

เดิน
ไป

ขี่จั
กร

ยา
น, 

ชี้ค
นขั

บม
อเต

อร์
ไซค

์, น
ั่งล

งชี้
รถ

ยน
ต์

อัง
คำ

ร
๗๕

TP
R-P

  
เดิน

ทา
ง

เดิน
ไป

ที่รู
ปเ

รือ
เดิน

ไป
 

ที่รู
ปร

ถเข็
ญ

เดิน
ไป

 

ที่รู
ปเ

ครื่
อง

บิน
เดิน

ช้า
 ๆ 

ไป
ที่รู

ปเ
รือ

, ก
ระ

โดด
ขา

เดีย
วไป

ที่รู
ปร

ถเข็
ญ,

 เดิ
นไ

ปท
ี่รูป

เครื่
อง

บิน
๗๖

TP
R-B

+P
 

เดิน
ทา

ง
วิ่ง

ช้า
 ๆ 

 

ไป
ที่รู

ปบ
้าน

วิ่ง
ช้า

 ๆ 
 

ไป
ที่รู

ปวั
ด

วิ่ง
ช้า

 ๆ 
 

ไป
ที่โ

รงเ
รีย

น
กร

ะโด
ดข

าเดี
ยว

ไป
ที่รู

ปบ
้าน

, ค
ลา

นไ
ปท

ี่รูป
วัด

, เดิ
นช้

า ๆ
 ไป

ที่
โรง

เรีย
น

พุธ
๗๗

TP
R-B

+O
ปูท

ี่นอ
น

ห่ม
ผ้า

พับ
ที่น

อน
นั่ง

ลง
ปูท

ี่นอ
น, 

ห่ม
ผ้า

ให้
เพ

ื่อน
, พ

ับท
ี่นอ

นแ
ล้ว

เก็บ

๗๘
TP

R-B
+O

บิด
ผ้า

สะ
บัด

ผ้า
ตา

กผ้
า

บิด
ผ้า

แร
ง ๆ

, ส
ะบ

ัดห
น้า

แล้
วเดิ

น, 
สะ

บัด
ผ้า

แล้
วต

าก

พฤ
หัส

บด
ี

๗๙
TP

R-B
+O

แข
วน

ผ้า
พัน

คอ
แข

วน
กร

ะโป
รง

แข
วน

กา
งเก

ง
เดิน

ไป
ที่ผ้

าพ
ันค

อ, 
ยืน

แข
วน

กร
ะโป

รง,
 แข

วน
กา

งเก
งให้

เพ
ื่อน

๘๐
TP

R-B
บ้ว

นป
าก

แป
รงฟ

ัน
ยิง

ฟัน
เดิน

ไป
บ้ว

นป
าก

, ย
ืนแ

ปร
งฟ

ัน, 
นั่ง

ยิง
ฟัน

ศุก
ร์

ทบ
ทว

น
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วัน
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ที่
ปร

ะเภ
ท

ทีพี
อำ

ร์
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ที่ปรึกษากิตติมศักด์ิ
นายบุญรักษ์ ยอดเพชร	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน
นางสุกัญญา งามบรรจง ที่ปรึกษาคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน
ศาสตรจารย์เกียรติคุณ ดร.สุวิไล เปรมศรีรัตน์ ข้าราชการบ�านาญ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรรณา เทียนมี มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์
นางบุษบา ประภาสพงศ์ ข้าราชการบ�านาญ
นางสาวนิจสุดา อภินันทากรณ์ รองผู้อ�านวยการส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

คณะท�างานคัดเลือกข้อมูลและเนื้อหา
นางสาวเกษแก้ว ปวนแดง  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๖ 
นางสาวสายสวลี วิทยาภัค  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๑ 
นางพรมเมือง เทวตา ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๒
นางมนัสวรรณ รุจิระพงศ์  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๓
นายพงศธร ช่างปัด  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๔
นางสาวทิพวรรณ ลาวเมือง ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาตาก เขต ๒  
นางนพเก้า ที่รัก ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาแม่ฮ่องสอน เขต ๒ 
นางวารินทร์ สุขกุล  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต ๓ 
นางอานันท์ปภา ฉลาดเอื้อ  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต ๓
นางวัชราภรณ์ ยี่เด็ง ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปัตตานี เขต ๑ 
นางสาวสุรางค์ อาจณรงค์  ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปัตตานี เขต ๑ 
นางสาวชิชญาส์ุ คุณาธรรม ศึกษานิเทศก์ช�านาญการพิเศษ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๕ 
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คณะท�างานรวบรวมข้อมูลและเนื้อหา 
นางปิยพัทธ์ มีอ่วม ผู้อ�านวยการโรงเรียนบ้านพุย
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๕ 
นางสาวกัณฐนัฎฐ์ ธรรมบุตร  ผู้อ�านวยการโรงเรียนบ้านมูเซอ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๕ 
นางกาญจนา ปราศรัย ครูช�านาญการพิเศษโรงเรียนบ้านรักแผ่นดิน
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๔ 
นายวิรัตน์ ชัชวาลปรีชา ครูช�านาญการพิเศษโรงเรียนบ้านรักแผ่นดิน
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๔ 
นางสาวพิกุล สิงห์ค�า  ครูช�านาญการโรงเรียนบ้านพุย
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๕ 
นายอนุชิต สุวรรณผูก ครูช�านาญการโรงเรียนบ้านห้วยหาน
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๔ 
นายสายัณห์ ขิใสยา  ครูช�านาญการโรงเรียนบ้านห้วยคุ
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๔ 
นางสาวเพราพิลาส น้อยหลู่ ครูช�านาญการโรงเรียนบ้านห้วยอื้น
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต ๓ 
นางพัชญ์สิตา แสงใส ครูช�านาญการโรงเรียนวัดวังก์วิเวการาม
 ส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต ๓
นางสาวพิมพ์พรรณ ชุ่มสูงเนิน สถาบันภาษาไทย ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
ผู้เรียบเรียงเนื้อหาและต้นฉบับ
นางสาวกระแสสินธ์ุ ปล้องมะณี  สถาบันภาษาไทย ส�านักวิชการและมาตรฐานการศึกษา
คณะท�างานและเลขานุการ	
นางสาวกระแสสินธ์ุ ปล้องมะณี   
บรรณาธิการกิจ/ออกแบบปกและรูปเล่ม
นางสาวกระแสสินธ์ุ ปล้องมะณี 
เนื้อหาและภาพประกอบ
 โรงเรียนในโครงการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้ภาษาท้องถ่ินร่วมจัดการเรียนรู้ 
  (ภาษาไทย - ท้องถ่ิน) โรงเรียนแนวชายแดน พื้นที่สูง และพื้นที่พิเศษ
 ศูนย์ศึกษาและฟื้นฟูภาษาและวัฒนธรรมในภาวะวิกฤต สถาบันวิจัยภาษาและวัฒนธรรมเอเชีย
 มหาวิทยาลัยมหิดล
 มูลนิธิภาษาศาสตร์ประยุกต์
 มูลนิธิไทย - ลาหู่
หน่วยงานที่รับผิดชอบ
สถาบันภาษาไทย ส�านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน
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ฉากภาพวัฒนธรรม
กลุ่มชาติพันธุ์ม้ง
จังหวัดเชียงราย

ฉากภาพวัฒนธรรม
กลุ่มชาติพันธุ์เลอเวือะ

จังหวัดแม่ฮ่องสอน

ฉากภาพวัฒนธรรม
กลุ่มชาติพันธุ์ลาหู่แดง
จังหวัดเชียงราย
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ประกาศส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
เรื่อง อนุญาตให้ใช้ส่ือการเรียนรู้ในสถานศึกษา

-------------------------------

 ด้วยส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ได้จัดท�าหนังสือ “แนวทางการจัด 

ประสบการณ์การเรียนรู้ภาษาไทย - ท้องถิ่น ส�าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาท้องถิ่นส่ือสารในชีวิตประจ�าวัน ระดับ 

ปฐมวัย” กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

จึงอนุญาตให้ใช้หนังสือนี้ในสถานศึกษาได้

ประกาศ ณ วันที่          กันยายน ๒๕๖๐

(นายบุญรักษ์ ยอดเพชร)
เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน


