
E G N
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาภาษาอังกฤษ หนวยที่ 7 Advice and Ideas

E G N
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาภาษาอังกฤษ
หนวยที่ 7 Advice and Ideas



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาภาษาอังกฤษ

หน่วยที่ 7 Advice and Ideas

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ค ำน ำ 

 ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี           
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา       
ขั้นพ้ืนฐาน สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้      
และพัฒนาคุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชน     
เป็นฐานในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต      
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพล   
อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)          
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะการเรียนรู้
ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ และแยกเป็น
ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์       
และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึง
แนวคิดการจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ และทุกท่าน
ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 



ค ำน ำ 

 ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี           
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา       
ขั้นพ้ืนฐาน สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนา
แห่งชาติ และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้      
และพัฒนาคุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชน     
เป็นฐานในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต      
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพล   
อดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)          
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะการเรียนรู้
ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ และแยกเป็น
ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์       
และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึง
แนวคิดการจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ และทุกท่าน
ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 



คำชี้แจง 
 
1. แนวคิดหลัก 
          ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ภาคเรียนที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 นี้ เป็นเอกสารที่พัฒนาขึ้นตามแนวพระราชดำริสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ที่จะส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ในโรงเรียนขยายโอกาสและโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็ก การจัดทำชุดการจัดกิจกรรมจึงคำนึงถึงบริบท
และความต้องการจำเป็นของสถานศึกษากลุ่มดังกล่าว การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ในด้านการกำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื ่อและการวัดประเมินผลจึงยืดหยุ่นและครูสามารถปรับเปลี่ยนได้ 
ตามบริบท ความเหมาะสมและความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
           นอกจากนี้ ชุดการจัดกิจกรรมยังมุ่งออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งสร้างผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะที่สำคัญ
จำเป็นสำหรับนักเรียนในสภาวการณ์ปัจจุบันและอนาคต ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดจึงมุ่งที่พฤติกรรมการปฏิบัติ
ของผู้เรียนหรือชิ้นงาน อันเกิดจากความบูรณาการหลอมรวมจากความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
ของผู้เรียนจนเกิดเป็นสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน และได้กำหนดให้มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
ที่สามารถวัดความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่กำหนดได้จริง 

2. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 2 จัดทำเป็นหนว่ยการเรียนรู้ (Learning Unit) ที่ผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 นำผลวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) มาจัดทำเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่มีแก่นเรื่อง (Theme) เดียวกัน เพื่อให้เหมาะสม 
กับลักษณะการจัดการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนเรียนรู้แบบบูรณาการหลักภาษาและการใช้ภาษา ผ่านการฝึกทักษะ
การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การคิด และการเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อสร้างสมรรถนะ  
ที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ 8 หน่วย โดยแบ่งจัดการเรียนรู้เป็นภาคเรียนละ  
4 หน่วย ดังนี้ 
 ภาคเรียนที่ 1  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 Body & Clothes 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Food   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 Places  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Recreation 

 ภาคเรียนที่ 2  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Social Media  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Weather Forecast    
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 Inventions 

ทั้งนี้ ครูผู้สอนสามารถเลือกเรื่อง กิจกรรมที่จะนำมาให้นักเรียนเรียนรู้หรืออ่านเพ่ิมเติมได้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งบทอ่านหรือแบบฝึกที่จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะและความเข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 



คำชี้แจง 
 
1. แนวคิดหลัก 
          ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ภาคเรียนที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 นี้ เป็นเอกสารที่พัฒนาขึ้นตามแนวพระราชดำริสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ที่จะส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น ในโรงเรียนขยายโอกาสและโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็ก การจัดทำชุดการจัดกิจกรรมจึงคำนึงถึงบริบท
และความต้องการจำเป็นของสถานศึกษากลุ่มดังกล่าว การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ในด้านการกำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื ่อและการวัดประเมินผลจึงยืดหยุ่นและครูสามารถปรับเปลี่ยนได้ 
ตามบริบท ความเหมาะสมและความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
           นอกจากนี้ ชุดการจัดกิจกรรมยังมุ่งออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งสร้างผู้เรียนให้เกิดสมรรถนะที่สำคัญ
จำเป็นสำหรับนักเรียนในสภาวการณ์ปัจจุบันและอนาคต ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดจึงมุ่งที่พฤติกรรมการปฏิบัติ
ของผู้เรียนหรือชิ้นงาน อันเกิดจากความบูรณาการหลอมรวมจากความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
ของผู้เรียนจนเกิดเป็นสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน และได้กำหนดให้มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
ที่สามารถวัดความรู้ ทักษะและคุณลักษณะที่กำหนดได้จริง 

2. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 2 จัดทำเป็นหนว่ยการเรียนรู้ (Learning Unit) ที่ผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 นำผลวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) มาจัดทำเป็นหน่วยการเรียนรู้ที่มีแก่นเรื่อง (Theme) เดียวกัน เพื่อให้เหมาะสม 
กับลักษณะการจัดการเรียนรู้ ซึ่งนักเรียนเรียนรู้แบบบูรณาการหลักภาษาและการใช้ภาษา ผ่านการฝึกทักษะ
การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การคิด และการเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อสร้างสมรรถนะ  
ที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ 8 หน่วย โดยแบ่งจัดการเรียนรู้เป็นภาคเรียนละ  
4 หน่วย ดังนี้ 
 ภาคเรียนที่ 1  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 Body & Clothes 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Food   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 Places  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 Recreation 

 ภาคเรียนที่ 2  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 Social Media  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 Weather Forecast    
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 Inventions 

ทั้งนี้ ครูผู้สอนสามารถเลือกเรื่อง กิจกรรมที่จะนำมาให้นักเรียนเรียนรู้หรืออ่านเพ่ิมเติมได้ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งบทอ่านหรือแบบฝึกที่จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะและความเข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ประกอบด้วย
หัวข้อต่อไปนี้ 

1) คำชี้แจง 
2) คำอธิบายรายวิชา 
3) ผังมโนทัศน์รายวิชา  
4) โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
5) โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  
6) โครงสร้างการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้  
7) แผนการจัดการเรียนรู้ 

 8) แบบประเมิน 
3. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 มี 4 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
 หน่วยที่ 5 แผนการจัดการเรียนรู้ 6 แผน รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ 7 แผน รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 7 แผนการจัดการเรียนรู้ 6 แผน รวม 15 ชั่วโมง 
 หน่วยที่ 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 5 แผน รวม 15 ชั่วโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการประเมิน แยกเป็นราย
ชั่วโมง ดังนั้นครูผู ้สอนจึงสามารถปรับใช้แผนได้ตามความเหมาะสม เพื่อให้เกิดความสะดวกในการสอน  
และสามารถจัดโครงสร้างเวลาเรียนได้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน  
 หน่วยการจัดการเรียนรู้แต่ละหน่วย ประกอบด้วย 
 1) โครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ที่แสดงชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ตัวชี้วัด คำศัพท์ โครงสร้างภาษา 
และจำนวนชั่วโมงของแต่ละแผน รวมถึงจำนวนชั่วโมงท้ังหมดของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

2) โครงสร้างการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่ งแสดงองค์ประกอบของการออกแบบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย ตัวชี้วัด ขอบเขตเนื้อหา สถานการณ์เพื่อการจัดการเรียนรู้ ชิ ้นงาน 
หรือภาระงาน และพฤติกรรมบ่งชี้เพื่อการวัดและประเมินผล ซึ่งครูสามารถศึกษาล่วงหน้าเพื่อเตรียมตัว  
ให้พร้อมเกี ่ยวกับเนื ้อหาที่จะสอน การเตรียมสื่อ ใบงาน ใบความรู้ รูปแบบกิจกรรมที่จะจัด และการวัด
ประเมินผล จัดการเรียนรู้ 

3) แผนการจัดการเรียนรู ้รายแผน ตามจำนวนที ่กำหนดในแต่ละหน่วยการเรียนรู ้ จ ัดทำให้  
มีความสะดวกสำหรับครูในการนำไปใช้ ประกอบด้วย 

    3.1) คำชี้แจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ ที่มีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม และการเตรียมการสอน
ล่วงหน้าสำหรับครูผู้สอน 

    3.2) ใบความรู้ ใบงาน และเฉลย 
    3.3) สื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย บัตรคำ บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค สคริปต์ เกม 

คลิป เป็นต้น 
    3.4) แผนการจัดการเรียนรู ้อย่างละเอียด ประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จุดประสงค์ด้านความรู้และด้านทักษะ คุณลักษณะที่พึงประสงค์ และสมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 
คำศัพท์และโครงสร้างภาษา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลและประเมินผล 



    การทำแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษอย่างละเอียดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) มีความสำคัญสำหรับครูผู้สอน เนื่องจาก 
  (1) ภาษาอ ังกฤษเป ็นว ิชาท ักษะ ท ี ่ต ้องฝ ึกฝนทักษะการฟัง พ ูด อ ่าน และเข ียน  
และการแสดงออกให้ถูกต้อง คล่องแคล่ว และสื่อสารได้ ทั้งนี้ การเรียนรู้คำศัพท์และโครงสร้างทางภาษา 
ก็มีความสำคัญเช่นกัน การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะแต่ละด้านมีความแตกต่างกัน จึงควรมีกิจก รรม 
ที่เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ให้ครูสามารถจัดกิจกรรมและปรับใช้ได้ 
  (2) แผนการจัดการเรียนรู้จะกำหนดสาระสำคัญหรือความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้
ที ่ครบถ้วน ครอบคลุมพฤติกรรมการปฏิบัติ (Performance) ของนักเรียนทั้งในด้านพฤติกรรมการสื่อสาร 
หรือชิ้นงานที่เป็นผลรวมของความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์  จนเป็นสมรรถนะที่ต้องการให้เกิด 
กับนักเรียน รวมถึงมีการกำหนดภาระงาน (Tasks) และกิจกรรมการเรียนรู้ที่เอื้อหรือส่งเสริมให้นักเรียนได้
เรียนรู้และฝึกฝนจนสามารถแสดงพฤติกรรมการปฏิบัติหรือจัดทำชิ้นงานที่กำหนดไว้ในจุดประสงค์ มีเครื่องมือ 
วิธ ีการและเกณฑ์การประเมินชิ ้นงานหรือพฤติกรรมการปฏิบัติที ่เหมาะสมสอดคล้องตามที่กำหนดไว้  
ในจุดประสงค์ องค์ประกอบที่มีรายละเอียดชัดเจนและครบถ้วนเหล่านี้จะทำให้ครูเกิดความมั่นใจในการจัด  
การเรียนรู้มากขึ้น 

(3) รายละเอียดในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับนักเรียนในแต่ละขั้นการสอนจะช่วยให้ครู
สามารถเตรียมการและดำเนินการจัดการเรียนรู้ได้อย่างสะดวกและมั่นใจขึ้น 

(4) แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแนวทางสำหรับครูในการพัฒนาตนเอง โดยครูสามารถศึกษา
แผนการเรียนรู ้อย่างละเอียดที ่จะเห็นตัวอย่างการจัดกิจกรรม การจัดทำสื ่อประกอบการจัดการเรียนรู้  
ที ่ครบถ้วน ชัดเจน เหมาะสม สะดวกในการนำไปใช้ ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ แผนภูมิเพลง เกม บัตรคำ  
บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค เป็นต้น 

4) แบบประเมิน จำนวน 10 ชุด เพื ่อประเมินความรู ้ ทักษะทางภาษาอังกฤษ คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และการประเมินใบงาน (ดูภาคผนวกท้ายหน่วยการเรียนรู้) 

4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 การวางแผนการจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น เรียนรู้กับครู เรียนรู้จากเพื่อน  
และเรียนรู้ด้วยตนเองในรูปแบบต่าง ๆ จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนและช่วยให้นักเรียนได้พัฒนา
ครบถ้วนทั ้งด้านความรู ้ ทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ แผนการจัดการเรียนรู ้กลุ ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) จึงมีกิจกรรมดังนี้ 

 4.1 กิจกรรมก่อนการเรียน ในบางแผนการจัดการเรียนรู้ อาจต้องมีการเตรียมการก่อน เช่น การแจ้ง
ให้นักเรียนเตรียมนำวัสดุอุปกรณ์บางอย่างมาด้วย เตรียมการแสดง เตรียมนำเสนอผลงาน หรือเตรียมร่วม 
บางกิจกรรม 

    ทั้งนี้ ในการเรียนครั้งแรก ครูควรชี้แจงทำความเข้าใจและสร้างข้อตกลงร่วมกันก่อนการเรียน  
และในการเรียนครั้งต่อ ๆ ไป ครูควรแจ้งจุดประสงค์และภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ   

4.2 กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน เป็นส่วนของกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ครูได้กระตุ้นผู้เรียนให้พร้อมที่จะเรียนรู้
หัวข้อที่จะเรียน อาจมีการทบทวนความรู้หรือทักษะที่เคยเรียนหรือปฏิบัติมาแล้ว เพื่อเชื่อมโยงสู่เร่ื องใหม่ 
ที่จะเรียนรู้และฝึกฝน ทั้งนี้ครูอาจใช้เพลง เกมหรือกิจกรรมที่ท้าทาย น่าสนใจ และนักเรียนมีส่วนร่วม เพื่อสร้าง
ความสนุกสนานและบรรยากาศที่ดีในการเรียน  



4.3 กิจกรรมที่นักเรียนทำร่วมกันทั้งชั ้นเรียน นักเรียนเรียนรู้พร้อมกันทั้งชั ้นเรียน โดยกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่เน้นการนำเสนอเนื้อหาใหม่ การฝึกทักษะทางภาษา การแก้ไขข้อผิดพลาดในภาพรวมหรือการสรุป
เนื้อหาบทเรียนร่วมกัน            

4.4 กิจกรรมกลุ่มย่อย  นักเรียนเรียนรู้ร่วมกันในลักษณะกลุ่มย่อย เน้นการฝึกทักษะ การเรียนรู้ทักษะ
ทางภาษา คือ ฟัง พูด อ่าน และเขียน ทำความเข้าใจบทเรียน แนวคิด และความคิดรวบยอดที่สำคัญ  
ในบทเรียนกิจกรรมกลุ่มย่อย นักเรียนเรียนรู้โดยทำใบงาน แบบฝึกหัด หรือศึกษาใบความรู้ และช่วยกันทำ
กิจกรรมตามที่ได้รับมอบหมาย เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)                                                        

4.5 กิจกรรมจับคู่ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ช่วยเหลือและเรียนรู้ร่วมกัน 
4.6 กิจกรรมการทำงานเดี่ยว และการค้นคว้ารายบุคคล เป็นกิจกรรมเสริมสำหรับนักเรียนที่เรียนรู้เร็ว  

และนักเรียนจะใช้เวลาค้นคว้าสิ่งที่สนใจ จากสื่อ เอกสาร หรือสื่อเทคโนโลยี ตามสภาพของโรงเรียน ฝึกให้เกิด
นิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน ในขณะเดียวกันนักเรียนที่ต้องการความเอาใจใส่ เป็นพิเศษ ครูสามารถใช้เวลาดูแลซ่อมเสริม 
ให้โดยเฉพาะได้ 

5. สื่อการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จัดทำสื่อการเรียนรู้

ครบถ้วนตามแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละระดับชั้น ประกอบด้วย 
 5.1 บัตรคำ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั ้นนำเสนอ ขั ้นสอน/ขั ้นฝึก  
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.2 บัตรภาพ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั ้นนำเสนอ ขั ้นสอน/ขั ้นฝึก  
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.3 บัตรภาพคำศัพท์ สำหรับประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในขั้นนำเสนอ ขั้นสอน/ขั้นฝึก 
และสำหรับนักเรียนเรียนรู้ ทำกิจกรรม และฝึกทักษะทางภาษา 
 5.4 วีดิทัศน์ หรือ คลิปเสียงสำหรับครูใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย  
บทสนทนา เพลง และบทอ่านเพื่อใช้ประกอบการจัดกิจกรรมตามแผนการสอน 
 5.5 ใบความรู้ สำหรับครูใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน และสำหรับนักเรียนใช้ศึกษาด้วยตนเอง 
และค้นคว้าเพิ่มเติมในการทำกิจกรรม 
 5.6 ใบงาน สำหรับกิจกรรมกลุ่มย่อย กิจกรรมจับคู่ และกิจกรรมเดี่ยว ตามลำดับการใช้ 

6. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 6.1 การเตรียมสื่อการเรียนรู้ 
      1) แถบประโยคหรือบัตรคำตามบทเรียน หากครูไม่สามารถจัดเตรียมแถบประโยคหรือบัตรคำได้
ทันเวลา ครูสามารถเขียนประโยคหรือคำศัพทท์ี่ต้องการสอนบนกระดานแทนการใช้แถบประโยคหรือบัตรคำได้ 
      2) ครูเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ที่จำเป็นต้องใช้ประกอบการใช้สื่อ เช่น กระดาษกาวสำหรับติดบัตรคำ 
บัตรภาพ บัตรภาพคำศัพท์ แถบประโยค คลิปภาพ คลิปเสียงและเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อมอยู่เสมอ 
      3) ครูอาจเคลือบพลาสติกสื่อประเภท บัตรคำ บัตรภาพ และบัตรภาพคำศัพท์ก่อนนำไปใช้   
เพ่ือความแข็งแรงทนทานและสามารถนำกลับมาใช้ได้อีก 
      4) คลิปภาพและเสียง เป็นสิ ่งที ่ครูสามารถสืบค้นและโอนย้าย (Download) จากเว็บไซต์ 
หรือแหล่งเรียนรู้ที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อศึกษาการออกเสียงคำศัพท์ และประโยค หรือเป็นสื่อ  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามที่กำหนดในแผนการจัดการเรียนรู้ได้  



6.2 การเตรียมหรือปรับกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ครูสามารถปรับรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เช่น เกม หรือ

กิจกรรมการแข่งขันที่ระบุในแผนการจัดการเรียนรู้อาจไม่เหมาะสมกับลักษณะหรือบริบทของนักเรียนบางกลุ่ม 
ครูสามารถปรับเปลี่ยนไปใช้กิจกรรมรูปแบบอื่นแทนได ้

2) ครูสามารถปรับเนื้อหาสาระหรือสถานการณ์การเรียนรู้โดยใช้เรื่องราวหรือข้อมูลในท้องถิ่น  
มาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ และควรจัดให้นักเรียนได้มีโอกาสสำรวจข้อมูลและใช้บริบทต่าง  ๆ ในชุมชน 
เพ่ือการเรียนรู้และฝึกทักษะภาษา 

3) ครูสามารถสืบค้นเรื ่องราว สาระหรือกิจกรรมที่ครูเห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้  
ของนักเรียนมาใช้ประกอบหรือใช้แทนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแผนได้ 

4) ครูสามารถเชื่อมโยงหรือบูรณาการเนื้อหา หรือสาระการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้กับเนื้อหา
หรือสาระการเรียนรู้รายวิชาอ่ืน ๆ เพื่อให้การเรียนรู้ครอบคลุม มีความหมายและลดเวลาเรียนลงได้ 

5) การฝึกฝนทักษะภาษา ต้องใช้การทำซ้ำ หรือการฝึกบ่อย ๆ เวลาในการจัดการเรียนรู้  
ในห้องเรียนอาจไม่เพียงพอต่อการฝึกทักษะภาษาให้เกิดความคล่องแคล่ว หรือชำนาญ ครูอาจมอบหมาย 
หรือแนะนำให้นักเรียนได้ใช้เวลาว่างหรือเวลานอกห้องเรียนในการฝึกฝนเพิ่มเติม โดยครูอาจจัดสถานการณ์
หรือช่วงเวลาให้นักเรียนได้แสดงทักษะหรือความสามารถทางภาษาเพื่อความมั ่นใจหรื อความภาคภูมิใจ 
ในความสามารถของตน เช่น การจัดแสดงหรือแข่งขันความสามารถด้านภาษาอังกฤษ การจัดนิทรรศการ  
หรือการนำเสนอผลงานของนักเรียนในโอกาสต่าง ๆ ที่เหมาะสม 
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รายวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                                                  

คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาการใช้ภาษา การออกเสียงให้ถูกต้องตามหลักการอ่าน และปฏิบัติตามคำขอร้อง คำแนะนำ 
คำชี้แจง และคำอธิบายง่าย ๆ ที่ฟังและอ่านจากสื่อต่าง ๆ ทั้งท่ี เป็นความเรียงและไม่ใช่ความเรียง เพ่ือสื่อสาร
แลกเปลี่ยนข้อมูล แสดงความคิดเห็น  ให้คำแนะนำ ขอร้อง ปฏิเสธ และตอบรับความช่วยเหลือ เปรียบเทียบ 
แสดงความรู ้สึกด้วยกลยุทธ์การสื ่อสาร และกิจกรรมนันทนาการ (Recreation) ในสถานการณ์จริงหรือ
สถานการณ์จําลองอย่างเหมาะสม จับใจความสำคัญ วิเคราะห์ความ สรุปตีความจากการฟังประโยคข้อความ 
บทสนทนา ในหัวข้อที่กำหนด รวมทั้งพูด แสดงความรู้สึก อธิบาย เปรียบเทียบและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เรื่องและเหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุผล เลือกใช้ภาษาน้ำเสียง และกิริยา ท่าทางในการพูด และสนทนาได้
อย่างเหมาะสมในระดับของบุคคลโอกาส สถานที่ และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา เรียนรู้เกี่ยวกับเทศกาล  
วันสำคัญ ชีวิตและความเป็นอยู่ประเพณีของเจ้าภาษา และเข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความ
ถนัดและความสนใจ ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้น รวบรวมและสรุปความรู้ข้อมูล ข้อเท็ จจริงที่เกี่ยวข้อง
กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นจากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ เผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารของโรงเรียนและท้องถิ่นของตนเป็นภาษาต่างประเทศ 
 โดยใช้กระบวนการทางภาษาและการฝึกปฏิบัติในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร ด้วยการฟัง พูด 
อ่าน เขียน และการแสดงออกในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านกระบวนการคิด การแลกเปลี่ยนข้อมูล การแสดง 
ความคิดเห็น การเรียนแบบร่วมมือ การสืบเสาะหาความรู้ และการสืบค้นข้อมูลผ่านสื่อจริง สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อ
สถานการณ์ และสื่อดิจิทัล  
 เพ่ือให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์และบริบทต่างๆ ด้วยความรู้ความเข้าใจ และทักษะ
ทางภาษาที่ถูกต้องและเหมาะสม ทั้งในด้านการฟัง พูด อ่าน เขียนและการแสดงออก มีเจตคติที่ดีต่อการใช้
ภาษาอังกฤษ ตลอดจนรักและภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมประเพณีของท้องถิ่นและประเทศของตน เป็นผู้ใฝ่รู้
ใฝ่เรียน มุ่งม่ันในการทำงาน กล้าแสดงออก มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม  
 
มาตรฐาน 
ต 1.1   ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4  
ต 1.2   ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4, ม.2/5  
ต 1.3   ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3   
ต 2.1   ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3 
ต 2.2   ม.2/1, ม.2/2    
ต 3.1   ม.2/1   
ต 4.1   ม.2/1     
ต 4.2   ม.2/1, ม.2/2     
รวมทั้งหมด  21  ตัวชี้วัด 
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การสื่อสาร  
การคิดขั้นสูง 
การรวมพลังทำงานเป็นทีม 
การจัดการตนเอง  
การเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
 

 
ผังมโนทัศน์รายวิชา 

 

ภาษาองักฤษ             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

(120 ช่ัวโมง)

ภาคเรียนที่ 1
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่1 Body & Clothes  
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่2 Food
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่3 Places
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่4 Recreation
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

ภาคเรียนที่ 2
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่5 Social Media
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่6 Weather Forecast
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่7 Advice and Ideas 
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่8 Inventions
จ ำนวน 15 ชัว่โมง
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ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

(120 ช่ัวโมง)

ภาคเรียนที่ 1
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่1 Body & Clothes  
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่2 Food
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่3 Places
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่4 Recreation
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

ภาคเรียนที่ 2
60 ช่ัวโมง

หน่วยที ่5 Social Media
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่6 Weather Forecast
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่7 Advice and Ideas 
จ ำนวน 15 ชัว่โมง

หน่วยที ่8 Inventions
จ ำนวน 15 ชัว่โมง
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

spill -ทำหก 

fall – ล้ม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

eat – กิน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

eat – กิน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

forget – ลืม 

get hurt – บาดเจ็บ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 

 
 

bully - รังแก เยาะเย้ย  

cut – ถูกบาดจากของมีคม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรภาพคำศัพท์ ชุด “Problem Verbs” 

 

 

 
 

 
 

bully - รังแก เยาะเย้ย  

cut – ถูกบาดจากของมีคม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
flat tyre – ยางรั่ว 

Joey’s bicycle is flat tyre. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

disappear -ทำหาย 
Jane’s wallet disappears. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
gain - เพิ่มขึ้น 

Susan gains weight. 
 

 
cut - บาด เช่น แก้วบาด, มีดบาด เป็นต้น 

Sara cuts her finger from a vase. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
gain - เพิ่มขึ้น 

Susan gains weight. 
 

 
cut - บาด เช่น แก้วบาด, มีดบาด เป็นต้น 

Sara cuts her finger from a vase. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
cut off – ตัดขาด, หยุด 
The water cut off. 

 

 
break – ทำให้เสียหาย, ทำให้ชำรุด 

Kim breaks the chair. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
fall – ร่วง, หล่น, ล้ม 

Tim falls from the stair. 
Pinkie’s hair falls a lot. 

 

 
leave – ลืมไว้, ทิ้งไว้ 

Film and Fah leave the umbrella at home. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
fall – ร่วง, หล่น, ล้ม 

Tim falls from the stair. 
Pinkie’s hair falls a lot. 

 

 
leave – ลืมไว้, ทิ้งไว้ 

Film and Fah leave the umbrella at home. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 

 

 
forget - ลืม (จำไม่ได)้ 

Grandpa forgets the house keys. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
บัตรคำศัพท์ ชุด “Problems in daily life” 

 

flat tyre 
disappear 

gain 
cut 

cut off 
break 
fall 

leave 
 



-45-

45 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
แถบประโยค 

 

Joey’s bicycle is a flat tyre. 
Jane’s wallet disappears. 

Susan gains weight. 
Sara cuts her finger from a vase. 

The water cuts off. 
Kim breaks the chair. 

Tim falls from the stair. 
Pinkie’s hair falls a lot. 

Film and Fah leave the umbrella at 
home. 

Grandpa forgets the house keys. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบงานที่ 1 เรื่อง What’s the problem?  

 
Part 1: Matching Game  
Instructions: Match the pictures with the words above. (จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กับประโยคด้านบน) 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

1. __________ 
 
 

  
 

5. __________ 
 

 
 
 
 
 

 
 

2. __________ 
 

  
 

6. __________ 
 

 
 
 
 
 

 
 

3. __________ 
 

  
 

7. __________ 
 

 
 
 
 
 

 
 

4. __________ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. spill b. eat c. cut d. fall e. bully f. forget  g. get 
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Part 2: Making sentences  
Instructions: Fill in the blanks with the given words above. (Don’t forget the correct 

form of present verbs). (เติมคำในช่องว่างให้ถูกต้องโดยใช้คำจากด้านบนให้ถูกต้อง
ตามกาลปัจจุบัน)  

 
1. Carol _______________ some water on Tim’s T-shirt.   

2. Anna _______________ her ice-cream on the ground.  

3. Mike _______________ healthy food all the time.    

4. Frank _______________ his umbrella.    

5. George _______________ friend’s shoes.    

6.Thomas _______________ hurt on his knee.    

7. Bella _______________ her finger from a broken dish.  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง What’s the problem?  

 
Part 1: Matching Game  
Instructions: Match the pictures with the words above. (จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กับประโยคด้านบน) 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

1. ____a_____ 
 
 

  
 

5. ____e_____ 
 

 
 
 
 
 

 
 

2. ____d_____ 
 

  
 

6. ____g_____ 
 

 
 
 
 
 

 
 

3. ____b_____ 
 

  
 

7. ____c_____ 
 

 
 
 
 
 

 
 

4. ____f_____ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. spill b. eat c. cut d. fall e. bully f. forget  g. get 
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Part 2: Making sentences  
Instructions: Fill in the blanks with the given words above. (Don’t forget the correct 

form of present verbs). (เติมคำในช่องว่างให้ถูกต้องโดยใช้คำจากด้านบนให้ถูกต้อง
ตามกาลปัจจุบัน)  

 
1. Carol spills some water on Tim’s T-shirt.   

2. Joey falls his ice-cream on the ground.  

3. Mike eats healthy food all the time.    

4. Frank forgets his umbrella.    

5. George bullies friend’s shoes.    

6.Thomas gets hurt on his knee.    

7. Bella cuts her finger from a broken dish.  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบกิจกรรม back to the board 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถจดจำคำศัพท์เกี่ยวกับปัญหาในชีวิตประจำวันได้  
ด้านทักษะและกระบวนการ 

1. นักเรียนพูดและแสดงท่าทางบรรยายภาพที่เห็นได้ 
วัสดุและอุปกรณ์ 
 1.บัตรภาพชุด “Problems in daily life” 
วิธีการ 

1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน (อาจเปลี่ยนแปลงได้ตามจำนวนนักเรียนใน
ห้อง)  

2. นักเรียนส่งตัวแทนคนแรกของแต่ละกลุ่มออกมายืนหันหลังให้กับกระดาน  
3.  ครูสุ่มชูบัตรภาพ 1 ภาพจากบัตรภาพชุด “Problems in daily life” ด้านหลังนักเรียนตัวแทน

ของทุกกลุ่ม    
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มเริ่มใบ้เมื่อครูให้สัญญาณด้วยประโยคคำถามว่า What’s the problem?  
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถพูดอธิบาย บรรยายภาพหรือแสดงท่าทาง เกี่ยวกับบัตรภาพแต่ไม่ให้

พูดคำศัพท์ออกมา   
6. ตัวแทนกลุ่มใดบอกคำศัพท์ได้ได้ถูกต้องคนแรก กลุ่มนั้นเป็นผู้ชนะ 
7. ใช้เวลาทำกิจกรรมประมาณ 5 นาที  

 



-51-

51 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบกิจกรรม Picture Bingo 

 
วัตถุประสงค์ 
ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุคำศัพท์จากภาพที่กำหนดให้ได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะและกระบวนการ 

1. นักเรียนออกเสียงคำศัพท์จากภาพที่กำหนดให้ได้ถูกต้อง 
2. นักเรียนถาม-ตอบประโยคตามโครงสร้างที่กำหนดให้ได้ถูกต้อง 

วัสดุและอุปกรณ์ 
1. ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 
2. แผ่นบิงโกเปล่า 

วิธีการ 
1. ครูให้นักเรียนเลือกเขียนคำศัพท์จากภาพบนกระดาน จำนวน 6 คำ ลงในช่อง แผ่นบิงโก เปล่า  
2. ครูสุ่มชี้ภาพบนกระดาน โดยให้นักเรียนช่วยกันออกเสียงคำศัพท์นั้นพร้อมกัน  
3. นักเรียนแต่ละคนตรวจในแผ่นบิงโกของตนเองว่าคำศัพท์ที่ครูเลือกตรงตามที่ตนเขียนในช่องบิงโก

หรือไม่ ถ้าคำที่เขียนตรงกับคำที่ครูชี้ ให้นักเรียนทำเครื่องหมายกากบาทบนช่องบิงโกนั้น  
4. นักเรียนที่ทำบิงโกแนวนอนได้ 3 คำ ให้ตะโกนว่า  Bingo  ซึ่งคนแรกจะเป็นผู้ชนะในกิจกรรมนี้ 
5. ครูให้นักเรียนที่ได้บิงโกคนแรก อ่านออกเสียงคำศัพท์ทั้ง 3 คำให้เพื่อนๆในชั้นเรียนฟัง  
6. นักเรียนที่ชนะ แสดงบทบาทเป็นครู ชี้ภาพบนกระดาน เพื่อหาคนที่ได้บิงโกคนต่อไป 
7. ใช้เวลาเล่นกิจกรรมประมาณ 10 – 15 นาที 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
กิจกรรม Picture Bingo Game 

 
Picture Bingo Game 

Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  
(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 

 
Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Picture Bingo Game 
Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  

(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 
 

Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
กิจกรรม Picture Bingo Game 

 
Picture Bingo Game 

Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  
(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 

 
Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Picture Bingo Game 
Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  

(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 
 

Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
เฉลยกิจกรรม Picture Bingo Game 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Picture Bingo Game 
Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  

(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 
 

Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Picture Bingo Game 
Instructions: Write six words in the Bingo sheet and mark X on the box.  

(เขียนคำศัพท์จากคำที่กำหนดให้ลงในตารางบิงโกและทำเครื่องหมาย X ในช่องว่าง) 
 

Q: What’s the problem? 
A: The problem is …………….. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบกิจกรรม Pictionary 

 
วัตถุประสงค์ 
ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุคำศัพท์จากภาพที่กำหนดให้ได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะและกระบวนการ 

1. นักเรียนออกเสียงคำศัพท์จากภาพวาดคำใบ้ได้ 
วัสดุและอุปกรณ์ 

1. ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 
วิธีการ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่ม  A และกลุ่ม B   
2. ครูขีดเส้นแบ่งครึ่งกระดาน เขียนว่าเป็นพื้นที่ของกลุ่ม  A และกลุ่ม B  จากนั้น ครูให้ตัวแทน

นักเรียนคนแรกจากแต่ละกลุ่มออกมาวาดภาพบนกระดานให้เพ่ือนๆ ในกลุ่มทาย  
3. ครูให้นักเรียนตัวแทนคนแรกของกลุ่มดูคำศัพท์และลงมือวาดภาพบนกระดาน หลังจากได้ยิน

สัญญาณจากคุณครูว่า  Go!  กติกา คือ ห้ามใช้เสียงประกอบหรือเขียนตัวอักษรที่มีในคำนั้น  
4. เพ่ือนๆ ในกลุ่มทายคำศัพท์จากภาพที่เพ่ือนวาดบนกระดาน  
5. กลุ่มท่ีบอกคำศัพท์ที่ถูกต้องได้ก่อน ได้รับ 1 คะแนน   
6. ทำกิจกรรมนี้เพ่ือทบทวนคำศัพท์ จำนวน 2-3 คำ  เช่น  fall, break, spill 
7. กิจกรรมนี้ใช้เวลาประมาณ 5 – 10 นาที  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบกิจกรรม Pictionary 

 
วัตถุประสงค์ 
ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุคำศัพท์จากภาพที่กำหนดให้ได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะและกระบวนการ 

1. นักเรียนออกเสียงคำศัพท์จากภาพวาดคำใบ้ได้ 
วัสดุและอุปกรณ์ 

1. ชุดบัตรภาพ ชุด “Problems in daily life” 
วิธีการ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่ม  A และกลุ่ม B   
2. ครูขีดเส้นแบ่งครึ่งกระดาน เขียนว่าเป็นพื้นที่ของกลุ่ม  A และกลุ่ม B  จากนั้น ครูให้ตัวแทน

นักเรียนคนแรกจากแต่ละกลุ่มออกมาวาดภาพบนกระดานให้เพ่ือนๆ ในกลุ่มทาย  
3. ครูให้นักเรียนตัวแทนคนแรกของกลุ่มดูคำศัพท์และลงมือวาดภาพบนกระดาน หลังจากได้ยิน

สัญญาณจากคุณครูว่า  Go!  กติกา คือ ห้ามใช้เสียงประกอบหรือเขียนตัวอักษรที่มีในคำนั้น  
4. เพ่ือนๆ ในกลุ่มทายคำศัพท์จากภาพที่เพ่ือนวาดบนกระดาน  
5. กลุ่มท่ีบอกคำศัพท์ที่ถูกต้องได้ก่อน ได้รับ 1 คะแนน   
6. ทำกิจกรรมนี้เพ่ือทบทวนคำศัพท์ จำนวน 2-3 คำ  เช่น  fall, break, spill 
7. กิจกรรมนี้ใช้เวลาประมาณ 5 – 10 นาที  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
ใบงานที่ 2  เรื่อง Everyday problems 

 
Part 1 
Instructions: Groups of the following problems in your real life into the table. 
 (จัดกลุ่มปัญหาต่อไปนี้ลงในตารางให้ถูกต้อง)  
 
     
 
 
                                                   
 

flat tyre                  cut my finger 
 
 
 
 

bully friend’s shoe           forget the key 
                                      
 
 
                              
             carry heavy schoolbag        The water cuts off               eat all the time 
 

Health problems  Life Problems 
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Part 2 
Instructions: Look at the pictures and write sentences. Explain the problem. 
 (ดูภาพและเขียนประโยคบรรยายปัญหาในภาพ) 
 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my bicycle. 
It is a flat tyre.  

 
 
 
 
 

 
I have a problem with _______________________________ 

It is _______________________________________________ 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with _______________________________ 

It is _______________________________________________ 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with _______________________________ 

It is _______________________________________________ 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with _______________________________ 

It is _______________________________________________ 
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Part 3 
Instructions: Write a real problem in your daily life and draw its picture. 
 (เขียนปัญหาจริงในชีวิตประจำวันของนักเรียนและวาดภาพประกอบ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I have a problem with …………  It is …………………………………………………………………… 
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Part 3 
Instructions: Write a real problem in your daily life and draw its picture. 
 (เขียนปัญหาจริงในชีวิตประจำวันของนักเรียนและวาดภาพประกอบ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I have a problem with …………  It is …………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Everyday Problems 
เฉลยใบงานที่ 2  เรื่อง Everyday problems 

 
Part 1 
Instructions: Groups of the following problems in your real life into the table. 
 (จัดกลุ่มปัญหาต่อไปนี้ลงในตารางให้ถูกต้อง)  
 
     
 
 
                                                   
 

flat tyre                  cut my finger 
 
 
 
 

bully friend’s shoe           forget the key 
                                      
 
 
                              
             carry heavy schoolbag        The water cuts off               eat all the time 
 

Health problems  Life Problems 
cut my finger 

carry heavy schoolbag 
eat all the time 

flat tyre 
bully friend’s shoe 

forget the key 
The water cuts off 
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Part 2 
Instructions: Look at the pictures and write sentences. Explain the problem. 
 (ดูภาพและเขียนประโยคบรรยายปัญหาในภาพ) 
 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my bicycle. 
It is a flat tyre.  

 
 
 
 
 

 
I have a problem with water/ bathroom/ shower 
It is cut off. / It doesn’t work. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my school bag 
It is heavy school bag. I have a backache. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with snacks/ my eating 
I feel hungry. I eat them all the time. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my friend 
He bullies my shoes. 
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Part 2 
Instructions: Look at the pictures and write sentences. Explain the problem. 
 (ดูภาพและเขียนประโยคบรรยายปัญหาในภาพ) 
 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my bicycle. 
It is a flat tyre.  

 
 
 
 
 

 
I have a problem with water/ bathroom/ shower 
It is cut off. / It doesn’t work. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my school bag 
It is heavy school bag. I have a backache. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with snacks/ my eating 
I feel hungry. I eat them all the time. 

 
 
 
 
 

 
I have a problem with my friend 
He bullies my shoes. 
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Part 3 
Instructions: Write a real problem in your daily life and draw its picture. 
 (เขียนปัญหาจริงในชีวิตประจำวันของนักเรียนและวาดภาพประกอบ) 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

I have a problem with …………  It is …………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
ใบกิจกรรม Problems on My Back 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 

1. รู้และเข้าใจการขอและให้คำแนะนำในรูปประโยคของ If I  were you  
ด้านทักษะและกระบวนการ 

1. นักเรียนพูดบรรยายภาพได้ 
วัสดุและอุปกรณ์ 

1. แผ่นโพสต์อิทหรือกระดาษเอ 4 พับครึ่ง 
2. กล่องกระดาษ ความกว้างขนาดเท่ากระดาษเอ 4 พับครึ่ง 
3. เทปใสหรือกระดาษกาว 

วิธีการ 
1. ครูให้นักเรียนเขียนปัญหาของตนเองใส่ลงกระดาษโพสต์อิทหรือกระดาษเอ4 พับครึ่ง โดยไม่ต้อง

เขียนชื่อ คนละ 1 ปัญหา  ครูเดินตรวจความถูกต้องในการเขียน 
2. นักเรียนส่งกระดาษใส่กล่องที่ครูเตรียมไว้ 
3. ครูให้นักเรียนยืนเป็นวงกลม 1 วง ทุกคนหันหลังออกจากวงกลม  เว้นพื้นที่ให้พอเดินได้  
4. ครูอยู่ในวงกลม หยิบกระดาษที่นักเรียนเขียนแบบสุ่ม นำไปติดที่เสื้อด้านหลังของนักเรียน โดย

ห้ามทุกคนหันดูข้อความบนกระดาษ  ระหว่างนั้น ครูอธิบายกติกาว่า เมื่อครูให้สัญญาณ นักเรียน
แต่ละคนเดินถามเพ่ือนถึงคำแนะนำสำหรับปัญหาที่ติดบนหลังของตนเองโดยใช้รูปประโยคว่า I 
have the problem.  What should I do?  เพ่ือนที่เห็นข้อความบนหลังต้องพูดให้คำแนะนำ
โดยใช้รูปประโยคว่า  If I were you, I would … 

5. เมื่อครูติดกระดาษบนเสื้อของนักเรียนครบทุกคนแล้ว  ครูให้สัญญาณนักเรียนเริ่มทำกิจกรรม 
(การถาม-ตอบคล้ายกิจกรรม mingle) ระหว่างนี้ ครูเดินตรวจความถูกต้องในการพูด-ถามตอบ
ของนักเรียน 

6. ใช้เวลาทำกิจกรรมประมาณ 15 นาที  
 
 



-85-

85 
 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
ใบความรู้ เรื่อง Asking For And Giving Advice 

 
Asking for advice    →   Suggestion and advice 

ถามเพ่ือขอคำแนะนำ → การให้คำแนะนำ 
 

Asking for Advice (ถามเพื่อขอคำแนะนำ) 
What should I do? 
(ฉันควรทำอย่างไร) 

Can you give me some advice? 
(คุณพอจะมีคำแนะนำให้ฉันไหม) 

What would you do in my place? 
(ถ้าคุณเป็นฉันคุณจะทำอย่างไร) 

What/ Where/ When do you think I 
should…? 

(คุณคิดว่าฉันควร...อย่างไร/ควรไปที่ไหน/ 
ควรทำเมื่อไร) 

What/ Where/ When should I …? 
(ฉันควรทำอย่างไร/ควรไปที่ไหน/ควรทำเมื่อไร) 

What’s your advice? 
(คำแนะนำของคุณคืออะไร) 

Do you have any piece of advice for me? 
(คุณมีคำแนะนำสำหรับฉันหรือไม่) 

What do you advise me? 
(คุณจะแนะนำฉันอย่างไร) 

 
Giving advice (การให้คำแนะนำ) 

I think you should… 
(ฉันคิดว่าคุณควรจะ ...) 
Why don’t you …? 

(ทำไมคุณไม่.. (ทำ) เช่นนี้ล่ะ) 

If I were you, I would…/I’d… 
(ถ้าเป็นฉัน ฉันจะ..) 

I would/ wouldn’t … if I were you 
(ฉันจะ...ฉันจะไม่...ถ้าฉันเป็นคุณ) 

 
Accepting advice (การตอบรับคำแนะนำ) 

That’s great advice. (เป็นคำแนะนำที่ดีนะ) 
What a fantastic idea. (เป็นความคิดท่ีน่าทึ่งนะ) 

That’s good idea. (เป็นความคิดที่ดีนะ) 

That sound good/fine. (ฟังดูดีนะ) 
All right, I’ll do that. (เอาล่ะ ฉันจะทำเช่นนั้น) 

 
Refusing advice (การปฏิเสธคำแนะนำ) 

I can’t do that because… (ฉันทำไม่ได้ เพราะ...) 
That’s good idea but ...(เป็นความคิดท่ีดีนะแต่...) 

That doesn’t sound very interesting. 
(ฟังดูยังไม่น่าสนใจนะ) 

I’m not sure.   (ฉันไม่แน่ใจเลย) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends  
ข้อความเสียงบทสนทนาชั่วโมงท่ี 2 I don’t have enough money to buy 

 
Mira:  Hi Sena! What’s the matter? You’re so unhappy? 
Sena:  Hi Mira! I saw a wonderful bicycle and I’d like to buy it but… 
Mira:  What’s the problem? 
Sena:  I don’t have enough money for it. I have about seven hundred baht in my 

 wallet. I need three hundred baht more. What should I do? 
Mira:  Why don’t you borrow your parents? I think they can lend you some money. 
Sena:  I can’t do that because they’ve just bought a food kiosk for selling fruits. I 

 don’t want to. bother them. Should I borrow your money or borrow your 
 parent’s money? 

Mira:  I’m not sure. If I were you, I’d do a part-time job. The cafe near our school is 
 looking for a dishwasher. 

Sena:  Thanks a lot, it’s a nice idea.
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends  
ใบงานที่ 1 เรื่อง If I were you, I would… 

 
Instruction: Choose an advice or write your own for each problem.  
 (เลือกคำแนะนำที่กำหนดให้หรือเขียนคำแนะนำสำหรับปัญหาในแต่ละข้อ) 
 
1 Lily: What’s the problem? 

Susan: Umm, I can’t choose a drink. What 
should I do? 

Lily:  If I were you, I would … 

 buy lemon tea. 
 buy hot chocolate. 
 …………………………………………… 

2 John: What’s the problem? 
Thomas: I want to win the marathon. 

What should I do? 
John:  If I were you, I would … 

 run every day. 
 go to sport club. 
 …………………………………………… 

3 Lorry: What’s the problem? 
Dyna: I want to buy a present for my 

mother. What should I do? 
Lorry: If I were you, I would … 

 buy a new handbag. 
 buy a healthy pillow. 
 …………………………………………… 

4 George: What’s the problem? 
Mike I’m hungry. I eat snack all the time. 

What should I do? 
George: If I were you, I would … 

 drink a glass of milk. 
  eat some fruit. 
 …………………………………………… 

5 Benjamin: What’s the problem? 
Nathan: Easton bullies my shoes. What 

should I do? 
Benjamin: If I were you, I would …. 

 ignore him. 
 walk away from him. 
 …………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends  
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง If I were you, I would… 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครผูู้สอน 
 

Instruction: Choose an advice or write your own for each problem.  
 (เลือกคำแนะนำที่กำหนดให้หรือเขียนคำแนะนำสำหรับปัญหาในแต่ละข้อ) 
 
1 Lily: What’s the problem? 

Susan: Umm, I can’t choose a drink. What 
should I do? 

Lily:  If I were you, I would … 

 buy lemon tea. 
 buy hot chocolate. 
 …………………………………………… 

2 John: What’s the problem? 
Thomas: I want to win the marathon. 

What should I do? 
John:  If I were you, I would … 

 run every day. 
 go to sport club. 
 …………………………………………… 

3 Lorry: What’s the problem? 
Dyna: I want to buy a present for my 

mother. What should I do? 
Lorry: If I were you, I would … 

 buy a new handbag. 
 buy a healthy pillow. 
 …………………………………………… 

4 George: What’s the problem? 
Mike I’m hungry. I eat snack all the time. 

What should I do? 
George: If I were you, I would … 

 drink a glass of milk. 
  eat some fruit. 
 …………………………………………… 

5 Benjamin: What’s the problem? 
Nathan: Easton bullies my shoes. What 

should I do? 
Benjamin: If I were you, I would …. 

 ignore him. 
 walk away from him. 
 …………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends  
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง If I were you, I would… 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครผูู้สอน 
 

Instruction: Choose an advice or write your own for each problem.  
 (เลือกคำแนะนำที่กำหนดให้หรือเขียนคำแนะนำสำหรับปัญหาในแต่ละข้อ) 
 
1 Lily: What’s the problem? 

Susan: Umm, I can’t choose a drink. What 
should I do? 

Lily:  If I were you, I would … 

 buy lemon tea. 
 buy hot chocolate. 
 …………………………………………… 

2 John: What’s the problem? 
Thomas: I want to win the marathon. 

What should I do? 
John:  If I were you, I would … 

 run every day. 
 go to sport club. 
 …………………………………………… 

3 Lorry: What’s the problem? 
Dyna: I want to buy a present for my 

mother. What should I do? 
Lorry: If I were you, I would … 

 buy a new handbag. 
 buy a healthy pillow. 
 …………………………………………… 

4 George: What’s the problem? 
Mike I’m hungry. I eat snack all the time. 

What should I do? 
George: If I were you, I would … 

 drink a glass of milk. 
  eat some fruit. 
 …………………………………………… 

5 Benjamin: What’s the problem? 
Nathan: Easton bullies my shoes. What 

should I do? 
Benjamin: If I were you, I would …. 

 ignore him. 
 walk away from him. 
 …………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
ใบงานที่ 2 เรื่อง  I don’t have enough money to buy 

 
Part 1 
Instruction: Listen and answer the questions (ฟังและเลือกคำตอบท่ีถูกต้อง) 
 

1. What does the Sena want to buy? 
a. bicycle   b. motorcycle  c. puzzle d. basketball 

          
 

2. How much money does Sena have in her wallet? 
a. three hundred baht 
b. seven hundred baht 
c. three thousand baht 
d. seven thousand baht 

 
3. How much does the item cost? 

a. a hundred baht 
b. four hundred baht 
c. a thousand baht 
d. four thousand baht 

  
 4. What is Mira advice?  Mira advises Sena … (Choose two best answers) 

 borrow her parent money. 
 sell secondhand T-shirts. 
 do a part time job. 
 ignore her wish 
 

 5. Which the final idea does Sena choose to do? 
 borrow her parent money. 
 sell secondhand T-shirts. 
 do a part time job. 
 ignore her wish 
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Part 2 
Instruction: Listen to the conversation again and fill in the blanks. 

(ฟังอีกครั้งและเติมคำลงในบทสนทนาให้ถูกต้อง) 
 
Noun Verb Adjective 

food      dishwasher    
bicycle 

lend         borrow         
bother 

enough      unhappy      
nice 

 
M:  Hi Sena! What’s the matter? You’re so 1. ______________? 

S:   Hi Mira! I saw a wonderful 2. ______________ and I’d like to buy it but… 

M:  What’s the problem? 

S:   I don’t have 3. ______________ money for it. I have about seven hundred 

 baht in my wallet. I need three hundred baht more. What should I do? 

M:  Why don’t you 4. ______________ your parents? I think they can  

  5. ______________ you some money. 

S:   I can’t do that because they’ve just bought a food 6. ______________ for 

 selling fruits. I don’t want to 7. ______________ them. Should I borrow your 

 money or borrow your parent’s’ money? 

M:  I’m not sure. If I were you, I’d do a part-time job. The cafe near our school is 

 looking for 8. ______________. 

S:   Thanks a lot, it’s a 9. ______________ idea. 
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Part 3  
Instruction: Complete the dialogue (เติมบทสนทนาให้สมบูรณ์) 

1. A: I want to buy a new school bag. What should I do? 

B: If I were you, I’d save more money. 

A: (Accept/Refuse) That’s good idea. 

2. A: I want to have a pet. …………………………………………………………………………… 

B: If I were you, I’d ..............................................................................................  

A: (Accept/Refuse) ……………………………………………………………………………………. 

3. A: I want to have a pencil case. .................................................................. ...... 

B: If I were you, ................................................................................. ..................... 

A: (Accept/Refuse) ........................................................................... ..................... 

4. A: I want to see a panda. ....................................................................................  

B: ......................................................................................................................... ...... 

A: (Accept/Refuse) ....................................................................................... ......... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง  I don’t have enough money to buy 

 
Part 1 
Instruction: Listen and answer the questions (ฟังและเลือกคำตอบท่ีถูกต้อง) 
 

4. What does the Sena want to buy? 
a. bicycle   b. motorcycle  c. puzzle d. basketball 

          
 

5. How much money does Sena have in her wallet? 
a. three hundred baht 
b. seven hundred baht 
c. three thousand baht 
d. seven thousand baht 

 
6. How much does the item cost? 

a. a hundred baht 
b. four hundred baht 
c. a thousand baht 
d. four thousand baht 

  
 4. What is Mira advice?  Mira advises Sena … (Choose two best answers) 

 borrow her parent money. 
 sell secondhand T-shirts. 
 do a part time job. 
 ignore her wish 
 

 5. Which the final idea does Sena choose to do? 
 borrow her parent money. 
 sell secondhand T-shirts. 
 do a part time job. 
 ignore her wish 
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Part 2 
Instruction: Listen to the conversation again and fill in the blanks. 

(ฟังอีกครั้งและเติมคำลงในบทสนทนาให้ถูกต้อง) 
 
Noun Verb Adjective 

food      dishwasher    
bicycle 

lend         borrow         
bother 

enough      unhappy      
nice 

 
M: Hi Sena! What’s the matter? You’re so 1. unhappy? 

S: Hi Mira! I saw a wonderful 2. bicycle and I’d like to buy it but… 

M: What’s the problem? 

S: I don’t have 3. enough money for it. I have about seven hundred baht in my 

wallet. I need three hundred baht more. What should I do? 

M: Why don’t you 4. borrow your parents? I think they can 5. lend you some money. 

S: I can’t do that because they’ve just bought a food 6. kiosk for selling fruits. I don’t 

want to 7. bother them. Should I borrow your money or borrow your parent’s’ 

money? 

M: I’m not sure. If I were you, I’d do a part-time job. The cafe near our school is 

looking for 8. dishwasher. 

S: Thanks a lot, it’s a 9. nice idea. 
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Part 3  
Instruction: Complete the dialogue (เติมบทสนทนาให้สมบูรณ์) 

5. A: I want to buy a new school bag. What should I do? 

B: If I were you, I’d save more money. 

A: (Accept/Refuse) That’s good idea. 

6. A: I want to have a pet. What should I do? (หรือคำตอบจากใบความรู้) 

B: If I were you, I’d ........................................................................ ...................... 

A: (Accept/Refuse) That’s good idea. (หรือคำตอบจากใบความรู้) 

7. A: I want to have a pencil case. ........................................................................  

B: If I were you, ...................................................................................................... 

A: (Accept/Refuse) ........................................................................... ..................... 

8. A: I want to see a panda. ....................................................................................  

B: ......................................................................................................................... ...... 

A: (Accept/Refuse) ....................................................................................... ......... 
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Part 3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
ใบงานที่ 3 เรื่อง  Broken Leg 

 
Part 1  
Instruction: Read the dialogue and fill in the chart below   

(อ่านบทสนทนาต่อไปนี้และเติมข้อมูลลงในตารางให้ถูกต้อง) 
Jason, Austin, and Robert: Hi Sam! 
Sam:   Hi friends! 
Robert:  How are you today? 
Sam:   I think I’m not so good. 
Austin:  What’s the problem? 
Sam:   My leg hurts from running race. What would you do if you were in my place? 
Robert:  If I were you, I would watch movies on television. 
Sam:   I am not a big fan of movies. How about you Austin? 
            Do you have any piece of advice for me? 
Austin:  I advise you to visit a therapist. 
Sam:   That sounds great, but I don’t have any idea to visit a therapist. 
            And you Jason? What’s your advice? 
Jason:   I think you should visit a therapist as Austin suggested. 
Sam:   Thank you my friends!  I appreciate it. 
 

Asking for advice Giving advice 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
Part 2  
Instruction: Work in groups of four, act out as Jason, Austin, Robert, and Sam by 

changing phrases of advice (จับกลุ่ม 4 คน แสดงบทบาทสมมติเป็น Jason, Austin, 
Robert, และ Sam โดยเปลี่ยนวลีการให้ถามและให้คำแนะนำจากตารางข้างต้น) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง Giving Advice For Our Friends 
เฉลยใบงานที่ 3 เรื่อง  Broken Leg 

 
Part 1  
Instruction: Read the dialogue and fill in the chart below   

(อ่านบทสนทนาต่อไปนี้และเติมข้อมูลลงในตารางให้ถูกต้อง) 
Jason, Austin, and Robert: Hi Sam! 
Sam:   Hi friends! 
Robert:  How are you today? 
Sam:   I think I’m not so good. 
Austin:  What’s the problem? 
Sam:   My leg hurts from running race. What would you do if you were in my place? 
Robert:  If I were you, I would watch movies on television. 
Sam:   I am not a big fan of movies. How about you Austin? 
            Do you have any piece of advice for me? 
Austin:  I advise you to visit a therapist. 
Sam:   That sounds great, but I don’t have any idea to visit a therapist. 
            And you Jason? What’s your advice? 
Jason:   I think you should visit a therapist as Austin suggested. 
Sam:   Thank you my friends!  I appreciate it. 
 

Asking for advice Giving advice 
▪ What would you do if you were in my 

place? 
▪ Do you have any piece of advice for me? 
▪ What’s your advice? 

▪ If I were you, I would watch movies on 
television. 

▪ I advise you to visit a therapist. 
▪ I think you should visit a therapist 

 
Part 2  
Instruction: Work in groups of four, act out as Jason, Austin, Robert, and Sam by 

changing phrases of advice (จับกลุ่ม 4 คน แสดงบทบาทสมมติเป็น Jason, Austin, 
Robert, และ Sam โดยเปลี่ยนวลีการให้ถามและให้คำแนะนำจากตารางข้างต้น) 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
บทอ่านเรื่อง Dear Readers  

 
 

 
  

Dear readers, 
  My name is Tiana Joe. I have got a big problem with 

my face. I have bad acne spots on my face. When I look 
at myself in the mirror, I feel bad. When I go to school, 
my classmates bully me because of the spots. I also stop 
going out or meeting people. I think they are so ugly and 
embarrassed. 

   Please, tell me what I should do to get rid of these 
spots on my face. What should I do to look better? 
Tiana Joe 

Dear Tiana Joe, 
My name is Vivian Duclos. I just read your letter and I think 

I can help you. I would like to give you some advice from my 
experience.  

Firstly, If I were you, I would not worry too much, That’s 
normal in our age. I would advise you to change your facial 
cleanser such as baby soap, natural cleansing gel. 

Furthermore, I would advise you to stop eating fatty food 
such as potato chips, fried chicken, cheese, and crackers 

   I hope things will get better soon. 
Vivian Duclos 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
ใบความรู้ เรื่อง Writing Advice 

 
 การเขียนการให้คำแนะนำในรูปแบบการโต้ตอบงานเขียนประเภทจดหมายแบบไม่เป็นทางการหรือ

บทความในนิยตสาร มีลักษณะการเขียนดังนี้  
 

 
  
Useful Language 

Paragraph 1  - Starting phrase: I am sorry to hear about your problem. 
Paragraph 2+3  – Giving advice: If I were you, I would …(infinitive)… 

         I would advise you to …(infinitive)… 
   – Give example: such as… 

      –  Listing:  Furthermore, 
Paragraph 4  – Ending phrase: I hope things will get better soon  

  

Greeting 
Dear   ………, 
Paragraph 1 
 

 
Main body 

Paragraph 2  
Paragraph 3 
 

 
Conclusion 

Paragraph 4 
 

Signature 
Your Name 

ใส่ชื่อเพ่ือนที่ขอปรึกษาปัญหา 

แนะนำตัว เขียนบรรยายว่าคุณทราบปัญหาของ
เพ่ือนได้อย่างไร และแสดงความรู้สึกเห็นใจเพ่ือน 

เขียนคำแนะนำ แรก ให้ตัวอย่างหรือวิธีการ 

เขียนคำแนะนำ เพ่ิมเติม และนำเสนอว่าผลจะเป็น
อย่างไร 

เขียนให้กำลังใจเพ่ือนเป็นการสรุป 

ลงชื่อนักเรียน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
ใบความรู้ เรื่อง Writing Advice 

 
 การเขียนการให้คำแนะนำในรูปแบบการโต้ตอบงานเขียนประเภทจดหมายแบบไม่เป็นทางการหรือ

บทความในนิยตสาร มีลักษณะการเขียนดังนี้  
 

 
  
Useful Language 

Paragraph 1  - Starting phrase: I am sorry to hear about your problem. 
Paragraph 2+3  – Giving advice: If I were you, I would …(infinitive)… 

         I would advise you to …(infinitive)… 
   – Give example: such as… 

      –  Listing:  Furthermore, 
Paragraph 4  – Ending phrase: I hope things will get better soon  

  

Greeting 
Dear   ………, 
Paragraph 1 
 

 
Main body 

Paragraph 2  
Paragraph 3 
 

 
Conclusion 

Paragraph 4 
 

Signature 
Your Name 

ใส่ชื่อเพ่ือนที่ขอปรึกษาปัญหา 

แนะนำตัว เขียนบรรยายว่าคุณทราบปัญหาของ
เพ่ือนได้อย่างไร และแสดงความรู้สึกเห็นใจเพ่ือน 

เขียนคำแนะนำ แรก ให้ตัวอย่างหรือวิธีการ 

เขียนคำแนะนำ เพ่ิมเติม และนำเสนอว่าผลจะเป็น
อย่างไร 

เขียนให้กำลังใจเพ่ือนเป็นการสรุป 

ลงชื่อนักเรียน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
แถบข้อความตัดตอนจดหมายตัวอย่าง 

 

Dear Paul Vogue 

My name is Vivian Duclos. I just read your 
letter in School’s advice column, and I 
think I can help you. I would like to give 
you some advice from my experience. 

Firstly, If I were you, I would use a 
heavy conditioner every time you wash 
your hair. I would advise you to use 
some hair oils. These are available at 
every pharmacy and at reasonable price 

Furthermore, I would also advise you 
to consult a hair therapist. He may give 
you a treatment suitable to your case 
such as hair serum, natural shampoo. 

   I hope things will get better soon. Vicky Frost 

Dear Paul Vogue 

My name is Vivian Duclos. I just read 
your letter in School’s advice column, 
and I think I can help you. I would like to 
give you some advice from my 
experience. 

Firstly, If I were you, I would use a 
heavy conditioner every time you wash 
your hair. I would advise you to use 
some hair oils. These are available at 
every pharmacy and at reasonable price 

Furthermore, I would also advise you 
to consult a hair therapist. He may give 
you a treatment suitable to your case 
such as hair serum, natural shampoo. 

   I hope things will get better soon. Vicky Frost 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
ใบงานที่ 1 เรื่อง  Dear readers 

 
Part 1 Instructions: Match the word with correct meaning. (จับคู่คำศัพท์กับความหมายให้

ถูกต้อง) 
 

a. acne        b. stress     c. treatment      d. pharmacy    
 

1. ……… It is a skin problem which has got small red spots on fac, neck, or back. 

2. ……… The doctor gives it for any sick people to help them be better. 

3. ……… When you study too hard, you have got terrible headache. 

4. ……… People buy some medicine here. 

 
Part 2 Instructions: Read the letter and answer the following questions. (อ่านจดหมายและ

ตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

1. Who is writing the letter? __________________________________________________ 

2. What is the writer’s problem? ______________________________________________ 

3. What does the writer want? _______________________________________________ 

4. How does the writer feel? _________________________________________________ 

Useful word 
get rid of = กำจัด 

Dear readers, 
  My name is Tiana Joe. I have got a big problem with my face. I have 

bad acne spots on my face. When I look at myself in the mirror, I feel 
really stress. When I go to school, my classmates bully me because of the 
spots. I also stop going out or meeting people. I think they are so ugly and 
embarrassed. 

   Please, tell me what I should do to get rid of these spots on my face. 
What should I do to look better? 
Tiana Joe 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
ใบงานที่ 1 เรื่อง  Dear readers 

 
Part 1 Instructions: Match the word with correct meaning. (จับคู่คำศัพท์กับความหมายให้

ถูกต้อง) 
 

a. acne        b. stress     c. treatment      d. pharmacy    
 

1. ……… It is a skin problem which has got small red spots on fac, neck, or back. 

2. ……… The doctor gives it for any sick people to help them be better. 

3. ……… When you study too hard, you have got terrible headache. 

4. ……… People buy some medicine here. 

 
Part 2 Instructions: Read the letter and answer the following questions. (อ่านจดหมายและ

ตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

1. Who is writing the letter? __________________________________________________ 

2. What is the writer’s problem? ______________________________________________ 

3. What does the writer want? _______________________________________________ 

4. How does the writer feel? _________________________________________________ 

Useful word 
get rid of = กำจัด 

Dear readers, 
  My name is Tiana Joe. I have got a big problem with my face. I have 

bad acne spots on my face. When I look at myself in the mirror, I feel 
really stress. When I go to school, my classmates bully me because of the 
spots. I also stop going out or meeting people. I think they are so ugly and 
embarrassed. 

   Please, tell me what I should do to get rid of these spots on my face. 
What should I do to look better? 
Tiana Joe 
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Part 3  
Instructions: Read the reply letter and answer the following questions. (อ่านจดหมาย
โต้ตอบและตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

1. Who writes this letter? _____________________________________________________ 

2. How many advice does the writer suggest? ____________________________________ 

3. What advice does the writer give? ____________________________________________ 

4. What is the purpose of the letter? ____________________________________________ 

 
Part 4 
Instructions:  Check three ways to give Tiana advice. (เลือกแนวทาง 3 แนวทางท่ีเป็นคำแนะนำ

ให้กับ Tiana) 
 How can you help her?  
  1. If I were you, I would stop eating chocolate. 
  2. If I were you, I would use baking power. 
  3. If I were you, I would stop your stress. 
  4. If I were you, I would wash my face with baby soap. 
  5. If I were you, I would stop worrying about it. 
 
 

Useful word 
facial = เกี่ยวกับผิวหน้า 

Dear Tiana Joe, 
My name is Vivian Duclos. I just read your letter and I think I can help 

you. I would like to give you some advice from my experience.  
Firstly, If I were you, I would not worry too much, That’s normal in our 

age. I would advise you to change your facial cleanser such as baby soap, 
natural cleansing gel. 

Furthermore, I would advise you to stop eating fatty food such as 
potato chips, fried chicken, cheese, and crackers 

   I hope things will get better soon. 
Vivian Duclos 
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Part 5 
Instructions:  Read two letters again and fill in the table. (อ่านจดหมายสองฉบับอีกครั้งและ

เติมข้อมูลลงในตาราง) 
 

Problem Advice 
 
 
 
 

 

 
Part 6 
Instructions: Think of a problem from the list below. Write some advice for that 

problem and write your own advice letter.  
 

Dry skin        Hair problem    Bad breath        Skinny body  
  

Your own problem: ………………………………… 
Your Advice:  
1. …………………………………………………………………………………………………………… 
2. …………………………………………………………………………………………………………… 
3. …………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dear ……………… 
Paragraph 1 ………………………………………………………………………………………...................................... 

………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 2 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 3 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

 Paragraph 4 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

………………………. 
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Part 5 
Instructions:  Read two letters again and fill in the table. (อ่านจดหมายสองฉบับอีกครั้งและ

เติมข้อมูลลงในตาราง) 
 

Problem Advice 
 
 
 
 

 

 
Part 6 
Instructions: Think of a problem from the list below. Write some advice for that 

problem and write your own advice letter.  
 

Dry skin        Hair problem    Bad breath        Skinny body  
  

Your own problem: ………………………………… 
Your Advice:  
1. …………………………………………………………………………………………………………… 
2. …………………………………………………………………………………………………………… 
3. …………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dear ……………… 
Paragraph 1 ………………………………………………………………………………………...................................... 

………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 2 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 3 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

 Paragraph 4 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

………………………. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง A Magazine Advice Column 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง  Dear readers 

 
Part 1 Instructions: Match the word with correct meaning. (จับคู่คำศัพท์กับความหมายให้

ถูกต้อง) 
 

a. acne        b. stress     c. treatment      d. pharmacy    
 

1. …..a…… It is a skin problem which has got small red spots on fac, neck, or back. 

2. … c …… The doctor gives it for any sick people to help them be better. 

3. … b …… When you study too hard, you have got terrible headache. 

4. … d …… People buy some medicine here. 

 
Part 2 Instructions: Read the letter and answer the following questions. (อ่านจดหมายและ

ตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

1. Who is writing the letter? Tiana Joe 

2. What is the writer’s problem? She has bad acne spots 

3. What does the writer want?  She wants to get rid of these spots 

4. How does the writer feel? She feels really stress 

Useful word 
get rid of = กำจัด 

Dear readers, 
  My name is Tiana Joe. I have got a big problem with my face. I have 

bad acne spots on my face. When I look at myself in the mirror, I feel 
really stress. When I go to school, my classmates bully me because of the 
spots. I also stop going out or meeting people. I think they are so ugly and 
embarrassed. 

   Please, tell me what I should do to get rid of these spots on my face. 
What should I do to look better? 
Tiana Joe 
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Part 3  
Instructions: Read the reply letter and answer the following questions. (อ่านจดหมาย
โต้ตอบและตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

5. Who writes this letter? Vivian Duclos 

6. How many advice does the writer suggest? three ways 

7. What advice does the writer give? do not worry too much, change your facial cleaner, 

stop eating fatty food 

8. What is the purpose of the letter? give some advice 

 
Part 4 
Instructions:  Check three ways to give Tiana advice. (เลือกแนวทาง 3 แนวทางท่ีเป็นคำแนะนำ

ให้กับ Tiana) 
 How can you help her?  
  1. If I were you, I would stop eating chocolate. 
  2. If I were you, I would use baking power. 
  3. If I were you, I would stop your stress. 
  4. If I were you, I would wash my face with baby soap. 
  5. If I were you, I would stop worrying about it. 

Useful word 
facial = เกี่ยวกับผิวหน้า 

Dear Tiana Joe, 
My name is Vivian Duclos. I just read your letter and I think I can help 

you. I would like to give you some advice from my experience.  
Firstly, If I were you, I would not worry too much, That’s normal in our 

age. I would advise you to change your facial cleanser such as baby soap, 
natural cleansing gel. 

Furthermore, I would advise you to stop eating fatty food such as 
potato chips, fried chicken, cheese, and crackers 

   I hope things will get better soon. 
Vivian Duclos 
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Part 3  
Instructions: Read the reply letter and answer the following questions. (อ่านจดหมาย
โต้ตอบและตอบคำถามต่อไปนี้) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Questions: 

5. Who writes this letter? Vivian Duclos 

6. How many advice does the writer suggest? three ways 

7. What advice does the writer give? do not worry too much, change your facial cleaner, 

stop eating fatty food 

8. What is the purpose of the letter? give some advice 

 
Part 4 
Instructions:  Check three ways to give Tiana advice. (เลือกแนวทาง 3 แนวทางท่ีเป็นคำแนะนำ

ให้กับ Tiana) 
 How can you help her?  
  1. If I were you, I would stop eating chocolate. 
  2. If I were you, I would use baking power. 
  3. If I were you, I would stop your stress. 
  4. If I were you, I would wash my face with baby soap. 
  5. If I were you, I would stop worrying about it. 

Useful word 
facial = เกี่ยวกับผิวหน้า 

Dear Tiana Joe, 
My name is Vivian Duclos. I just read your letter and I think I can help 

you. I would like to give you some advice from my experience.  
Firstly, If I were you, I would not worry too much, That’s normal in our 

age. I would advise you to change your facial cleanser such as baby soap, 
natural cleansing gel. 

Furthermore, I would advise you to stop eating fatty food such as 
potato chips, fried chicken, cheese, and crackers 

   I hope things will get better soon. 
Vivian Duclos 
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Part 5 
Instructions:  Read two letters again and fill in the table. (อ่านจดหมายสองฉบับอีกครั้งและ

เติมข้อมูลลงในตาราง) 
 

Problem Advice 
She has bad acne spots on her face. 
 
 

She should not worry too much. 
She should change your facial cleaner. 
She should stop eating fatty food. 

 
Part 6 
Instructions: Think of a problem from the list below. Write some advice for that 

problem and write your own advice letter.  
คำตอบขึ้นอยู่กับดุลพินิจของครูผู้สอน 

 
Dry skin        Hair problem    Bad breath        Skinny body  

  
Your own problem: ………………………………… 

Your Advice:  
1. …………………………………………………………………………………………………………… 
2. …………………………………………………………………………………………………………… 
3. …………………………………………………………………………………………………………… 
 

Dear ……………… 
Paragraph 1 ………………………………………………………………………………………...................................... 

………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 2 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

Paragraph 3 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

 Paragraph 4 ………………………………………………………………………………………...................................... 
………………………………………………………………………………………………………….….……………………………………
…………………………………………………………………….……………………………………………………………………………. 

………………………. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบความรู้เรื่อง Conditional Sentence Type 2  

 

 
 
 
โครงสร้างประโยค 
 ประโยคเงื่อนไขแบบที่ 2 ส่วนของ “If clause” จะใช้  past simple tense และ Main clause  จะ
ใช้ would + infinitive   

 
Type If clause (สาเหตุ/เงื่อนไข) Main clause (ผลที่เกิดขึ้น) 

2 

If + past simple, 
ถ้าหากสิ่งนั้นเกิดข้ึนได้ 

would + infinitive 
สิ่งนี้จะน่าจะเป็นไปได้ 

 If I won lottery, 
(ถ้าฉันถูกล็อตเตอรี่) 

I would buy a new house. 
(ฉันจะซื้อบ้านหลังใหม่) 

ความหมาย ในปัจจุบัน I do not win the lottery. 
(ฉันไม่ได้ถูกล็อตเตอรี่) 

I have an old house. 
ฉันอยู่บ้านหลังเดิม) 

*could กับ might สามารถใช้แทน would  ได้  
 

เป็นไปได ้ เป็นไปไม่ได้ / ไม่เป็นจริง 
Conditional Sentence Type 1 Conditional Sentence Type 2 

If I go to London, I’ll visit London bridge. If I went to the moon, I would take a lot of 
photos. 

If I spend too much time on social media, I 
will get stressed. 

If I spent an hour on the moon, I would build 
sandcastle there. 

If he travels every month, he’ll have less 
money. 

If he didn’t travel so much, he’d have more 
money. 

 
*would   สามารถใช้รูปย่อว่า ‘d   เช่น I would → I’d     / He would → He’d  

** if สามารถวางไว้กลางประโยคได้ และไม่ต้องใส่เครื่องหมายคอมม่า (,)  

ประโยคเงื ่อนไขแบบที่ 2 ใช้เพื่อพูดถึงสิ่งที่ตรงข้ามกับ
ความเป็นจริงในปัจจุบัน หรือมีโอกาสเป็นไปได้น้อยมากๆ 
หรือเป็นไปไม่ได้เลย  รวมถึง การพูดถึงเหตุการณ์ใน
อนาคตที ่ไม่อาจจะเกิดขึ ้นได้จริง อาจจะเกิดจากการ
จินตนาการหรือเพ้อฝัน 

If + past simple, … would + infinitive 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบความรู้เรื่อง Conditional Sentence Type 2  

 

 
 
 
โครงสร้างประโยค 
 ประโยคเงื่อนไขแบบที่ 2 ส่วนของ “If clause” จะใช้  past simple tense และ Main clause  จะ
ใช้ would + infinitive   

 
Type If clause (สาเหตุ/เงื่อนไข) Main clause (ผลที่เกิดขึ้น) 

2 

If + past simple, 
ถ้าหากสิ่งนั้นเกิดข้ึนได้ 

would + infinitive 
สิ่งนี้จะน่าจะเป็นไปได้ 

 If I won lottery, 
(ถ้าฉันถูกล็อตเตอรี่) 

I would buy a new house. 
(ฉันจะซื้อบ้านหลังใหม่) 

ความหมาย ในปัจจุบัน I do not win the lottery. 
(ฉันไม่ได้ถูกล็อตเตอรี่) 

I have an old house. 
ฉันอยู่บ้านหลังเดิม) 

*could กับ might สามารถใช้แทน would  ได้  
 

เป็นไปได ้ เป็นไปไม่ได้ / ไม่เป็นจริง 
Conditional Sentence Type 1 Conditional Sentence Type 2 

If I go to London, I’ll visit London bridge. If I went to the moon, I would take a lot of 
photos. 

If I spend too much time on social media, I 
will get stressed. 

If I spent an hour on the moon, I would build 
sandcastle there. 

If he travels every month, he’ll have less 
money. 

If he didn’t travel so much, he’d have more 
money. 

 
*would   สามารถใช้รูปย่อว่า ‘d   เช่น I would → I’d     / He would → He’d  

** if สามารถวางไว้กลางประโยคได้ และไม่ต้องใส่เครื่องหมายคอมม่า (,)  

ประโยคเงื ่อนไขแบบที่ 2 ใช้เพื่อพูดถึงสิ่งที่ตรงข้ามกับ
ความเป็นจริงในปัจจุบัน หรือมีโอกาสเป็นไปได้น้อยมากๆ 
หรือเป็นไปไม่ได้เลย  รวมถึง การพูดถึงเหตุการณ์ใน
อนาคตที ่ไม่อาจจะเกิดขึ ้นได้จริง อาจจะเกิดจากการ
จินตนาการหรือเพ้อฝัน 

If + past simple, … would + infinitive 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบกิจกรรม If clause chain 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้  

1. รู้และเข้าใจโครงสร้างประโยคของ Conditional Sentence Type 2  
ด้านทักษะและกระบวนการ 
 1. เขียนแต่งประโยคโดยใช้โครงสร้างประโยคท่ีกำหนดให้ได้  
วัสดุและอุปกรณ์ 
 - 
วิธีการ 

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มหนึ่งเป็นกลุ่ม เงื่อนไข (If) อีกกลุ่มเป็นกลุ่มผลลัพธ์ (Result)  
2. ครูใช้การโยนเหรียญเพื่อเลือกกลุ่มท่ีเริ่มต้นก่อน 
3. ตัวแทนนักเรียนจากกลุ่มท่ีเลือกเหรียญด้านที่ชนะ ต้องออกมาหน้าชั้นเรียนพร้อมพูดประโยค If 

หรือ Result  ตามกลุ่มที่ตนเองอยู่ 
4. ตัวแทนนักเรียนจากกลุ่มท่ีสองต้องออกมาหน้าชั้นเรียนและพูดประโยคด้วยโครงสร้างที่ถูกต้องที่

สัมพันธ์กับประโยคที่กลุ่มที่หนึ่งพูดไว้ 
5. หากประโยคที่นักเรียนตัวแทนพูดถูกต้อง ครูจะเขียนประโยคนั้นบนกระดาน และให้คะแนนกลุ่ม

ที่พูดประโยคได้ถูกต้อง 1 คะแนน 
6. ถ้าหากนักเรียนพูดประโยคไม่ถูกต้อง นักเรียนต้องกลับเข้าที่และให้เพ่ือนในกลุ่มคนต่อไปออกมา

หน้าชั้นเรียนและพูดประโยคให้ถูกต้อง 
7. ใช้เวลาประมาณ 10 นาที 
 

Team 1 (‘if’ clause) Team 2 ‘result’ clause 
Player Clause Pts Player Clause Pts 

1   1   
2   2   
3   3   
4   4   
1   1   
2   2   
3   3   
4      

Total  Total  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบงานที่ 1 เรื่อง Unreal Joke 

 
Part 1 
Instructions: Put in the correct forms of the correct verbs. (เติมคำกริยาให้ถูกต้องตาม
โครงสร้าง) 

 

1. If my cat ______________ (can) open the fridge, it ______________ (eat) all my food. 

2. If I ______________ (have) enough money, I ______________ (buy) a new car. 

3. If Tom ____________ (not talk) so much., he ____________ (finish) his homework on time 

4. If I ______________ (speak) perfect English, I ______________ (have) a good job. 

5. If she ______________ (study) hard, she ______________ (pass) the exam. 

 
Part 2 
Instructions: Complete the jokes by putting “would” or “wouldn’t” in the gaps 
provided. (เติม “would” หรือ “wouldn’t” ลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 
1. Joe: Hey, Gale! Spell blind lion 
   Gale: b-l-i-n-d-l-i-o-n 
   Joe: Wrong! It’s b-l-n-d-l-o-n because if it had two i’s, it ___________  be blind! 
 
2. Frank: What ___________ happen if I cut off you left ear? 
    Ron: I ___________  be able to hear. 
    Frank: What ___________ happen if I cut off you right ear?  
    Ron: I ___________ be able to see. 
   Frank: Why?  
    Ron: Because my glasses would have fallen off!  

 
3. A young boy came home with a pain in his stomach. 
    Mommy: Sit down, dear. Your stomach’s hurting because it's empty.  
 It’ll be alright when you’ve got something in it. 
    An hour later, the boy’s father came home from work, he had a terrible headache. 
   Son: That's because it's empty. You ___________ be all right if you had something in it! 

If + past simple, … would + infinitive 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบงานที่ 1 เรื่อง Unreal Joke 

 
Part 1 
Instructions: Put in the correct forms of the correct verbs. (เติมคำกริยาให้ถูกต้องตาม
โครงสร้าง) 

 

1. If my cat ______________ (can) open the fridge, it ______________ (eat) all my food. 

2. If I ______________ (have) enough money, I ______________ (buy) a new car. 

3. If Tom ____________ (not talk) so much., he ____________ (finish) his homework on time 

4. If I ______________ (speak) perfect English, I ______________ (have) a good job. 

5. If she ______________ (study) hard, she ______________ (pass) the exam. 

 
Part 2 
Instructions: Complete the jokes by putting “would” or “wouldn’t” in the gaps 
provided. (เติม “would” หรือ “wouldn’t” ลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 
1. Joe: Hey, Gale! Spell blind lion 
   Gale: b-l-i-n-d-l-i-o-n 
   Joe: Wrong! It’s b-l-n-d-l-o-n because if it had two i’s, it ___________  be blind! 
 
2. Frank: What ___________ happen if I cut off you left ear? 
    Ron: I ___________  be able to hear. 
    Frank: What ___________ happen if I cut off you right ear?  
    Ron: I ___________ be able to see. 
   Frank: Why?  
    Ron: Because my glasses would have fallen off!  

 
3. A young boy came home with a pain in his stomach. 
    Mommy: Sit down, dear. Your stomach’s hurting because it's empty.  
 It’ll be alright when you’ve got something in it. 
    An hour later, the boy’s father came home from work, he had a terrible headache. 
   Son: That's because it's empty. You ___________ be all right if you had something in it! 

If + past simple, … would + infinitive 
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Part 3 
Instructions: Rewrite the sentences and use the second conditional. Keep the same 
meaning. (เขียนประโยคดังต่อไปนี้โดยใช้ประโยคเงื่อนไขแบบที่ 2 โดยให้ความหมายประโยคเหมือนเดิม) 
 

Ex.  My parents don’t live near here, so I don’t see them at weekend. 
If my parents lived near here, I would see them at weekends. 
 

1.  We won’t play volleyball because Jane and Peter aren’t here. 

 __________________________________________________________ 

2.  Eddie doesn’t answer letters, so I don’t write to him. 

 __________________________________________________________ 

3.  I haven’t got a dog, so I don’t go for walks. 

 __________________________________________________________ 

4.  I won’t take your photos because I can’t find my camera. 

 __________________________________________________________ 

5.  We haven’t got enough money, so we won’t buy a new car. 

 __________________________________________________________ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง Unreal Joke 

 
Part 1 
Instructions: Put in the correct forms of the correct verbs. (เติมคำกริยาให้ถูกต้องตาม
โครงสร้าง) 

 

1. If my cat could (can) open the fridge, it would eat (eat) all my food. 

2. If I had (have) enough money, I would buy (buy) a new car. 

3. If Tom didn’t talk.. (not talk) so much., he finished (finish) his homework on time 

4. If I spoke (speak) perfect English, I would have (have) a good job. 

5. If she studied (study) hard, she would pass (pass) the exam. 

 
Part 2 
Instructions: Complete the jokes by putting “would” or “wouldn’t” in the gaps 
provided. (เติม “would” หรือ “wouldn’t” ลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 
1. Joe: Hey, Gale! Spell blind lion 
   Gale: b-l-i-n-d-l-i-o-n 
   Joe: Wrong! It’s b-l-n-d-l-o-n because if it had two i’s, it wouldn’t be blind! 
 
2. Frank: What would happen if I cut off you left ear? 
    Ron: I wouldn’t be able to hear. 
    Frank: What would happen if I cut off you right ear?  
    Ron: I wouldn’t be able to see. 
   Frank: Why?  
    Ron: Because my glasses would have fallen off!  

 
3. A young boy came home with a pain in his stomach. 
    Mommy: Sit down, dear. Your stomach’s hurting because it's empty.  
 It’ll be alright when you’ve got something in it. 
    An hour later, the boy’s father came home from work, he had a terrible headache. 
   Son: That's because it's empty. You would be all right if you had something in it! 

If + past simple, … would + infinitive 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง Unreal Joke 

 
Part 1 
Instructions: Put in the correct forms of the correct verbs. (เติมคำกริยาให้ถูกต้องตาม
โครงสร้าง) 

 

1. If my cat could (can) open the fridge, it would eat (eat) all my food. 

2. If I had (have) enough money, I would buy (buy) a new car. 

3. If Tom didn’t talk.. (not talk) so much., he finished (finish) his homework on time 

4. If I spoke (speak) perfect English, I would have (have) a good job. 

5. If she studied (study) hard, she would pass (pass) the exam. 

 
Part 2 
Instructions: Complete the jokes by putting “would” or “wouldn’t” in the gaps 
provided. (เติม “would” หรือ “wouldn’t” ลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 
1. Joe: Hey, Gale! Spell blind lion 
   Gale: b-l-i-n-d-l-i-o-n 
   Joe: Wrong! It’s b-l-n-d-l-o-n because if it had two i’s, it wouldn’t be blind! 
 
2. Frank: What would happen if I cut off you left ear? 
    Ron: I wouldn’t be able to hear. 
    Frank: What would happen if I cut off you right ear?  
    Ron: I wouldn’t be able to see. 
   Frank: Why?  
    Ron: Because my glasses would have fallen off!  

 
3. A young boy came home with a pain in his stomach. 
    Mommy: Sit down, dear. Your stomach’s hurting because it's empty.  
 It’ll be alright when you’ve got something in it. 
    An hour later, the boy’s father came home from work, he had a terrible headache. 
   Son: That's because it's empty. You would be all right if you had something in it! 

If + past simple, … would + infinitive 
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Part 3 
Instructions: Rewrite the sentences and use the second conditional. Keep the same 
meaning. (เขียนประโยคดังต่อไปนี้โดยใช้ประโยคเงื่อนไขแบบที่ 2 โดยให้ความหมายประโยคเหมือนเดิม) 
 

Ex.  My parents don’t live near here, so I don’t see them at weekend. 
If my parents lived near here, I would see them at weekends. 
 

1.  We won’t play volleyball because Jane and Peter aren’t here. 

 If Jane and Peter were here, we would play volleyball. 

2.  Eddie doesn’t answer letters, so I don’t write to him. 

 If Eddie answered letters, I would write to him. 

3.  I haven’t got a dog, so I don’t go for walks. 

 If I had got a dog, I would go for walks. 

4.  I won’t take your photos because I can’t find my camera. 

 If I could find my camera, I would take your photos. 

5.  We haven’t got enough money, so we won’t buy a new car. 

 If I had got enough money, I would buy a new car. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
ใบงานที่ 2 เรื่อง If I Had a Million Baht 

 
Instructions: Take note and write your journal on the given topic. (ให้นักเรียนเขียนประเด็น

สำคัญเป็นข้อมูลในการเขียนบันทึกตามหัวข้อที่กำหนดให้) 
 
Take Note: 

Topic: If I Had a Million Baht 

 
 
Write Journal:  

If I had a million baht, I would ………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

 
 
 

A. Result 1: I would...................................................................

Reason 1: ..................................................................................

Reason 2: ..................................................................................

B. Result 2: I would...................................................................

Reason 1: .................................................................................

Reason 2: .................................................................................
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง If I Had a Million Baht 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Instructions: Take note and write your journal on the given topic. (ให้นักเรียนเขียนประเด็น
สำคัญเป็นข้อมูลในการเขียนบันทึกตามหัวข้อที่กำหนดให้) 

 
Take Note: 

Topic: If I Had a Million Baht 

 
 
Write Journal:  

If I had a million baht, I would ………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………..

A. Result 1: I would...................................................................

Reason 1: ..................................................................................

Reason 2: ..................................................................................

B. Result 2: I would...................................................................

Reason 1: .................................................................................

Reason 2: .................................................................................
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Unreal Joke 
เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง If I Had a Million Baht 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Instructions: Take note and write your journal on the given topic. (ให้นักเรียนเขียนประเด็น
สำคัญเป็นข้อมูลในการเขียนบันทึกตามหัวข้อที่กำหนดให้) 

 
Take Note: 

Topic: If I Had a Million Baht 

 
 
Write Journal:  

If I had a million baht, I would ………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………..

A. Result 1: I would...................................................................

Reason 1: ..................................................................................

Reason 2: ..................................................................................

B. Result 2: I would...................................................................

Reason 1: .................................................................................

Reason 2: .................................................................................
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง  If I Were a Superhero 

บัตรคำศัพท์  เรื่อง  If I Were a Superhero 

shelter 
scheming villain 

prison 
guarantee 
wrecked 

fret 
wipe away 
swiftly fly 
burden 
bear 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง  If I Were a Superhero 

ใบงาน  เรื่อง  If I Were a Superhero 
 

Exercise 1 
Instructions: Match words in column A with their definitions in column B 
 

A  B 

1. _____ shelter  a) คุก 

2. _____ scheming villain  b) เสียหาย หายนะ วินาศ 

3. _____ burden  c) ภาระ 

4. _____ prison  d) เช็ดออก 

5. _____ guarantee  e) บินอย่างรวดเร็ว 

6. _____ wrecked  f) ที่กำบัง 

7. _____ fret  g) ทน 

8. _____ wipe away  h) วายร้าย 

9. _____ swiftly fly  i) ความทุกข์ 

10. _____ bear (v)  j) รับประกัน 
 
Exercise 2 
Instructions: Listen to the poem and tick what the speaker would do if he were a 
superhero.  
 He would go to all places that need help.                    
 He would take bad people to the prison. 
 He wouldn’t defend his neighborhoods. 
 He would make people feel safe and happy. 
 He would rush to save people.  
 He wouldn’t bear any burdens. 
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ใบงาน  เรื่อง  If I Were a Superhero 
 

Exercise 1 
Instructions: Match words in column A with their definitions in column B 
 

A  B 

1. _____ shelter  a) คุก 

2. _____ scheming villain  b) เสียหาย หายนะ วินาศ 

3. _____ burden  c) ภาระ 

4. _____ prison  d) เช็ดออก 

5. _____ guarantee  e) บินอย่างรวดเร็ว 

6. _____ wrecked  f) ที่กำบัง 

7. _____ fret  g) ทน 

8. _____ wipe away  h) วายร้าย 

9. _____ swiftly fly  i) ความทุกข์ 

10. _____ bear (v)  j) รับประกัน 
 
Exercise 2 
Instructions: Listen to the poem and tick what the speaker would do if he were a 
superhero.  
 He would go to all places that need help.                    
 He would take bad people to the prison. 
 He wouldn’t defend his neighborhoods. 
 He would make people feel safe and happy. 
 He would rush to save people.  
 He wouldn’t bear any burdens. 
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เฉลยใบงาน  เรื่อง  If I Were a Superhero 

 
Exercise 1 
Instructions: Match words in column A with their definitions in column B 
 

A  B 

1. ___f__ shelter  a) คุก 

2. ___h__ scheming villain  b) เสียหาย หายนะ วินาศ 

3. ___c __ burden  c) ภาระ 

4. ___a__ prison  d) เช็ดออก 

5. ___j__ guarantee  e) บินอย่างรวดเร็ว 

6. ___b__ wrecked  f) ที่กำบัง 

7. ___i__ fret  g) ทน 

8. ___d__ wipe away  h) วายร้าย 

9. ___e__ swiftly fly  i) ความทุกข์ 

10. ___g__ bear (v)  j) รับประกัน 
 
Exercise 2 
Instructions: Listen to the poem and tick what the speaker would do if he were a 
superhero.  
 He would go to all places that need help.                    
 He would take bad people to the prison. 
 He wouldn’t defend his neighborhoods. 
 He would make people feel safe and happy. 
 He would rush to save people.  
 He wouldn’t bear any burdens. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง  If I Were a Superhero 

บทอ่าน เรื่อง If I Were a Superhero 
 

If I Were a Superhero 
By Scott Ninneman 
 
If I were a superhero 
All the helpful places I’d go 
 
I’d rush to the urgent rescue 
Be a shelter and the ground crew 
 
I’d capture all scheming villains 
Lock them in dark, lonely prisons 
 
I’d guarantee safe neighborhoods 
Defending peace and livelihoods 
 
I’d stop all cars from being wrecked 
Stand guard and shield, fully protect 
 
I’d end children's dark nighttime frets 
Remove all stray random bullets 
 
If I were a superhero 
All the people I’d gladly show 
 
I’d wipe away distressing tears 
Put smiles in place instead of fears 
 
I’d catch you from the crashing fall 
Speed to answer your anxious call 
 
I’d charge ahead and swiftly fly 
Streak appearing in clear blue sky 
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บทอ่าน เรื่อง If I Were a Superhero 
 

If I Were a Superhero 
By Scott Ninneman 
 
If I were a superhero 
All the helpful places I’d go 
 
I’d rush to the urgent rescue 
Be a shelter and the ground crew 
 
I’d capture all scheming villains 
Lock them in dark, lonely prisons 
 
I’d guarantee safe neighborhoods 
Defending peace and livelihoods 
 
I’d stop all cars from being wrecked 
Stand guard and shield, fully protect 
 
I’d end children's dark nighttime frets 
Remove all stray random bullets 
 
If I were a superhero 
All the people I’d gladly show 
 
I’d wipe away distressing tears 
Put smiles in place instead of fears 
 
I’d catch you from the crashing fall 
Speed to answer your anxious call 
 
I’d charge ahead and swiftly fly 
Streak appearing in clear blue sky 
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I’d be here, there, and everywhere 
Heavy burdens I’d freely bear 
 
Alas, this dream has not come true 
No hero yet is in our view 
 
Instead, I’ll dream, for dreams are free 
Imagine, hope, think what could be 
 
If there could be superheroes 
Joyful verses would fill all prose 
 

Source: If I Were a Superhero. A poem of hopes and dreams. | by Scott Ninneman | Speaking Bipolar | Medium 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง  If I Were a Superhero 
ใบกิจกรรม  เรื่อง  Find Your Partner 

 

If I were a superhero All the helpful places I’d 
go 

I’d rush to the urgent 
rescue 

Be a shelter and the 
ground crew 

I’d guarantee safe 
neighborhoods 

Defending peace and 
livelihoods 

I’d stop all cars from being 
wrecked 

Stand guard and shield, 
fully protect 

I’d end children's dark 
nighttime frets 

Remove all stray random 
bullets 

If I were a superhero All the people I’d gladly 
show 

I’d wipe away distressing 
tears 

Put smiles in place instead 
of fears 

I’d catch you from the 
crashing fall 

Speed to answer your 
anxious call 

I’d charge ahead and 
swiftly fly 

Streak appearing in clear 
blue sky 

I’d be here, there, and 
everywhere 

Heavy burdens I’d freely 
bear 
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ใบกิจกรรม  เรื่อง  Find Your Partner 

 

If I were a superhero All the helpful places I’d 
go 

I’d rush to the urgent 
rescue 

Be a shelter and the 
ground crew 

I’d guarantee safe 
neighborhoods 

Defending peace and 
livelihoods 

I’d stop all cars from being 
wrecked 

Stand guard and shield, 
fully protect 

I’d end children's dark 
nighttime frets 

Remove all stray random 
bullets 

If I were a superhero All the people I’d gladly 
show 

I’d wipe away distressing 
tears 

Put smiles in place instead 
of fears 

I’d catch you from the 
crashing fall 

Speed to answer your 
anxious call 

I’d charge ahead and 
swiftly fly 

Streak appearing in clear 
blue sky 

I’d be here, there, and 
everywhere 

Heavy burdens I’d freely 
bear 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas  เรื่อง  If I Were a Superhero 
ใบงาน  เรื่อง  Conditional Sentences Type 2 

 
Second Conditional Sentences Type 2 

 
It is used to express dreams, unreal situations and things that are unlikely to happen.  
ใช้กับเหตุการณ์ท่ีเพ้อฝัน ไม่เป็นจริง หรือไม่น่าจะเกิดข้ึน 
 
โครงสร้างประโยค 

If + subject + v.2 + , + subject + would (not) + v.1 infinitive 
Example: If I were a superhero, I would help many people.  
                If I won the lottery, I’d travel around the world. 
                If I were you, I wouldn’t leave this place. 
 

Subject + would (not) + v.1 infinitive + if + subject + v.2 
Example: I would help many people if I were a superhero.  
                I’d travel around the world if I won the lottery. 
                I wouldn’t leave this place if I were you. 

 
Instructions: Unscramble sentences. Put the words in the correct order. 
 
I     frets were end , If I’d children's a superhero 

 
1._______________________________________________________________________________. 
 
guarantee   neighborhoods I I would were if I’d safe the president 

 
2._______________________________________________________________________________. 
 
If    wouldn’t you I give up studying I English , 

 
3._______________________________________________________________________________. 
 
 

 ต7/ผ.5 
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buy    money If , a new computer had I I’d more 
 
4._______________________________________________________________________________. 
 
You    go to bed be if tired wouldn’t earlier so you 

 
5._______________________________________________________________________________. 
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4._______________________________________________________________________________. 
 
You    go to bed be if tired wouldn’t earlier so you 

 
5._______________________________________________________________________________. 
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ใบงาน  เรื่อง  If I Were a Superhero: Writing 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
บัตรคำศัพท์ ชุด  Preposition of movement  

 

straight in 
walk into 

go for a walk 
pick up 

lay down 
look around 

go up 
jump up 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
บัตรคำศัพท์ ชุด  Preposition of movement  

 

run out 
run away 
cry out 

sigh 
exclaim, 
whined 
growl 

scream 



-157-

156 
 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
บัตรคำศัพท์ ชุด  Preposition of movement  
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exclaim, 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
Goldilocks and the three bears 

 
This is a story about a young girl named Goldilocks. 
One day, she was walking in the woods when she saw a house. She knocked on the door, 
but no one answered. In fact, the door wasn't locked, and when it opened, Goldilocks 
walked straight in. What she didn't know was that in the house lived a family of three bears. 
They had left the house to go for a walk. 
 
Goldilocks walked into the kitchen and found three bowls of porridge. She was hungry, so 
she picked up a spoon and tasted the porridge from the first bowl. 
"This porridge is too hot!" she cried out. 
So, she tasted the porridge from the second bowl. 
"This porridge is too cold," she said. 
So, she tasted the last bowl of porridge. 
"Ah, this porridge is just right" she said happily, and she ate it all up. 
 
After eating the porridge, Goldilocks decided she felt a little tired. So, she walked into the 
living room, where she saw three chairs. She sat in the first chair to rest her feet. 
"This chair is too big!" she exclaimed. 
So, she sat in the second chair. 
"This chair is too big, too!" she whined. 
So, she tried the last and smallest chair. 
"Ah, this chair is just right", she sighed. The chair was big enough for Goldilocks to sit in, but 
as she went to sit down it broke into pieces. There were too many pieces, and it was too 
much trouble to fix, so she quickly got up and left the room. 
Goldilocks was very tired by this time, so she went upstairs to the bedroom. She lay down 
on the first bed, but it was too hard. Then she lay on the second bed, but it was too soft. 
So, she lay down on the third bed, and it was just right. She fell straight to sleep. While she 
was sleeping, the three bears came home. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
Goldilocks and the three bears 

 
This is a story about a young girl named Goldilocks. 
One day, she was walking in the woods when she saw a house. She knocked on the door, 
but no one answered. In fact, the door wasn't locked, and when it opened, Goldilocks 
walked straight in. What she didn't know was that in the house lived a family of three bears. 
They had left the house to go for a walk. 
 
Goldilocks walked into the kitchen and found three bowls of porridge. She was hungry, so 
she picked up a spoon and tasted the porridge from the first bowl. 
"This porridge is too hot!" she cried out. 
So, she tasted the porridge from the second bowl. 
"This porridge is too cold," she said. 
So, she tasted the last bowl of porridge. 
"Ah, this porridge is just right" she said happily, and she ate it all up. 
 
After eating the porridge, Goldilocks decided she felt a little tired. So, she walked into the 
living room, where she saw three chairs. She sat in the first chair to rest her feet. 
"This chair is too big!" she exclaimed. 
So, she sat in the second chair. 
"This chair is too big, too!" she whined. 
So, she tried the last and smallest chair. 
"Ah, this chair is just right", she sighed. The chair was big enough for Goldilocks to sit in, but 
as she went to sit down it broke into pieces. There were too many pieces, and it was too 
much trouble to fix, so she quickly got up and left the room. 
Goldilocks was very tired by this time, so she went upstairs to the bedroom. She lay down 
on the first bed, but it was too hard. Then she lay on the second bed, but it was too soft. 
So, she lay down on the third bed, and it was just right. She fell straight to sleep. While she 
was sleeping, the three bears came home. 
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They walked into the kitchen. 
"Someone's been eating my porridge," growled the Papa bear. 
"Someone's been eating my porridge," said the Mama bear. 
"Someone's been eating my porridge, and they ate it all up!" cried the Baby bear. 
Then they walked into the living room. 
"Someone's been sitting in my chair," growled the Papa bear. 
"Someone's been sitting in my chair," said the Mama bear. 
"Someone's been sitting in my chair, and they've broken it all to pieces!" cried the Baby bear. 
 
They decided to look around some more and went up to the bedroom. 
"Someone's been sleeping in my bed," growled the Papa bear. 
"Someone's been sleeping in my bed, too," said the Mama bear. 
"Someone's been sleeping in my bed, and she's still there!" cried the Baby bear. 
Just then, Goldilocks woke up. She was terrified! She screamed, "Help!" jumped up and ran 
out of the room. Then she ran down the stairs, opened the door, and ran away into the 
woods. And she never returned to the home of the three bears again 

 
Source + Extra Video: BBC Learning English - Course: lower intermediate / Unit 19 / Session 1 / Activity 2 
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หน่วยที่ 7 ชื่อหน่วย  Advice and Ideas  เรื่อง Goldilocks’s story 
ข้อความตัดตอน เรื่อง Goldilocks and the three bears 

 

Mama Bear make a wonderful porridge breakfast. 
The porridge was very hot to eat. So they went out 
while the porridge cooled off. 
Goldilocks saw a cottage. She knocked on the door 
but when no one answered. 
Goldilocks walked right in! She saw three porridge 
bowls on the table. 
Goldilocks was very hungry so she tasted and ate 
the porridge in the little bowl. 
Goldilocks was tired. She ran into the bedroom and 
saw three beds. 
The Bear family went back home. 
The Bear family found Goldilocks slept in the little 
bed. Goldilocks woke up and ran away 
The Goldilocks never went back to the house of 
the Bear family. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
ใบงานที่ 1 เรื่อง Goldilocks and Three Bears Story Map 

 
Part 1 
Instruction: Answer the following questions about the story. (ตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง) 
1. Where does the scene take place? 
     _____________________________________________________________ 
2. How many characters are there in the story? 
     _____________________________________________________________ 
3. How did Daddy bear know that someone had been eating his porridge? 
     _____________________________________________________________ 
4. How did Mummy bear know that someone had been sitting in her chair? 
     _____________________________________________________________ 
5. How did Baby bear know that someone had been sleeping in his bed? 
     _____________________________________________________________ 
6. What did Baby bear say when he saw Goldilocks in his bed? 
     _____________________________________________________________ 
7. How did Goldilocks get out of the bears' house?  
     _____________________________________________________________ 
 
Part 2 
Instruction: Match the antonyms. (Antonym – a word having the opposite meaning) 
      (จับคู่คำศัพท์ท่ีมีความหมายตรงกันข้าม)  
 

1) high 
2) hard 
3) hot 
4) small 

a) soft 
b) cold 
c) big 
d) low

Instruction:  Put the sentences in order. (เรียงประโยคให้ถูกต้องตามลำดับ) 
a) __ She ran out of the room, down the stairs and out of the house. 
b) __ She opened the door and went in. 
c) __The bears went to the bedroom and saw Goldilocks.  
d) __ She got into bed, closed her eyes, and went to sleep. 
e) __ She ate all of Baby Bear’s porridge. 
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Part 3 
Instruction: Read the tale and put the verbs into Past Simple Tense.  

(อ่านเรื่องและเติมคำกริยาลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 

Once upon a time, there was a little girl _________ Goldilocks.  She went for a walk in 
the forest.  Pretty soon, she _________ upon a house.  She knocked and, when no one 
_________, she _________ right in. At the table in the kitchen, there were three bowls of 
porridge.  Goldilocks was hungry.  She _________ the porridge from the first bowl. "This 
porridge is too hot!" she _________. So, she _________ the porridge from the second bowl. 
"This porridge is too cold," she _________. So, she _________ the last bowl of porridge. "Ahhh, 
this porridge is just right," she _________ happily, and she _________ it all up. 

 
 After she'd eaten the three bears' breakfasts, she _________ she was feeling a little 
tired.  So, she _________ into the living room where she _________ three chairs.  Goldilocks 
_________ in the first chair to rest her feet. "This chair is too big!" she _________. So she 
_________ in the second chair. "This chair is too big, too!"  she _________. So she _________ 
the last and smallest chair. "Ahhh, this chair is just right," she _________.  But just as she 
_________ down into the chair to rest, it _________ into pieces! Goldilocks was very tired by 
this time, so she _________ upstairs to the bedroom.  She lay down in the first bed, but it was 
too hard.  Then she lay in the second bed, but it was too soft.  Then she lay down in the third 
bed and it was just right.  Goldilocks _________ asleep. 

 
As she was sleeping, the three bears _________ home. "Someone's been eating my 

porridge," _________ Papa bear. "Someone's been eating my porridge," _________ Mama bear. 
"Someone's been eating my porridge and they _________ it all up!" _________ Baby bear. 
"Someone's been sitting in my chair," _________ Papa bear. "Someone's been sitting in my 
chair," _________ Mama bear. "Someone's been sitting in my chair and they've broken it all to 
pieces," _________ Baby bear. They _________ to look around some more and when they 
_________ upstairs to the bedroom, Papa bear _________, "Someone's been sleeping in my 
bed," "Someone's been sleeping in my bed, too" _________ Mama bear. "Someone's been 
sleeping in my bed and she's still there!" _________ Baby bear. 
 
 Just then, Goldilocks _________and _________ the three bears.  She _________, 
"Help!"  And she _________ up and _________ out of the room.  Goldilocks _________ down 
the stairs, _________ the door, and _________ away into the forest.  And she never _________ 
to the home of the three bears. 

.  
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Part 3 
Instruction: Read the tale and put the verbs into Past Simple Tense.  

(อ่านเรื่องและเติมคำกริยาลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 

Once upon a time, there was a little girl _________ Goldilocks.  She went for a walk in 
the forest.  Pretty soon, she _________ upon a house.  She knocked and, when no one 
_________, she _________ right in. At the table in the kitchen, there were three bowls of 
porridge.  Goldilocks was hungry.  She _________ the porridge from the first bowl. "This 
porridge is too hot!" she _________. So, she _________ the porridge from the second bowl. 
"This porridge is too cold," she _________. So, she _________ the last bowl of porridge. "Ahhh, 
this porridge is just right," she _________ happily, and she _________ it all up. 

 
 After she'd eaten the three bears' breakfasts, she _________ she was feeling a little 
tired.  So, she _________ into the living room where she _________ three chairs.  Goldilocks 
_________ in the first chair to rest her feet. "This chair is too big!" she _________. So she 
_________ in the second chair. "This chair is too big, too!"  she _________. So she _________ 
the last and smallest chair. "Ahhh, this chair is just right," she _________.  But just as she 
_________ down into the chair to rest, it _________ into pieces! Goldilocks was very tired by 
this time, so she _________ upstairs to the bedroom.  She lay down in the first bed, but it was 
too hard.  Then she lay in the second bed, but it was too soft.  Then she lay down in the third 
bed and it was just right.  Goldilocks _________ asleep. 

 
As she was sleeping, the three bears _________ home. "Someone's been eating my 

porridge," _________ Papa bear. "Someone's been eating my porridge," _________ Mama bear. 
"Someone's been eating my porridge and they _________ it all up!" _________ Baby bear. 
"Someone's been sitting in my chair," _________ Papa bear. "Someone's been sitting in my 
chair," _________ Mama bear. "Someone's been sitting in my chair and they've broken it all to 
pieces," _________ Baby bear. They _________ to look around some more and when they 
_________ upstairs to the bedroom, Papa bear _________, "Someone's been sleeping in my 
bed," "Someone's been sleeping in my bed, too" _________ Mama bear. "Someone's been 
sleeping in my bed and she's still there!" _________ Baby bear. 
 
 Just then, Goldilocks _________and _________ the three bears.  She _________, 
"Help!"  And she _________ up and _________ out of the room.  Goldilocks _________ down 
the stairs, _________ the door, and _________ away into the forest.  And she never _________ 
to the home of the three bears. 

.  
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Part 4 
Instruction: Write the note in each section (เขียนข้อมูลลงในกรอบให้ถูกต้อง) 
 
Setting: 
Where: ______________________ 

When: ______________________ 
 
Main Characters: 
________________________ 
________________________ 
________________________ 
________________________ 
 

 
Plot/ Problem: 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 

         

 
         

Outcome: 
________________________________________________________________________ 
 

 

Event1: 

______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
 

Event 2: 

______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
 

Event 3:  

______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
______________________ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง Goldilocks and Three Bears Story Map 

 
Part 1 
Instruction: Answer the following questions about the story. (ตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง) 
1. Where does the scene take place? 
     Somewhere in a forest. In the house of the 3 bears. 
2. How many characters are there in the story? 
     4. (Goldilocks and the 3 bears) 
3. How did Daddy bear know that someone had been eating his porridge? 
   Someone had eaten it all up. His bowl was empty 
4. How did Mummy bear know that someone had been sitting in her chair ? 
      It was broken 
5. How did Baby bear know that someone had been sleeping in his bed? 
     Goldilocks was still sleeping in his bed when they arrived. 
6. What did Baby bear say when he saw Goldilocks in his bed? 
        She is still there! 
7. How did Goldilocks get out of the bears' house?  
    She went down the stairs, opened the door, and ran away. 
 
Part 2 
Instruction: Match the antonyms. (Antonym – a word having the opposite meaning) 
      (จับคู่คำศัพท์ท่ีมีความหมายตรงกันข้าม)  
 

1) high 
2) hard 
3) hot 
4) small 

a) soft 
b) cold 
c) big 
d) low

Instruction:  Put the sentences in order. (เรียงประโยคให้ถูกต้องตามลำดับ) 
a) _5_ She ran out of the room, down the stairs and out of the house. 
b) _1_ She opened the door and went in. 
c) _4_The bears went to the bedroom and saw Goldilocks.  
d) _3_ She got into bed, closed her eyes, and went to sleep. 
e) _2_ She ate all of Baby Bear’s porridge. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 Advice and Ideas เรื่อง Goldilocks’s story 
เฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง Goldilocks and Three Bears Story Map 

 
Part 1 
Instruction: Answer the following questions about the story. (ตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง) 
1. Where does the scene take place? 
     Somewhere in a forest. In the house of the 3 bears. 
2. How many characters are there in the story? 
     4. (Goldilocks and the 3 bears) 
3. How did Daddy bear know that someone had been eating his porridge? 
   Someone had eaten it all up. His bowl was empty 
4. How did Mummy bear know that someone had been sitting in her chair ? 
      It was broken 
5. How did Baby bear know that someone had been sleeping in his bed? 
     Goldilocks was still sleeping in his bed when they arrived. 
6. What did Baby bear say when he saw Goldilocks in his bed? 
        She is still there! 
7. How did Goldilocks get out of the bears' house?  
    She went down the stairs, opened the door, and ran away. 
 
Part 2 
Instruction: Match the antonyms. (Antonym – a word having the opposite meaning) 
      (จับคู่คำศัพท์ท่ีมีความหมายตรงกันข้าม)  
 

1) high 
2) hard 
3) hot 
4) small 

a) soft 
b) cold 
c) big 
d) low

Instruction:  Put the sentences in order. (เรียงประโยคให้ถูกต้องตามลำดับ) 
a) _5_ She ran out of the room, down the stairs and out of the house. 
b) _1_ She opened the door and went in. 
c) _4_The bears went to the bedroom and saw Goldilocks.  
d) _3_ She got into bed, closed her eyes, and went to sleep. 
e) _2_ She ate all of Baby Bear’s porridge. 
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Part 3 
Instruction: Read the tale and put the verbs into Past Simple Tense.  

(อ่านเรื่องและเติมคำกริยาลงในช่องว่างให้ถูกต้อง) 
 

Once upon a time, there was a little girl named Goldilocks.  She went for a walk in the 
forest.  Pretty soon, she came upon a house.  She knocked and, when no one answered, she 
walked right in. At the table in the kitchen, there were three bowls of porridge.  Goldilocks was 
hungry.  She tasted the porridge from the first bowl. "This porridge is too hot!" she exclaimed. 
So, she tasted the porridge from the second bowl. "This porridge is too cold," she said. So, she 
tasted the last bowl of porridge. "Ahhh, this porridge is just right," she said happily, and she ate 
it all up. 

 
 After she'd eaten the three bears' breakfasts, she decided she was feeling a little 
tired.  So, she walked into the living room where she saw three chairs.  Goldilocks sat in the 
first chair to rest her feet. "This chair is too big!" she exclaimed. So she sat in the second chair. 
"This chair is too big, too!"  she whined. So she tried the last and smallest chair. "Ahhh, this 
chair is just right," she sighed.  But just as she sat down into the chair to rest, it broke into 
pieces! Goldilocks was very tired by this time, so she went upstairs to the bedroom.  She lay 
down in the first bed, but it was too hard.  Then she lay in the second bed, but it was too 
soft.  Then she lay down in the third bed and it was just right.  Goldilocks fell asleep. 

 
As she was sleeping, the three bears came home. "Someone's been eating my porridge," 

growled Papa bear. "Someone's been eating my porridge," said Mama bear. "Someone's been 
eating my porridge and they ate it all up!" cried Baby bear. "Someone's been sitting in my chair," 
growled Papa bear. "Someone's been sitting in my chair," said Mama bear. "Someone's been 
sitting in my chair and they've broken it all to pieces," cried Baby bear. They decided to look 
around some more and when they got upstairs to the bedroom, Papa bear growled, 
"Someone's been sleeping in my bed," "Someone's been sleeping in my bed, too" said Mama 
bear. "Someone's been sleeping in my bed and she's still there!" exclaimed Baby bear. 

  
 Just then, Goldilocks woke up and saw the three bears.  She screamed, "Help!"  And 
she jumped up and ran out of the room.  Goldilocks ran down the stairs, opened the door, 
and ran away into the forest.  And she never returned to the home of the three bears. 

.  
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Part 4 
Instruction: Write the note in each section (เขียนข้อมูลลงในกรอบให้ถูกต้อง) 
 
Setting: 
Where: in the forest 
When: in the morning 

 
Main Characters: 
1. Goldilocks 
2. Papa Bear  
3. Mama Bear 
4. Baby Bear 

 
Plot/ Problem: 
Goldilocks went in the house of the three bears. First tasting all their porridge and sitting in 
all their chairs, then lying in all their beds, she finds the little baby bear's item to be the 
most suitable for her in all three cases. 

         

 
         

Outcome: 
Goldilocks woke up and ran away. 
 

Event1: 

Goldilocks saw the Bear’s 
house and went in without 
permission. 

Event 2: 

Goldilocks tasted all their 
porridge, sat in all their 
chairs, and slept in all 
bed. 
 

Event 3:  

The Bear family found 
Goldilocks slept in the 
little bed. 
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หน่วยที่ 7 ชื่อหน่วย  Advice and Ideas  เรื่อง Goldilocks’s story 
ใบงานที่ 2 เรื่อง  If You were a Character 

 
Part 1 
Instruction: Work in groups. Choose a character (ทำงานเป็นกลุ่ม-เลือกตัวละคร 1 ตัว) 

Goldilocks/ Daddy Bear/ Mummy Bear/ Baby Bear 
 

Your character: ……………………………………………. 
 
Part 2 
Instruction: Circle 5 words to describe your character. 

(เลือกคำ 3 คำที่บรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
Part 3 
Instruction: Write a short paragraph to describe your character. 
       (เขียนย่อหน้าบรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Part 4 
Instruction: Write the advice to your character to solve the story problem. 
 (เขียนคำแนะนำให้กับตัวละครในกลุ่มของนักเรียนเพื่อแก้ปัญหาที่ปรากฏในเรื่อง) 
 
Q: What would you do if you were ……………………………………..………………? 
 
A: If I were ………………………., I would ……………………………………………………… 

 
 

 
Stick  

the character’s photo  
here 

 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

angry beautiful  smart  caring  helpful furry sleepy    rude 
ugly cross      shy friendly kind scary fierce    pretty
  grumpy  naught sad happy 
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หน่วยที่ 7 ชื่อหน่วย  Advice and Ideas  เรื่อง Goldilocks’s story 
เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง  If You were a Character 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Part 1 
Instruction: Work in groups. Choose a character (ทำงานเป็นกลุ่ม-เลือกตัวละคร 1 ตัว) 

Goldilocks/ Daddy Bear/ Mummy Bear/ Baby Bear 
 

Your character: ……………………………………………. 
 
Part 2 
Instruction: Circle 5 words to describe your character. 

(เลือกคำ 3 คำที่บรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
Part 3 
Instruction: Write a short paragraph to describe your character. 
       (เขียนย่อหน้าบรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Part 4 
Instruction: Write the advice to your character to solve the story problem. 
 (เขียนคำแนะนำให้กับตัวละครในกลุ่มของนักเรียนเพื่อแก้ปัญหาที่ปรากฏในเรื่อง) 
 
Q: What would you do if you were ……………………………………..………………? 
 
A: If I were ………………………., I would ……………………………………………………… 

 
Stick  

the character’s photo  
here 

 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

angry beautiful  smart  caring  helpful furry sleepy    rude 
ugly cross      shy friendly kind scary fierce    pretty
  grumpy  naught sad happy 
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หน่วยที่ 7 ชื่อหน่วย  Advice and Ideas  เรื่อง Goldilocks’s story 
เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง  If You were a Character 

คำตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 

Part 1 
Instruction: Work in groups. Choose a character (ทำงานเป็นกลุ่ม-เลือกตัวละคร 1 ตัว) 

Goldilocks/ Daddy Bear/ Mummy Bear/ Baby Bear 
 

Your character: ……………………………………………. 
 
Part 2 
Instruction: Circle 5 words to describe your character. 

(เลือกคำ 3 คำที่บรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
Part 3 
Instruction: Write a short paragraph to describe your character. 
       (เขียนย่อหน้าบรรยายลักษณะตัวละครของนักเรียน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Part 4 
Instruction: Write the advice to your character to solve the story problem. 
 (เขียนคำแนะนำให้กับตัวละครในกลุ่มของนักเรียนเพื่อแก้ปัญหาที่ปรากฏในเรื่อง) 
 
Q: What would you do if you were ……………………………………..………………? 
 
A: If I were ………………………., I would ……………………………………………………… 

 
Stick  

the character’s photo  
here 

 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

angry beautiful  smart  caring  helpful furry sleepy    rude 
ugly cross      shy friendly kind scary fierce    pretty
  grumpy  naught sad happy 
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180 
 

 

 
แบบประเมินการออกเสียงคำศัพท์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 = ดีมาก     3 = ด ี    2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 1 

____________________________ ผู้ประเมิน 
  

วันท่ี ________________________________ 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการออกเสียงคำศัพท์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 1 

____________________________ ผู้ประเมิน 
  

วันท่ี ________________________________ 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการออกเสียงคำศัพท์ 
 
ความถูกต้อง       4  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียง 

3  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงเป็นส่วนใหญ่ 
   2  ออกเสียงคำศัพท์ได้ถูกต้องบางส่วน 
   1  ออกเสียงคำศัพท์ผิด 
 
ความคล่องแคล่ว      4  ออกเสียงคำได้ชัดเจน ไม่ติดขัด 
    3  ออกเสียงคำได้ค่อนข้างชัดเจน ติดขัดน้อย 
   2  ออกเสียงคำได้บ้าง แต่ติดขัดเป็นส่วนใหญ่ 
   1  ออกเสียงคำไม่ได ้และตะกุกตะกัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 1 

182 
 

 

 
แบบประเมินการพูดประโยคตามโครงสร้าง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 =  ดีมาก     3 =  ดี     2 =  พอใช้       1 =  ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
  
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 2 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการพูดประโยคตามโครงสร้าง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 =  ดีมาก     3 =  ดี     2 =  พอใช้       1 =  ปรับปรุง 

เลขที่                  รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง 
(4) 

ความคล่องแคล่ว 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
  
 
 
 
 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 2 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดประโยคตามโครงสร้าง 
 
ความถูกต้อง       4  พูดประโยคได้ถูกต้อง ครบตามโครงสร้างที่กำหนด  
                                   มีการเน้นหนักคำในประโยคถูกต้องตามหลักการออกเสียง 

3  พูดประโยคได้ถูกต้องตามโครงสร้างที่กำหนดเป็นส่วนใหญ่  
              แต่ยังมีการเน้นหนักคำในประโยคได้ถูกต้อง 

2  พูดประโยคได้ถูกต้องตามโครงสร้างบางส่วน แต่ขาดการเน้นหนักคำในประโยค 
    1  พูดประโยคไม่ถูกต้องตามโครงสร้างและหลักการออกเสียง 
 
ความคล่องแคล่ว      4  พูดประโยคได้ชัดเจน ไม่ติดขัด  
     3  พูดประโยคได้ค่อนข้างชัดเจน ติดขัดน้อย 
   2  พูดประโยคติดขัดบางส่วนและหยุดเป็นช่วง ๆ  
   1  พูดประโยคตะกุกตะกัก หยุดเป็นช่วง ๆ หลายครั้ง หรือพูดไม่ได้เลย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 2 

184 
 

 

 
แบบประเมินการพูดสนทนา/โต้ตอบตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดโต้ตอบของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ด ี    2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 

เลขที่ 

           รายการประเมิน 
 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียง

ประกอบการพูด 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 3 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการพูดสนทนา/โต้ตอบตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ _______  โรงเรียน __________________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดโต้ตอบของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 

เลขที่ 

           รายการประเมิน 
 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียง

ประกอบการพูด 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 3 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดสนทนา/โต้ตอบตามสถานการณ์ที่กำหนดให้ 
 
ความถูกต้อง       4  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบถูกต้องชัดเจนครบถ้วนตามประเด็นเหมาะสม 
                                               กับสถานการณ์ที่กำหนด 

3  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบถูกต้องชัดเจนบางประโยคหรือขาดประเด็นที่ไม่ 
สำคัญแต่ยังพูดได้เหมาะสมกับสถานการณ์ที่กำหนด 

2  หมายถึง  พูดสนทนา/โต้ตอบไม่ถูกต้องบางประโยคหรือขาดประเด็นสำคัญ 
                แต่ยังพอสื่อสารตามสถานการณ์ได้บ้าง 

     1  หมายถึง  ไม่พูดโต้ตอบ ทำให้ไม่เกิดการสื่อสาร 
 
 
ความคล่องแคล่ว   4  หมายถึง  พูดได้ต่อเนื่องไม่ติดขัด หรือมีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะ หรือ 

                มีการโต้ตอบคู่สนทนาอย่างเหมาะสมเป็นธรรมชาติ 
  3  หมายถึง  พูดได้ต่อเนื่องแต่ติดขัดเป็นบางครั้ง หรือหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะ 
        ไม่เหมาะสมบ้าง แต่ยังสามารถโต้ตอบคู่สนทนาได้ 
  2  หมายถึง  พูดไม่ต่อเนื่อง พูดเป็นคำๆ หยุดเป็นระยะๆ ไม่สามารถทำให้การ 

สนทนาโต้ตอบเป็นไปอย่างต่อเนื่องได้ 
 1  หมายถึง  พูดติดขัดมาก หยุดพูดเป็นเวลานาน ไม่ครบเนื้อหา หรือคู่สนทนา 

                                     ต้องคอยบอก หรือไม่พูด 
 
การแสดงท่าทาง/น้ำเสียงประกอบการพูด 
   4  หมายถึง  สบตาคูส่นทนา ใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบเหมาะสมกับเรื่องและ 

บทบาทที่ได้รับ 
   3  หมายถึง  สบตาคู่สนทนาบ้าง ใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบเหมาะสมกับเรื่องและ 
                                               บทบาทเป็นส่วนใหญ่ 
   2  หมายถึง  ไม่สบตาคู่สนทนา แต่ยังใช้ท่าทาง/น้ำเสียงประกอบบ้างเล็กน้อยหรือใช้ 
                                               แต่ไม่เหมาะสม 
   1  หมายถึง  ไม่สบตาคู่สนทนา พูดโดยไม่มีท่าทางประกอบ ใช้น้ำเสียงไม่เหมาะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 3 

186 
 

 

 
แบบประเมินการพูดบรรยาย/พูดนำเสนอตามหัวข้อ/สถานการณ์ที่กำหนดให้ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 =  ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 =  ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียงประกอบ 

การบรรยาย 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 4 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการพูดบรรยาย/พูดนำเสนอตามหัวข้อ/สถานการณ์ที่กำหนดให้ 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการพูดบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

4 =  ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 =  ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
 

ชื่อ–สกุล 

ความ 
ถูกต้อง 

 
(4) 

ความ 
คล่องแคล่ว 

 
(4) 

การแสดงท่าทาง/
น้ำเสียงประกอบ 

การบรรยาย 
(4) 

รวม
คะแนน 

 
(12) 

 
ระดับ

คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 4 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน     ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูดบรรยาย/พูดนำเสนอตามหัวข้อ/สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
 
ความถูกต้อง      4  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้ตรงประเด็นมีเนื้อหาครบถ้วนครอบคลุม 

ประเด็นหรือ สถานการณ์ที่กำหนด ออกเสียงคำและประโยคได้ถูกต้อง 
ตามหลักการออกเสียงอย่างสมบูรณ์ 

3  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้ตรงประเด็นเป็นส่วนใหญ่ มีเนื้อหาครอบคลุม 
         ประเด็นหรือสถานการณ์ที่กำหนดเป็นส่วนใหญ่ ออกเสียงคำ 
          และประโยคได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงส่วนใหญ่ 

2  หมายถึง  พูดนำเสนอ/บรรยายได้บ้าง พอจับประเด็นได้ ออกเสียงคำและ 
ประโยคได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงบางส่วน 

1  หมายถึง  พูดไม่ตรงประเด็น ออกเสียงคำและประโยคไม่ถูกต้องตามหลักการออก 
เสียงทำให้สื่อสารไม่ได้ 

 
ความคล่องแคล่ว   4  หมายถึง  พูดต่อเนื่อง ไม่ติดขัด หรือมีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะบ้าง 
                                               อย่างเหมาะสมและเป็นธรรมชาติ 

  3  หมายถึง  พูดต่อเนื่อง ติดขัดเป็นบางครั้ง มีการหยุดเว้นวรรค เว้นจังหวะบ้าง 
             2  หมายถึง  พูดไม่ต่อเนื่อง พูดเป็นคำๆ หยุดเป็นระยะๆ  

  1  หมายถึง  พูดติดขัดมาก หยุดพูดเป็นเวลานาน ไม่ครบเนื้อหา หรือไม่พูด 
 
การแสดงท่าทาง/น้ำเสียงประกอบการบรรยาย 
   4  หมายถึง  สบตาผู้ฟัง ใช้น้ำเสียงและท่าทางเหมาะสมกับการบรรยาย 
   3  หมายถึง  สบตาผู้ฟังบ้าง ใช้น้ำเสียงเหมาะสมกับการบรรยาย  

มีท่าทางประกอบบ้าง 
   2  หมายถึง  สบตาผู้ฟังน้อย ใช้น้ำเสียงและท่าทางประกอบบ้าง  
   1  หมายถึง  ไม่สบตาผู้ฟัง ไม่ใช้น้ำเสียงและท่าทางประกอบหรือใช้แต่ไม่เหมาะสม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 4 

188 
 

 

 
แบบประเมินการอ่านออกเสียง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการอ่านออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
    4 = ดีมาก     3 = ด ี    2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง
ในการอ่าน 

(4) 

น้ำเสียง  
การเว้นวรรคตอน

(4) 

รวมคะแนน 
 

(8) 

 
ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 5 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการอ่านออกเสียง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการอ่านออกเสียงของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
    4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความถูกต้อง
ในการอ่าน 

(4) 

น้ำเสียง  
การเว้นวรรคตอน

(4) 

รวมคะแนน 
 

(8) 

 
ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 5 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการอ่านออกเสียง 
 
ความถูกต้องในการอ่าน      4  หมายถึง  อ่านออกเสียงคำศัพท์/ประโยคได้ถูกต้องทั้งหมด 

3  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องเกินครึ่งหนึ่งของจำนวนคำศัพท์/ 
ประโยคทั้งหมด 

2  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องไม่น้อยกว่าครึ่งหนึ่งของจำนวน 
คำศัพท์/ประโยคท้ังหมด 

1  หมายถึง  อ่านออกเสียงได้ถูกต้องน้อยกว่าครึ่งหนึ่งของจำนวนคำศัพท์/ 
      ประโยคทั้งหมด 

 
น้ำเสียง การเว้นวรรคตอน          4  หมายถึง  น้ำเสียงชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคถูกต้องและ 

      เว้นวรรคตอนได้เหมาะสม 
3  หมายถึง  น้ำเสียงชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคถูกต้องและ 

      เว้นวรรคตอนได้เหมาะสมเป็นส่วนใหญ่ 
2  หมายถึง  น้ำเสียงค่อนข้างชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในประโยคค่อนข้าง 

      ถูกต้องและเว้นวรรคตอนได้เหมาะสมบางส่วน 
1  หมายถึง  น้ำเสียงเบา ไม่ชัดเจน ออกเสียงสูงต่ำในระดับประโยคไม่ 

      ถูกต้อง เว้นวรรคตอนไม่เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 5 
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แบบประเมินการเขียนบรรยาย 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการเขียนบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก       3 = ดี     2 =  พอใช้       1 = ปรับปรุง 
 
เลข
ที ่

           รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

การใช้ภาษา 
(4) 

เนื้อหา 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) 

ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 6 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบประเมินการเขียนบรรยาย 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนประเมินการเขียนบรรยายของนักเรียนและใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก       3 = ดี     2 =  พอใช้       1 = ปรับปรุง 
 
เลข
ที ่

           รายการประเมิน 
ชื่อ–สกุล 

การใช้ภาษา 
(4) 

เนื้อหา 
(4) 

รวมคะแนน 
(8) 

ระดับคุณภาพ 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 6 

เกณฑ์การประเมิน 
    8 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ดีมาก  
 6-7 คะแนน     ระดับคณุภาพ  ดี   
 4-5 คะแนน   ระดับคณุภาพ   พอใช้  
 0-3 คะแนน     ระดับคณุภาพ   ปรับปรุง 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการเขียนบรรยาย 
 
การใช้ภาษา        4  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาถูกต้องเหมาะสมตรงกับเนื้อหา  
             ใช้เครื่องหมายวรรคตอนถูกต้อง 
   3  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 
                                               เหมาะสมตรงกับเนื้อหาเป็นส่วนใหญ่ สะกดคำศัพท์ผิดเล็กน้อย 
                                                ในจุดที่ไม่สำคัญ ใช้เครื่องหมายวรรคตอนผิดเล็กน้อย 
    2  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาตรงกับเนื้อหาอยู่บ้าง พอเดา 
                                                ความหมายได้  ใส่เครื่องหมายวรรคตอนไม่ครบหรือใช้ไม่ถูกต้อง 

  1  หมายถึง  ใช้คำศัพท์ สำนวน และโครงสร้างภาษาไม่ถูกต้อง สะกดคำผิดมาก  
                                     ไม่มีเครื่องหมายวรรคตอน 

 
เนื้อหา    4  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาครบถ้วน ตรงกับภาพหรือหัวข้อที่กำหนด 

มากที่สุด 
   3  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหามาก สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อที่กำหนด 

      แต่ยังไม่ครอบคลุมทั้งหมด 
   2  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาน้อย ไม่ครบถ้วน สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อ 

      ที่กำหนดบางส่วน 
   1  หมายถึง  รายละเอียดของเนื้อหาน้อยมาก และไม่สอดคล้องกับภาพหรือหัวข้อ 

      ที่กำหนด หรือมีรายละเอียดเนื้อหามากแต่ไม่สอดคล้องกับภาพหรือ 
      หวัข้อที่กำหนด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 6 
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แบบสังเกตการทำงานกลุ่ม 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ด ี    2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความ
ร่วมมือ 

(4) 

การแสดง
ความคิดเห็น 

(4) 

ความรับผิดชอบ 
 

(4) 

รวม
คะแนน 
(12) 

ระดับ
คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 7 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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แบบสังเกตการทำงานกลุ่ม 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง  ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่มของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 
   4 = ดีมาก     3 = ดี     2 = พอใช้     1 = ปรับปรุง 
เลขที่            รายการประเมิน 

 
ชื่อ–สกุล 

ความ
ร่วมมือ 

(4) 

การแสดง
ความคิดเห็น 

(4) 

ความรับผิดชอบ 
 

(4) 

รวม
คะแนน 
(12) 

ระดับ
คุณภาพ 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 7 

เกณฑ์การประเมิน 
11 – 12  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดีมาก 
  9 – 10  คะแนน    ระดับคุณภาพ  ดี   
  6 – 8    คะแนน    ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
  0 – 5    คะแนน     ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
 

ข้อสังเกตเพ่ือให้ข้อมูลสะท้อนกลบัแก่นักเรียน 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
________________________________________________ 
 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 วันที่ ________________________________ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการทำงานกลุ่ม 
 
ความร่วมมือ       4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนร่วมมือทำงาน มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่ม 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ร่วมมือทำงาน มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม 
2  หมายถึง  สมาชิกทุกคนทำงานที่ได้รับมอบหมาย แต่ไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์ในกลุ่ม 
1  หมายถึง  สมาชิกบางคนไม่ทำงาน ไม่มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม 

 
การแสดงความคิดเห็น     4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนร่วมแสดงความคิดเห็น 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ร่วมแสดงความคิดเห็น 
     2  หมายถึง  สมาชิกครึ่งหนึ่งร่วมแสดงความคิดเห็น 

1  หมายถึง  สมาชิกน้อยกว่าครึ่งหนึ่งร่วมแสดงความคิดเห็น 
 
ความรับผิดชอบ            4  หมายถึง  สมาชิกทุกคนทำงานที่ได้รับมอบหมาย เสร็จตามเวลาที่กำหนด 

3  หมายถึง  สมาชิกส่วนใหญ่ทำงานที่ได้รับจนบรรลุเป้าหมาย แต่เสร็จไม่ตรง 
     กำหนดเวลา 

2  หมายถึง  สมาชิกอย่างน้อยครึ่งหนึ่งไม่ทำงานตามท่ีได้รับมอบหมาย 
           งานเสร็จบางส่วน และไม่ตรงกำหนดเวลา 
1  หมายถึง  สมาชิกไม่มีความรับผิดชอบ ทำงานไม่บรรลุเป้าหมาย งานไม่แล้วเสร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินที่ 7 

194 
 

 

 
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ อยู่อย่างพอเพียง  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  

 
ชื่อ-สกุล 

รักชาติ ศาสน์ กษัตริย ์ อยู่อย่างพอเพยีง รักความเป็นไทย มีจิต
สาธารณะ 

  

 
เลขที่ 

1. 
ร่ว

มก
ิจก

รร
มท

ี่เกีย่
วข

อ้ง
กับ

   
   

   
 

ชา
ติ ศ

าส
นา

 พ
ระ

มา
หา

กษ
ัตร

ิย ์

2. 
แส

ดง
พฤ

ติก
รร

มท
ี่เหม

าะ
สม

   
   

   
   

ต่อ
ชา

ติ ศ
าส

นา
 พ

ระ
มห

าก
ษัต

รยิ
 ์

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
ใช้อ

ุปก
รณ์

กา
รเร

ียน
อย

่างคุ้
มค่

าแ
ละ

ปร
ะห

ยัด
 

2. 
ใช้ไ

ฟฟ
้าแ

ละ
อุป

กร
ณ์ใ

นห
้อง

เรีย
น 

  
อย

่างป
ระ

หย
ัด 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
มีจ

ิตส
ำน

ึกใน
กา

รอ
นุร

ักษ
์วัฒ

นธ
รรม

ไทย
 

2. 
เห

็นคุ
ณค่

าแ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิตน
ตา

มว
ัฒน

ธร
รม

ไท
ย 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
ให

้คว
าม

ช่ว
ยเห

ลือ
ผู้อ

ื่น 

2. 
อา

สา
ช่ว

ยง
าน

ทั้ง
ใน

แล
ะน

อก
ห้อ

งเร
ียน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
รว

มค
ะแ

นน
 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

            

            
            

            

            
            

            
            

            
            

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 
 
 
 

 

แบบประเมินที่ 8 

____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี _______________________________ 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ อยู่อย่างพอเพียง  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  

 
ชื่อ-สกุล 

รักชาติ ศาสน์ กษัตริย ์ อยู่อย่างพอเพยีง รักความเป็นไทย มีจิต
สาธารณะ 

  

 
เลขที่ 

1. 
ร่ว

มก
ิจก

รร
มท

ี่เกีย่
วข

อ้ง
กับ

   
   

   
 

ชา
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นา
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กษ
ัตร
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มห
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1. 
ใช้อ

ุปก
รณ์

กา
รเร
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อย
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มค่
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ะห

ยัด
 

2. 
ใช้ไ
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้าแ
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อุป

กร
ณ์ใ

นห
้อง

เรีย
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อย

่างป
ระ

หย
ัด 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
มีจ

ิตส
ำน

ึกใน
กา

รอ
นุร

ักษ
์วัฒ

นธ
รรม

ไทย
 

2. 
เห

็นคุ
ณค่

าแ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิตน
ตา

มว
ัฒน

ธร
รม

ไท
ย 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

1. 
ให

้คว
าม

ช่ว
ยเห

ลือ
ผู้อ

ื่น 

2. 
อา

สา
ช่ว

ยง
าน

ทั้ง
ใน

แล
ะน

อก
ห้อ

งเร
ียน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
รว

มค
ะแ

นน
 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

            

            
            

            

            
            

            
            

            
            

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 
 
 
 

 

แบบประเมินที่ 8 

____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี _______________________________ 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

ด้านความซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน กล้าแสดงออก 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

   รายการประเมิน   

  
ช่ือ-สกุล 

ซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

กล้า
แสดงออก 

  

 
เลขท่ี 
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ปฏ
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ิตน

โดย
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ถึง
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ผิด
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แส
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เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 

แบบประเมินที่ 9 

_____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี ________________________________ 
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แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 
ความสามารถ       

ในการคิด 
ความสามารถ 

ในการ
แก้ปัญหา 

ความสามารถ 
ในการใช้ 
ทักษะชีวิต 

ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

  

 
 
เลขที่ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

1. 
ใช้ภ

าษ
าท

า่ท
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าร
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าร

ปฏ
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รล
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เป

้าห
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1. 
สา

มา
รถ
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2. 
สา

มา
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ตัด
สิน

ใจไ
ด้เห
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ะส
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าม

วยั
 

1. 
เรีย
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นเอ
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าม
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2. 
สา

มา
รถ

ทำ
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วม
กับ
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ื่นไ

ด ้

1. 
เลือ

กแ
ละ

ใช้เ
ทค

โน
โลย

ีอย
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นน

 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 10 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 

วันท่ี _______________________________ 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

ด้านความซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน กล้าแสดงออก 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

   รายการประเมิน   

  
ช่ือ-สกุล 

ซ่ือสัตย์ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

กล้า
แสดงออก 

  

 
เลขท่ี 
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ิตน

โดย
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นึง
ถึง
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ผิด

 

2. 
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ิบตั
ิตน

ต่อ
ผู้อ

ื่นด
้วย

คว
าม

ซื่อ
ตร
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1. 
ปฏ
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ิตน
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2. 
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2. 
แส

วงห
าค

วา
มร

ู้จา
กแ

หล
่งเร

ียน
รู้ บ
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ไปใ
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ระ

จำ
วัน
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้อย
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หม
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1. 
ตั้ง

ใจแ
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รับ
ผิด
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ิบัต

ิหน้
าท
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2. 
ทำ

งาน
ด้ว

ยค
วา

มเพ
ียร

พย
าย

าม
แล

ะ
อด

ทน
เพ

ื่อให
้งาน

สำ
เร็จ

ตา
มเป

้าห
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ย 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
1. 

แส
ดง

ออ
กอ

ย่า
งถู
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้อง

 เห
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ค์ใ
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วก

 

รว
มค
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นเฉ
ลี่ย

 

              
              

              

              
              

              
              

              

              

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 

แบบประเมินที่ 9 

_____________________________ ผู้ประเมิน 

วันท่ี ________________________________ 
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แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ____________  โรงเรียน ______________________________________________ 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแล้วใส่คะแนนในช่องรายการประเมิน 

  รายการประเมิน   
  ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 
ความสามารถ       

ในการคิด 
ความสามารถ 

ในการ
แก้ปัญหา 

ความสามารถ 
ในการใช้ 
ทักษะชีวิต 

ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

  

 
 
เลขที่ 

 
 

ชื่อ-สกุล 
1. 

ใช้ภ
าษ

าท
า่ท

างใ
นก

าร
สื่อ

สา
รได

้อย
่าง

เห
มา

ะส
ม 

2. 
ใช้ภ

าษ
าส

ื่อส
าร

ได
้บร

รล
ุเป้า

หม
าย

 

1. 
สา

มา
รถ

วิเค
รา

ะห
 ์สัง

เคร
าะ

ห์ 
แล

ะ
รว

บร
วม

ข้อ
มูล

 

2. 
นำ

ข้อ
มูล

มา
ใช้ใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงาน
ให

้บร
รล

ุ
เป

้าห
มา

ย 

1. 
สา

มา
รถ

ใช้เ
หต

ุผล
ใน

กา
รแ

ก้ป
ญัห

า 

2. 
สา

มา
รถ

ตัด
สิน

ใจไ
ด้เห

มา
ะส

มต
าม

วยั
 

1. 
เรีย

นร
ู้ด้ว

ยต
นเอ

งเห
มา

ะส
มต

าม
วัย

 

2. 
สา

มา
รถ

ทำ
งาน

กล
ุ่มร่

วม
กับ

ผู้อ
ื่นไ

ด ้

1. 
เลือ

กแ
ละ

ใช้เ
ทค

โน
โลย

ีอย
่างเ

หม
าะ

สม
 

2. 
มีคุ

ณธ
รร

ม จ
ริย

ธร
รม

ใน
กา

รใช
้เท

คโน
โลย

 ี

รว
มค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเฉ
ลี่ย

 

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

เกณฑ์การให้คะแนน 
3  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและสม่ำเสมอ  
2  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัตินั้นชัดเจนและปฏิบัติบ่อยครั้ง   
1  หมายถึง  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง    
0  หมายถึง  พฤติกรรมที่ไม่เคยปฏิบัติ    

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 
คะแนนเฉลี่ย  3  หมายถึง  ดีมาก  คะแนนเฉลี่ย  2  หมายถึง  ดี 
คะแนนเฉลี่ย  1  หมายถึง  พอใช้  คะแนนเฉลี่ย  0  หมายถึง  ปรับปรุง 
 

 
 
 
 

แบบประเมินที่ 10 

____________________________ ผู้ประเมิน 
 

วันท่ี _______________________________ 
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เกณฑ์การประเมินใบงาน 
คำชี้แจง  ในการตรวจใบงานจะใช้เกณฑ์ประเมินแบบร้อยละ เพ่ือสะดวกในการคิดคะแนน โดยแบ่งเป็น 4 ประเภท 
ดังนี้ 
  1. เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ 
  2. เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยค 
  3. เกณฑ์การประเมินการอ่านเพ่ือความเข้าใจ 
  4. เกณฑ์การประเมินการฟัง 
 

1. เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ 
 เกณฑ์การประเมินการเขียนคำศัพท์ได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมิน
ออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
 ระดับ  3  ดี     หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 80% ขึ้นไป 
 ระดับ  2  พอใช้   หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 60–79% 
 ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนทำแบบฝึกหัดในใบงานได้ถูกต้อง 40–59% 
 

2. เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยค 
 เกณฑ์การประเมินการเขียนประโยคได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมิน
ออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
 ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ที่กำหนดได้ถูกต้อง  

  80% ขึ้นไป 
 ระดับ  2  พอใช้    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ท่ีกำหนดได้ถูกต้อง  

  60–79% 
 ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถเขียนประโยคตามสถานการณ์ท่ีกำหนดได้ถูกต้อง  

  40–59% 
 

3. เกณฑ์การประเมินการอ่านเพื่อความเข้าใจ 
 เกณฑ์การประเมินการอ่านเพ่ือความเข้าใจได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การ
ประเมินออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 80% ขึ้นไป 
ระดับ 2 พอใช้    หมายถึง ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 60–79% 
ระดับ 1 ปรับปรุง   หมายถึง ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากเรื่องท่ีอ่านหรือเรียงลำดับเหตุการณ์ 

 ได้ถูกต้อง 40–59% 
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4. เกณฑ์การประเมินการฟัง 
 เกณฑ์การประเมินการฟังได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมินออกเป็น 3 ระดับ 
ดังนี้ 
ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  

  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ท่ีได้ยินได้ถูกต้อง  
             80% ขึ้นไป 

ระดับ  2  พอใช้   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  
  60–79% 

ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ 
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  

             40 – 59% 
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4. เกณฑ์การประเมินการฟัง 
 เกณฑ์การประเมินการฟังได้จากการตรวจใบงานของนักเรียนซึ่งแบ่งเกณฑ์การประเมินออกเป็น 3 ระดับ 
ดังนี้ 
ระดับ  3  ดี    หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  

  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ท่ีได้ยินได้ถูกต้อง  
             80% ขึ้นไป 

ระดับ  2  พอใช้   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ  
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  
  60–79% 

ระดับ  1  ปรับปรุง   หมายถึง  ผู้เรียนสามารถตอบคำถามจากการฟังข้อความ/เรื่องสั้น เลือกภาพ 
  วาดภาพ หรือเรียงลำดับภาพตามเหตุการณ์ที่ได้ยินได้ถูกต้อง  

             40 – 59% 
 



 

คณะผู้จัดท ำ 
 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพรัตนรำชสุดำ ฯ
สยำมบรมรำชกุมำรี 
คุณหญิงกษมา  วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
นายสมเกียรติ  ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ 10 
นางมัณฑนา  ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

 
ที่ปรึกษำ  
นายอัมพร  พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ  นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์  เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา  แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์  น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร  วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา  แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

นางอาทิตยา  ปัญญา ผู้อ านวยการ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ 
 

กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

นางสาวรุ่งทิวา  สุขศรีพานิช ผู้อ านวยการสถาบันภาษาอังกฤษ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะผู้จัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวกัญญาพัฒน์  มามาตร ครู โรงเรียนบ้านท่ามะกา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 2 
2. นายชีวิน  วัฒนสิน ครู โรงเรียนบ้านล าแพะ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง เขต 2 
3. นางสาวปรียานุช  ทองเกลี้ยง  ครู โรงเรียนวัดหอมเกร็ด 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 2 
4. นางสาวศลิษา  เลิศล้ า ครู โรงเรียนป่าไม้อุทิศ 6 (ค่ายลูกเสือแก่งซอง) 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 
5. นางสาวพัชรินทร์  ธรรมจรรยา ครู โรงเรียนบ้านกอกหนองผือ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3 
6. นางราชาวดี  คงเอียด คร ูโรงเรียนวัดขี้เหล็ก 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
7. นางสาววัลภา  ข้องเก่ียวพันธ์ ครู โรงเรียนบ้านดอนโพ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 
8. นายสมโภช  พินทอง ครู โรงเรียนบ้านหลุมเข้ามิตรภาพที่ 117 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 1 
9. นางศศิรินทร์  คูเกื้อกิตติรักข์ ครู โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 
10. นางสุภาพ  โคตรเพ็ง ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
11. นางสาวอุษณี  สร้อยเพ็ชร คร ูโรงเรียนวัชรวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร 
12. นายเชวงศักดิ์  เสนาวงษ์ ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
13. นางสาวปุณณ์รักษ์  ปุรัมภะเว ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
 



นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ 
 

กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

นางสาวรุ่งทิวา  สุขศรีพานิช ผู้อ านวยการสถาบันภาษาอังกฤษ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะผู้จัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวกัญญาพัฒน์  มามาตร ครู โรงเรียนบ้านท่ามะกา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 2 
2. นายชีวิน  วัฒนสิน ครู โรงเรียนบ้านล าแพะ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตรัง เขต 2 
3. นางสาวปรียานุช  ทองเกลี้ยง  ครู โรงเรียนวัดหอมเกร็ด 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 2 
4. นางสาวศลิษา  เลิศล้ า ครู โรงเรียนป่าไม้อุทิศ 6 (ค่ายลูกเสือแก่งซอง) 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 
5. นางสาวพัชรินทร์  ธรรมจรรยา ครู โรงเรียนบ้านกอกหนองผือ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3 
6. นางราชาวดี  คงเอียด คร ูโรงเรียนวัดขี้เหล็ก 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 1 
7. นางสาววัลภา  ข้องเก่ียวพันธ์ ครู โรงเรียนบ้านดอนโพ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 1 
8. นายสมโภช  พินทอง ครู โรงเรียนบ้านหลุมเข้ามิตรภาพที่ 117 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 1 
9. นางศศิรินทร์  คูเกื้อกิตติรักข์ ครู โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 
10. นางสุภาพ  โคตรเพ็ง ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
11. นางสาวอุษณี  สร้อยเพ็ชร คร ูโรงเรียนวัชรวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร 
12. นายเชวงศักดิ์  เสนาวงษ์ ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
13. นางสาวปุณณ์รักษ์  ปุรัมภะเว ครู โรงเรียนกู่ทองพิทยาลัย 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
 



14. นางสาวพัชรินทร์  กุลณา ครู โรงเรียนด ารงราษฎร์สงเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 

15. นางสาวนิศาชล  ศรีปูนอ่อน ครู โรงเรียนสันติสุข  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงใหม่ 

16. นายวิวัฒน์  แสนค านาค ครู โรงเรียนสรรพวิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก 

17. นางสาววรรณดี  ถวิลบุญ ครู โรงเรียนหัวหิน 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

18. นางสาวดวงฤทัย  สีวัน ครู โรงเรียนวิทยานุกูลนารี  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ์ 

19. นางสาวอังศุมาลี  จ าเริญสาร นักวิชาการอิสระ 
 

คณะผู้ทรงคุณวุฒิกำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. รองศาสตรจารย์สนธิดา  เกยูรวงศ ์ อดีตอาจารย์ คณะศิลปะศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
2. นางชมพูนุท  ศรีสุวรรณธัช ข้าราชการบ านาญ 
3. นางฤดี  พูนเกษม ข้าราชการบ านาญ 
4. นางดุสดี  สว่างศรี ข้าราชการบ านาญ 
5. นางสุมาลี  ทิมเจริญ ข้าราชการบ านาญ 
6. นางกมลา  บรรทัดภัณฑ์ ข้าราชการบ านาญ 
7. นางสาวอัจฉรา  ศิริอาชารุ่งโรจน์ ข้าราชการบ านาญ 
8. นางสาวกาญจนวัลย์  ชุ่มใจ ข้าราชการบ านาญ 
9. นางสาวนฤมล  วุฒิปรีชา ข้าราชการบ านาญ 
10. นางจินดา  วรปัสส ุ ข้าราชการบ านาญ 
11. นางนิชาภัทร  วิลเลี่ยมส ์ ข้าราชการบ านาญ 
12. นายมงกุฎ  จ านงนิตย์ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านนามะเฟือง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาหนองบัวล าภู เขต 1 
13. นางสาววารุณี  สุรังส ี ครู โรงเรียนชลราษฎรอ ารุง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
14. นางสาวสุดาดวง  เกิดโมฬี  ครู โรงเรียนสุรนารีวิทยา  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา 
15. นางทัศนีย์  รุ่งเรืองวณิชกุล ครู โรงเรียนมัธยมวัดด่านส าโรง 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 
16. นายอนุชา  แข่งขัน นักวิชาการอิสระ 

 

คณะผู้เรียบเรียง จัดท ำรูปเล่ม และสื่อประกอบ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวจิตตากานต์  วังค า ศึกษานิเทศก์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทุบรี เขต 1 
2. นางสาวพัชรพร  หลายพัฒน์ เจ้าหน้าที่ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

3. นางสาวกานต์ธีรา  วัชราศัย เจ้าหน้าที่ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะบรรณำธิกำรกิจ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

2. นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

3. นางสาววิภาพรรณ  งามประมวล อาจารย์สาขาวิชาภาษาอังกฤษ 
คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

 
ภำคเอกชนผู้สนับสนุนลิขสิทธิ์สื่อภำพ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จ ากัด  
2. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จ ากัด (มหาชน)  
3. บริษัท อักษร เอ็ดดูเคชั่นจ ากัด (มหาชน) 

 
ฝ่ำยเลขำนุกำรโครงกำร  
นางผาณิต  ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์  ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา  ด่านวิวัฒน์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน  คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์  สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



คณะผู้เรียบเรียง จัดท ำรูปเล่ม และสื่อประกอบ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางสาวจิตตากานต์  วังค า ศึกษานิเทศก์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทุบรี เขต 1 
2. นางสาวพัชรพร  หลายพัฒน์ เจ้าหน้าที่ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

3. นางสาวกานต์ธีรา  วัชราศัย เจ้าหน้าที่ 
ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 
คณะบรรณำธิกำรกิจ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. นางวัฒนาพร  ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ 

ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

2. นายแอนดรูว์  บิ๊กส์ กรรมการผู้จัดการ 
บริษัทแอนดรูว์บิ๊กส์อะคาเดมี่ จ ากัด 

3. นางสาววิภาพรรณ  งามประมวล อาจารย์สาขาวิชาภาษาอังกฤษ 
คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 

 
ภำคเอกชนผู้สนับสนุนลิขสิทธิ์สื่อภำพ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ (ภำษำอังกฤษ) 
1. บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จ ากัด  
2. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จ ากัด (มหาชน)  
3. บริษัท อักษร เอ็ดดูเคชั่นจ ากัด (มหาชน) 

 
ฝ่ำยเลขำนุกำรโครงกำร  
นางผาณิต  ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์  ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา  ด่านวิวัฒน์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน  คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์  สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



นางสาวอัจฉราพร  เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวปรมาพร  เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาววศินี  เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

 



นางสาวอัจฉราพร  เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวปรมาพร  เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาววศินี  เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

 

E G N

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาภาษาอังกฤษ หนวยที่ 7 Advice and Ideas

E G N
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาภาษาอังกฤษ
หนวยที่ 7 Advice and Ideas


