
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 13 กลองปริศนาชวนหาความจุ



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 13 กลองปริศนาชวนหาความจุ 

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

คําช้ีแจง 

 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13  กล่องปริศนาชวนหาความจุ 
เล่มนี้  เป�น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียน
ช่วงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1–3)  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียน
ในถ่ินทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13  กล่องปริศนาชวนหาความจุ 
เล่มนี้  เป�นเอกสารที่นําเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สูงกว่าสอง ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง กล่องปริศนาชวนหาความจุ 
ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทําให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหา
อย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซ่ึงจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครูมี
ประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป�นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13  
กล่องปริศนาชวนหาความจุ เล่มนี้  จะเป�นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง การแยก 
ตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง  ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน 
และโรงเรียนในถ่ินทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้าง 
การเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 13  กล่องปริศนาชวนหาความจ ุ  1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องท่ี 13.1  ความจุของกลอ่งปริศนา  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   7 
 

เรื่องท่ี 13.2  โดมิโนกําลังสาม         
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   22 
 
 

 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรยีนรูแ้ละเฉลย   25 
เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม   30  
บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อต่าง ๆ   36 

 
 
 
 

 





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13  1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13 :  กล่องปริศนาชวนหาความจุ 
              

  
สาระท่ี 1  จํานวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.2 
 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟ�งก์ชัน ลําดับและอนุกรม และนาํไปใช้ 
 
ตัวช้ีวัด  ค 1.2  ม.3/1 
 เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ป�ญหาคณิตศาสตร์ 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 การแยกตัวประกอบของพหุนาม 

• แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรสีูงกว่าสอง 
  
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

1. การแก้ป�ญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร ์
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
2. คิดอย่างเป�นระบบ 
3. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 
สมรรถนะ 

1. การสื่อสาร 
2. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 

 
 
 
 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13  > 1



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13  2 

ผังมโนทัศน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 : กล่องปริศนาชวนหาความจุ 

            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

การแยกตัวประกอบของพหุนามทีม่ีดีกรีสูงกวา่สอง

การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ท่ีอยู่ในรูปผลบวกของกําลังสาม

การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ท่ีอยู่ในรูปผลต่างของกําลังสาม

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 132



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 : กล่องปริศนาชวนหาความจุ 

          
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ทบทวนการหาปริมาตรปรซิึม และสมบัติของเลขยกกําลัง 

ใช้สถานการณ์ความจุของกล่องปริศนา เพื่อสํารวจทีม่าและอภิปรายเพือ่นําไปสู ่

การสรุปสูตรการแยกตัวประกอบของพหุนามอยู่ในรูปผลบวกและผลต่างของกําลังสาม 

และใช้ตัวอย่างประกอบการอธิบายการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรสีาม 

ฝ�กการนําสูตรไปใช้ด้วยแบบฝ�กหัด 

ทํากิจกรรมเกมโดมิโนกําลังสาม 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 13  4 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 : กล่องปริศนาชวนหาความจุ 

          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13.1 ความจุของกล่องปริศนา 

แผนที่ 1 จํานวน 3 ช่ัวโมง 

13.2 โดมิโนกําลังสาม 

แผนที่ 2 จํานวน 1 ช่ัวโมง 

หน่วยท่ี 13 

กล่องปริศนาชวนหาความจ ุ

(2 แผน รวม 4 ช่ัวโมง) 
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ูปผ
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คูณ
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ขีย
นก

าร
คูณ
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ศก์

หน
่วย

] 
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 13 :  กลอ่งปริศนาชวนหาความจุ 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทัง้หมด  15  ข้อ  แบ่งเป�น  2  ตอน 

 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบจับคู่  มี  10  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   

ให้นักเรียนนําตัวอักษรที่อยู่ทางขวามาเติมในช่องว่างหน้าขอ้ทางซ้ายที่สัมพันธ์กัน 

  1.   x3 + 27  ก. (x – 10)(x2 – 10x + 100)  

  2. x3 – 729  ข. (4x – 6)(16x2 + 24x + 36) 

  3.   64x3 + 1  ค. (x – 9)(x2 + 9x + 81) 

  4.   1000x3 – 1   ง. (x + 3)(x2 – 3x + 9) 

  5.   1 – 64x3  จ. (7x + 2)(49x2 – 14x + 4) 

  6.   8x3 + 125  ฉ. (4x + 1)(16x2 – 4x + 1) 

  7.   343x3 + 8  ช. (1 – 4x)(16x2 + 4x + 1) 

  8.   1,000 – x3  ซ. (10 – x)(x2 + 10x + 100) 

  9.  27x3 + 125  ฌ. (10x – 1)(100x2 + 10x + 1) 

  10.   64x3 – 216  ญ. (2x + 5)(4x2 – 10x + 25) 

  ฎ. (3x – 5)(9x2 + 15x + 25) 

  ฏ. (3x + 5)(9x2 – 15x + 25) 
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ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  5  ข้อ  ข้อละ  2  คะแนน   
 ให้นักเรียนแยกตัวประกอบพหุนามต่อไปนี้ แล้วเติมคําตอบลงในช่องว่าง  

1.  27x3 + 64   =        

2.  125z3 + 8,000   =        

3.  64x3 – 729  =        

4.  125 – 8y3    =        

5.  8x3 + 729y3  =        
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ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  5  ข้อ  ข้อละ  2  คะแนน   
 ให้นักเรียนแยกตัวประกอบพหุนามต่อไปนี้ แล้วเติมคําตอบลงในช่องว่าง  

1.  27x3 + 64   =        

2.  125z3 + 8,000   =        

3.  64x3 – 729  =        

4.  125 – 8y3    =        

5.  8x3 + 729y3  =        
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 13 :  กลอ่งปริศนาชวนหาความจุ 

             
 

ตอนท่ี 1 
1. ง. 
แนวคิด x3 + 27  = x3 + 33 
    = (x + 3)(x2 – (x)(3) + 32) 
    =  (x + 3)(x2 – 3x + 9)    
   
2. ค. 
แนวคิด x3 – 729  = x3 – 93 
    = (x – 9)(x2 + (x)(9) + 92) 
    =  (x – 9)(x2 + 9x + 81)    

 
3. ฉ. 
แนวคิด 64x3 + 1 = (4x)3 + 13 
    = (4x + 1)[(4x)2 – (4x)(1) + 12] 
    =  (4x + 1)(16x2 – 4x + 1)    

 
4. ฌ. 
แนวคิด 1,000x3 – 1  = (10x)3 – 13 
    = (10x – 1)[(10x)2 + (10x)(1) + 12] 
    =  (10x – 1)(100x2 + 10x + 1)    

 
5. ช. 
แนวคิด 1 – 64x3  = 13 – (4x)3 
    = (1 – 4x)[12 + (1)(4x) + (4x)2] 
    =  (1 – 4x)(1 + 4x + 16x2)    

   =  (1 – 4x)(16x2 + 4x + 1)   
 

6. ญ. 
แนวคิด 8x3 + 125 = (2x)3 + 53 
    = (2x + 5)[(2x)2 – (2x)(1) + 52] 

   =  (2x + 5)(4x2 – 2x + 25)   
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7. จ. 
แนวคิด 343x3 + 8 = (7x)3 + 23 
    = (7x + 2)[(7x)2 – (7x)(2) + 22] 

   =  (7x + 2)(49x2 – 14x + 4)   
 

8. ซ. 
แนวคิด 1,000 – x3  = 103 – x3 
    = (10 – x)[102 + (10)(x) + x2] 
    =  (10 – x)(100 + 10x + x2)    

   =  (10 – x)(x2 + 10x + 100)   
 

9. ฏ. 
แนวคิด 27x3 + 125 = (3x)3 + 53 
    = (3x + 5)[(3x)2 – (3x)(5) + 52] 

   =  (3x + 5)(9x2 – 15x + 25)   
 

10. ข. 
แนวคิด 64x3 – 216  = (4x)3 – 63 
    = (4x – 6)[(4x)2 + (4x)(6) + 62] 
    =  (4x – 6)(16x2 + 24x + 36)    

 
ตอนท่ี 2 

1. (3x + 4)(9x2 – 12x + 16) 
แนวคิด 27x3 + 64 = (3x)3 + 43 
    = (3x + 4)[(3x)2 – (3x)(4) + 42] 

   =  (3x + 4)(9x2 – 12x + 16)   
 

2. (5z + 20)(25z2 – 100z +400)   
แนวคิด 125z3 + 8,000 = (5z)3 + 203 
    = (5z + 20)[(5z)2 – (5z)(20) + 202] 

   =  (5z + 20)(25z2 – 100z + 400)   
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7. จ. 
แนวคิด 343x3 + 8 = (7x)3 + 23 
    = (7x + 2)[(7x)2 – (7x)(2) + 22] 

   =  (7x + 2)(49x2 – 14x + 4)   
 

8. ซ. 
แนวคิด 1,000 – x3  = 103 – x3 
    = (10 – x)[102 + (10)(x) + x2] 
    =  (10 – x)(100 + 10x + x2)    

   =  (10 – x)(x2 + 10x + 100)   
 

9. ฏ. 
แนวคิด 27x3 + 125 = (3x)3 + 53 
    = (3x + 5)[(3x)2 – (3x)(5) + 52] 

   =  (3x + 5)(9x2 – 15x + 25)   
 

10. ข. 
แนวคิด 64x3 – 216  = (4x)3 – 63 
    = (4x – 6)[(4x)2 + (4x)(6) + 62] 
    =  (4x – 6)(16x2 + 24x + 36)    

 
ตอนท่ี 2 

1. (3x + 4)(9x2 – 12x + 16) 
แนวคิด 27x3 + 64 = (3x)3 + 43 
    = (3x + 4)[(3x)2 – (3x)(4) + 42] 

   =  (3x + 4)(9x2 – 12x + 16)   
 

2. (5z + 20)(25z2 – 100z +400)   
แนวคิด 125z3 + 8,000 = (5z)3 + 203 
    = (5z + 20)[(5z)2 – (5z)(20) + 202] 

   =  (5z + 20)(25z2 – 100z + 400)   
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3. (4x – 9)(16x2 + 36x + 81) 
แนวคิด 64x3 – 729  = (4x)3 – 93 
    = (4x – 9)[(4x)2 + (4x)(9) + 92] 
    =  (4x – 9)(16x2 + 36x + 81)    

 
4. (5 – 2y)(4y2 + 10y + 25)   
แนวคิด 125 – 8y3  = 53 – (2y)3 
    = (5 – 2y)[52 + (5)(2y) + (2y)2] 
    =  (5 – 2y)(25 + 10y + 4y2)    

   =  (5 – 2y)(4y2 + 10y + 25)   
 

5. (2x + 9y)(4x2 – 18xy + 81y2)   
แนวคิด 8x3 + 729y3 = (2x)3 + (9y)3 
    = (2x + 9y)[(2x)2 – (2x)(9y) + (9y)2] 

   =  (2x + 9y)(4x2 – 18xy + 81y2)   
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เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : ดีกรีสามตามหาตวัประกอบ 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีการแยกตัวประกอบของพหุนามโดยการใช้สูตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อที่ 0   8y3 – 27  
วิธทีํา  8y3 – 27 = (2y)3 – 33         

   A คือ 2y B คือ 3          

   จาก A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2)      

    8y3 – 27 = (2y)3 – 33        

       = (2y – 3)[(2y)2 + (2y)(3) + 32]     

                                                 = (2y – 3)[(22y2) + 6y + 9]      

                                                 = (2y – 3)(4y2 + 6y + 9)          

  ดังนั้น 8y3 – 27 = (2y – 3)(4y2 + 6y + 9)          

 
ข้อที่ 1   x3 + 216  
วิธทีํา  x3 + 216 = x3 + 63         

   A คือ x  B คือ 6          

   จาก A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)      

    x3 + 216 = x3 + 63        

        = (x + 6)[x2 – (x)(6) + 62]      

                                                  = (x + 6)(x2 – 6x + 36)          

  ดังนั้น x3 + 216 = (x + 6)(x2 – 6x + 36)              

ในกรณีทั่วไป ถ้าให้ A และ B แทนพหุนาม 

• การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ในรูปผลบวกของกําลังสาม ใช้สตูรดังนี ้

                            A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2) 

• การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่ในรูปผลต่างของกําลังสาม ใช้สตูรดังนี ้

                           A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2) 
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ข้อที่ 2   1 + 1,000z3  
วิธทีํา  1 + 1,000z3 = 13 + (10z)3        

   A คือ 1  B คือ 10z         

   จาก A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)      

    1 + 1,000z3 = 13 + (10z)3       

            = (1 + 10z)[12 – (1)(10z) + (10z)2]     

                                                     = (1 + 10z)[1 – 10z + (102z2)]     

                                                     = (10z + 1)(100z2 – 10z + 1)         

  ดังนั้น 1 + 1,000z3 = (10z + 1)(100z2 – 10z + 1)         
 
ข้อที่ 3   64x3 + 125  
วิธทีํา  64x3 + 125 = (4x)3 + 53         

   A คือ 4x B คือ 5          

   จาก A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)      

    64x3 + 125 = (4x)3 + 53       

            = (4x + 5)[(4x)2 – (4x)(5) + 52]     

                                                     = (4x + 5)[(42x2) – 20x + 25]     

                                                     = (4x + 5)(16x2 – 20x + 25)         

  ดังนั้น 64x3 + 125 = (4x + 5)(16x2 – 20x + 25)         
 
ข้อที่ 4   8 – y3   
วิธทีํา  8 – y3 = 23 – y3         

   A คือ 2  B คือ y          

   จาก A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2)      

    8 – y3 = 23 – y3        

              = (2 – y)[22 + (2)(y) + y2]      

                                             = (2 – y)(4 + 2y + y2)       

  ดังนั้น 8 – y3 = (2 – y)(4 + 2y + y2)               
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ข้อที่ 2   1 + 1,000z3  
วิธทีํา  1 + 1,000z3 = 13 + (10z)3        

   A คือ 1  B คือ 10z         

   จาก A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)      

    1 + 1,000z3 = 13 + (10z)3       

            = (1 + 10z)[12 – (1)(10z) + (10z)2]     

                                                     = (1 + 10z)[1 – 10z + (102z2)]     

                                                     = (10z + 1)(100z2 – 10z + 1)         

  ดังนั้น 1 + 1,000z3 = (10z + 1)(100z2 – 10z + 1)         
 
ข้อที่ 3   64x3 + 125  
วิธทีํา  64x3 + 125 = (4x)3 + 53         

   A คือ 4x B คือ 5          

   จาก A3 + B3 = (A + B)(A2 – AB + B2)      

    64x3 + 125 = (4x)3 + 53       

            = (4x + 5)[(4x)2 – (4x)(5) + 52]     

                                                     = (4x + 5)[(42x2) – 20x + 25]     

                                                     = (4x + 5)(16x2 – 20x + 25)         

  ดังนั้น 64x3 + 125 = (4x + 5)(16x2 – 20x + 25)         
 
ข้อที่ 4   8 – y3   
วิธทีํา  8 – y3 = 23 – y3         

   A คือ 2  B คือ y          

   จาก A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2)      

    8 – y3 = 23 – y3        

              = (2 – y)[22 + (2)(y) + y2]      

                                             = (2 – y)(4 + 2y + y2)       

  ดังนั้น 8 – y3 = (2 – y)(4 + 2y + y2)               
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ข้อที่ 5   27z3 – 64   
วิธทีํา  27z3 – 64 = (3z)3 – 43         

   A คือ 3z B คือ 4          

   จาก A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2)      

    27z3 – 64 = (3z)3 – 43        

                    = (3z – 4)[(3z)2 + (3z)(4) + 42]     

                                                   = (3z – 4)[(32z2) + 12z + 16)]     

                                                   = (3z – 4)(9z2 + 12z + 16)         

  ดังนั้น 27z3 – 64 = (3z – 4)(9z2 + 12z + 16)           

 
ข้อที่ 6   125x3 – 343y3   
วิธทีํา  125x3 – 343y3 = (5x)3 – (7y)3        

   A คือ 5x B คือ 7y         

   จาก A3 – B3 = (A – B)(A2 + AB + B2)      

    125x3 – 343y3 = (5x)3 – (7y)3       

                           = (5x – 7y)[(5x)2 + (5x)(7y) + (7y)2]    

                                                          = (5x – 7y)[(52x2) + 35xy + (72y2)]    

                                                          = (5x – 7y)(25x2 + 35xy + 49y2)        

  ดังนั้น 125x3 – 343y3 = (5x – 7y)(25x2 + 35xy + 49y2)        
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ใบกิจกรรม : เกมโดมิโนกําลังสาม 
-คําตอบของนักเรียนมีได้หลากหลายข้ึนอยู่กบัโดมิโนท่ีนักเรยีนจับได้- 

 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่             . 

ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่             . 

ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่             . 

ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่             . 

 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนบันทึกการแยกตัวประกอบของพหุนามอยู่ในรูปผลบวกและผลต่างของกําลังสาม  
                  ที่ได้จากการต่อบัตรโดมิโนของกลุ่มตนเอง 
 

คร้ังที ่ การแยกตวัประกอบของพหุนาม 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  
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บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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บัตรภาพกล่องปริศนา 1   
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  13  ช่ัวโมงท่ี 1 

 

 
 

บัตรภาพบัตรภาพกล่องปริศนา 2   
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  13  ช่ัวโมงท่ี 1 
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บัตรภาพการหาปริมาตรของกล่องปริศนา 1 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  13  ช่ัวโมงท่ี 1 

 

 
 
 

บัตรภาพการหาปริมาตรของกล่องปริศนา 2   
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  13  ช่ัวโมงท่ี 1 
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บัตรภาพกล่องปริศนา 3    
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  13  ช่ัวโมงท่ี 2 
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โดมิโนกําลังสาม 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ช่ัวโมงท่ี 4 

 
 
 
 

x3 + 27 (x + 5)(x2 – 5x + 25) 
 

x3 + 125 (x – 1)(x2 + x + 1) 
 

x3 – 1 (x + 2)(x2 – 2x + 4) 
 

x3 + 8 (x + 10)(x2 – 10x + 100) 
 

x3 + 1,000 (x – 2)(x2 + 2x + 4) 
 

x3 – 8 (x – 6)(x2 + 6x + 36) 
 

x3 – 216 (2 – x)(x2 + 2x + 4) 
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8 – x3 (3x + 1)(9x2 – 3x + 1) 
 

27x3 + 1 (4x + 1)(16x2 – 4x + 1) 
 

64x3 + 1 (x – 10)(x2 + 10x + 100) 
 

x3 – 1,000 (10 – x)(x2 + 10x + 100) 
 

1,000 – x3 (x + 9)(x2 – 9x + 81) 
 

x3 + 729 (x + 1)(x2 – x + 1) 
 

x3 + 1 (3x – 1)(9x2 + 3x + 1) 
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 27x3 – 1 (x – 3)(x2 + 3x + 9) 

 

x3 – 27 (x + 6)(x2 – 6x + 36) 
 

x3 + 216 (x – 4)(x2 + 4x + 16) 
 

x3 – 64 (x + 4)(x2 – 4x + 16) 
 

x3 + 64 (x – 9)(x2 + 9x + 81) 
 

x3 – 729 (x – 5)(x2 + 5x + 25) 
 

x3 – 125 (x + 3)(x2 – 3x + 9) 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


