
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 10 โลกทรงกลม

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 10 โลกทรงกลม



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 10 โลกทรงกลม 

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุ บันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



ค ำน ำ 
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และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
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  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
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           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

คําช้ีแจง 

 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู ผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่  10 โลกทรงกลม เล่มนี้    
เป�น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ 3 
(ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1–3)  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ิน
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู ผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่  10 โลกทรงกลม เล่มนี้    
เป�นเอกสารที่นําเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตรของทรงกลม ให้กับ
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จัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทําให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/
อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียน 
มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป�นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 
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เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพ
ต่อไป 
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มาตรฐาน ค 2.1 
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3. มีเหตุผล  
4. คิดอย่างเป�นระบบ 
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3. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  โลกทรงกลม 

            

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใช้ตัวอย่างของทรงกลมในชีวิตประจําวัน เพื่อนําไปสู่ความหมายของทรงกลม  

แนะนําลักษณะและส่วนประกอบต่าง ๆ ของทรงกลม และฝ�กการระบุส่วนประกอบต่าง ๆ ของทรงกลม 

ทํากิจกรรม และอภิปรายเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างปรมิาตรของทรงกลม 

กับปริมาตรของทรงกระบอก เพื่อให้ได้ข้อสรุปเก่ียวกับสูตรการหาปริมาตรของทรงกลม

ทํากิจกรรม เพือ่ฝ�กการใช้สูตรการหาปริมาตรของทรงกลมในการหาคาํตอบ 

ทํากิจกรรม และอภิปรายเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่ผิวของทรงกลม 

กับพื้นที่ของวงกลม เพื่อนําไปสู่การสรุปสตูรการหาพืน้ที่ผิวของทรงกลม 

 

ทํากิจกรรม เพื่อฝ�กการใช้สูตรการหาพื้นที่ผิวของทรงกลมในการหาคําตอบ 

อธิบายขั้นตอนการแก้โจทย์ป�ญหา และฝ�กการนําความรู้เก่ียวกับปริมาตรของทรงกลม 

และพื้นที่ผิวของทรงกลมไปใช้ในการแก้ป�ญหา 
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หน่วยที่ 10
โลกทรงกลม

(4 แผน รวม 6 ช่ัวโมง)

10.3 เรื่องผิวโลก

แผนที่ 3 จํานวน 2 ช่ัวโมง

10.1 สํารวจโลก

แผนที่ 1 จํานวน 1 ช่ัวโมง

10.4 ผจญภัยในโลกกว้าง

แผนที่ 4 จํานวน 1 ช่ัวโมง

10.2 เรื่องในโลก

แผนที่ 2 จํานวน 2 ช่ัวโมง
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วไ
ด้ห

รือ
ไม

่ [ค
ําต

อบ
ขึ้น

อยู่
กับ

นัก
เร

ียน
]  

 

สื่อ
/แ

หล
่งเ

รีย
นร

ู้ 
ชั่ว

โม
งที่

 4
 

1. 
อุป

กร
ณ

์กิจ
กร

รม
 ส

ําร
วจ

ผิว
โลก

 
• 

ส้ม
กลุ่

มล
ะ 

1 
ผล

 
• 

กร
ะด

าษ
แข

็งพ
ื้น

ขา
ว 

ขน
าด

 A
4 

• 
วง

เวี
ยน

 
• 

ไม
้บร

รท
ัด 

• 
ดิน

สอ
/ป

าก
กา

 
• 

เชื
อก

ยา
วป

ระ
ม

าณ
  

30
 เซ

นต
ิเม

ตร
 

• 
ใบ

กิจ
กร

รม
 3

 : 
สํา

รว
จ

ผิว
โล

ก 
2. 

แบ
บฝ

�กห
ัด 

3  
:  พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
ง

ทร
งก

ลม
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ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 2

7 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
ด้า

นทั
กษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

ร 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
 

1.
 

สื่อ
สา

รแ
ละ

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ใน

กา
ร

หา
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ร

ะห
ว่า

งพ
ื้นท

ี่ขอ
ง

วง
กล

มกั
บพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
2.

 
เชื่

อม
โย

งค
วา

มร
ู้เร

ื่อง
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่

ขอ
งว

งก
ลม

ไป
ใช้

หา
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

 แ
ละ

นํา
สูต

ร
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

มไ
ปใ

ช้
หา

คํา
ตอ

บ 
3.

 
ให

้เ
ห

ตุ
ผ

ล
 ใ

น
ก

าร
อ

ธิ
บ

าย
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ห

รือ
คว

าม
เกี่

ยว
ข้อ

งกั
น

ระ
หว่

าง
วง

กล
มกั

บท
รง

กล
มท

ี่มีร
ัศม

ี
เท

่ากั
น 

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รท
ํากิ

จก
รร

ม 
 ด้า

นคุ
ณ

ลัก
ษณ

ะ 
1.

 
นัก

เร
ียน

มีค
วา

มใ
ฝ่เ

รีย
นร

ู้  แ
ละ

กร
ะต

ือร
ือร

้น 
ใน

กา
รแ

สว
งห

าค
วา

มร
ู ้

   
   

จา
กน

ั้นค
รูอ

ธิบ
าย

เพ
ิ่มเ

ติม
ว่า

 ใน
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งส

ิ่งท
ี่มีลั

กษ
ณ

ะค
ล้า

ยท
รง

กล
ม 

ไม
่สา

มา
รถ

คํา
นว

ณ
ได้

จา
กส

ูตร
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ขอ

งร
ูปเ

รข
าค

ณ
ิตส

อง
มิต

ิต่า
ง ๆ

 ท
ี่นัก

เร
ียน

เค
ยท

รา
บม

า 
แต

่จะ
คํา

นว
ณ

ได้
จา

กส
ูตร

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
มซ

ึ่งน
ักเ

รีย
นจ

ะไ
ด้

เร
ียน

ต่อ
ไป

นี้ 
 

ขั้น
สอ

น 
2.

 
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

จัด
กลุ่

ม 
3–

4 
คน

 เพ
ื่อท

ํากิ
จก

รร
มส

ําร
วจ

ผิว
โล

ก 
โด

ยค
รูชี้

แจ
งร

าย
ละ

เอี
ยด

ต่า
ง ๆ

 แ
นะ

นํา
อุป

กร
ณ

์ที่ใ
ช้ใ

นก
าร

ทํา
กิจ

กร
รม

 แ
ละ

อธิ
บา

ยข
ั้นต

อน
กา

รท
ํากิ

จก
รร

ม 
ดัง

นี้ 

1)
 

ให
้นัก

เร
ียน

แต
่ละ

กลุ่
มส

่งต
ัวแ

ทน
มา

รับ
อุป

กร
ณ

์ใน
กา

รท
ํากิ

จก
รร

มห
น้า

ชั้น
เร

ียน
 

2)
 

ให
้นั

กเ
รีย

นใ
นก

ลุ่ม
หา

รัศ
มีข

อง
ส้ม

ด้ว
ยวิ

ธีใ
ดก็

ได้
จา

กอุ
ป

กร
ณ

์ที่
ได้

รับ
  

แล้
วส

ร้า
งว

งก
ลม

ให
ญ่

ขอ
งส

้มจ
าก

รัศ
มีท

ี่ห
าไ

ด้ 
โด

ยใ
ช้ว

งเ
วีย

นว
าด

วง
กล

ม 
ใน

กร
ะด

าษ
  A

4 
 ห

ลา
ย 

ๆ 
วง

 จ
นเ

ต็ม
หน

้าก
ระ

ดา
ษ 

3)
 

ให
้นัก

เร
ียน

แก
ะเ

ปลื
อก

ส้ม
ทั้ง

หม
ดแ

ล้ว
นํา

ไป
วา

งบ
นว

งก
ลม

ให
ญ่

ขอ
งก

ลุ่ม
ตน

เอ
ง 

โด
ยพ

ยา
ยา

มว
าง

ให
้ได้

พอ
ดี 

จา
กน

ั้นร
่วม

กัน
สัง

เก
ตแ

ละ
สร

้าง
ข้อ

คว
าม

คา
ดก

าร
ณ

์
เกี่

ยว
กับ

คว
าม

สัม
พัน

ธ์ร
ะห

ว่า
งเ

ปลื
อก

ส้ม
ที่แ

กะ
กับ

จํา
นว

นว
งก

ลม
ให

ญ่
ขอ

งส
้ม

ใน
ข้อ

ที่ 
2)

 
4)

 
ใน

ระ
หว่

าง
กา

รท
ํากิ

จก
รร

มค
รูค

อย
กร

ะต
ุ้นใ

ห้น
ักเ

รีย
นส

ื่อส
าร

กัน
ใน

กลุ่
ม 

แล
ะแ

จ้ง
 

ข้อ
คว

รร
ะวั

งใ
ห้น

ักเ
รีย

นท
รา

บ 
เช่

น 
กา

รร
ะม

ัดร
ะวั

งเ
รื่อ

งก
าร

แก
ะเ

ปลื
อก

ส้ม
  

กา
รเ

ตือ
นใ

ห้น
ักเ

รีย
นเ

ก็บ
เป

ลือ
กส

้มท
ี่แก

ะไ
ว้ท

ั้งห
มด

 ก
าร

วา
งเ

ปลื
อก

ส้ม
 

บน
วง

กล
มใ

หญ่
ให

้เกิ
ดช่

อง
ว่า

งน
้อย

ที่ส
ุดแ

ละ
ไม

่ซ้อ
นท

ับกั
น 

ชั่ว
โม

งที่
 5

 
1.

 
อุป

กร
ณ

์กิจ
กร

รม
 ก

ลม
กลิ้

ง 
• 

ลู
ก

ป�
ง

ป
อ

ง
ที่

ติ
ด

ตัว
อัก

ษร
 A

–F
 ชุ

ดล
ะ 

6 
ลูก

 จ
ําน

วน
 3

 ชุ
ด 

• 
กร

ะด
าน

กล
มก

ลิ้ง
 

• 
ภ

าช
น

ะส
ํา

ห
รับ

ใส
 ่

ลูก
ป�

งป
อง

 จ
ํา

น
วน

  
5–

7 
ใบ

 เช่
น 

ตะ
กร

้า 
ขว

ดน
�าต

ัดข
อบ

 แ
ก้ว

น�า
 

กล่
อง

ขน
ม 

• 
สิ่ง

ที่ใ
ช้ท

ําส
ัญ

ลัก
ษ

ณ
์

กลุ่
ม 

เช่
น 

ปา
กก

าเ
มจ

ิก
สต

ิ๊กเ
กอ

ร์ส
ี 4

 ส
ี เท

ปใ
ส 

 
• 

ฉล
าก

คํา
ตอ

บส
ําห

รับ
ติด

บน
ภา

ชน
ะ 

• 
ใบ

กิจ
กร

รม
 4

 : 
กล

มก
ลิ้ง
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ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 2

8 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
2.

 
นัก

เร
ียน

มีเ
หต

ุผล
 ใน

กา
รส

นับ
สน

ุน
ห

รือ
โต

้แ
ย้

งแ
น

วค
ิด

ได้
อ

ย่
าง

สม
เห

ตุส
มผ

ล 
  

3.
 

นัก
เร

ียน
มีก

าร
คิด

อย่
าง

มีวิ
จา

รณ
ญ

าณ
  

ใน
กา

รแ
ก้ป

�ญ
ห

าห
รือ

ตัด
สิน

ใจ
  

โด
ยใ

ช้ค
วา

มร
ู้แล

ะข
้อม

ูลท
ี่เชื่

อถื
อไ

ด้ 
 สม

รร
ถน

ะที่
ต้อ

งก
าร

ให้
เก

ิดก
ับผู้

เร
ียน

 
1.

 
กา

รจ
ัด

กา
รต

น
เอ

ง 
โด

ยม
ุ่งม

ั่น
  

มุม
าน

ะ 
ใน

กา
รท

ํากิ
จก

รร
ม 

พย
าย

าม
สัง

เก
ต 

สํา
รว

จ 
แล

ะห
าค

วา
มส

ัมพ
ันธ์

ระ
หว่

าง
วง

กล
มกั

บท
รง

กล
มท

ี่มีร
ัศม

ี
เท

่ากั
น 

2.
 

กา
รส

ื่อส
าร

 โด
ยเ

ขีย
นแ

ละ
อธิ

บา
ย

ค
วา

ม
ที่

แส
ด

งถึ
งค

วา
ม

เข
้า

ใจ
เกี่

ยว
กับ

กา
รห

าพ
ื้น

ที่
ผิ

วข
อ

ง 
ท

รง
กล

มผ่
าน

กา
รต

อบ
คํา

ถา
ม 

ใน
ชั้น

เร
ียน

แล
ะก

าร
ทํา

กิจ
กร

รม
 

 

5)
 

คร
ูคอ

ยใ
ช้ค

ําถ
าม

กร
ะต

ุ้นใ
ห้น

ักเ
รีย

นค
ิดใ

นข
ณ

ะท
ี่นัก

เร
ียน

หา
รัศ

มีข
อง

ส้ม
 ดั

งน
ี้ 

• 
ส้ม

มีลั
กษ

ณ
ะค

ล้า
ยร

ูปท
รง

ใด
 [ท

รง
กล

ม]
 

• 
จะ

ปร
ะม

าณ
รัศ

มีข
อง

ส้ม
ที่ม

ีลัก
ษณ

ะค
ล้า

ยท
รง

กล
มไ

ด้อ
ย่า

งไ
ร 

 
[ค

ําต
อบ

มีไ
ด้ห

ลา
กห

ลา
ย 

เช่
น 

 
o 

หา
จา

กเ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
 เช่

น 
แบ่

งค
รึ่ง

ส้ม
แล้

วใ
ช้ไ

ม้บ
รร

ทัด
วัด

เส
้นผ่

าน
ศูน

ย์ก
ลา

ง  
 

o 
หา

จา
กเ

ส้น
รอ

บว
ง เ

ช่น
 น

ําเ
ชือ

กพ
ันร

อบ
ส้ม

แล้
ววั

ดค
วา

มย
าว

ขอ
งเ

ชือ
กท

ี่เป
�นเ

ส้น
รอ

บว
งจ

าก
นั้น

ใช้
สูต

รก
าร

หา
คว

าม
ยา

ว
ขอ

งเส
้นร

อบ
วง

มา
ช่ว

ยค
ําน

วณ
  

o 
ปร

ะม
าณ

คว
าม

สูง
ขอ

งส
้มด้

วย
กา

รวั
ดค

วา
มส

ูงใ
นร

ะดั
บส

าย
ตา

ปร
ะก

อบ
กับ

กา
รวั

ดด้
วย

ไม
้บร

รท
ัด 

o 
แบ่

งค
รึ่ง

ส้ม
แล้

วน
ําห

น้า
ตัด

ขอ
งส

้มแ
ปะ

ไป
ที่ก

ระ
ดา

ษ 
จา

กน
ั้น

เข
ียน

วง
กล

มล้
อม

รอ
บห

น้า
ตัด

นั้น
] 

• 
เม

ื่อท
รา

บร
ัศ

มีข
อง

ส้ม
แล้

วจ
ะส

ร้า
งว

งก
ลม

ให
ญ่

ขอ
งส

้ม
อย่

าง
ไร

  
[ใช้

วง
เวี

ยน
กา

งเท
่ากั

บค
วา

มย
าว

ขอ
งร

ัศม
ีที่ป

ระ
มา

ณ
ได้

 แ
ล้ว

วา
ดว

งก
ลม

] 
   

   
ข้อ

คว
รร

ะวั
ง 

เน
ื่อ

งจ
าก

สถ
าน

กา
รณ

์จร
ิงอ

าจ
มีต

ัวแ
ปร

ที่ท
ําใ

ห้น
ักเ

รีย
น 

วา
งเ

ปลื
อก

ส้ม
ไม

่ได้
 4

 ว
งพ

อดี
 ดั

งน
ั้น 

ใน
ขณ

ะท
ํากิ

จก
รร

มค
รูค

วร
ชี้น

ําน
ักเ

รีย
นว่

า 
 

อย่
าลื

มเ
ก็บ

เป
ลือ

กส
้มท

ี่แก
ะไ

ว้ท
ั้งห

มด
  ป

ระ
มา

ณ
คว

าม
ยา

วข
อง

รัศ
มีใ

ห้ใ
กล้

เค
ียง

รศั
มี

ขอ
งส

้มม
าก

ที่ส
ุด 

 ให
้วา

งเ
ปลื

อก
ส้ม

ชิด
 ๆ

 กั
น 

 ห
้าม

วา
งซ

้อน
ทับ

กัน
  เ

พื่อ
คว

บค
ุมใ

ห้
จํา

นว
นว

งก
ลม

ให
ญ่

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รว
าง

เป
ลือ

กส
้มใ

กล้
เค

ียง
กับ

 4
 ว

งม
าก

ที่ส
ุด 

ชิ้น
งา

น/
ภา

ระ
งา

น 
1.

 
ใบ

กิจ
กร

รม
 3

 :
 ส

ําร
วจ

 
ผิว

โล
ก 

2.
 

แบ
บฝ

�กห
ัด 

3 
: พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
ง

ทร
งก

ลม
 

3.
 

ใบ
กิจ

กร
รม

 4
 : 

กล
มก

ลิ้ง
 

  กา
รว

ัดแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

 
1.

 
ตร

วจ
ใบ

กิจ
กร

รม
 3

 โด
ยต

อบ
ได้

ถูก
ต้อ

ง 
2.

 
ตร

วจ
แบ

บฝ
�กห

ัด 
3 

 โด
ยต

อบ
ได้

ถูก
ต้อ

ง 2
 ข

้อ 
จา

ก 
3 

ข้อ
 

3.
 

ตร
วจ

ใบ
กิจ

กร
รม

 4
 โด

ยต
อบ

ได้
ถูก

ต้อ
ง 
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ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 2

9 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
3.

 
ก

าร
รว

ม
พ

ลัง
ทํ

าง
าน

เป
�น

ที
ม 

 
โด

ยร
่วม

กัน
วา

งแ
ผน

 ส
ําร

วจ
 แ

ละ
ตัด

สิน
ใจ

ร่ว
มกั

นใ
นก

าร
ห

าร
ัศ

มี 
ขอ

งส
้ม

 เ
พื่

อห
าค

วา
มส

ัม
พั

น
ธ์

ระ
ห

ว่า
งเ

ป
ลือ

กส
้ม

ที่
แก

ะกั
บ 

วง
กล

มใ
หญ่

ขอ
งส

้ม 

3.
 

คร
ูให

้นัก
เร

ียน
แต

่ละ
กลุ่

มเ
ขีย

นข
้อค

วา
มค

าด
กา

รณ
์ลง

ใน
ใบ

กิจ
กร

รม
 3

 : 
สํา

รว
จผิ

วโ
ลก

  
ตอ

นท
ี่ 1

 แ
ละ

สุ่ม
ให

้นัก
เร

ียน
บา

งก
ลุ่ม

นํา
เส

นอ
ข้อ

คว
าม

คา
ดก

าร
ณ

์เกี่
ยว

กับ
คว

าม
สัม

พัน
ธ์

ระ
หว่

าง
เป

ลือ
กส

้ม
แล

ะว
งก

ลม
ให

ญ่
ขอ

งส
้ม

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รท
ํากิ

จก
รร

ม 
จา

กน
ั้น

คร
 ู

ใช้
กา

รถ
าม

ตอ
บ 

เพ
ื่อก

ระ
ตุ้น

ให
้นัก

เร
ียน

แล
กเ

ปลี่
ยน

คว
าม

คิด
เห

็นเ
กี่ย

วกั
บข

้อค
วา

ม
คา

ดก
าร

ณ
์ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รท

ํากิ
จก

รร
มแ

ละ
นํา

ไป
สู่ข

้อส
รุป

เกี่
ยว

กับ
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
โด

ยม
ีคํา

ถา
มดั

งน
ี้  

• 
นัก

เร
ียน

สัง
เก

ตส
ิ่งใ

ดไ
ด้จ

าก
กา

รน
ําเ

ปลื
อก

ส้ม
ที่แ

กะ
ไป

วา
งบ

นว
งก

ลม
ให

ญ่
 

ขอ
งส

้ม 
[ว

าง
ได้

จํา
นว

น 
4 

วง
  ไ

ด้ 
3 

วง
 เกื

อบ
 4

 ว
ง 

 ได้
 4

 ว
งเ

ต็ม
 ๆ

 แ
ละ

เห
ลือ

เป
ลือ

กส
้มน

ิดห
น่อ

ย]
 

• 
ส้ม

แล
ะว

งก
ลม

ให
ญ่

ที่ไ
ด้ม

ีสิ่ง
ใด

ร่ว
มกั

น 
[ร

ัศม
ี] 

• 
ถ้า

ส้ม
เป

�นท
รง

กล
ม 

บร
ิเว

ณ
เป

ลือ
กส

้มจ
ะเ

ป�น
ส่ว

นป
ระ

กอ
บใ

ดข
อง

ทร
งก

ลม
  

[ผิ
วโ

ค้ง
ขอ

งท
รง

กล
ม]

 
• 

จา
กก

าร
วา

งเ
ปลื

อก
ส้ม

 น
ักเ

รีย
นค

ิดว่
าผิ

วโ
ค้ง

ขอ
งท

รง
กล

มม
ีคว

าม
สัม

พัน
ธ์ 

กับ
วง

กล
มอ

ย่า
งไ

ร 
[พ

ื้นท
ี่ผิว

โค
้งข

อง
ทร

งก
ลม

เท
่ากั

บพ
ื้นท

ี่วง
กล

ม 
4 

วง
] 

• 
จา

กค
วา

มส
ัมพ

ันธ์
ขอ

งท
รง

กล
มกั

บว
งก

ลม
มีเ

งื่อ
นไ

ขส
ําค

ัญ
หร

ือไ
ม่ 

หร
ือว

งก
ลม

 
มีข

นา
ดใ

ดก็
ได้

 [ต
้อง

เป
�นว

งก
ลม

ให
ญ่

ขอ
งท

รง
กล

มน
ั้น 

หร
ือ 

รัศ
มีข

อง
วง

กล
มกั

บ
ทร

งก
ลม

ต้อ
งเท

่ากั
น]

 
• 

จา
กข

้อค
วา

มค
าด

กา
รณ

์ที่เ
รา

ได้
 เข

ียน
แท

นด้
วย

สัญ
ลัก

ษณ
์ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์ 

ได้
อย่

าง
ไร

 [
พื้

นท
ี่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 =

 4
 ×

 π
r2  ห

าก
มีน

ัก
เร

ียน
ไม

่เข
้าใ

จ 
คร

ูอา
จถ

าม
เพ

ิ่มเ
ติม

ดัง
นี ้

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 29



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

0 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
• 

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ข

อง
วง

กล
มค

ืออ
ะไ

ร 
[π

r2 ]  
• 

ต้อ
งก

าร
หา

พื้น
ที่ข

อง
วง

กล
มท

ั้ง 
4 

วง
ที่เ

ท่า
กัน

จะ
ทํา

อย่
าง

ไร
 [น

ํา 
4 

มา
คูณ

กับ
 

πr
2 ] 

4.
 

คร
ูให

้นั
กเ

รีย
นท

ําใ
บกิ

จก
รร

ม 
3 

: ส
ําร

วจ
ผิว

โล
ก 

ตอ
นท

ี่ 2
  จ

าก
นั้น

คร
ูสร

ุป
สูต

ร 
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

มบ
นก

ระ
ดา

น 
ดัง

นี้ 
  

   
   

ทั้ง
นี้ 

หา
กค

รูพ
ิจา

รณ
าแ

ล้ว
ว่า

นัก
เร

ียน
มีค

วา
มพ

ร้อ
มเ

พีย
งพ

อ 
สา

มา
รถ

ให
้นัก

เร
ียน

 
ตอ

บค
ําถ

าม
ใน

ตอ
นท

ี่ 2
 ด้

วย
ตน

เอ
งใ

นข
ณ

ะท
ํากิ

จก
รร

มไ
ด้เ

ลย
 จ

าก
นั้น

 จ
ึงส

ุ่มน
ักเ

รีย
น

นํา
เส

นอ
ข้อ

คว
าม

คา
ดก

าร
ณ

์ตา
มข

้อท
ี่ 3

. ต
่อไ

ป 
5.

 
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

ทํา
แบ

บฝ
�กห

ัด 
3 

: พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม 

แล
ะอ

ธิบ
าย

คํา
ชี้แ

จง
 พ

ร้อ
มท

ั้ง 
นํา

นัก
เร

ียน
ทํา

แบ
บฝ

�กห
ัดข

้อท
ี่ 1

 เป
�นต

ัวอ
ย่า

งบ
นก

ระ
ดา

น 

ข้อ
ที่ 

1 
 จ

งห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

มดั
งร

ูป 
(กํ

าห
นด

 π
 ≈

 22 7
) 

      

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 =

  4
πr

2  เม
ื่อ 

r แ
ทน

รัศ
มีข

อง
ทร

งก
ลม

 

7 
ซม

. 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1030



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

1 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
วิธ

ีทํา
   

 เน
ื่อง

จา
ก 

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
   

= 
 4

πr
2  

 
   

   
   

   
จา

กโ
จท

ย์ 
ทร

งก
ลม

มีร
ัศม

ี 7
 เซ

นต
ิเม

ตร
 

 

 
   

   
   

   
จะ

ได้
ว่า

  
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

   
 ≈

   
4 

× 
22 7

 ×
 7

2  
 

 

 
 

 
   

   
   

   
   

   
 

   
   

   
≈ 

 4 
× 

22
 ×

 4
9

7
 

 
 

 
 

   
   

   
 

   
   

   
≈ 

61
6 

 ต
าร

าง
เซ

นต
ิเม

ตร
 

 
   

   
ดัง

นั้น
  ท

รง
กล

มม
ีพื้น

ที่ผิ
วป

ระ
มา

ณ
 6

16
 ต

าร
าง

เซ
นต

ิเม
ตร

 
   

   
โด

ยร
ะห

ว่า
งก

าร
เข

ียน
แส

ดง
บน

กร
ะด

าน
คร

ูใช้
กา

รถ
าม

ตอ
บป

ระ
กอ

บก
าร

อธิ
บา

ย 
ดัง

นี ้
• 

โจ
ทย์

ต้อ
งก

าร
หา

อะ
ไร

 [พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม]

 
• 

โจ
ทย์

กํา
หน

ดข
้อม

ูลอ
ะไ

ร 
[ร

ัศม
ีขอ

งท
รง

กล
ม]

  
• 

จะ
นํา

ข้อ
มูล

นั้น
ไป

ใช้
อย่

าง
ไร

 [ใ
ช้ค

ําน
วณ

ใน
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

]  
 

• 
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

คือ
อะ

ไร
 [พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
= 

4π
r2 ]  

• 
จา

กร
ูปท

ี่กํา
หน

ด 
รัศ

มีข
อง

ทร
งก

ลม
ยา

วเ
ท่า

ไร
 [7

 เซ
นต

ิเม
ตร

] 

• 
π 

มีค
่าป

ระ
มา

ณ
เท

่าไ
ร 

[22 7
] 

• 
เม

ื่อแ
ทน

ค่า
ใน

สูต
ร 

คํา
ตอ

บท
ี่ได้

เป
�นเ

ท่า
ไร

 [ป
ระ

มา
ณ

 6
16

 ต
าร

าง
เซ

นต
ิเม

ตร
] 

6.
 

คร
ูให

้นัก
เร

ียน
ทํา

แบ
บฝ

�กห
ัด 

3 
: พ

ื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 ข

้อท
ี่ 2

–3
 เพ

ื่อต
รว

จส
อบ

 
คว

าม
เข

้าใ
จใ

นก
าร

ใช้
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

 จ
าก

นั้น
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
เฉ

ลย
แบ

บฝ
�กห

ัด 
โด

ยค
รูเ

ขีย
นแ

สด
งบ

นก
ระ

ดา
น 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 31



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

2 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
ขั้น

สร
ุป 

7.
 

คร
ูแล

ะน
ักเ

รีย
นร

่วม
กัน

สร
ุปส

ูตร
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
สน

ทน
ากั

นเ
กี่ย

วกั
บก

าร
หา

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
จา

กก
าร

ทํา
กิจ

กร
รม

สํา
รว

จผิ
วโ

ลก
 แ

ละ
คร

ูถา
มน

ักเ
รีย

นเ
กี่ย

วกั
บ 

ข้อ
มูล

จํา
เป

�นต
้อง

รู้ 
เม

ื่อต
้อง

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
มใ

ด 
ๆ 

นั่น
คือ

 ร
ัศม

ีขอ
งท

รง
กล

ม 
แล้

วท
ิ้งท

้าย
กับ

นัก
เร

ียน
ว่า

 ใน
คร

ั้งถั
ดไ

ป 
คร

ูจะ
ให

้นัก
เร

ียน
ทํา

กิจ
กร

รม
บา

งอ
ย่า

งท
ี่จะ

ต้อ
ง

ใช้
คว

าม
รู้เ

กี่ย
วกั

บก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

ที่เ
รีย

นใ
นวั

นน
ี้ 

 
ชั่ว

โม
งที่

 5
 

ขั้น
นํา

 
1.

 
คร

ูบ
อก

ให
้นั

กเ
รีย

นท
รา

บว่
าวั

นน
ี้มี

กิจ
กร

รม
ให

้นั
กเ

รีย
นท

ํา 
โด

ยค
รูใ

ช้ก
าร

พู
ดค

ุย 
กับ

นัก
เร

ียน
 เช่

น 
 

• 
วัน

นี้น
ักเ

รีย
นจ

ะต
้อง

มีก
าร

แข
่งข

ันกั
นใ

นก
าร

ทํา
กิจ

กร
รม

บา
งอ

ย่า
ง 

ซึ่ง
กิจ

กร
รม

 
ที่ค

รูใ
ห้ท

ําน
ี้นัก

เร
ียน

จะ
ต้อ

งใ
ช้ค

วา
มร

ู้เกี่
ยว

กับ
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
 

• 
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

คือ
อะ

ไร
  แ

ล้ว
ถ้า

ให
้หา

พื้น
ที่ผิ

วจ
ะห

าไ
ด้ห

รือ
ไม

่  
หา

กน
ักเ

รีย
นต

อบ
สูต

รไ
ม่ไ

ด้ใ
ห้ค

รูช่
วย

ทบ
ทว

นส
ูตร

แล
ะวิ

ธีก
าร

หา
พื้

นท
ี่ผิว

 
ขอ

งท
รง

กล
มก่

อน
ที่เ

รา
จะ

เร
ิ่มท

ํากิ
จก

รร
มกั

น 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1032



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

3 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
2.

 
คร

ูแ
ละ

นั
กเ

รีย
นท

บ
ทว

นส
ูต

รก
าร

หา
พื้

น
ที่ผิ

วข
อง

ท
รง

กล
ม 

สูต
รพ

ื้น
ที่

วง
กล

ม 
 

แล
ะส

ูตร
กา

รห
าค

วา
มย

าว
ขอ

งเส
้นร

อบ
วง

 

  ขั้น
สอ

น 
 

3.
 

คร
ูยก

ตัว
อย่

าง
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
ตัว

อย่
าง

ที่ 
1–

2 
 ให

้นัก
เร

ียน
พิจ

าร
ณ

า 
 

ตัว
อย

่าง
ที่ 

1 
 จ

งห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

มท
ี่มีเ

ส้น
ผ่า

นศ
ูนย์

กล
าง

ยา
ว 

42
 เซ

นต
ิเม

ตร
 ดั

งร
ูป 

 
     

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

42
 ซ

ม.
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
  

  

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
  =

  4
πr

2   เ
มื่อ

 r 
แท

นร
ัศม

ีขอ
งท

รง
กล

ม 

พื้น
ที่ข

อง
วง

กล
ม 

 =
  π

r2   เ
มื่อ

 r 
แท

นร
ัศม

ีขอ
งท

รง
กล

ม 

คว
าม

ยา
วข

อง
เส

้นร
อบ

วง
  =

  2
πr

  เ
มือ่

 r 
แท

นร
ัศม

ขีอ
งท

รง
กล

ม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 33



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

4 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
วิธ

ีทํา
   

 จ
าก

โจ
ทย์

 
ทร

งก
ลม

มีเ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
42

 เซ
นต

ิเม
ตร

 
   

   
   

   
   

  จ
ะไ

ด้ว่
า 

   
   

    
   

   
2r

  =
  4

2 

 
 

 
 

 
r  

= 
 42 2

 
 

 
 

 
 

r  
= 

 2
1 

 
   

   
   

   
   

  ดั
งน

ั้น 
 ท

รง
กล

มม
ีรัศ

มีย
าว

 2
1 

เซ
นต

ิเม
ตร

 
   

   
   

  เ
นื่อ

งจ
าก

 
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

  =
 4

πr
2  

   
   

   
  จ

ะไ
ด้ว่

า 
   

   
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

  ≈
  4

 ×
 22 7

 ×
 2

12  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ≈

  4 
× 

22
 ×

 2
1 

× 
21

7
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ≈

  5
,5

44
  ต

าร
าง

เซ
นต

ิเม
ตร

 
   

   
   

   
   

  ดั
งน

ั้น 
 ท

รง
กล

มม
ีพื้น

ที่ผิ
วป

ระ
มา

ณ
 5

,5
44

 ต
าร

าง
เซ

นต
ิเม

ตร
 

   
   

โด
ยร

ะห
ว่า

งก
าร

เข
ียน

แส
ดง

บน
กร

ะด
าน

คร
ูใช้

กา
รถ

าม
ตอ

บป
ระ

กอ
บก

าร
อธิ

บา
ย 

ดัง
นี้ 

• 
โจ

ทย์
ต้อ

งก
าร

หา
อะ

ไร
 [พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม]
 

• 
โจ

ทย์
กํา

หน
ดข

้อม
ูลอ

ะไ
ร 

[ค
วา

มย
าว

ขอ
งเส

้นผ่
าน

ศูน
ย์ก

ลา
งข

อง
ทร

งก
ลม

]  
• 

จะ
นํา

ข้อ
มูล

นั้น
ไป

ใช้
ได้

อย่
าง

ไร
 [ใ

ช้ค
ําน

วณ
ใน

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
]  

 
• 

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
คือ

อะ
ไร

 [4
πr

2 ] 
• 

ใช้
ข้อ

มูล
ที่โ

จท
ย์กํ

าห
นด

ใน
กา

รแ
ทน

ค่า
ได้

เล
ยห

รือ
ไม

่ [ไ
ม่ไ

ด้ 
ต้อ

งใ
ช้ค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

ี] 

• 
รัศ

มีม
ีค่า

เท
่าไ

ร 
แล

ะ 
π 

มีค
่าป

ระ
มา

ณ
เท

่าไ
ร 

[2
1 

เซ
นต

ิเม
ตร

 แ
ละ

 22 7
] 

• 
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

นี้จ
ะม

ีค่า
ปร

ะม
าณ

เท
่าไ

ร 
[4

 ×
 22 7

 ×
 2

12 ] 
• 

คํา
ตอ

บท
ี่ได้

เป
�นเ

ท่า
ไร

 [ป
ระ

มา
ณ

 5
,5

44
 ต

าร
าง

เซ
นต

ิเม
ตร

] 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1034



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

5 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
ตัว

อย
่าง

ที่ 
2 

 จ
งห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
มท

ี่มีเ
ส้น

รอ
บว

งข
อง

วง
กล

มใ
หญ่

ยา
ว 

14
π 

เม
ตร

 
ดัง

รูป
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

      
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 วิธ

ีทํา
   

 จ
าก

โจ
ทย์

 
ทร

งก
ลม

มีเ
ส้น

รอ
บว

งข
อง

วง
กล

มใ
หญ่

 ค
ือ 

14
π 

เม
ตร

 
   

   
   

   
   

   
จะ

ได้
ว่า

   
   

   
   

  2
πr

  =
  1

4π
 

  
 

 
 

 
 r 

 =
  14

π
2π

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  r
  =

  7
 เม

ตร
 

   
   

   
   

ดัง
นั้น

  ท
รง

กล
มม

ีรัศ
มี 

7 
เม

ตร
 

   
   

   
   

เน
ื่อง

จา
ก 

 
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

  =
  4

πr
2   

   
   

   
   

จะ
ได้

ว่า
   

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
  ≈

  4
 ×

 22 7
 ×

 7
2 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ≈

  4 
× 

22
 ×

 7
 ×

 7
7

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

  ≈
  6

16
 ต

าร
าง

เม
ตร

 
   

   
   

   
ดัง

นั้น
  ท

รง
กล

มม
ีพื้น

ที่ผิ
วป

ระ
มา

ณ
 6

16
 ต

าร
าง

เม
ตร

 
 

14
π 

 ม
. r ม

. 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 35



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

6 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
   

   
โด

ยร
ะห

ว่า
งก

าร
เข

ียน
แส

ดง
บน

กร
ะด

าน
คร

ูใช้
กา

รถ
าม

ตอ
บป

ระ
กอ

บก
าร

อธิ
บา

ย 
ดัง

นี ้
• 

จา
กร

ูป 
โจ

ทย์
กํา

หน
ดข

้อม
ูลอ

ะไ
รม

าใ
ห้ 

[ค
วา

มย
าว

ขอ
งเส

้นร
อบ

วง
ขอ

งท
รง

กล
ม]

  
• 

สา
มา

รถ
นํา

คว
าม

ยา
วข

อง
เส

้นร
อบ

วง
ไป

แท
นค

่าใ
นส

ูตร
ได้

เล
ยห

รือ
ไม

่ [ไ
มไ่

ด้]
 

• 
ใน

สูต
รก

าร
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง

กล
มต

้อง
กา

รข
้อม

ูลใ
ด 

[ค
วา

มย
าว

ขอ
งร

ัศม
ี] 

• 
ต้อ

งท
ําอ

ย่า
งไ

รจ
ึงจ

ะไ
ด้ค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

ี [ห
าค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

ีจา
กก

าร
นํา

คว
าม

ยา
วข

อง
เส

้นร
อบ

วง
ไป

แท
นค

่าใ
นส

ูตร
กา

รห
าค

วา
มย

าว
ขอ

งเ
ส้น

รอ
บว

ง 
แล้

วค
ําน

วณ
หา

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

ม]ี
 

• 
สูต

รก
าร

หา
คว

าม
ยา

วข
อง

เส
้นร

อบ
วง

คือ
อะ

ไร
 [2

πr
] 

• 
รัศ

มีย
าว

เท
่าไ

ร 
[1

4π
 =

 2
πr

 จ
ะไ

ด้ 
r =

 7
] 

• 
จา

กน
ั้นท

ําอ
ย่า

งไร
ต่อ

เพ
ื่อห

าค
ําต

อบ
 [แ

ทน
ค่า

ใน
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

] 
4.

 
คร

ูแบ่
งก

ลุ่ม
นัก

เร
ียน

ออ
กเ

ป�น
 4

 ก
ลุ่ม

 ก
ลุ่ม

ละ
เท

่า 
ๆ 

กัน
เพ

ื่อท
ํากิ

จก
รร

มก
ลม

กลิ้
ง  

โด
ยค

รูชี้
แจ

งร
าย

ละ
เอี

ยด
ต่า

ง 
ๆ 

แน
ะน

ําอุ
ปก

รณ
์ที่ใ

ช้ใ
นก

าร
ทํา

กิจ
กร

รม
 แ

ละ
อธิ

บา
ย

ขั้น
ตอ

นก
าร

ทํา
กิจ

กร
รม

 ดั
งน

ี้  
1)

 
นัก

เร
ียน

จะ
ต้อ

งช่
วย

กัน
คํา

นว
ณ

หา
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

 จ
าก

ข้อ
มูล

บน
ลูก

ป�ง
ปอ

งท
ี่กลุ่

มข
อง

ตน
เอ

งส
ุ่มห

ยิบ
ได้

 ซ
ึ่งลู

กป
�งป

อง
แต

่ละ
ลูก

จะ
ติด

ตัว
อัก

ษร
 A

–F
 

ที่แ
ทน

ข้อ
มูล

ขน
าด

ขอ
งส

่วน
ปร

ะก
อบ

ต่า
ง 

ๆ 
ขอ

งท
รง

กล
มท

ี่แต
กต

่าง
กัน

   
โด

ยค
รูเ

ขีย
นข

้อม
ูลบ

นก
ระ

ดา
น 

ดัง
นี้ 

• 
A

 : 
รัศ

มีย
าว

 7
 ห

น่ว
ย 

• 
B 

: เ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
14

 ห
น่ว

ย 
• 

C 
: ร

ัศม
ียา

ว 
3.

5 
หน

่วย
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1036



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

7 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
• 

D 
: เ

ส้น
ผ่า

นศ
ูนย์

กล
าง

ยา
ว 

7 
หน

่วย
 

• 
E 

: ร
ัศม

ียา
ว 

14
 ห

น่ว
ย 

• 
F 

: เ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
28

 ห
น่ว

ย 
2)

 
ให

้นัก
เร

ียน
ส่ง

ตัว
แท

นก
ลุ่ม

ออ
กม

าส
ุ่มห

ยิบ
ลูก

ป�ง
ปอ

งก
ลุ่ม

ละ
 3

 ลู
ก 

(ถ้
าห

ยิบ
ได้

ตัว
อัก

ษร
เดิ

มใ
ห้ส

ุ่มห
ยิบ

ให
ม่)

 แ
ละ

รับ
สต

ิ๊กเ
กอ

ร์ส
ี 3

 ชิ้
น 

เพ
ื่อใ

ช้ต
ิดบ

นลู
กป

�งป
อง

แท
นส

ัญ
ลัก

ษณ
์ขอ

งก
ลุ่ม

ตน
เอ

ง 
หร

ือค
รูอ

าจ
ใช้

เท
ปใ

สต
ิดบ

นลู
กป

�งป
อง

แล
ะใ

ห้
นัก

เร
ียน

ใช้
ปา

กก
าเ

มจ
ิกเ

ขีย
นส

ัญ
ลัก

ษณ
์ขอ

งก
ลุ่ม

 จ
าก

นั้น
ให

้สม
าชิ

กใ
นก

ลุ่ม
ช่ว

ยกั
นค

ิดแ
ละ

คํา
นว

ณ
หา

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 จ

าก
ข้อ

มูล
ที่ก

ลุ่ม
ตน

เอ
งไ

ด้ร
ับ 

ลง
ใน

ใบ
กิจ

กร
รม

 4
 : 

กล
มก

ลิ้ง
 โด

ยค
รูชี้

แจ
งข

้อกํ
าห

นด
ต่า

ง 
ๆ 

ให
้นัก

เร
ียน

ทร
าบ

 

ว่า
 π

 ม
ีค่า

ปร
ะม

าณ
 22 7

  
แล

ะน
ัก

เร
ีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

มีเ
วล

าใ
นก

าร
คิด

แล
ะ 

หา
คํา

ตอ
บ 

10
 น

าท
ี 

3)
 

เม
ื่อห

มด
เว

ลา
ใน

กา
รแ

ก้ป
�ญ

หา
ให

้นัก
เร

ียน
แต

่ละ
กลุ่

มเ
ข้า

แถ
วต

อน
ใน

พื้
นท

ี่ 
ที่จ

ัดเ
ตร

ียม
ไว้

ใน
กา

รท
ํากิ

จก
รร

ม 
แล

ะท
ําต

าม
กต

ิกา
ดัง

นี้ 
• 

คร
ูแจ

กก
ระ

ดา
นก

ลม
กลิ้

งใ
ห้น

ักเ
รีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

 ก
ลุ่ม

ละ
 1

 แ
ผ่น

  
(ข

นา
ดป

ระ
มา

ณ
 A

3 
มีก

าร
เจ

าะ
รูข

นา
ดท

ี่ลูก
ป�ง

ปอ
งส

าม
าร

ถล
อด

ผ่า
นไ

ด้)
  

• 
จา

กน
ั้นชี้

แจ
งใ

ห้น
ักเ

รีย
นท

รา
บว่

า 
คร

ูจะ
จับ

เว
ลา

ปร
ะม

าณ
 2

–3
 น

าท
ี 

(พ
ิจา

รณ
าต

าม
คว

าม
เห

มา
ะส

ม)
 ให

้นัก
เร

ียน
นํา

ลูก
ป�ง

ปอ
งไ

ปใ
ส่ภ

าช
นะ

ที่ต
รง

กับ
คํา

ตอ
บโ

ดย
สา

มา
รถ

ใส
่ลง

ใน
ภา

ชน
ะซ

�ากั
นไ

ด้ 
เม

ื่อห
มด

เว
ลา

นัก
เร

ียน
จะ

ต้อ
งห

ยุด
เค

ลื่อ
นไ

หว
ทัน

ท ี
โด

ยม
ีรา

ยล
ะเ

อีย
ดใ

นข
้อต

่อไ
ป 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 37



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

8 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
• 

นัก
เร

ียน
แต

่ละ
กลุ่

มจ
ะต

้อง
ส่ง

ตัว
แท

นร
อบ

ละ
 2

 ค
น 

นํา
ลูก

ป�ง
ปอ

ง 
ที่ก

ลุ่ม
ตน

เอ
งส

ุ่มห
ยิบ

ได้
 ไป

ใส
่ใน

ภา
ชน

ะท
ี่มีค

ําต
อบ

ตร
งกั

บพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
มท

ี่นัก
เร

ียน
คํา

นว
ณ

 โ
ดย

ใช้
ข้อ

มูล
จา

กลู
กป

�งป
อง

ลูก
นั้น

 
นัก

เร
ียน

จะ
ต้อ

งช่
วย

กัน
ลํา

เลี
ยง

ลูก
ป�ง

ปอ
งท

ีละ
ลูก

ให
้กลิ้

งอ
ยู่บ

น
กร

ะด
าน

กล
มก

ลิ้ง
 อ

อก
จา

กจ
ุดเ

ริ่ม
ต้น

ไป
ใส

่ภา
ชน

ะท
ี่เป

�น
คํา

ตอ
บ 

โด
ยใ

ห้ลู
กป

�งป
อง

กลิ้
งผ่

าน
รูบ

นก
ระ

ดา
นล

งส
ู่ภา

ชน
ะเ

ท่า
นั้น

 
• 

เม
ื่อใ

ส่ลู
กป

�งป
อง

ลง
ภา

ชน
ะแ

ล้ว
 ให

้ส่ง
กร

ะด
าน

กล
มก

ลิ้ง
ให

้กับ
ตัว

แท
น 

2 
คน

ต่อ
ไป

ใน
กลุ่

ม 
(ค

ล้า
ยกั

บก
าร

วิ่ง
ผลั

ด)
 แ

ล้ว
ทํา

เช่
นเ

ดีย
วกั

นจ
นค

รบ
ทั้ง

 3
 ลู

ก 
หร

ือห
มด

เว
ลา

 
• 

หา
กม

ีลูก
ป�ง

ปอ
งห

ล่น
ออ

กจ
าก

กร
ะด

าน
กล

มก
ลิ้ง

 ข
ณ

ะท
ี่เลี้

ยง
 

ลูก
ป�ง

ปอ
งไ

ปยั
งภ

าช
นะ

 ต
ัวแ

ทน
นัก

เร
ียน

คู่น
ั้นจ

ะต
้อง

นํา
ลูก

ป�ง
ปอ

ง
กลั

บม
าส

่งใ
ห้กั

บต
ัวแ

ทน
นัก

เร
ียน

ใน
คู่ต

่อไ
ป 

เพ
ื่อเ

ริ่ม
ลํา

เลี
ยง

ลูก
ป�ง

ปอ
ง

ให
ม่ท

ี่จุด
เร

ิ่มต
้น 

4)
 

เม
ื่อห

มด
เว

ลา
ใน

กา
รน

ําลู
กป

�งป
อง

ไป
ใส

่ภา
ชน

ะ 
คร

ูเฉ
ลย

คํา
ตอ

บท
ี่ถูก

ต้อ
งใ

ห้กั
บ

นัก
เร

ียน
 พ

ร้อ
มท

ั้งน
ับ

คะ
แน

นท
ี่นั

กเ
รีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

ได้
รับ

 โ
ดย

มีเ
งื่อ

นไ
ข 

ใน
กา

รใ
ห้ค

ะแ
นน

 ค
ือ 

เม
ื่อน

ักเ
รีย

นน
ําลู

กป
�งป

อง
ใส

่ใน
ภา

ชน
ะท

ี่ตร
งกั

บค
ําต

อบ
 

ที่ถู
กต

้อง
ให

้คะ
แน

นลู
กล

ะ 
2 

คะ
แน

น 
แต

่ถ้า
นํา

ลูก
ป�ง

ปอ
งไ

ปใ
ส่ใ

นภ
าช

นะ
 

ที่ไ
ม่ต

รง
กับ

คํา
ตอ

บจ
ะไ

ด้ 
0 

คะ
แน

น 
ถ้า

ไม
่สา

มา
รถ

นํา
ไป

หย
อด

ได้
ทัน

เว
ลา

 
จะ

ได้
 -1

 ค
ะแ

นน
 โด

ยม
ีคํา

ตอ
บท

ี่ถูก
ต้อ

ง ดั
งน

ี้  
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1038



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 3

9 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

3 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

   
โล

กท
รง

กล
ม 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.3

 เร
ื่อง

ผิว
โล

ก 
รา

ยว
ิชา

พื้น
ฐา

นค
ณ

ิตศ
าส

ตร
 ์

เว
ลา

  2
  ชั่

วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ป�ที่
 3

 
• 

A
 : 

รัศ
มีย

าว
 7

 ห
น่ว

ย 
มีพ

ื้นท
ี่ผิว

 6
16

 ต
าร

าง
หน

่วย
 

• 
B 

: เ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
14

 ห
น่ว

ย 
มีพ

ื้นท
ี่ผิว

 6
16

 ต
าร

าง
หน

่วย
 

• 
C 

: ร
ัศม

ียา
ว 

3.
5 

หน
่วย

 ม
ีพื้น

ที่ผิ
ว 

15
4 

ตา
รา

งห
น่ว

ย 

• 
D 

: เ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
7 

หน
่วย

 ม
ีพื้น

ที่ผิ
ว 

15
4 

ตา
รา

งห
น่ว

ย 

• 
E 

: ร
ัศม

ียา
ว 

14
 ห

น่ว
ย 

มีพ
ื้นท

ี่ผิว
 2

,4
64

 ต
าร

าง
หน

่วย
 

• 
F 

: เ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ยา

ว 
28

 ห
น่ว

ย 
มีพ

ื้นท
ี่ผิว

 2
,4

64
 ต

าร
าง

หน
่วย

 

5)
 

คร
ูสร

ุปผ
ลค

ะแ
นน

ขอ
งน

ักเ
รีย

นแ
ต่ล

ะก
ลุ่ม

 แ
ละ

กล่
าว

คํา
ชม

เช
ยกั

บน
ักเ

รีย
น 

ทุก
กลุ่

มท
ี่มีก

าร
ร่ว

มม
ือร

่วม
ใจ

กัน
ใน

กา
รท

ํากิ
จก

รร
ม 

 ขั้น
สร

ุป 
5.

 
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
อภ

ิป
รา

ยเ
กี่ย

วกั
บแ

นว
ทา

งใ
นก

าร
หา

พื้
นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม 

 
เม

ื่อม
ีข้อ

มูล
ที่กํ

าห
นด

ให
้แต

กต
่าง

กัน
 โด

ยม
ีแน

วท
าง

กา
รอ

ภิป
รา

ย 
ดัง

นี้ 
  

• 
เม

ื่อ
กํา

หน
ดร

ัศ
มีข

อง
ทร

งก
ลม

 จ
ะห

าพ
ื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

ได้
อย่

าง
ไร

  
[น

ําค
วา

มย
าว

ขอ
งร

ัศม
ีไป

แท
นค

่าใ
นส

ูตร
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ได้
เล

ย]
 

• 
เม

ื่อกํ
าห

นด
เส

้น
ผ่า

นศ
ูน

ย์ก
ลา

งข
อง

ทร
งก

ลม
 จ

ะห
าพ

ื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 

ได้
อย่

าง
ไร

 [น
ําค

วา
มย

าว
ขอ

งเ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย์
กล

าง
ไป

หา
รด้

วย
 2

 ก่
อน

 เพ
ื่อห

า
คว

าม
ยา

วข
อง

รัศ
มี 

แล้
วจ

ึงน
ําไ

ปแ
ทน

ค่า
ใน

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
] 

• 
ถ้า

ข้อ
มูล

กํา
หน

ดพ
ื้นท

ี่ผิว
มา

แล้
ว 

จะ
นํา

ไป
หา

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีห
รือ

คว
าม

ยา
ว

ขอ
งเส

้นผ่
าน

ศูน
ย์ก

ลา
งไ

ด้อ
ย่า

งไ
ร 

[ใช้
สูต

รก
าร

หา
พื้น

ที่ผิ
วเ

ช่น
เดิ

ม 
เพ

ียง
แต

่ตัว
ที่

เร
าไ

ม่ท
รา

บค
่าจ

ะเ
ป�น

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีแ
ทน

ที่จ
ะเ

ป�น
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

] 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 39



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

0 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

สา
ระ

กา
รเ

รีย
นร

ู้ 
   

   
กา

รน
ําส

ูตร
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

ทร
งก

ลม
แล

ะส
ูตร

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม 

ไป
ใช้

ใน
กา

รห
าแ

ก้ป
�ญ

หา
 

 จุด
ปร

ะส
งค์

กา
รเ

รีย
นร

ู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

 
1.

 
นํา

คว
าม

รู้เ
กี่ย

วกั
บป

ริม
าต

รแ
ละ

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
ไป

ใช้
ใน

กา
ร

แก้
ป�ญ

หา
 

2.
 

เลื
อก

ใช้
สูต

รก
าร

หา
ปร

ิมา
ตร

ขอ
ง

ทร
งก

ลม
แล

ะส
ูตร

กา
รห

าพ
ื้น

ที่ผิ
ว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
รว

มท
ั้งส

ูต
รอื่

น 
ๆ 

 
ที่

เกี่
ยว

ข้อ
งกั

บ
ป�

ญ
ห

าไ
ด้อ

ย่า
ง

เห
มา

ะส
ม 

 
    

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู ้

ชั่ว
โม

งที่
 6

 
ขั้น

นํา
 

1.
 

คร
ูสน

ทน
ากั

บน
ักเ

รีย
นเ

กี่ย
วกั

บก
าร

ใช้
คว

าม
รู้เ

รื่อ
งท

รง
กล

มใ
นชี

วิต
จร

ิง ซ
ึ่งม

ีหล
าก

หล
าย

อา
ชีพ

ที่ป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้ค
วา

มร
ู้เร

ื่อง
กา

รห
าป

ริม
าต

รแ
ละ

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
ใน

กา
รท

ําง
าน

 
• 

อา
ชีพ

กลุ่
มวิ

ศว
กร

 ส
ถา

ปน
ิก 

รว
มถึ

งน
ักอ

อก
แบ

บผ
ลิต

ภัณ
ฑ์ต

่าง
 ๆ

 ท
ี่ใช้

คว
าม

รู้
เห

ล่า
นี้ใ

นก
าร

คํา
นว

ณ
เพ

ื่ออ
อก

แบ
บห

รือ
สร

้าง
ผลิ

ตภ
ัณ

ฑ์ร
วม

ถึง
อา

คา
รต

่าง
 ๆ

  
ให

้มีค
วา

มส
วย

งา
ม 

คง
ทน

 ม
ีมา

ตร
ฐา

น 
แล

ะป
ลอ

ดภ
ัย 

ภา
ยใ

ต้ง
บป

ระ
มา

ณ
 

หร
ือวั

สดุ
อุป

กร
ณ

์ที่จ
ํากั

ด 
• 

นอ
กจ

าก
จะ

นํา
คว

าม
รู้เ

หล่
าน

ี้ไป
ใช้

ใน
กา

รป
ระ

กอ
บอ

าชี
พ

แล้
ว 

ยัง
สา

มา
รถ

ปร
ะยุ

กต
์ใช้

ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จํา
วัน

 เช่
น 

กา
รบ

รร
จุส

ิ่งต
่าง

 ๆ
 ท

ี่มีลั
กษ

ณ
ะค

ล้า
ย 

ทร
งก

ลม
ใน

หีบ
ห่อ

ที่ม
ีพื้น

ที่จ
ํากั

ด 
กา

รท
าส

ีวัต
ถุท

ี่มีลั
กษ

ณ
ะค

ล้า
ยท

รง
กล

ม 
2.

 
คร

ูนํา
นัก

เร
ียน

พูด
คุย

เกี่
ยว

กับ
สถ

าน
กา

รณ
์กา

รห
่อลู

กอ
มแ

ละ
ใช้

คํา
ถา

ม 
เพ

ื่อช
วน

ให
้

นั
กเ

รีย
น

เห
็น

คว
าม

สํา
คัญ

ขอ
งก

าร
ห

าป
ริม

าต
รแ

ละ
พื้

น
ที่

ผิว
ขอ

งท
รง

กล
มว่

า 
 

ถ้า
คร

ูมีก
ระ

ดา
ษห

่อข
นา

ด 
A

4 
จํา

นว
น 

1 
แผ่

น 
(ข

นา
ดก

ว้า
ง 2

1 
× 

ยา
ว 

29
.7

)  
นัก

เร
ียน

จะ
ห่อ

ลูก
อม

ที่ม
ีลัก

ษณ
ะค

ล้า
ยท

รง
กล

ม 
รัศ

มี 
1 

ซม
. จ

ําน
วน

เม
็ด 

50
 เม

็ดไ
ด้ห

รือ
ไม

่ โด
ยม

ี
แน

วค
ําถ

าม
ชว

นค
ิดดั

งน
ี้ 

• 
คว

าม
รู้ใ

ดท
ี่จะ

นํา
มา

ช่ว
ยใ

นก
าร

คิด
ได้

 [พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม]

 
• 

มีแ
นว

ทา
งใ

นก
าร

คิด
อย่

าง
ไร

 [ห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งลู

กอ
ม 

50
 ลู

ก 
เป

รีย
บเ

ทีย
บกั

บพ
ื้นท

ี่ 
ขอ

งก
ระ

ดา
ษห

่อข
นา

ด 
A

4]
 

สื่อ
/แ

หล
่งเ

รีย
นร

ู้ 
ชั่ว

โม
งที่

 6
 

1.
 

บัต
รภ

าพ
จา

กส
ถา

นก
าร

ณ
์ 

2.
 

แบ
บฝ

�กห
ัด 

4 
: ก

าร
แก้

ป�ญ
หา

เกี่
ยว

กับ
ทร

งก
ลม

 
 ชิ้น

งา
น/

ภา
ระ

งา
น 

1.
 

แบ
บฝ

�กห
ัด 

4 
: ก

าร
แก้

ป�ญ
หา

เกี่
ยว

กับ
ทร

งก
ลม

 
 กา

รว
ัดแ

ละ
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1.
 

ตร
วจ

แบ
บฝ

�กห
ัด 

4 
 โด

ยต
อบ

ได้
ถูก

ต้อ
ง 1

 ข
้อ 

จา
ก 

2 
ข้อ

 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1040



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

1 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

ด้า
นทั

กษ
ะแ

ละ
กร

ะบ
วน

กา
ร 

1.
 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

เชื่
อม

โย
งค

วา
มร

ู้
เกี่

ยว
กับ

สูต
รก

าร
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

ง
ทร

งก
ลม

แล
ะส

ูตร
กา

รห
าพ

ื้น
ที่ผิ

ว
ขอ

งท
รง

กล
ม 

รว
มท

ั้งส
ูต

รอื่
น 

ๆ 
 

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

กับ
ป�ญ

หา
 ไป

ใช้
ใน

กา
ร

แก้
ป�ญ

หา
 

 

ด้า
นคุ

ณ
ลัก

ษณ
ะ 

1.
 

นัก
เร

ียน
มีค

วา
มม

ุ่งม
ั่น 

แล
ะไ

ม่ย่
อท

้อ 
ใน

กา
รแ

ก้ป
�ญ

หา
ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์ 

2.
 

มีก
าร

คิด
เชิ

งร
ะบ

บ 
สา

มา
รถ

แก้
ป�ญ

หา
ทา

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์ได้

อย่
าง

เป
�นข

ั้นต
อน

  

โด
ยเ

ลือ
กค

วา
มร

ู้แล
ะเ

คร
ื่อง

มือ
ทา

ง
คณ

ิตศ
าส

ตร
์มา

ใช้
ได้

อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

3.
 

นัก
เร

ียน
เห

็นค
ุณ

ค่า
ขอ

งค
ณ

ิตศ
าส

ตร
์

ว่า
สา

มา
รถ

นํา
ไป

ใช้
ใน

ชีวิ
ตจ

ริง
ได้

 
   

จา
กน

ั้น 
คร

ูแส
ดง

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งลู
กอ

มแ
ละ

พื้น
ที่ข

อง
กร

ะด
าษ

 A
4 

บน
กร

ะด
าน

 
ดัง

นี้   
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ลูก

อม
 1

 ลู
ก 

 =
  4

πr
2  

  
 

 
   

   
   

   
   

   
 ≈

  4
(22 7

)(1
2 ) 

  
 

 
   

   
   

  ≈
  1

2.
57

  ต
าร

าง
เซ

นต
ิเม

ตร
 

  
จะ

ได้
 พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งลู

กอ
ม 

50
 ลู

ก 
≈ 

12
.5

7 
× 

50
 ≈

 6
28

.5
  ต

าร
าง

เซ
นต

ิเม
ตร

 
  

พื้น
ที่ก

ระ
ดา

ษ 
A

4 
 =

  2
1 

× 
29

.7
  =

  6
23

.7
  ต

าร
าง

เซ
นต

ิเม
ตร

 
• 

จา
กท

ี่คร
ูแส

ดง
กา

รห
าพ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งลู

กอ
มแ

ละ
พื้น

ที่ข
อง

กร
ะด

าษ
 A

4 
สา

มา
รถ

 
ห่อ

ลูก
อม

ได้
ตา

มต
้อง

กา
รห

รือ
ไม

่ เพ
รา

ะเ
หต

ุใด
 [ไ

ม่ส
าม

าร
ถห

่อลู
กอ

มไ
ด้ต

าม
ต้อ

งก
าร

 เน
ื่อง

จา
กก

ระ
ดา

ษ 
A

4 
มีพ

ื้นท
ี่น้อ

ยก
ว่า

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ลูก
อม

 5
0 

ลูก
] 

• 
หา

กกํ
าห

นด
ให

้ลูก
อม

 5
0 

ลูก
 ม

ีพื้น
ที่ผิ

วเ
ท่า

กับ
กร

ะด
าษ

ห่อ
พอ

ดี 
นัก

เร
ียน

คิด
ว่า

จะ
สา

มา
รถ

ห่อ
ลูก

อม
ดัง

กล่
าว

ได้
หร

ือไ
ม่ 

เพ
รา

ะเ
หต

ุใด
 [ไ

ม่ส
าม

าร
ถห

่อลู
กอ

มไ
ด้ 

เน
ื่อง

จา
ก 

ใน
คว

าม
เป

�นจ
ริง

กา
รห

่อลู
กอ

มจ
ะต

้อง
มีก

าร
พับ

หร
ือม

ีส่ว
นท

ี่ซ้อ
นท

ับ
กัน

ขอ
งก

ระ
ดา

ษห
่อ 

ถึง
แม

้จะ
มีพ

ื้นท
ี่ขอ

งก
ระ

ดา
ษห

่อพ
อดี

แต
่ก็ไ

ม่ส
าม

าร
ถ 

ห่อ
ลูก

อม
ได้

จร
ิง] 

3.
 

คร
ูบ

อก
นัก

เร
ียน

ว่า
 ก

าร
คํา

นว
ณ

หา
พื้

นท
ี่ผิว

แล
ะป

ริม
าต

รข
อง

ทร
งก

ลม
มีป

ระ
โย

ชน
์

มา
กม

าย
ใน

ชีวิ
ตจ

ริง
 วั

นน
ี้เร

าจ
ะม

าฝ
�กใ

ช้ส
ูตร

กา
รห

าป
ริม

าต
รแ

ละ
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ทร

งก
ลม

ใน
กา

รแ
ก้ป

�ญ
หา

กัน
 แ

ละ
คร

ูมีแ
นว

ทา
งก

าร
แก้

โจ
ทย์

ป�ญ
หา

มา
แน

ะน
ําก่

อน
ที่น

ักเ
รีย

น 
จะ

เร
ิ่มแ

ก้ป
�ญ

หา
ด้ว

ยต
ัวเ

อง
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 41



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

2 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

สม
รร

ถน
ะที่

ต้อ
งก

าร
ให้

เก
ิดก

ับผู้
เร

ียน
 

1.
 

กา
รจ

ัด
กา

รต
น

เอ
ง 

โด
ยม

ุ่งม
ั่น

  
มุม

าน
ะ 

ใน
กา

รน
ําค

วา
มร

ู้เกี่
ยว

กับ
สูต

รก
าร

หา
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งท

รง
กล

ม
แล

ะส
ูต

รก
าร

ห
าพ

ื้น
ที่

ผิ
วข

อง
 

ทร
งก

ลม
ไป

ใช้
แก้

ป�ญ
หา

 

ขั้น
สอ

น 
1.

 
คร

ูแน
ะน

ําลํ
าดั

บก
าร

แก้
โจ

ทย์
ป�ญ

หา
เกี่

ยว
กับ

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
 ดั

งน
ี้ 

1)
 อ่

าน
สถ

าน
กา

รณ
์ป�ญ

หา
ว่า

 ส
ิ่งท

ี่โจ
ทย์

ถา
มห

าค
ืออ

ะไ
ร 

2)
 ส

ถา
นก

าร
ณ

์ใน
โจ

ทย์
ป�ญ

หา
ให

้ข้อ
มูล

อะ
ไร

 ม
ีหน

่วย
ตร

งกั
นห

รือ
ไม

่ 
3)

 น
ําส

ิ่งท
ี่โจ

ทย์
ถา

มห
า 

แล
ะข

้อม
ูลท

ี่กํา
หน

ดใ
ห้ม

าเ
รีย

บเ
รีย

งใ
ห้ม

ีหน
่วย

เดี
ยว

กัน
ก่อ

นดํ
าเ

นิน
กา

รค
ิดแ

ก้ป
�ญ

หา
 

4)
 แ

ทน
ค่า

ข้อ
มูล

ใน
สูต

รท
ี่เกี่

ยว
ข้อ

งกั
บท

รง
กล

มเ
พื่อ

หา
คํา

ตอ
บ 

5)
 ค

ําน
วณ

แล้
วต

รว
จส

อบ
ผล

ลัพ
ธ์ว่

า 
ได้

คํา
ตอ

บต
าม

ที่โ
จท

ย์ต
้อง

กา
รห

รือ
ไม

่ 
6)

 
แล

กเ
ปลี่

ยน
แน

วค
ิด

ใน
กา

รดํ
าเ

นิ
นก

าร
แก้

ป�
ญ

หา
กับ

เพ
ื่อน

เพ
ื่อ

ตร
วจ

สอ
บ 

คว
าม

ถูก
ต้อ

งแ
ละ

เป
รีย

บเ
ทีย

บแ
นว

ทา
งแ

ก้ป
�ญห

าเพ
ื่อใ

ห้เ
กิด

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พส
ูงส

ุด 
7)

 ห
าก

ผล
ลัพ

ธ์ไ
ม่ส

อด
คล้

อง
กับ

คํา
ถา

มใ
ห้ก

ลับ
ไป

ขั้น
ตอ

นท
ี่ 1

–6
 อี

กค
รั้ง

 

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง

กล
ม 

 =
  

4 3
πr

3   เ
มื่อ

 r 
แท

นร
ัศม

ีขอ
งท

รง
กล

ม 

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
  =

  4
πr

2    
เม

ื่อ 
r แ

ทน
รัศ

มีข
อง

ทร
งก

ลม
 

พื้น
ที่ข

อง
วง

กล
ม 

 =
  π

r2    
เม

ื่อ 
r แ

ทน
รัศ

มีข
อง

วง
กล

ม 

คว
าม

ยา
วข

อง
เส

้นร
อบ

วง
  =

  2
πr

   
เม

ื่อ 
r แ

ทน
รัศ

มขี
อง

วง
กล

ม 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1042



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

3 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

2.
 

คร
ูยก

ตัว
อย่

าง
กา

รใ
ช้ส

ูตร
กา

รห
าป

ริม
าต

รแ
ละ

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
ใน

กา
รแ

ก้ป
�ญ

หา
 

ผ่า
นโ

จท
ย์ป

�ญ
หา

ใน
บร

ิบท
ต่า

ง ๆ
  โ

ดย
ให

้นัก
เร

ียน
พิจ

าร
ณ

าต
ัวอ

ย่า
งท

ี่ 1
–3

 ป
ระ

กอ
บกั

บ
กา

รท
ี่คร

ูแส
ดง

บัต
รภ

าพ
จา

กส
ถา

นก
าร

ณ
์ป�ญ

หา
 จ

าก
นั้น

แส
ดง

วิธี
ใน

กา
รห

าค
ําต

อบ
ขอ

ง

โจ
ทย์

ป�ญ
หา

ที่เ
กี่ย

วกั
บท

รง
กล

มบ
นก

ระ
ดา

น 
เม

ื่อกํ
าห

นด
 π

 ≈
 22 7

   
 ตัว

อย
่าง

ที่ 
1 

 กํ
าห

นด
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
 3

 ลู
ก 

มีค
วา

มย
าว

ขอ
งร

ัศม
ีเป

�น 
3 

 4
  แ

ละ
 5

 เซ
นต

ิเม
ตร

 อ
ยา

กท
รา

บว่
า 

เม
ื่อน

ําลู
กเ

หล็
กท

ั้ง 3
 ลู

กม
าห

ลอ
มร

วม
กัน

แล้
วห

ล่อ
เป

�นลู
ก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
ให

ม ่
จะ

ได้
ลูก

เห
ล็ก

ที่ม
ีรัศ

มีย
าว

เท
่าใ

ด 

วิธ
ีทํา

   
 เน

ื่อง
จา

ก 
 ส

ูตร
กา

รห
าป

ริม
าต

รท
รง

กล
ม 

 =
  4 3

πr
3    

 
 

   
   

   
เม

ื่อ 
r แ

ทน
 ร

ัศม
ีขอ

งลู
กเ

หล็
กท

รง
กล

มใ
หม

 ่
   

   
   

   
จะ

ได้
  ป

ริม
าต

รข
อง

ลูก
เห

ล็ก
ทร

งก
ลม

ให
ม่ 

 =
  ป

ริม
าต

รข
อง

ลูก
เห

ล็ก
ทร

งก
ลม

 
   

  
   

 ท
ั้ง 3

 ลู
กร

วม
กัน

 

 
   

  น
ั่นค

ือ 
   4 3

π(
r3 ) 

 =
  4 3

π(
33 ) 

+ 
4 3

π(
43 ) 

+ 
4 3

π(
53 ) 

  

 
 

 
   

   
  =

  4 3
π(

33  +
 4

3  +
 5

3 ) 

   
   

   
   

จะ
ได้

   
   

r 3
  =

  3
3  +

 4
3  +

 5
3  

 
 

 
 =

  2
7 

+ 
64

 +
 1

25
 

 
 

 
 =

  2
16

  =
  6

3  
   

   
   

   
ดัง

นั้น
  ลู

กเ
หล็

กท
รง

กล
มใ

หม
่มีร

ัศม
ี  6

 เซ
นต

ิเม
ตร

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 43



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

4 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

   
   

ใน
ระ

หว่
าง

ที่ค
รูเ

ขีย
นแ

สด
งต

ัวอ
ย่า

งท
ี่ 1

 บ
นก

ระ
ดา

น 
ให

้คร
ูใช้

กา
รถ

าม
ตอ

บ 
ปร

ะก
อบ

กา
รอ

ธิบ
าย

 ดั
งน

ี้ 
•• 

สิ่ง
ใด

ที่โ
จท

ย์ต
้อง

กา
รท

รา
บ 

[ร
ัศ

มีข
อง

ลูก
เห

ล็ก
ทร

งก
ลม

ให
ม่ท

ี่เกิ
ดจ

าก
 

กา
รห

ลอ
มร

วม
กัน

ขอ
งลู

กเ
หล็

กท
รง

กล
ม 

3 
ลูก

] 
• 

โจ
ทย์

ระ
บุข

้อม
ูลอ

ะไ
รบ้

าง
 [ร

ัศม
ีขอ

งลู
กเ

หล็
กท

รง
กล

ม 
3 

ลูก
ที่ห

ลอ
มร

วม
กัน

  
มีค

วา
มย

าว
 3

  4
  แ

ละ
 5

 เซ
นต

ิเม
ตร

] 
• 

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ

์ใน
กา

รห
ลอ

มร
วม

กัน
ขอ

งลู
กเ

หล็
กท

รง
กล

ม 
นัก

เร
ียน

คิด
ว่า

 
คว

รแ
ทน

ข้อ
มูล

ที่ไ
ด้ร

ับใ
นส

ูตร
ใด

 [ส
ูตร

กา
รห

าป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ลม

] 
   

   
คร

ูอธิ
บา

ยเ
พิ่ม

เต
ิมว่

า 
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
ให

ม่เ
กิด

จา
กก

าร
หล

อม
รว

มข
อง

เน
ื้อเ

หล็
กจ

าก
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
 3

 ลู
ก 

ซึ่ง
เน

ื้อเ
หล็

กน
ั้นค

ือป
ริม

าต
รข

อง
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
 

• 
สูต

รก
าร

หา
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งท

รง
กล

มค
ืออ

ะไ
ร 

[ป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ลม

 =
 4 3

πr
3 ] 

• 
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งลู

กเ
หล็

กท
รง

กล
มใ

หม
่หา

ได้
จา

กอ
ะไ

ร 
[ป

ริม
าต

รข
อง

ลูก
เห

ล็ก
 

ทร
งก

ลม
ทั้ง

 3
 ลู

กร
วม

กัน
] 

คร
ูนํ

าน
ัก

เร
ียน

แท
นค

่าข
้อม

ูลล
งใ

นส
ูต

ร 
จะ

ได้
 4 3

π(
33 ) 

+ 
4 3

π(
43 ) 

+ 
4 3

π(
53 ) 

 

แล
ะชี้

ให
้นัก

เร
ียน

สัง
เก

ตว่
าม

ี  4 3
π 

ใน
ทุก

พจ
น์ 

 4 3
π 

จึง
เป

�นต
ัวป

ระ
กอ

บร
่วม

จา
กน

ั้นถ
าม

นัก
เร

ียน
ต่อ

ไป
 ดั

งน
ี้ 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1044



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

5 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

• 
เม

ื่อใ
ช้ส

มบั
ติก

าร
แจ

กแ
จง

ดึง
  4 3

π 
ที่เ

ป�น
ตัว

ร่ว
มแ

ล้ว
สม

กา
รท

ี่ได้
จา

กก
าร

นํา
 4 3

π 
ไป

หา
รต

ลอ
ดท

ั้งส
มก

าร
 ค

ืออ
ะไ

ร 
[r 3

  =
  3

3  +
 4

3  +
 5

3  ห
รือ

 กํ
าลั

งส
าม

ขอ
ง

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีข
อง

ลูก
เห

ล็ก
ทร

งก
ลม

ให
ม่เ

ท่า
กับ

ผล
รว

มข
อง

กํา
ลัง

สา
มข

อง
คว

าม
ยา

วข
อง

รัศ
มีข

อง
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
เดิ

มแ
ต่ล

ะลู
ก]

 
• 

รัศ
มีข

อง
ลูก

เห
ล็ก

ทร
งก

ลม
ให

ม่ย
าว

เท
่าไ

ร 
[6

 เซ
นต

ิเม
ตร

] 
 

ตัว
อย

่าง
ที่ 

2 
 “

Zo
rb

 b
al

l” 
เป

�นลู
กบ

อล
ยา

งข
นา

ดใ
หญ่

สา
มา

รถ
บร

รจ
ุคน

ได้
 ใช้

เล่
น 

ใน
กีฬ

า 
“Z

or
bi

ng
” 

โด
ยใ

ห้ผู้
เล่

นเ
ข้า

ไป
อยู่

ด้า
นใ

นเ
พื่

อก
ลิ้ง

บอ
ลล

งม
าจ

าก
เน

ิน
เข

า 
 

ซึ่ง
ลูก

บอ
ลน

ี้จะ
บร

รจ
ุอา

กา
ศร

ะห
ว่า

งลู
กบ

อล
ชั้น

นอ
กแ

ละ
ชั้น

ใน
ที่อ

ยู่ห
่าง

กัน
 2

 ฟ
ุต 

 
เพ

ื่อล
ดแ

รง
กร

ะแ
ทก

ขณ
ะลู

กบ
อล

กลิ้
ง 

ถ้า
พื้น

ที่ผิ
วข

อง
ลูก

บอ
ลชั้

นใ
นเ

ป�น
 1

54
 ต

าร
าง

ฟตุ
 

จะ
มปี

ริม
าต

รข
อง

อา
กา

ศท
ี่บร

รจ
ุอยู่

ระ
หว่

าง
ลูก

บอ
ลชั้

นน
อก

แล
ะชั้

นใ
นเ

ท่า
ใด

 
 

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 45



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

6 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

วิธ
ีทํา

   
 เน

ื่อง
จา

ก 
 พ

ื้นท
ี่ผิว

ขอ
งท

รง
กล

ม 
 =

  4
πr

2 

   
   

     
จะ

ได้
   

 พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งลู
กบ

อล
ชั้น

ใน
  ≈

  4
(22 7

)(r
ลูก

บอ
ลชั้

นใ
น 2

) 

 
 

 
   

   
   

   
   

   
   

15
4 

  ≈
  4

(22 7
)( 

r ลูก
บอ

ลชั้
นใ

น 2
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

 
   

r ลูก
บอ

ลชั้
นใ

น 2
  ≈

  (
15

4 4
)(

7 22
)   

 
 

   
   

   
  

   
r ลูก

บอ
ลชั้

นใ
น 2

  ≈
  1

2.
25

   
 

 
   

   
   

  
   

r ลูก
บอ

ลชั้
นใ

น 2
  ≈

  3
.5

2   
 

   
   

  ดั
งน

ั้น 
 รัศ

มีข
อง

ลูก
บอ

ลชั้
นใ

นย
าว

ปร
ะม

าณ
  3

.5
  ฟ

ุต 
แล

ะเ
นื่อ

งจ
าก

ลูก
บอ

ล 
ชั้น

นอ
ก

แล
ะชั้

นใ
นท

ี่อยู่
ห่า

งกั
น 

2 
ฟุต

 จ
ะไ

ด้ร
ัศม

ีขอ
งลู

กบ
อล

ชั้น
นอ

กย
าว

ปร
ะม

าณ
  5

.5
  ฟ

ุต 

   
   

    จ
าก

สูต
ร 

 ป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ลม

  =
  4 3

πr
3  

   
   

    จ
ะไ

ด้ 
 ป

ริม
าต

รข
อง

อา
กา

ศท
ี่อยู่

ระ
หว่

าง
ลูก

บอ
ลชั้

นน
อก

แล
ะชั้

นใ
น 

  

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

= 
  4 3

π(
r ลูก

บอ
ลชั้

นน
อก

 3
) –

 4 3
π(

r ลูก
บอ

ลชั้
นใ

น 3
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

≈ 
 (4 3)(22 7

)(5
.5

3  –
 3

.5
3 ) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

≈ 
 (4 3)(22 7

)(1
66

.3
75

 –
 4

2.
87

5)
 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

≈ 
 (4 3)(22 7

)(1
23

.5
) 

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

≈ 
 5

17
.5

2 
 ลู

กบ
าศ

ก์ฟ
ุต 

 
   

ดัง
นั้น

  จ
ะม

ีปร
ิมา

ตร
ขอ

งอ
าก

าศ
ที่บ

รร
จุอ

ยู่ร
ะห

ว่า
งชั้

นน
อก

แล
ะชั้

นใ
นป

ระ
มา

ณ
 

 
 

    
51

7.
52

  ลู
กบ

าศ
ก์ฟ

ุต 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1046



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

7 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

   
   

ใน
ระ

หว่
าง

ที่ค
รูเ

ขีย
นแ

สด
งต

ัวอ
ย่า

งท
ี่ 3

 บ
นก

ระ
ดา

น 
ให

้คร
ูใช้

กา
รถ

าม
ตอ

บ 
ปร

ะก
อบ

กา
รอ

ธิบ
าย

 ดั
งน

ี้ 
•• 

สิ่ง
ใด

ที่โ
จท

ย์ต
้อง

กา
รท

รา
บ 

[ป
ริม

าต
รข

อง
อา

กา
ศท

ี่บร
รจ

ุอยู่
ระ

หว่
าง

ชั้น
นอ

ก
แล

ะชั้
นใ

น]
 

• 
โจ

ทย์
ระ

บุข
้อม

ูลอ
ะไ

รบ้
าง

 [
ลูก

บอ
ลชั้

นน
อก

แล
ะชั้

นใ
นอ

ยู่ห
่าง

กัน
 2

 ฟ
ุต 

 
แล

ะพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งลู
กบ

อล
ชั้น

ใน
เป

�น 
15

4 
ตา

รา
งฟ

ุต]
 

• 
มีแ

นว
ทา

งใ
นก

าร
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งอ
าก

าศ
ที่บ

รร
จุอ

ยู่ร
ะห

ว่า
งชั้

นน
อก

แล
ะชั้

นใ
น

อย่
าง

ไร
 [น

ําป
ริม

าต
รข

อง
ลูก

บอ
ลชั้

นน
อก

ลบ
ด้ว

ยป
ริม

าต
รข

อง
ลูก

บอ
ลชั้

นใ
น]

 
• 

ใน
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

อา
กา

ศท
ี่อยู่

ใน
ลูก

บอ
ล 

จํา
เป

�น
ต้อ

งท
รา

บข
้อม

ูลใ
ด 

 
[ค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

ีขอ
งลู

กบ
อล

ชั้น
นอ

กแ
ละ

ลูก
บอ

กชั้
นใ

น]
 

• 
จะ

หา
คว

าม
ยา

วข
อง

รัศ
มีข

อง
ลูก

บอ
ลชั้

นใ
นไ

ด้อ
ย่า

งไ
ร 

[น
ําข

้อม
ูลเ

กี่ย
วกั

บพ
ื้นท

ี่
ผิว

ขอ
งลู

กบ
อล

ชั้น
ใน

ที่โ
จท

ย์ร
ะบุ

 ไป
แท

นค
่าใ

นส
ูตร

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง

กล
ม]

 
• 

พื้น
ที่ผิ

วข
อง

ทร
งก

ลม
มีส

ูตร
ว่า

อย่
าง

ไร
 [พ

ื้นท
ี่ผิว

ทร
งก

ลม
  =

  4
πr

2 ] 
• 

เม
ื่อ

แท
นค

่าพ
ื้น

ที่ผิ
วข

อง
ลูก

บอ
ลชั้

นใ
นล

งใ
นส

ูต
รก

าร
หา

คว
าม

ยา
วข

อง
 

เส
้นร

อบ
วง

จะ
ได้

สม
กา

รเ
ป�น

อย่
าง

ไร
 [1

54
   ≈

  4
(22 7

)( 
r ลูก

บอ
ลชั้

นใ
น 2

)] 

• 
จา

กส
มก

าร
ที่ไ

ด้จ
ะต

้อง
ทํา

อย่
าง

ไร
ต่อ

เพ
ื่อห

าร
ัศม

ีขอ
งลู

กโ
ลก

 [แ
ก้ส

มก
าร

] 
   

   
คร

ูนํ
าน

ักเ
รีย

นแ
ก้ส

มก
าร

โด
ยใ

ห้น
ักเ

รีย
นช่

วย
กัน

บอ
กวิ

ธี 
หร

ืออ
าจ

สุ่ม
นัก

เร
ียน

 
ออ

กม
าแ

ก้ส
มก

าร
บน

กร
ะด

าน
 จ

าก
นั้น

ใช้
คํา

ถา
มเ

พื่อ
นํา

นัก
เร

ียน
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งอ
าก

าศ
ที่บ

รร
จุอ

ยู่ร
ะห

ว่า
งลู

กบ
อล

ชั้น
นอ

กแ
ละ

ชั้น
ใน

ต่อ
ไป

 ดั
งน

ี้ 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 47



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

8 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

• 
จา

กก
าร

แก้
สม

กา
ร 

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีข
อง

ลูก
บอ

ลชั้
นใ

นเ
ป�

นเ
ท่

าใ
ด 

 
[ป

ระ
มา

ณ
 3

.5
  ฟ

ุต]
 

• 
รัศ

มีข
อง

ลูก
บอ

ลชั้
นน

อก
ยา

วเ
ท่า

ใด
 แ

ละ
หา

ได้
อย่

าง
ไร

 [5
.5

 ฟ
ุต 

หา
ได้

จา
ก 

 
3.

5 
+ 

2 
 เน

ื่อง
จา

กลู
กบ

อล
ชั้น

นอ
กแ

ละ
ชั้น

ใน
อยู่

ห่า
งกั

น 
2 

ฟุต
] 

• 
เม

ื่อไ
ด้ค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

ีขอ
งลู

กบ
อล

ชั้น
นอ

กแ
ละ

ชั้น
ใน

แล้
วต

้อง
ทํา

อย่
าง

ไร
ต่อ

ไป
 [แ

ทน
ค่า

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีท
ี่ได้

ลง
ใน

สูต
รก

าร
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง

กล
ม]

 
• 

เม
ื่อแ

ทน
ค่า

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีข
อง

ลูก
บอ

ลชั้
นน

อก
แล

ะชั้
นใ

นล
งใ

นส
ูตร

กา
รห

า

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง

กล
มจ

ะไ
ด้ส

มก
าร

เป
�นอ

ย่า
งไ

ร 
[=

  4 3
π(

5.
5 3

) –
 4 3

π(
3.

53 )]
 

   
   

จา
กน

ั้น 
ให

้คร
ูนํา

นัก
เร

ียน
แก้

สม
กา

รโ
ดย

ให
้นัก

เร
ียน

ช่ว
ยกั

นบ
อก

วิธี
 ห

รือ
อา

จส
ุ่ม

นัก
เร

ียน
ออ

กม
าแ

ก้ส
มก

าร
บน

กร
ะด

าน
เพ

ื่อห
าค

ําต
อบ

 ร
วม

ทั้ง
เน

้น
ย�า

กับ
นัก

เร
ียน

 
ว่า

คํา
ตอ

บท
ี่ได้

ต้อ
งเป

�นค
่าป

ระ
มา

ณ
 เน

ื่อง
จา

กใ
ช้ค

่า 
π 

ใน
กา

รค
ําน

วณ
 

3.
 

คร
ูตร

วจ
สอ

บค
วา

มเ
ข้า

ใจ
โด

ยม
อบ

หม
าย

ให
้นัก

เร
ียน

ฝ�ก
กา

รแ
ก้ป

�ญ
หา

ใน
กา

รท
ําแ

บบ
ฝ�ก

หัด
 4

 :
กา

รแ
ก้ป

�ญ
หา

เกี่
ยว

กับ
ทร

งก
ลม

 จ
าก

นั้น
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
เฉ

ลย
แบ

บฝ
�กห

ัด 
 

โด
ยค

รูเ
ขีย

นแ
สด

งบ
นก

ระ
ดา

น 
 

ขั้น
สร

ุป 
4.

 
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
อภ

ิปร
าย

เกี่
ยว

กับ
กา

รน
ําส

ูตร
ต่า

ง 
ๆ 

ไป
ใช้

แก้
ป�ญ

หา
 เง

ื่อน
ไข

 
ใน

กา
รเ

ลือ
กใ

ช้ส
ูตร

 ห
รือ

ข้อ
คว

รร
ะวั

งใ
นก

าร
ใช้

ข้อ
มูล

ที่กํ
าห

นด
ให

้ โด
ยค

รูถ
าม

คํา
ถา

ม 
ดัง

นี้ 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1048



ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 4

9 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

4 
 

หน่
วย

กา
รเ

รีย
นร

ู้ที่ 
10

  โ
ลก

ทร
งก

ลม
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.4

 ผ
จญ

ภัย
ใน

โล
กก

ว้า
ง 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  1

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

• 
ข้อ

มูล
สํา

คัญ
ใน

กา
รใ

ช้ส
ูตร

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

กับ
เร

ื่อง
ทร

งก
ลม

คือ
อะ

ไร
 [ร

ัศม
ี] 

• 
ถ้า

โจ
ทย์

ไม
่ให

้ค
วา

มย
าว

ขอ
งร

ัศ
มีม

าโ
ดย

ตร
ง 

ต้อ
งท

ําอ
ย่า

งไ
ร 

[ห
าร

ัศ
มี 

 
ผ่า

นก
าร

ใช้
สูต

รท
ี่เกี่

ยว
ข้อ

งกั
บข

้อม
ูลท

ี่ให
้มา

 เช่
น 

เส
้นร

อบ
วง

 ว
งก

ลม
ให

ญ่
  

เส
้นผ่

าน
ศูน

ย์ก
ลา

ง ร
วม

ถึง
พื้น

ที่ว
งก

ลม
] 

• 
ถ้า

โจ
ท

ย์ใ
ห้

ห
าป

ริม
าต

รจ
าก

กา
รกํ

าห
น

ดพ
ื้น

ที่
ผิว

 ห
รือ

ห
าพ

ื้น
ที่

ผิว
 

จา
กก

าร
กํา

หน
ดป

ริม
าต

รม
าใ

ห้ 
นัก

เร
ียน

จะ
มีแ

นว
ทา

งก
าร

หา
อย่

าง
ไร

 [จ
ะต

้อง
หา

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีจ
าก

ข้อ
มูล

ที่กํ
าห

นด
มา

ก่อ
น 

แล้
วจ

ึงน
ําค

วา
มย

าว
ขอ

งร
ัศม

 ี
ที่ไ

ด้ไ
ปแ

ทน
ค่า

โด
ยใ

ช้ส
ูตร

เพ
ื่อห

าใ
นส

ิ่งท
ี่ต้อ

งก
าร

ต่อ
ไป

] 
• 

สิ่ง
ใด

ที่อ
าจ

ทํา
ให

้นัก
เร

ียน
เกิ

ดค
วา

มผิ
ดพ

ลา
ดใ

นก
าร

หา
คํา

ตอ
บ 

[ค
วา

มส
ับส

น 
ใน

ข้อ
มูล

ขอ
งส

่วน
ปร

ะก
อบ

ต่า
ง 

ๆ 
ที่โ

จท
ย์ใ

ห้ม
าซ

ึ่งอ
าจ

ไม
่ใช่

คว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มี
โด

ยต
รง

 จ
ึงต

้อง
ดํา

เน
ินก

าร
บา

งอ
ย่า

งก่
อน

นํา
ไป

แท
นค

่าใ
นส

ูตร
] 

5.
 

คร
ูนํา

สร
ุปบ

ทเ
รีย

นว่
า จ

าก
ที่น

ักเ
รีย

นไ
ด้เ

รีย
นร

ู้เกี่
ยว

กับ
ทร

งก
ลม

 ท
ั้งส

่วน
ปร

ะก
อบ

ต่า
ง ๆ

 
ขอ

งท
รง

กล
ม 

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
แล

ะป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ลม

 จ
ะพ

บว่
าใ

นชี
วิต

ปร
ะจ

ําวั
น 

ขอ
งเ

รา
ล้ว

นเ
กี่ย

วข
้อง

กับ
ทร

งก
ลม

 แ
ละ

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
แล

ะป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ลม

นั้น
สา

มา
รถ

นํา
ไป

ใช้
แก้

ป�ญ
หา

ต่า
ง 

ๆ 
ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จํา

วัน
ได้

 โ
ดย

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ผิ

วแ
ละ

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง

กล
มม

ีคว
าม

ยา
วข

อง
รัศ

มีเ
ป�น

ข้อ
มูล

สํา
คัญ

ที่ท
ําใ

ห้เ
รา

สา
มา

รถ
คํา

นว
ณ

หา
คํา

ตอ
บไ

ด้น
ั่นเ

อง
 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 49



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  50 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  โลกทรงกลม 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง           เลขที่              . 
             

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  10  ข้อ  แบ่งเป�น  2  ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   

 ให้นักเรียนทําเครื่องหมาย  หน้าข้อความที่ถูก หรือทําเครื่องหมาย    หน้าข้อความที่ผิด 

 (กําหนด  π ≈ 22
7

) 

   1.  ถ้าตัดทรงกลมตามด้วยระนาบในแนวใด ๆ ก็ตาม หน้าตัดที่ได้จะเป�นวงกลม 
  

   2.  ถ้าขยายทรงกลมให้มีเส้นผ่านศูนย์กลางยาวเป�นสองเท่าของความยาวเส้นผ่านศูนย์กลาง 

        ของทรงกลมเดิมจะได้ พื้นที่ผิวของทรงกลมใหม่เป�นสองเท่าของของพื้นที่ผิวของทรงกลมเดิม 
 

   3.  ครึ่งทรงกลมอันหนึ่งมีรัศมียาวเท่ากับรัศมีของฐานของทรงกระบอก และทรงกระบอก 

        สูงเป�นสองเท่าของรัศมีของฐานของทรงกระบอก เมื่อนําครึ่งทรงกลมอันนี้ใส่ทรายให้เต็ม  

        แล้วเททรายจากครึ่งทรงกลมใส่ในทรงกระบอก 1 ครั้ง จะเหลือที่ว่างภายในทรงกระบอก 

        อีก 1 ใน 3 ของปริมาตรทรงกระบอก 
 

   4.  ถ้าแบ่งทรงกลมโดยตัดด้วยระนาบผ่านจุดศูนย์กลางของทรงกลม จะได้ครึ่งทรงกลม  

                       สองส่วนที่เท่ากัน  
 

   5.  ถ้าภาชนะทรงกลมกลวงสามารถบรรจุน�าได้เต็มที่ 288π ลูกบาศก์หน่วย แสดงว่า 

         ภาชนะนั้นมีเส้นผ่านศูนย์กลางภายในยาว 12 หน่วย 
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ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  5  ข้อ  ข้อละ 3 คะแนน 
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง   

1. โลหะทรงกลมตัน มีพื้นที่ผิว 616 ตารางนิ้ว  จะมเีส้นผ่านศูนย์กลางยาวก่ีนิ้ว (กําหนด  π ≈ 22
7

) 

ก. 8 นิ้ว ข. 10 นิ้ว 

ค. 12 นิ้ว ง. 14 นิ้ว 

2. หลังคาโดมมีลักษณะเป�นครึ่งทรงกลมมีรัศมียาว 7 เมตร ค่าทาสีภายนอกตารางเมตรละ 20 บาท        

จะจ่ายเงินค่าทาสีทั้งหมดก่ีบาท (กําหนด  π ≈ 22
7

) 

ก. 1,540 บาท ข. 3,080 บาท 

ค. 6,160 บาท ง. 12,320 บาท 

3. ลูกเหล็กทรงกลมตันมีรัศมี 10 เซนติเมตร นํามาหลอมเป�นลูกเหล็กทรงกลมตันเล็ก ๆ ที่มีรัศมี  
1 เซนติเมตร จะได้ทั้งหมดก่ีลูก 

ก. 1,000 ลูก ข. 4,000 ลูก 

ค. 7,000 ลูก ง. 8,000 ลูก 

4. ทรงกลมลูกหนึ่งมีรัศมีเท่ากับ 1 หน่วย จะมีอัตราส่วนของปริมาตรของทรงกลมกับพื้นที่ผิวของ 
ทรงกลม เท่ากับเท่าไร 

ก. 3 : 1 ข. 1 : 3 

ค. 3 : 4 ง. 4 : 3 

5. ลูกเหล็กทรงกลมตัน 3 ลูก มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 6, 8 และ 10 นิ้ว เมื่อหลอมรวมเป�นทรงกลมลูกเดียว 
จะได้ลูกเหล็กทรงกลมที่มีเส้นผ่านศูนย์กลางยาวก่ีนิ้ว  

ก. 4 นิ้ว ข. 8 นิ้ว 

ค. 12 นิ้ว ง. 14 นิ้ว 

 
 
 
 
 

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 51
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  โลกทรงกลม 

             
 

ตอนท่ี 1 
1. ถูก 
      แนวคิด เมื่อตัดทรงกลมด้วยระนาบผ่านจุดศูนย์กลางของทรงกลม จะได้หน้าตัดเป�นวงกลม 

 เรียกว่า วงกลมใหญ่ (Great circle) ส่วนหน้าตัดที่ได้จากการตัดทรงกลมด้วยระนาบ 
 ในแนวอ่ืน ๆ จะได้หน้าตัดเป�นวงกลม 

 

2. ผิด 
   แนวคิด ถ้ าขยายทรงกลมให้มี เส้น ผ่านศูน ย์กลางยาวเป�นสอง เท่ าของความยาวของ 
 เส้นผ่านศูนย์กลางของทรงกลมเดิม  
 จะได้ว่า ทรงกลมเดิมมีรัศมียาว  r   

 และทรงกลมใหม่มีรัศมียาวเท่ากับ  
2(2r)

2
  =  2r 

 จากสูตร พื้นผิวของทรงกลม คือ  4πr2  เมื่อ r แทนรัศมีของทรงกลม 
 ดังนั้น  พื้นที่ผิวของทรงกลมเดิม  =  4πr2  
 และ  พื้นที่ผิวของทรงกลมใหม่  =  4π(2r)2 

     =  16πr2 

 จะได้     
พ้ืนท่ีผิวของทรงกลมใหม่ 

พ้ืนท่ีผิวของทรงกลมเดิม 
  =  

16π
4π

  =  4 

 ดังนั้น  พื้นที่ผิวของทรงกลมใหม่ จะเป�น 4 เท่าของพื้นที่ผิวของทรงกลมเดิม 
 

3. ผิด 
แนวคิด  

 
 

 เมื่อครึ่งทรงกลมและทรงกระบอกมีรัศมีเท่ากัน  
 และทรงกระบอกสูงเป�นสองเท่าของรัศมีของฐาน 

 จากกิจกรรมจะได้ว่า  3 × ปริมาตรของครึ่งทรงกลม  =  2πr3 
 ดังนั้น  เมื่อนําครึ่งทรงกลมใส่ทรายให้เต็มแล้วเททรายจากครึ่งทรงกลมลงในทรงกระบอก    
       1 ครั้ง จะเหลือที่ว่างภายในทรงกระบอกอีก 2 ใน 3 ของปริมาตรทรงกระบอก 
 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1052
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4. ถูก 
แนวคิด  

 
 
 
 
  ถ้าแบ่งทรงกลมโดยตัดด้วยระนาบผ่านจุดศูนย์กลางของทรงกลม  
  จะได้ครึ่งทรงกลมสองส่วนที่เท่ากัน 
 

5. ถูก 

แนวคิด ปริมาตรของทรงกลม  = 4
3

πr3 

            288π  =  4
3

πr3 
                 r2  =  216 
                   r  =  6 

         ดังนั้น  เส้นผ่านศูนย์กลางภายใน คือ  2r = 2 × 6 = 12  หน่วย 
 
ตอนท่ี 2      
 

1. ง 

แนวคิด เนื่องจาก พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr
2   เมื่อ r แทนรศัมขีองทรงกลม 

  และโลหะทรงกลมตัน มีพื้นที่ผิว 616 ตารางนิ้ว 

  จะได้  616  =  4πr
2    

    616  ≈  4(
22
7

)(r2) 

        r2  ≈  (
616

4
)(

7
22

) 

        r2   ≈   49 

        r    ≈   7 

  ดังนั้น โลหะทรงกลมตันจะมเีส้นผ่านศูนย์กลางยาวประมาณ 14 นิ้ว 

2. ค 

แนวคิด เนื่องจาก พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr
2   เมื่อ r แทนรศัมขีองทรงกลม 

  และโลหะทรงกลมตัน มีพื้นที่ผิว 616 ตารางนิ้ว 

  จะได้  พื้นที่ผิวของครึ่งทรงกลม  =  2πr
2    

    พื้นที่ผิวของครึ่งทรงกลม  ≈  2(
22
7

)(72) 

              ≈   308 

  เนื่องจาก ค่าทาสภีายนอกตารางเมตรละ 20 บาท 

  ดังนั้น ต้องจ่ายเงินค่าทาสีทั้งหมด 308 × 20 = 6,160 บาท 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 53
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3. ก 

แนวคิด เนื่องจาก ปริมาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3  เมื่อ r แทนรศัมขีองทรงกลม 

  จะได้ ปริมาตรของลูกเหล็กทรงกลม =  4
3

πr3   

             =  4
3
 (103)π 

  และ ปริมาตรของลูกเหล็กทรงกลมเล็ก =  4
3

πr3   

                 =  4
3
 (13)π 

  ดังนั้น จํานวนลูกเหล็กทรงกลมตันเล็ก  = 
4
3 (10

3
)π

4
3 (1

3
)π

  = 1,000 ลูก 

 

4. ข 

แนวคิด เนื่องจาก ปริมาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3  เมื่อ r แทนรศัมขีองทรงกลม 

  และ พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr
2   เมื่อ r แทนรัศมีของทรงกลม 

  จะได้ อัตราส่วนของปรมิาตรของทรงกลมกับพื้นที่ผิวทรงกลมที่มีรัศมี 1 หน่วย   

       =   
4
3πr

3

4πr2 

       =   
4
3

×
1
4
 

       =   
1
3
 

ดังนั้น  อัตราส่วนของปริมาตรของทรงกลมกับพื้นที่ผิวทรงกลมที่มีรัศมี 1 หน่วย เป�น 1 : 3 

 

5. ค  

แนวคิด เนื่องจาก  ปรมิาตรทรงกลม  =  4
3

πr3  เมื่อ r แทนรศัมขีองทรงกลมใหม ่

   จะได้  ปริมาตรของลูกเหล็กทรงกลมใหม่  =  ปริมาตรของลูกเหล็กทรงกลม     

              ทั้ง 3 ลูกรวมกัน 

       นั่นคือ    4
3

π(r3)  =  
4
3

π(33) + 
4
3

π(43) + 
4
3

π(53)   

             =  
4
3

π(33 + 43 + 53) 

              จะได้            r 3  =  33 + 43 + 53 

      =  27 + 64 + 125 

      =  216  

      =  63 

   นั่นคือ          r  =  6 

            ดังนั้น  ลูกเหล็กทรงกลมใหมม่ีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 12 นิ้ว 
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เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : ส่วนประกอบของทรงกลม 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนพิจารณาทรงกลมต่อไปนี้ แล้วทําเครื่องหมาย  หน้าข้อที่ถูก หรือทําเครื่องหมาย   
  หน้าข้อที่ผิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

  1.    ส่วนของเส้นตรง AB  เป�นรัศมีของทรงกลม 

  2.    AD����  เป�นรัศมีของทรงกลม 

  3.    ส่วนของเส้นตรง AC  เป�นเส้นผ่านศูนย์กลางของทรงกลม 

  4.    AC����, BA����, และ CD����  เป�นรัศมีของทรงกลม 

  5.    DC����  เป�นเส้นผ่านศูนย์กลางของทรงกลม 

  6.    จุด A  เป�นจุดศูนย์กลางของทรงกลม 

  7.    จุด D  เป�นจุดศูนย์กลางของทรงกลม  

  8.    มีวงกลมใหญ่ของทรงกลมเพียงวงเดียว 

  9.    จุดศูนย์กลางของทรงกลมมีเพียงจุดเดียว 

  10.  รัศมีของทรงกลมมีจํานวนนับไม่ถ้วน 

  11.  เส้นผ่านศูนย์กลางของทรงกลมมีจํานวนนับไม่ถ้วน 

  12.  เมื่อตัดทรงกลมด้วยระนาบ หน้าตัดที่ได้จะเป�นวงกลมที่เท่ากัน 
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ยังจําได้ไหม 
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เฉลยใบกิจกรรม 1 : สํารวจในโลก 
- คําตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มแตกต่างกันตามสังเกตและสํารวจขณะทํากจิกรรม - 

 
 
คําช้ีแจง    ให้นักเรียนร่วมกัน สํารวจ สังเกต และสร้างข้อความคาดการณ์ เก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่าง 
    ครึ่งทรงกลมและทรงกระบอก โดยใช้อุปกรณ์ที่ได้รับ 
 

ข้อความคาดการณ์ที่ได ้
 
 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนท่ี 1 
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คําช้ีแจง ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี ้
 

กําหนดให้ครึ่งทรงกลม มีรศัม ีr หน่วย 

1. ฐานของทรงกระบอก มีรัศม ี  r หน่วย       

2. ลูกบอลพลาสติกครึ่งทรงกลม มีรัศมีเท่ากับรศัมีของฐานทรงกระบอกหรือไม่ เท่ากัน   

3. ความสูงของทรงกระบอกเท่ากับ  2r หน่วย      

4. นักเรียนตวงถ่ัวเขียวจากลูกบอลพลาสติกครึ่งทรงกลมก่ีครั้ง จึงจะได้ถ่ัวเขียวเต็มทรงกระบอกพอดี 

  3 ครั้ง   

5. จากกิจกรรมนักเรียนเทถ่ัวเขยีวจากครึ่งทรงกลมลงในทรงกระบอกครั้งที่ 1 ปริมาตรของถ่ัวเขียวเป�น

เท่าไรของปริมาตรของทรงกระบอก ปริมาตรของถ่ัวเขียวประมาณ 
1
3
 เท่าของปรมิาตรของ

ทรงกระบอก 

6. จากกิจกรรมจะได้ความสัมพนัธ์ระหว่างปริมาตรของทรงกลมกับทรงกระบอก ดังนี้  

สามเท่าของปริมาตรของครึ่งทรงกลมที่มีรัศม ีr หน่วย เท่ากับ    ปรมิาตรของทรงกระบอก  

 ที่มีรัศมีของฐาน r หน่วย และมีความสูง 2r หน่วย       

7. ปริมาตรของทรงกระบอก เทา่กับ   πr2h       

8. ถ้า h = 2r จะได้ปริมาตรของทรงกระบอก เท่ากับ  2πr3     

9. สามเท่าของปริมาตรของครึ่งทรงกลม เท่ากับ ปริมาตรของทรงกระบอก 

 ดังนั้น  สามเท่าของปรมิาตรของครึ่งทรงกลม  =  2πr3     

 จะได้  ปริมาตรของครึ่งทรงกลม =  
2πr3

3
    

 นั่นคือ  ปรมิาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3     

 
  

สรุปได้ว่า ปริมาตรของทรงกลม เท่ากับ  4
3

πr3    

   เมื่อ  r คือ รัศมีของทรงกลม     

 
 

ตอนท่ี 2 
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ข้อท่ี 1 

ข้อท่ี 2 

ข้อท่ี 3 

4.2 ฟุต 

เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : ปริมาตรของทรงกลม. 

คําช้ีแจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทําในการหาปริมาตรของทรงกลมที่กําหนดให้ต่อไปนี้ (กําหนด π ≈ 22
7

) 

 
 
 
 
 

 
 

วิธีทํา      ปริมาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3     

                       จากโจทย์ทรงกลมมีรัศมี 1 นิ้ว     

                       จะได้ว่า ปรมิาตรของทรงกลม  ≈  4
3

 × 22
7

 × 13   

                                                                 ≈  4
3

 × 22
7

 × 1    

                                                                ≈  4.19  ลูกบาศก์นิ้ว  

          ดังนั้น      ทรงกลมมีปริมาตรประมาณ  4.19  ลูกบาศก์นิ้ว   

 
 
  

วิธีทํา      ปริมาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3     

              จากโจทย์ทรงกลมมีรัศมี 21 เซนติเมตร    

              จะได้ว่า ปริมาตรของทรงกลม  ≈  4
3

 × 22
7

 × 213   

                                                        ≈  4
3

 × 22
7

 × 9,261   

                                                        ≈  38,808  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ดังนั้น     ทรงกลมมีปริมาตรประมาณ  38,808  ลูกบาศก์เซนติเมตร  

 
 

 

   

วิธีทํา      ปริมาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3    

              จากโจทย์ทรงกลมมีรัศมี 4.2 ฟุต     

              จะได้ว่า ปริมาตรของทรงกลม  ≈  4
3

 × 22
7

 × (4.2)3   

                                                        ≈  4
3

 × 22
7

 × 74.088  

                                                        ≈  310.46  ลูกบาศก์ฟุต  

 ดังนั้น      ทรงกลมมีปริมาตรประมาณ  310.46  ลูกบาศก์ฟุต   

ปริมาตรของทรงกลม    =   4
3

πr3  

 เมื่อ r แทนรัศมขีองทรงกลม 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1060



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  61 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : กลมเกลียวกัน 
- คําตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มแตกต่างกันตามบัตรข้อมลูที่จับฉลากได้ - 

 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนหาปริมาตรของทรงกลม โดยอาศัยข้อมูลจากบัตรข้อมูลที่ได้รับ (กําหนดค่า π ≈ 22
7

) 
 
  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

บัตรข้อมูลท่ีได้รบั คือ      

ข้อมูลท่ีได้ คือ           
  จากข้อมลูท่ีได้รับสามารถหาปริมาตรของทรงกลมได้ดงัน้ี 

           

           

           

           

           

           

            
 

บัตรข้อมูลท่ีได้รบั คือ      

ข้อมูลท่ีได้ คือ           
  จากข้อมลูท่ีได้รับสามารถหาปริมาตรของทรงกลมได้ดงัน้ี 

           

           

           

           

           

           

            
 

 แลกเปลีย่นบัตรข้อมูล

กับเพื่อนกันเถอะ 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 61



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  62 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : สํารวจผิวโลก 
- คําตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มแตกต่างกันตามสังเกตและสํารวจขณะทํากิจกรรม - 

 

 
คําช้ีแจง    ให้นักเรียนร่วมกัน สํารวจ สังเกต และสร้างข้อความคาดการณ์ เก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่าง 
    เปลือกส้มที่แกะกับวงกลมใหญ่ที่สร้างได้ โดยใช้อุปกรณ์ที่ได้รับ 

ข้อความคาดการณ์ที่ได ้
 

 

  
 

 
 
 
 

 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี้ (จากการทดลองหาพื้นที่ผิวของทรงกลม)  
 
กําหนดให้ผลส้มที่ได้รับ มีรศัมี r หน่วย 

1. วงกลมใหญ่ที่สร้าง มีรศัม ี    r หน่วย       

2. ผลส้มและวงกลม มีรัศมีเท่ากันหรือไม่   เท่ากัน      

3. จากกิจกรรม นักเรียนแกะเปลือกส้มทั้งหมดและนําเปลือกส้มทุกช้ินวางบนวงกลมใหญ่ที่สร้างขึ้น 

ให้เต็มพอดีได้ทั้งหมด       4         รปู 

4. จากกิจกรรมจะได้ความสัมพนัธ์ระหว่างพื้นที่ผิวของทรงกลมกับพื้นที่ของวงกลม ดังนี้  

พื้นที่ผิวของทรงกลมที่มีรัศม ีr หน่วยเท่ากับพื้นที่ของวงกลมมีรัศม ีr หน่วยจํานวน     4      รูป  

  ดังนั้น   พื้นที่ผิวของทรงกลม  =   4πr2    

 

สรุปได้ว่า  พื้นที่ผิวของทรงกลม เท่ากับ   4πr2   

   เมื่อ   r  คือ รศัมีของทรงกลม    

ตอนท่ี 2 

ตอนท่ี 1 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1062



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  63 

       

       

       

       

       

        

       

       

       

       

       

        

       

       

       

       

       

        

เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : พื้นท่ีผิวของทรงกลม.                

คําช้ีแจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทํา ในการหาพื้นที่ผิวของทรงกลมที่กําหนดให้ต่อไปนี้ (กําหนด π ≈ 22
7

) 
 
 
 

 
ข้อที ่1 
     วิธีทํา พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr2 

      จากโจทย์ ทรงกลมมีรศัมี 7 เซนติเมตร  

      จะได้ว่า  พื้นที่ผิวของทรงกลม  ≈  4 × 22
7

 × 72 

        ≈  4 ×  22 × 49
7  

        ≈  616 ตารางเซนติเมตร 

     ดังนั้น ทรงกลมมีพื้นที่ผิวประมาณ 616 ตารางเซนติเมตร 

ข้อที ่2           

 

วิธีทํา พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr2 

  จากโจทย์ ทรงกลมมีรศัมี 14 นิ้ว 

  จะได้ว่า พื้นที่ผิวของทรงกลม ≈  4 × 22
7

 × 142 

    ≈  4 × 22 × 196
7

  
    ≈  2,464 ตารางนิ้ว 
 ดังนั้น ทรงกลมมีพื้นที่ผิวประมาณ 2,464 ตารางนิ้ว 
 

ข้อที ่3 
 

วิธีทํา พื้นที่ผิวของทรงกลม  =  4πr2  

      จากโจทย์ ทรงกลมมีรศัมี 2.1 ฟุต 

      จะได้ว่า พื้นที่ผิวของทรงกลม ≈  4 × 22
7

 × (2.1)2 

        ≈  4 × 22 × 4.41
7

 

        ≈  55.44 ตารางฟุต 

     ดังนั้น ทรงกลมมีพื้นที่ผิวประมาณ 55.44 ตารางฟตุ 

7 ซม. 

พื้นที่ผวิของทรงกลม    =   4πr2    

เมื่อ r แทนรัศมีของทรงกลม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 63



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  64 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : กลมกล้ิง 
- คําตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่มแตกต่างกันตามข้อมูลจากลกูป�งปองท่ีสุ่มได้ - 

 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนหาพื้นที่ผิวของทรงกลม โดยอาศัยข้อมูลจากลูกป�งปองที่ได้รับ (กําหนดค่า π ≈ 22
7

) 
 
  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

           
           
           
           
           
            

 

ตัวอักษรบนลูกป�งปอง คือ    
  

ข้อมูลท่ีได้ คือ        

จากข้อมลูท่ีได้รับสามารถหาพื้นท่ีผิวของทรงกลมได้ดงัน้ี 

           
           
           
           
           
            

 

ตัวอักษรบนลูกป�งปอง คือ    
  

ข้อมูลท่ีได้ คือ        

จากข้อมลูท่ีได้รับสามารถหาพื้นท่ีผิวของทรงกลมได้ดงัน้ี 

           
           
           
           
           
            

 

ตัวอักษรบนลูกป�งปอง คือ    
  

ข้อมูลท่ีได้ คือ        

จากข้อมลูท่ีได้รับสามารถหาพื้นท่ีผิวของทรงกลมได้ดงัน้ี 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1064



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  65 

เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : การแก้ป�ญหาเก่ียวกับทรงกลม.                
 

คําช้ีแจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทําในการหาคําตอบของโจทย์ป�ญหาที่เก่ียวกับทรงกลมต่อไปนี้ 

 กําหนดให้ π ≈ 22
7

 
 
 
 
 
 

วิธีทํา          เนื่องจาก เส้นผ่านศูนย์กลาง-v’โดมหอประชุม เท่ากับ     42  เมตร   

                  ดังนั้น โดมหอประชุมมีรัศม ี    42
2

 = 21  เมตร     

                  จากสตูร พื้นที่ผิวของทรงกลม =   4πr2       

                  จะได้ พื้นที่ผิวของโดมหอประชุมที่เป�นครึ่งทรงกลม  =   
4πr2

2
                              

                  =  2πr2       

               ≈เ  2 × 22
7

 × 212   

                                                                       ≈  2,772  ตารางเมตร  

                  เนื่องจากส ี1 แกลลอนสามารถทาได้พื้นที ่ 30  ตารางเมตร   

                  จะต้องใช้สีจํานวน 2,772
30

 ≈ 92.4      

                  ดังนั้น  ต้องใช้สทีาจํานวนประมาณ  93 แกลลอน   

           

            

  

                                    
 

 

 

 

 

 

 

โดมห อ ประ ชุมแห่ งหนึ่ ง มี ลักษณะเป�นค ร่ึ งทรงกลม  ที่ มี เ ส้น ผ่ านศูน ย์กลาง 
เท่ากับ 42 เมตร หากต้องการทาสีภายนอกจําเป�นต้องใช้สีทาจํานวนก่ีแกลลอน

(กําหนดให้  π ≈ 22
7

 และ 1 แกลลอนทาได้ 30 ตารางเมตร)  

ข้อท่ี 1 

 ปริมาตรของทรงกลม    =   4
3

πr3  

 เมื่อ r แทนรัศมขีองทรงกลม 

 

 พื้นท่ีผิวของทรงกลม    =   4πr2    

เมื่อ r แทนรัศมีของทรงกลม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 65



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  66 

 

 
 
 
 

วิธีทํา           เนื่องจาก ปรมิาตรของทรงกลม  =  4
3

πr3      

                   กาต้มน�ามีลักษณะเป�นทรงกลม มีปรมิาตร 36π  ลูกบาศก์นิ้ว    

                   จะได้ว่า      4
3

πr3   =  36π       

                                        r3   =  36π × 3
4π

       

                                        r3   = 27        
                                           r  = 3        
           ดังนั้น กาต้มน�ามีรัศม ี  3 นิ้ว       

                    เนื่องจาก พื้นทีผิ่วของทรงกลม  =  4πr2      

                   จะได้ว่า  พื้นทีผิ่วของกาต้มน�า  =  4 × π × 32     

                                                              =  36π ตารางนิ้ว     

                    ดังนั้น   กาตม้น�าใบนี้มีพื้นที่ผิว 36π ตารางนิ้ว    

           

           

           

           

           

           

            

 

 

 

 

 
 
 
 

กาต้มน�าใบหนึ่งมีลักษณะเป�นทรงกลม มีปริมาตร 36π ลูกบาศก์นิ้ว  จงคํานวณหา 

พื้นที่ผิวเฉพาะด้านนอกของกาต้มน�าใบนี้  (กําหนดให้ตอบโดยติด π ได้และไม่คิด 

ความหนาของวัสดุที่ใช้ทํากาต้มน�า) 

ข้อท่ี 2 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1066



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  67 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 67



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  68 

บัตรภาพทรงกลมในธรรมชาติ 
สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 1 ช่ัวโมงท่ี 1 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1068



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  69  
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 69



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  70 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1070



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  71 

บัตรภาพทรงกลมท่ีมนุษย์สร้าง 
สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 1 ช่ัวโมงท่ี 1  
สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 2 ช่ัวโมงท่ี 2  

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 71
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บัตรภาพทรงกลม 
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ส่วนประกอบของทรงกลม 
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ผิวโค้ง 
วงกลมใหญ่ 

รัศมีของทรงกลม 
เส้นผา่นศูนย์กลาง 

ของทรงกลม 
จุดศูนย์กลาง 
ของทรงกลม 
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สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 4 ช่ัวโมงท่ี 6 
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A1 : เส้นผ่านศูนย์กลางเท่ากับ 24 ซม. 

A3 : เส้นผ่านศูนย์กลางเท่ากับ 36 ซม. 

A2 : เส้นผ่านศูนย์กลางเท่ากับ 30 ซม. 

B1 : ความยาวเส้นรอบวงของวงกลมใหญ่ 

เท่ากบั 6π ซม. 

B3 : ความยาวของส่วนของเส้นตรงท่ีวงกลมใหญ ่

2 วงตัดกัน เท่ากับ 12 ซม. 

B2 : ระยะจากจุดศูนย์กลางไปถึงผิวโค้ง 

ของทรงกลม เท่ากบั 18 ซม. 
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ฉลากป�ดภาชนะ 
สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 3 ช่ัวโมงท่ี 5 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

616 ตารางหน่วย 

พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

154 ตารางหน่วย 

พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

2,464 ตารางหน่วย 
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พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

268 ตารางหน่วย 

พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

814 ตารางหน่วย 

พ้ืนที่ผิว เท่ากับ 

1,624 ตารางหน่วย 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 

๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 

๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


