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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 8 เสนหไทยดวยการแปลง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 8 เสนหไทยดวยการแปลง



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 8 เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง เล่มนี้   
เป็น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1–3)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง เล่มนี้   
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง การแปลงทางเรขาคณิต ให้กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการ
จัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/
อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ 
ที่ 8 เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง การแปลง
ทางเรขาคณิต ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร 
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพ
ต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 
 
 
 
 

 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง   1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องที่ 8.1 ท าความรู้จักการแปลง  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   10 
 

เรื่องที่ 8.2 แปลงไปด้วยเลื่อนขนาน  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   17 
 

เรื่องที่ 8.3 พลิกไปได้สะท้อน  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   42 
  

เรื่องที่ 8.4 ชูรูปข้ึนแล้วหมุนหมุน  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   65 
 

เรื่องที่ 8.5 ผ้าไทยลายสวยดว้ยการแปลง  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   88 
 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้และเฉลย   94 
เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม   105 
บัตรภาพ บัตรค า และสื่อต่าง ๆ    121

 

  





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 
              

  
สาระที่ 2  การวัดและเรขาคณิต 
 
มาตรฐาน ค 2.2 
 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและ
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  ค 2.2 ม.2/3 
 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 
ในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 การแปลงทางเรขาคณิต 

 การเล่ือนขนาน 
 การสะท้อน 
 การหมุน 
 การน าความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ  
2. คิดอย่างเป็นระบบ  
3. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 1



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  2 

ผังมโนทัศน ์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

             

การแปลงทางเรขาคณติ

การเลื่อนขนาน

ความหมายของ
การเล่ือนขนานบนระนาบ

สมบัติของการเล่ือนขนาน

การเล่ือนขนานบน
ระบบพิกัดฉาก

การประยุกต์ของ
การเล่ือนขนาน

การสะท้อน

ความหมายของ
การสะท้อนบนระนาบ

สมบัติของการสะท้อน

การสะท้อนบน
ระบบพิกัดฉาก

การประยุกต์ของ
การสะท้อน

การหมุน

ความหมายของ
การหมุนบนระนาบ

สมบัติของการหมุน

การหมุนบน
ระบบพิกัดฉาก

การประยุกต์ของ
การหมุน
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

             
 

  
ยกตัวอย่างสิ่งที่พบเห็นในชีวิตจริงที่เกี่ยวข้องกับการแปลง  
แนะน าจุดที่สมนัยกัน  ด้านทีส่มนัยกัน  และมุมทีส่มนัย 

 

แนะน าการแปลงทางเรขาคณติที่ภาพที่ได้จากการแปลงมีรปูร่างและขนาดคงเดิม  
ได้แก่ การเล่ือนขนาน การสะท้อน และการหมุน 

 

แนะน าความหมายของการเล่ือนขนานบนระนาบ  ท ากิจกรรมส ารวจการเล่ือนขนาน  
เพื่อน าไปสู่สมบัตขิองการเล่ือนขนาน  แนะน าเวกเตอร์และหาภาพที่ได้จากการเลื่อนขนาน 

บนระบบพิกัดฉากประยุกต์ใช้การเล่ือนขนานในการแก้ปัญหา 

แนะน าความหมายของการสะท้อนบนระนาบ  ท ากิจกรรมส ารวจการสะท้อน  
เพื่อน าไปสู่สมบัตขิองการสะท้อน  หาภาพที่ได้จากการสะท้อนบนระนาบ และบนระบบพิกัดฉาก 

ประยุกต์ใช้การสะท้อนในการแก้ปัญหา 
 

ท ากิจกรรมเพื่อฝึกใช้แนวคิดเกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณติในการออกแบบลวดลาย 

แนะน าความหมายของการหมุนบนระนาบ  ท ากิจกรรมส ารวจการหมุน  
เพื่อน าไปสู่สมบัตขิองการหมนุ  หาภาพที่ได้จากการหมุนบนระบบพิกัดฉาก 

ประยุกต์ใช้การหมุนในการแก้ปัญหา 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

              
 
 

 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 8
เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง

(5 แผน  รวม 14 ชั่วโมง)

8.3 พลิกไปได้สะท้อน

แผนที่ 3  จ านวน 4 ช่ัวโมง

8.5  ผ้าไทยลายสวยด้วยการแปลง

แผนที่ 5  จ านวน 2 ช่ัวโมง

8.4  ชูรูปข้ึนแล้วหมุนหมุน

แผนที่ 4  จ านวน 3 ช่ัวโมง

8.2  แปลงไปด้วยเลื่อนขนาน

แผนที่ 2  จ านวน 4 ช่ัวโมง

8.1  ท าความรู้จักการแปลง

แผนที่ 1  จ านวน 1 ช่ัวโมง

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 84



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 5
 

 
หน่

วย
กา
รเรี

ยน
รู้ 

 

หน่
วย
ที่ 

8 
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เส
น่ห์

ไท
ยด

้วย
กา
รแ
ปล

ง 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2
  ภ

าค
เรีย

นที่
 2

 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
14

  ช
ั่วโ
มง

 
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
  ท

 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง  
 (1

 ชั่
วโม

ง) 
1  

ค 
2.2

 
ม.

2/
3 

1.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

1.
 ก
าร
แป

ลง
เป
็นเ
รื่อ
งท

ี่เก
ี่ยว

กับ
กา
รเป

ลี่ย
นแ

ปล
งข
อง

วัต
ถุ 
โด

ยอ
าจ

มีก
าร

เป
ลี่ย

นแ
ปล

งข
นา

ด 
รูป

ร่า
ง 

ต า
แห

น่ง
 ห
รือ
ทิศ

ทา
งข
อง
วัต

ถุ 
 ซ
ึ่งส
ิ่งส
 าค
ัญข

อง
กา
ร

แป
ลง

คือ
 จ
ุด
ทุ
กจ

ุด
ขอ

งวั
ตถ

ุท
ี่อ
ยู่ท

ี่เด
ิม 

 
(ห

รือ
ขน

าด
เด
ิม
) จ

ะต
้อง

มีก
าร

ส่ง
ไป

ยัง
วัต

ถุ 
ที่ต

 าแ
หน

่งให
ม่ 
(ห
รือ
ขน

าด
ให
ม่)
 ท
ุกจ

ุด 
จุด

ต่อ
จุด

 
2.

 ก
าร

แป
ลง

ทา
งเ
รข

าค
ณิ
ตท

ี่รูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พ 
ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รแ

ปล
งม

ีรูป
ร่า
งเห

มือ
นก

ันแ
ละ

ขน
าด

เท
่าก

ันเ
สม

อ 
ได
้แก

่ ก
าร
เลื่
อน

ขน
าน

 ก
าร
สะ

ท้อ
น 

แล
ะก

าร
หม

ุน 

 
1.

 แ
บบ

ฝึก
หัด

 1
 : 

สิ่ง
ที่ส

มน
ัยกั

น 
      

1.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเ
ขีย

นห
รือ

พูด
 ด
้วย

ภา
ษา

ขอ
งต

นเ
อง

 เพ
ื่อแ

สด
งค

วา
ม

เข
้าใ
จเ
กี่ย

วก
ับจ

ุดท
ี่สม

นัย
กัน

  
ด้า

นท
ี่สม

นัย
กัน

 แ
ละ

มุม
ที่ 

สม
นัย

กัน
 ได

้อย
่าง
ถูก

ต้อ
ง 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.2

  แ
ปล

งไ
ปด

้วย
เล
ือ่น

ขน
าน

   
(4
 ชั่
วโม

ง) 
2–

5 
 

 
ค 

2.2
 

ม.
2/

3 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

1.
 ก

าร
เลื่
อน

ขน
าน

บน
ระ

นา
บ 
เป็

นก
าร

แป
ลง

ทา
ง

เร
ขา

คณ
ิตท

ี่มีก
าร

เลื่
อน

จุด
ทุก

จุด
บน

ระ
นา

บ 
ตา

มแ
นว

เส
้นต

รง
ใน

ทิศ
ทา

งเ
ดีย

วก
ันแ

ละ
เป
็น

ระ
ยะ

ทา
งเท

่าก
ันต

าม
ที่ก

 าห
นด

 
2.

 ส
มบ

ัติข
อง
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 

1.
 ท

 าก
ิจ
กร

รม
ส า

รว
จ 

กา
รเลื่

อน
ขน

าน
  เพ

ื่อใ
ห้

นัก
เร
ียน

ส า
รว

จ 
แล

ะ
สัง
เก
ต 
แล

ะต
อบ

ค า
ถา
ม

1.
 แ

บบ
ฝึก

หัด
 2
 : 

กา
รเ
ลื่อ

นข
นา

น
บน

ระ
บบ

พิก
ัด

ฉา
ก 

 
 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถค

วบ
คุม

 แ
ละ

ก า
กับ

ตน
เอ
ง ใ

นก
าร
ใช้
คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
มา

แก
้ 

ปัญ
หา
ได
้ส า
เร็จ

ตา
มเป้

าห
มา
ย 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 5



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 6
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

1)
 ร
ูปต

้นแ
บบ

แล
ะภ

าพ
ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รเ
ลื่อ

นข
นา

น
สา

มา
รถ

ทับ
กัน

ได
้สน

ิทโ
ดย

ไม
่ต้อ

งพ
ลิก

รูป
  

หร
ือก

ล่า
วว่
าร
ูปต

้นแ
บบ

แล
ะภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา

ร
เลื่
อน

ขน
าน

เท
่าก
ันท

ุกป
ระ
กา
ร 

2)
 ส
่วน

ขอ
งเส

้นต
รง
ที่เ
ชื่อ

มร
ะห

ว่า
งจ
ุดท

ี่สม
นัย

กัน
แต

่ละ
คู่จ

ะข
นา

นก
ันแ

ละ
ยา
วเท

่าก
ันท

ุกเ
ส้น

 
3)

 ส
่วน

ขอ
งเส

้นต
รง
บน

รูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พท
ี่ได
้

จา
กก

าร
เลื่

อน
ขน

าน
ส่ว

นข
อง

เส
้น
ตร

งน
ั้น 

 
จะ
ขน

าน
กัน

แล
ะย

าว
เท
่าก
ัน 

จน
น า

ไป
สู่ส

มบั
ติข

อง
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 

 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเ
ขีย

นห
รือ

พูด
 ด
้วย

ภา
ษา

ขอ
งต

นเ
อง
 เพื่

อแ
สด

งแ
นว

คิด
เก
ี่ยว
กับ

กา
รแ
ก้ป

ัญห
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 ได

้อย
่าง
ถูก

ต้อ
ง 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.3

  พ
ลิก

ไป
ได
้สะ

ท้อ
น 
  (

4 
ชั่ว
โม
ง) 

6–
9 

ค 
2.2

 
ม.

2/
3 

1.
 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

1.
 ก
าร
สะ
ท้อ

นบ
นร

ะน
าบ

เป
็นก

าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิตท
ี่

มีเ
ส้น

ตร
ง 

l  
ที่ต

รึง
เส
้น
หน

ึ่งเ
ป็น

เส
้น
สะ

ท้อ
น 

แต
่ละ

จุด
 P

 บ
นร

ะน
าบ

 จ
ะมี

จุด
 P

’ เ
ป็น

จุด
คู่ส

มน
ัย

แล
ะเป

็นภ
าพ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รส
ะท

้อน
จุด

 P
 โด

ยท
ี่  

1)
 ถ
้าจ
ุด 

P 
ไม
่อย

ู่บน
เส
้นต

รง
 l 
แล้

วเส
้นต

รง
 l 
 จ
ะ

แบ่
งค
รึ่ง
แล

ะต
ั้งฉ
าก
กับ

 P
P'̅̅̅̅

 
2)

 ถ
้าจ
ุด 

P 
อย

ู่บน
เส
้นต

รง
 l 
แล้

วจ
ุด 

P 
แล

ะจ
ุด 

P’
 

เป
็นจ

ุดเ
ดีย

วก
ัน 

   

1.
 ท

 าก
ิจ
กร

รม
ส า

รว
จ 

กา
รส

ะท
้อน

  เ
พื่อ

ให
้

นัก
เร
ียน

ส า
รว

จ 
แล

ะ
สัง
เก
ต 
แล

ะต
อบ

ค า
ถา
ม

จน
น า

ไป
สู่ส

มบั
ติข

อง
กา
รส
ะท

้อน
 

2.
 ท

 าก
ิจก

รร
มภ

าพ
ลับ

 
จับ

สะ
ท้อ

น 
 เพ

ื่อใ
ห้

นัก
เรี
ยน

ได
้ฝึก

หา
ภา

พ 
ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รส

ะท
้อน

 
รูป

ต้น
แบ

บท
ี่ก า
หน

ดใ
ห้ 

1.
 ใ
บกิ

จก
รร

ม 
1 
: 

ภ
าพ

ลั
บ
จั
บ

สะ
ท้อ

น 
2.

 แ
บบ

ฝึก
หัด

 3
 : 

กา
รส

ะท
้อน

บน
ระ
บบ

พิก
ัดฉ

าก
 

 

 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถค

วบ
คุม

 แ
ละ

ก า
กับ

ตน
เอ
ง ใ

นก
าร
ใช้
คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กา

รส
ะท

้อน
มา

แก
้ 

ปัญ
หา

ได้
ส า
เร็จ

ตา
มเ
ป้า

หม
าย

 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเ
ขีย

นห
รือ

พูด
 ด
้วย

ภา
ษา

ขอ
งต

นเ
อง
 เพ

ื่อแ
สด

งแ
นว

คิด
เก
ี่ยว
กับ

กา
รแ
ก้ป

ัญห
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รส
ะท

้อน
 ได

้อย
่าง
ถูก

ต้อ
ง 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 86



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 7
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

2.
 ส
มบ

ัติข
อง
กา
รส
ะท

้อน
 

1)
 ร
ูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พท
ี่ได

้จา
กก

าร
สะ

ท้อ
น 

สา
มา

รถ
ทับ

กัน
ได
้สน

ิทโ
ดย

ต้อ
งพ

ลิก
รูป

ต้น
แบ

บ
หร

ือพ
ลิก

ภา
พท

ี่ได
้จา

กก
าร
สะ

ท้อ
นอ

ย่า
งห

นึ่ง
อย

่าง
ใด

 ห
รือ

กล่
าว

ว่า
 รู
ปต

้นแ
บบ

แล
ะภ

าพ
 

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รส
ะท

้อน
เท
่าก
ันท

ุกป
ระ
กา
ร 

2)
 จ
ุดท

ี่สม
นัย

กัน
แต

่ละ
คู่จ

ะอ
ยู่ห

่าง
จา
กเ
ส้น

สะ
ท้อ

น
เท
่าก

ัน 
หร

ือเ
ส้น

สะ
ท้อ

นจ
ะแ

บ่ง
คร

ึ่งแ
ละ

ตั้ง
ฉา
ก

กับ
ส่ว

นข
อง
เส
้นต

รง
ที่เ
ชื่อ

มร
ะห

ว่า
งจ
ุดที่

สม
นัย

กัน
บน

รูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พท
ี่ได
้จา
กก

าร
สะ

ท้อ
น 

3)
 ส
่วน

ขอ
งเส

้นต
รง
ที่เ
ชื่อ

มร
ะห

ว่า
งจ
ุดที่

สม
นัย

กัน
บน

รูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พท
ี่ได
้จา

กก
าร
สะ

ท้อ
น 

จะ
ขน

าน
กัน

 

3.
 ท

 า
กิจ

กร
รม

ตุ๊ก
ตา

ต่อ
เน
ื่อง
 เพ

ื่อใ
ห้น

ักเร
ียน

น า
กา

รส
ะท

้อ
น
มา

ปร
ะยุ

กต
์ใช้
ใน
ชีวิ
ตจ

ริง
 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.4

  ช
ูรูป

ขึ้น
แล

้วห
มุน

หม
ุน 
  (

3 
ชั่ว
โม
ง) 

10
–1

2 
 
ค 

2.2
 

ม.
2/

3 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

 

1.
 ก
าร
หม

ุนบ
นร

ะน
าบ

เป
็นก

าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิตท
ี่มี

จุด
 O

 ท
ี่ตร
ึงจ
ุดห

นึ่ง
เป
็น 
จุด

หม
ุน 
หร

ือ 
จุด

ศูน
ย์ก

ลา
ง

ขอ
งก
าร
หม

ุน 
  แ

ต่ล
ะจ
ุด 

P 
บน

ระ
นา

บ 
มีจ

ุด 
Pʹ
 เป

็น
จุด

คู่ส
มน

ัยก
ับจ

ุด 
P 
แล

ะเ
ป็น

ภา
พท

ี่ได
้จา
กก

าร
หม

ุน
จุด

 P
  ร
อบ

จุด
 O

 ต
าม

ทิศ
ทา

งท
ี่ก า
หน

ดด
้วย
 ม
ุมท

ี่มี
ขน

าด
 k

 อ
งศ
า โ

ดย
ที่ 

OP
 =
 O

Pʹ
 

 

1.
 ท

 ากิ
จก

รร
มส

 าร
วจ

กา
ร

หม
ุน 
 เพ

ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

น
ส า
รว
จ แ

ละ
สัง
เก
ต 
แล

ะ
ตอ

บค
 าถ

าม
จน

น า
ไป

สู่
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
หม

ุน 
 

1.
 แ

บบ
ฝึก

หัด
 4
 : 

กา
รห

มุน
บ
น

ระ
บบ

พิก
ัดฉ

าก
 

 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถค

วบ
คุม

 แ
ละ

ก า
กับ

ตน
เอ
ง ใ

นก
าร
ใช้
คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กา
รห

มุน
มา

แก
้ปัญ

หา
ได
้ส า
เร็จ

ตา
มเ
ป้า

หม
าย

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 7



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 8
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

2.
 ส
มบ

ัติข
อง
กา
รห

มุน
 

1)
 ร
ูปต

้นแ
บบ

แล
ะภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รห

มุน
 ส
าม

าร
ถ

ทับ
กัน

ได
้สน

ิทโ
ดย

ไม
่ต้อ

งพ
ลิก

รูป
 ห
รือ

กล่
าว
ว่า

รูป
ต้น

แบ
บแ

ละ
ภา

พท
ี่ได
้จา

กก
าร
หม

ุนเ
ท่า

กัน
 

ทุก
ปร

ะก
าร

 
2)

 จ
ุดแ

ต่ล
ะจ
ุดบ

นร
ูปต

้นแ
บบ

แล
ะภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา
ร

หม
ุนจ

ุดน
ั้น 
จะ
อย

ู่บน
วง
กล

มเ
ดีย

วก
ันท

ี่มีจ
ุดห

มุน
เป
็นจ

ุดศ
ูนย

์กล
าง
 แ
ต่ว

งก
ลม

ทั้ง
หล

าย
เห
ล่า
นี้ไ
ม่

จ า
เป
็นต

้อง
มีร
ัศม

ียา
วเท

่าก
ัน 

3)
 เ
ส้น

ตร
งท

ี่แบ่
งค

รึ่ง
แล

ะต
ั้งฉ

าก
กับ

ส่ว
นข

อง
เส้น

ตร
งท
ี่เชื่
อม

ระ
หว่

าง
จุด

บน
รูป

ต้น
แบ

บแ
ละ
ภา
พ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รห

มุน
จุด

นั้น
 จะ

ผ่า
นจ

ุดห
มุน

เส
มอ

 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเ
ขีย

นห
รือ

พูด
 ด
้วย

ภา
ษา

ขอ
งต

นเ
อง
 เพ

ื่อแ
สด

งแ
นว

คิด
เก
ี่ยว
กับ

กา
รแ
ก้ป

ัญห
าเก

ี่ยว
กับ

กา
รห

มุน
 ได

้อย
่าง
ถูก

ต้อ
ง 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.5
  ผ

้าไ
ทย

ลา
ยส

วย
ด้ว

ยก
าร
แป

ลง
   
(2
 ชั่
วโม

ง) 
13

–1
4 

 
ค 

2.
2 

ม.
2/

3 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

3.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
น 

เป
็นท

ีม 

   
  ก

าร
แก

้ปัญ
หา

เก
ี่ยว

กับ
กา

รอ
อก

แบ
บล

าย
ผ้า

ไท
ย 

โด
ยใ
ช้แ

นว
คิด

เก
ี่ยว

กับ
กา
รแ
ป ล

งท
าง
เรข

าค
ณิต

  ไ
ด้แ

ก่ 
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 ก
าร
สะ

ท้อ
น 
แล

ะก
าร
หม

ุน 

1.
 ท

 าก
ิจ
กร

รม
ผ้า

ไท
ย 

ลา
ยส

วย
ด้ว

ยก
าร
แป

ลง
 

เพ
ื่อ
ให

้นั
กเ

รีย
นใ

ช้
แน

วค
ิดเ

กี่ย
วก

ับ
กา

ร
เลื่
อน

ขน
าน
 ก
าร
สะ
ท้อ

น 
แล

ะก
าร

หม
ุน
มา

ออ
ก 

แบ
บล

วด
ลา
ยผ

้าไท
ย 

1.
 ใ
บก

ิจก
รร
ม 

2 
: 

ผ้า
ไท

ยล
าย

สว
ย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถค

วบ
คุม

 แ
ละ

ก า
กับ

ตน
เอ
ง ใ

นก
าร
ใช้
คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กา

รเ
ลื่อ

นข
นา

น 
กา

ร
สะ

ท้อ
น 
แล

ะก
าร
หม

ุน ม
าแ

ก้ 
ปัญ

หา
ได้
ส า
เร็จ

ตา
มเ
ป้า

หม
าย

 
  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 88



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 9
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเ
ขีย

นห
รือ

พูด
 ด
้วย

ภา
ษา

ขอ
งต

นเ
อง
 เพ

ื่อแ
สด

งแ
นว

คิด
เก
ี่ยว
กับ

กา
รอ
อก

แบ
บล

วด
ลา
ย

ผ้า
ไท
ย 
โด
ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รเ
ลื่อ

นข
นา

น 
กา

รส
ะท้

อน
 

แล
ะก

าร
หม

ุนไ
ด้อ

ย่า
งถ
ูกต

้อง
 

3.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
 

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
ลง
มือ

ปฏ
ิบัต

ิ
กิจ

กร
รม

ร่ว
มก

ันท
 าก

ิจก
รร
ม 

ผ้า
ไท
ยล

าย
สว

ยด
้วย

กา
รแ
ปล

ง 
โด
ยม

ีกา
รว
าง
แผ

น 
แบ่

งห
น้า

ที่ 
แล

ะต
ัดส

ินใ
จร

่วม
กัน

ใน
กา

ร
ออ

กแ
บบ

ลา
ยผ

้าได
้ส า
เร็จ

 
  

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 9



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 1
0 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่

 1
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 8
  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
 ท
 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
1 

 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู้ 

1.
 
กา

รแ
ปล

งเป
็นเ
รื่อ

งท
ี่เก
ี่ยว

กับ
กา

ร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
งข

อง
วัต

ถุ 
โด
ยอ

าจ
มี

กา
รเ
ปลี่

ยน
แป

ลง
ขน

าด
 ร
ูปร

่าง
 

ต า
แห

น่ง
 ห

รือ
ทิศ

ทา
งข

อง
วัต

ถุ 
  

ซึ่ง
สิ่ง

ส า
คัญ

ขอ
งก

าร
แป

ลง
คือ

 จ
ุด

ทุก
จุด

ขอ
งวั

ตถ
ุที่อ

ยู่ท
ี่เด
ิม 

(ห
รือ

ขน
าด

เด
ิม)
 จ
ะต

้อง
มีก

าร
ส่ง

ไป
ยัง

วัต
ถุท

ี่ต า
แห

น่ง
ให
ม่ 
(ห
รือ
ขน

าด
ให
ม่)
 

ทุก
จุด

 จุด
ต่อ

จุด
 

2. 
จุด

 P
’ เ
ป็น

ภา
พท

ี่ได
้จา

กก
าร
แป

ลง
 

จุด
 P

  จ
ะก
ล่า
วว่
า จ

ุด 
P แ

ละ
 จ
ุด 

P’ 
เป
็นจ

ุดท
ี่สม

นัย
กัน

  แ
ละ
แต

่ละ
จุด

 P
 

ใด
 ๆ 

จะ
มีจ

ุด P
’ เพ

ียง
จุด

เด
ียว
เท
่าน

ั้น
ที่ส

มน
ัยก

ับจ
ุด P

 
3.

 
กา

รเ
ลื่อ

นข
นา

น 
กา

รส
ะท้

อน
 แ
ละ

กา
รห

มุน
 เ
ป็น

กา
รแ

ปล
งท

าง
เร
ขา

คณ
ิตท

ี่จะ
ให
้ภา

พท
ี่มีร

ูปร
่าง

เห
มือ

นก
ัน
แล

ะข
นา

ดเ
ดีย

วก
ัน 

กับ
รูป

ต้น
แบ

บเ
สม

อ 

กิจ
กร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ชั่ว
โม
งท

ี่ 1
 

ขั้น
น า

 
1.

 
คร
ูแส

ดง
บัต

รภ
าพ

สิ่ง
ขอ

งต
่าง
 ๆ
 ใน

ชีวิ
ตจ

ริง
ที่เ
กี่ย

วข
้อง
กับ

กา
รแ
ปล

งท
าง
เรข

าค
ณิต

 ได
้แก

 ่
บัน

ได
เลื่
อน

  ร
ถจ

ักร
ยา

นย
นต

์  ก
ระ

ดา
นห

ก 
 น
าฬ

ิกา
 ลู
กโ
ป่ง

 แ
ล้ว

ใช้
กา

รถ
าม

ตอ
บ

ปร
ะก

อบ
กา
รอ
ธิบ

าย
เก
ี่ยว
กับ

ภา
พส

ิ่งข
อง

 
 

    
  

 
 

  
  

 
    
   

 
 

 

สื่อ
แล

ะแ
หล

่งเร
ียน

รู ้
ชั่ว

โม
งท

ี่ 1
 

1.
 
บัต

รภ
าพ

สิ่ง
ขอ

งท
ี่เก
ี่ยว
ข้อ

ง
กับ

กา
รแ
ปล

งท
าง
เรข

าค
ณิต

 
  

บัน
ได
เลื่
อน

   
 

รถ
จัก

รย
าน

ยน
ต ์
  

  
กร
ะด

าน
หก

   
 

นา
ฬิก

า  
 

ลูก
โป
่ง 

2.
 
บัต

รภ
าพ

ตัว
อย่

าง
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 

 
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
รูป

สา
มเ
หลี่

ยม
 

 
จร
วด

 
3.

 
บัต

รภ
าพ

ตัว
อย่

าง
กา
ร

สะ
ท้อ

น 
 

กา
รส
ะท

้อน
รูป

สา
มเ
หลี่

ยม
 

 
เพ
ชร

 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 810



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 1
1 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่

 1
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 8
  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
 ท
 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
1 

 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
จุด

ปร
ะส

งค
์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
1.

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถบ

อก
จุด

ที่ส
มน

ัยกั
น 
 

ด้า
นท

ี่สม
นัย

กัน
 แ
ละ

มุม
ที่ส

มน
ัยก

ัน
ขอ

งก
าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิต 
 

ด้า
นทั

กษ
ะแ

ละ
กร
ะบ

วน
กา
ร 

1.
 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
สื่อ

สา
รแ

ละ
สื่อ

คว
าม

หม
าย
เก
ี่ยว

กับ
จุด

ที่ส
มน

ัยก
ัน 

ด้า
นท

ี่สม
นัย

กัน
 แ
ละ

มุม
ที่ส

มน
ัยก

ัน 
ด้ว
ยส

ัญลั
กษ

ณ์ท
าง
คณ

ิตศ
าส
ตร
์ 

 ด้า
นคุ

ณ
ลัก

ษณ
ะ 

1.
 
นัก

เรีย
นม

ีคว
าม
มุ่ง
มั่น

 แ
ละ

ไม
่ย่อ

ท้อ
 

ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าท

าง
คณ

ิตศ
าส
ตร
์ 

2.
 
นัก

เรีย
นเ
ห็น

คุณ
ค่า
ขอ

งค
ณิต

ศา
สต

ร์
ว่า
สา
มา
รถ
น า

ไป
ใช้
ใน
ชีวิ
ตจ

ริง
ได้

 
   

   
   
ค า
ถา
มท

ี่ใช้
มีด

ังน
ี้ 

 
จา

กภ
าพ

  เ
มื่อ

บัน
ได
เลื่
อน

  ร
ถจ

ักร
ยา

นย
นต

์  ก
ระ
ดา

นห
ก 
 แ
ละ

เข
็มน

าฬ
ิกา

 
เค
ลื่อ

นท
ี่ไป
แล

้ว ต
 าแ
หน

่ง ข
นา

ด 
แล

ะร
ูปร

่าง
 ม
ีสิ่ง
ใด
ที่เ
ปลี่

ยน
แป

ลง
 แ
ละ

มีส
ิ่งใด

ที่ไ
ม่เ
ปลี่

ยน
แป

ลง
 [ส

ิ่งท
ี่เป
ลี่ย

นแ
ปล

งไป
คือ

 ต
 าแ
หน

่ง แ
ละ

สิ่ง
ที่ไ
ม่เ
ปลี่

ยน
แป

ลง
 

คือ
 ข
นา

ดแ
ละ

รูป
ร่า
ง] 

 
จา
กภ

าพ
กา
รเป

่าลู
กโ
ป่ง

  ถ
้าผ
ู้หญิ

งค
นน

ี้ท า
ลูก

โป
่งห
ลุด

มือ
 ต
 าแ
หน

่ง ข
นา

ด 
แล

ะ
รูป

ร่า
ง จ

ะเ
ปลี่

ยน
ไป
อย

่าง
ไร
 [ลู

กโ
ป่ง

จะ
เค
ลื่อ

นท
ี่ไป
โด
ยท

ี่ขน
าด
จะ

เล็
กล

ง แ
ละ

รูป
ร่า
งจ
ะเป

ลี่ย
นไ
ปเ
หม

ือน
กับ

สภ
าพ

ขอ
งลู
กโ
ป่ง

ที่ย
ังไม

่ได้
เป
่าล
ม]

 
2.

 
คร

ูแน
ะน

 าน
ักเ
รีย

นว่
า 
กา

รเ
คลื่

อน
ที่ห

รือ
กา

รเ
ปลี่

ยน
ต า

แห
น่ง

ขอ
งวั
ตถ

ุจา
กต

ัวอ
ย่า

ง 
ที่ย

กม
า ไ

ม่ว่
าจ

ะเ
ป็น

กา
รเป

ลี่ย
นแ

ปล
งข
อง
รูป

ร่า
ง ต

 าแ
หน

่ง ห
รือ

ทิศ
ทา

งข
อง

วัต
ถุน

ั้น 
 

เรา
จะ
เรีย

กว่
า ก

าร
แป

ลง
  

 ขั้น
สอ

น 
3.

 
คร

ูอธ
ิบา

ยเ
พิ่ม

เต
ิมว

่า  
สิ่ง
ที่ส

 าค
ัญข

อง
กา
รแ
ปล

ง ค
ือ 
จุด

ทุก
จุด

ขอ
งวั
ตถ

ุที่อ
ยู่ท

ี่เด
ิม 
(ห
รือ

ขน
าด
เด
ิม)
 จ
ะต

้อง
ส่ง
ไป
ยัง
วัต

ถุที่
ต า

แห
น่ง

ให
ม่ 
(ห
รือ
ขน

าด
ให
ม่)
 ท
ุกจ

ุด 
จุด

ต่อ
จุด

  แ
ละ

ใน
ทา

งเ
รข

าค
ณิ
ตก

็มีก
าร
แป

ลง
ที่ก

ล่า
วถ

ึงค
วา
มเ
กี่ย

วข
้อง

กัน
ระ

หว่
าง
รูป

เร
ขา

คณ
ิต 

ก่อ
นก

าร
แป

ลง
แล

ะร
ูปเ
รข

าค
ณิต

หลั
งก
าร
แป

ลง
 โด

ยเ
รีย

กชื่
อก

าร
แป

ลง
นี้ว่

า ก
าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิต 
หร

ือเ
รีย
กส

ั้น 
ๆ 
ว่า
 ก
าร
แป

ลง
 

 

4.
 
บัต

รภ
าพ

ตัว
อย่

าง
กา
รห

มุน
 

 
กา
รห

มุน
รปู

สา
มเ
หลี่

ยม
 

 
กัง
หัน

 
 ชิ้น

งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

1. 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 1
 : ส

ิ่งท
ีส่ม
นัย

กัน
 

 กา
รว
ดัแ

ละ
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1. 
ตร
วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
1 โ

ดย
ตอ

บ
ได
้ถูก

ต้อ
ง 9

 ข
้อ จ

าก
 1

2 ข
้อ 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 11



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 1
2 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่

 1
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 8
  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
 ท
 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
1 

 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
สม

รร
ถน

ะท
ี่ต้อ

งก
าร
ให
้เก
ิดก

ับผ
ู้เรีย

น 
1.

 
กา

รส
ื่อส

าร
 โด

ยอ
ธิบ

าย
 ผ
่าน

กา
ร

เข
ียน

หร
ือพ

ูด 
ใน
กา

รส
ื่อค

วา
มเ
พื่อ

แส
ดง

คว
าม

เข
้าใ

จเ
กี่ย

วก
ับจ

ุดท
ี่ 

สม
นัย

กัน
  ด

้าน
ที่ส

มน
ัยก

ัน 
แล

ะม
ุม

ที่ส
มน

ัยกั
น 

 
 

4.
 
คร
ูวา
ดร
ูป 
ก 
 แ
ละ

รูป
 ข
  บ

นก
ระ
ดา
น 
 ด
ังร
ูป 
 แ
ล้ว
อธิ

บา
ยก

ับน
ักเ
รีย
นว่

า  
รูป

 ก
 เป

็นร
ูป

เรข
าค

ณิต
ก่อ

นก
าร
แป

ลง
 ห
รือ

เรีย
กว่

า ร
ูปต

้นแ
บบ

  แ
ละ

รูป
 ข
 เป

็นร
ูปเ
รข

าค
ณิต

หลั
ง 

กา
รแ
ปล

งร
ูป 
ก 
 ห
รือ
เรีย

กว่
า  

ภา
พท

ี่ได
้จา
กก

าร
แป

ลง
  พ

ร้อ
มท

ั้งเข
ียน

ค า
ทั้ง

สอ
งก
 าก
ับ

ไว้
ที่ 
รูป

 ก
 แ
ละ

รูป
 ข

 
    
    
    
    
    
    
    
    
  ร

ูปต
้นแ

บบ
   
    
    
 ภ
าพ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รแ
ปล

ง  
   
   
จา
กน

ั้น 
 ค
รูว
าด
จุด

 P
 แ
ละ

จุด
 P
’  ด

ังร
ูป 
 แ
ละ

แน
ะน

 าน
ักเ
รีย
นว

่า จ
ุด 

P 
อยู่

บน
รูป

 ก
 

แล
ะจ

ุด 
P’
 (อ

่าน
ว่า
 พ
ีไพ

ร์ม
) บ

นร
ูป 
ข 
ซึ่ง
เป
็นภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รแ
ปล

งจ
ุด 

P 
เรา

กล่
าว
ว่า
 

จุด
 P

 แ
ละ

 จ
ุด 

P’
 เป

็นจ
ุดท

ี่ “ส
มน

ัยกั
น”
 แ
ละ

แต
่ละ

จุด
 P

 ใด
 ๆ
 บ
นร

ูป 
ก 
จะ
มีจ

ุด 
P’
  บ

น
รูป

 ข
 เพ

ียง
จุด

เด
ียว
เท
่าน

ั้นท
ี่สม

นัย
กับ

จุด
 P

 

 
   
   
ส า
หร

ับบ
ทก

าร
แป

ลง
ทา
งเร

ขา
คณ

ิต  
ให
้ถือ

ว่า
 ต
ัวอ
ักษ

รท
ี่มีส

ัญลั
กษ

ณ์ 
’ (อ

่าน
ว่า
 ไพ

ร์ม
) 

ปร
าก
ฏอ

ยู่ 
จะ
แท

นจ
ุดท

ี่ได
้จา
กก
าร
แป

ลง
 เช่

น 
จุด

 A
’ เป

็นจ
ุดท

ี่ได
้จา
กก
าร
แป

ลง
จุด

 A
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 812



ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 8
 

 
 

 1
3 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่

 1
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 8
  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
 ท
 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
1 

 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
5.

 
คร

ูยก
ตัว

อย
่าง
ภา

พก
าร
แป

ลง
 ∆

AB
C 
บน

กร
ะด

าน
  โ
ดย

ก า
หน

ดใ
ห้ 
∆A

’B
’C
’  
เป
็นภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รแ
ปล

ง ∆
AB

C 
 จา

กน
ั้นใ
ห้น

ักเ
รีย
นพ

ิจา
รณ

าแ
ละ

ร่ว
มก

ันบ
อก

ว่า
 จ
ุดค

ู่ใด
เป
็น

จุด
คู่ท

ี่สม
นัย

กัน
 

 
   
   
   
   
  จ

าก
รูป

  จ
ุด 

A 
 แ
ละ

จุด
 A
’  เ

ป็น
จุด

ที่ส
มน

ัยกั
น 

   
   
   
   
   
   
   
   
 จ
ุด 

B 
  แ

ละ
จุด

 B
’  เ

ป็น
จุด

ที่ส
มน

ัยกั
น 

   
   
   
   
   
   
   
   
 จ
ุด 

C 
  แ

ละ
จุด

 C
’  เ

ป็น
จุด

ที่ส
มน

ัยกั
น 

6.
 
คร
ูอธิ

บา
ยเ
พิ่ม

เต
ิมว่

า  
นอ

กจ
าก
นี้ 
เรา

สา
มา
รถ
สัง
เก
ตด

้าน
ที่ส

มน
ัยกั

นแ
ละ

มุม
ที่ส

มน
ัยก

ัน
ได
้อีก

ด้ว
ย 
 จ
าก
นั้น

ให
้นัก

เรีย
นร

่วม
กัน

บอ
กว่

า ด
้าน

คู่ใ
ดเ
ป็น

จุด
คู่ท

ี่สม
นัย

กัน
แล

ะม
ุมค

ู่ใด
เป
็นม

ุมท
ี่สม

นัย
กัน

  โ
ดย

ให
้คร
ูตร
วจ
สอ

บค
วา
มถ

ูกต
้อง

 
   
   
   
   
   
   
   
   
 A

B̅̅̅̅
  แ

ละ
  A
'B
'

̅̅̅̅
̅   
เป
็นด

้าน
ที่ส

มน
ัยก

ัน 
   
   
   
   
   
   
   
   
 B

C̅̅̅̅
  แ

ละ
  B
'C
'

̅̅̅̅
̅   
เป
็นด

้าน
ที่ส

มน
ัยกั

น 
   
   
   
   
   
   
   
   
 C

A̅̅̅̅
  แ

ละ
  C
'A
'

̅̅̅̅
̅   
เป
็นด

้าน
ที่ส

มน
ัยกั

น 
   
   
   
   
   
   
 A

B̂C
  แ

ละ
  A

' B'̂ C'  เป
็นม

ุมท
ี่สม

นัย
กัน

 
   
   
   
   
   
   
 B

ĈA
  แ

ละ
  B

' C'̂ A'  เป
็นม

ุมท
ี่สม

นัย
กัน

 
   
   
   
   
   
   
 C

ÂB
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าม
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ลี่ย

ม
หร
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ูปใ
ด 
ๆ 
โด
ยม

ีเส
้นต

รง
ใด
เส
้นต

รง
หน

ึ่งเป
็นเ
ส้น

สะ
ท้อ

น)
 ด
ังร
ูป 
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ตร
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เวล
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 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
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กา
รแ
ปล

งท
ี่เป
็นก

าร
หม

ุน 
 (ค

รูอ
ธิบ

าย
คร

่าว
 ๆ
 ว่า

 เป
็นก

าร
หม

ุนร
ูปส

าม
เห
ลี่ย

มห
รือ

รูป
ใด
 ๆ
 รอ

บจ
ุดค

งท
ี่จุด

หน
ึ่ง) 
ดัง
รูป

    
 

 
   
   
จา
กน

ั้น 
คร
ูถา
มน

ักเ
รีย
นเ
พื่อ

ให
้สัง
เก
ตร
ูปเ
กี่ย

วก
ับก

าร
แป

ลง
ซึ่ง
เป
็นต

ัวอ
ย่า
งข
อง
กา
ร

เลื่
อน

ขน
าน

  ก
าร
สะ

ท้อ
น 
 แ
ละ

กา
รห

มุน
  ว่

าภ
าพ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รแ
ปล

งแ
ต่ล

ะแ
บบ

จะ
มี

รูป
ร่า
งแ

ละ
ขน

าด
เป
ลี่ย

นไ
ปจ

าก
รูป

ต้น
แบ

บห
รือ

ไม
่ อ
ย่า

งไ
ร 

[รู
ปร

่าง
แล

ะข
นา

ดไ
ม่

เป
ลี่ย

นแ
ปล

งไป
 ซ
ึ่งภ

าพ
ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รแ

ปล
งจ
ะม

ีรูป
ร่า
งเห

มือ
นก

ันแ
ละ

ขน
าด
เด
ียว
กัน

กับ
รูป

ต้น
แบ

บเ
สม

อ]
 

8.
 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 1
 : 
สิ่ง
ที่ส

มน
ัยก

ัน 
จา
กน

ั้นค
รูเฉ

ลย
แบ

บฝ
ึกห

ัดบ
นก

ระ
ดา
น

โด
ยใ
ห้น

ักเ
รีย
นช

่วย
กัน

บอ
กค

 าต
อบ

ที่ไ
ด้ 
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หน
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กา
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่

 1
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่
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  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
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ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.1
 ท
 าค
วา
มร

ู้จัก
กา
รแ
ปล

ง 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
1 

 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
ขั้น

สร
ุป 

9.
 
คร
ูน า

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
สร
ุปเ
กี่ย

วก
ับก

าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิต 
 ด
ังน
ี ้

 
กา

รแ
ปล

งเ
ป็น

เร
ื่อง

ที่เ
กี่ย

วก
ับก

าร
เป

ลี่ย
นแ

ปล
งข

อง
วัต

ถุ 
โด
ยอ

าจ
มีก

าร
เป
ลี่ย

นแ
ปล

งข
นา

ด 
รูป

ร่า
ง ต

 าแ
หน

่ง ห
รือ

ทิศ
ทา

งข
อง
วัต

ถุ 
 ซ
ึ่งส
ิ่งส
 าค

ัญข
อง

กา
รแ
ปล

งค
ือ 
จุด

ทุก
จุด

ขอ
งวั
ตถ

ุที่อ
ยู่ท

ี่เด
ิม 
(ห
รือ
ขน

าด
เด
ิม)
 จะ

ต้อ
งม
ีกา
รส
่งไป

ยัง
วัต

ถุท
ี่ต า
แห

น่ง
ให
ม่ 
(ห
รือ
ขน

าด
ให
ม่)
 ท
ุกจ

ุด 
จุด

ต่อ
จุด

 
 

จุด
 P

’ เ
ป็น

ภา
พที่

ได้
จา
กก

าร
แป

ลง
จุด

 P
  จ

ะก
ล่า
วว่
า จ

ุด 
P 
แล

ะ 
จุด

 P
’ เ
ป็น

 
จุด

ที่ส
มน

ัยก
ัน 
 แ
ละ

แต
่ละ

จุด
 P

 ใด
 ๆ
 จะ

มีจ
ุด 

P’
 เพ

ียง
จุด

เด
ียว
เท
่าน

ั้นท
ี่สม

นัย
กับ

จุด
 P

 
 

กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 ก
าร
สะ

ท้อ
น 
แล

ะก
าร
หม

ุน 
เป
็นก

าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิตท
ี่จะ

ให
้ภา

พท
ี่มีร

ูปร
่าง
เห
มือ

นก
ันแ

ละ
ขน

าด
เด
ียว
กัน

กับ
รูป

ต้น
แบ

บเ
สม

อ 
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วิช
าค
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่วย
กา
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 1
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้ที่
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หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 8
  เ
สน

่ห์ไ
ทย

ด้ว
ยก

าร
แป

ลง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 8
.2
 แ
ปล

งไ
ปด

้วย
เล
ื่อน

ขน
าน

 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  
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 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
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สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู้ 

1.
 
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
บน

ระ
นา

บ 
เป
็นก

าร
แป

ลง
ทา

งเร
ขา
คณ

ิตท
ี่มีก

าร
เลื่
อน

จุด
ทุก

จุด
บน

ระ
นา

บต
าม

แน
วเ
ส้น

ตร
ง

ใน
ทิศ

ทา
งเด

ียว
กัน

แล
ะเป

็นร
ะย
ะท

าง
เท
่าก
ันต

าม
ที่ก

 าห
นด

 
2.

 
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
เลื่
อน

ขน
าน

 
1)

 
รูป

ต้น
แบ

บแ
ละ

ภา
พท

ี่ได
้จา

ก
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
สา
มา

รถ
ทับ

กัน
ได
้สน

ิทโ
ดย

ไม
่ต้อ

งพ
ลิก

รูป
 ห
รือ

กล่
าว

ว่า
รูป

ต้น
แบ

บแ
ละ

ภา
พ 

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
เท
่าก
ัน

ทุก
ปร

ะก
าร
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ส่ว
นข

อง
เส
้นต

รง
ที่เ
ชื่อ

มร
ะห

ว่า
ง

จุด
ที่ส

มน
ัยก

ันแ
ต่ล

ะค
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นา
น

กัน
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เท
่าก
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ส้น
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ส่ว
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เส
้นต
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รูป
ต้น
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บ
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ขน
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่าก
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กน
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เค
ลื่อ
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ี่ไป
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้นต
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็นก
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รูป

ร่า
งค
งเด

ิม 
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เค
ลื่อ

นท
ี่

ใน
ลัก
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รเล

ื่อน
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ขั้น

สอ
น 
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คร

ูยก
ตัว
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ขอ

งใน
ห้อ
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ียน
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ีกา

รเค
ลื่อ

นท
ี่ใน
ลัก

ษณ
ะเ
ดีย

วก
ับร

ถจ
ักร

ยา
นย

นต
์ 

ที่ย
กต

ัวอ
ย่า
ง เ

ช่น
  ก

าร
เปิ
ด-
ปิด

ปร
ะต

ูบา
นเ
ลื่อ
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 ก
าร
ดึง
ลิ้น

ชัก
  ก

าร
เลื่
อน

ใบ
มีด

เพ
ื่อ 

ใช้
งา
นค

ัตเ
ตอ
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 เพ

ื่อใ
ห้น

ั กเ
รีย
นส

ังเก
ตว่

า ก
าร
เค
ลื่อ

นท
ี่ขอ

งส
ิ่งข
อง
เห
ล่า
นี้ 
จะ

เค
ลื่อ

นท
ี่

ไป
ใน
แน

วเส
้นต

รง
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ึ่งเป
็นลั

กษ
ณะ

ขอ
งก
าร
เลื่
อน
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าน
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แล

ะแ
หล

่งเร
ียน
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ชั่ว

โม
งท
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บัต

รภ
าพ

กา
รเ
คลื่

อน
ที่ข

อง
รถ
จัก

รย
าน

ยน
ต์ 

2.
 
อุป

กร
ณ์ก

ิจก
รร
มส

 าร
วจ
กา
ร

เลื่
อน

ขน
าน

 
  

ไม
้บร

รท
ัด 

 
กร
ะด

าษ
กร
ิด 

2 
แผ

่น 
ชั่ว

โม
งท

ี่ 3
 

1.
 
แบ

บฝ
ึกห

ัด 
2 
: ก

าร
เลื่
อน

ขน
าน

บน
ระ

บบ
พิกั

ดฉ
าก

  
ตอ

นท
ี่ 1

 
ชั่ว

โม
งท
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1.
 
แบ
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ึกห

ัด 
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าร
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ขน
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รภ
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อง
รีด
ผ้า
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ง 
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งท
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น

กา
รเลื่

อน
ขน

าน
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ียก

ว่า
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วก
เต
อร
์ 

4.
 
กา
รห

าภ
าพ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 

จะ
ต้อ

งวิ
เค
รา
ะห

์เว
กเ
ตอ

ร์ข
อง

กา
ร

เลื่
อน

ขน
าน

ก่อ
น 

จา
กน

ั้น 
เลื่
อน

ขน
าน

จุด
ยอ

ดบ
นร

ูปต
้นแ

บบ
แล้

ว
ลา
กส

่วน
ขอ

งเส
้นต

รง
เชื่
อม

จุด
ยอ

ด 
ที่เ
ป็น

ภา
พท

ี่ได
้จา
กก

าร
เลื่
อน

ขน
าน

เห
ล่า
นั้น

 
5.

 
กา
รป

ระ
ยุก

ต์ข
อง
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
 

 
จุด

ปร
ะส

งค
์กา

รเร
ียน

รู้ 
ด้า

นค
วา

มร
ู้ 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถ 

1.
 
บอ

กค
วา
มห

มา
ยแ

ละ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร

เลื่
อน

ขน
าน

บน
ระ
นา

บ 
2.

 
บอ

กพ
ิกัด

ขอ
งจ
ุดบ

นภ
าพ

ที่ไ
ด้จ

าก
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
รูป

ต้น
แบ

บ 
3.

 
น า

คว
าม

รู้เก
ี่ยว

กับ
กา

รเลื่
อน

ขน
าน

ไป
ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

3.
 
คร
ูอธ

ิบา
ยค

วา
มห

มา
ยข

อง
กา
รเลื่

อน
ขน

าน
บน

ระ
นา

บ 
 แล

ะเข
ียน

คว
าม
หม

าย
บน

กร
ะด

าน
 

ดัง
นี ้

   
   
กา

รเ
ลื่อ

นข
นา

นบ
นร

ะน
าบ

 เป
็นก

าร
แป

ลง
ทา

งเ
รข

าค
ณิ
ตท

ี่มีก
าร
เลื่
อน

จุด
ทุก

จุด
 

บน
ระ
นา

บต
าม
แน

วเส
้นต

รง
ใน
ทิศ

ทา
งเด

ียว
กัน

แล
ะเป

็นร
ะย

ะท
าง
เท
่าก
ันต

าม
ที่ก

 าห
นด

 
4.

 
คร

ูให
้นัก

เรีย
นแ

บ่ง
กลุ่

ม 
กลุ่

มล
ะ 

4 
คน

  เ
พื่อ

ท า
กิจ

กร
รม

ส า
รว
จก

าร
เลื่
อน

ขน
าน

  โ
ดย

ท า
กิจ

กร
รม

ตา
มล

 าด
ับข

ั้นต
อน

 โด
ยค

รูแ
สด

งต
ัวอ
ย่า
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่            . 
             

  
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  12  ข้อ  แบ่งเป็น  2  ตอน  รวม 20 คะแนน 

 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  9  ข้อ   
 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด   

1. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง         (1 คะแนน) 
     ก.   การเดินของเข็มวินาทีของนาฬิกาเป็นตัวอย่างของการหมุน 
     ข.   การเคล่ือนที่ของบันไดเล่ือนเป็นตัวอย่างของการเล่ือนขนาน 
     ค.   การใช้กรรไกรตัดกระดาษเป็นตัวอย่างของการหมุน 
  ง.   การเล่ือนใบมีดเพื่อใช้งานคัตเตอร์เป็นตัวอย่างของการสะท้อน 
 

2. จากรูป ก าหนดให้รปูสามเหล่ียม AʹBʹCʹ เป็นภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานรูปสามเหล่ียม ABC  
ข้อใดเป็นเวกเตอร์ของการเล่ือนขนานนี ้      (1 คะแนน) 

 
 

     ก.   AA'⃑⃑⃑⃑ ⃑⃑  ⃑  ข.    B'B⃑⃑ ⃑⃑  ⃑              ค.   C'C⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑      ง.    UV⃑⃑ ⃑⃑  ⃑    
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3. ข้อใดคือพิกัดของจุด A’ ที่เป็นภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานจุด A  ด้วยเวกเตอร์ MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑      (1 คะแนน) 
 

 
 

     ก.   (2, -4)  ข.    (4, -2)           ค.   (-8, 4)   ง.  (-4, 8) 
 

4. ก าหนดให้รูปสามเหล่ียม AʹBʹCʹ เป็นภาพที่ได้จากการสะทอ้นรูปสามเหล่ียม ABC โดยมีเส้นตรง l  เป็น
เส้นสะท้อน  ภาพในข้อใดไม่ใช่การสะท้อน      (1 คะแนน) 

ก.      ข. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ค.     ง.  
 
 
 
 
 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 95



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  96 

5. ข้อใดคือพิกัดของจุด A’ ที่เป็นภาพที่ได้จากการสะท้อนจุด A ที่มีพิกัดเป็น (7, -3)  โดยมีแกน Y เป็น 
เส้นสะท้อน          (1 คะแนน) 
     ก.   (7, 3)  ข.    (3, -7)           ค.   (-7, -3)   ง.  (-7, 3) 
 

6. ข้อใดคือพิกัดของจุด A’ ที่เป็นภาพที่ได้จากการหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง ด้วยมุม 
90 องศา  ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา        (1 คะแนน) 
 

 
 

     ก.   (-4, 5)  ข.    (5, -4)           ค.   (-5, -4)   ง.  (-4, -5) 
 

7. จากรูป  พื้นที่ที่แรเงาเท่ากับกี่ตารางหน่วย      (1 คะแนน) 
 

ก. 21  ตารางหน่วย 
ข. 22  ตารางหน่วย 
ค. 23  ตารางหน่วย 
ง. 24  ตารางหน่วย 

 
 
 
 
 
 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 896



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  97 

8. ข้อใดเป็นการหมุนที่ท าให้ได้พกิัดของจุด A’ เป็นพิกัดเดียวกับการหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็น 
จุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 180 องศา  ทศิทางตามเข็มนาฬิกา    (2 คะแนน) 

 
 

ก. การหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 90 องศา  ทิศทางตามเข็มนาฬิกา 
ข. การหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 90 องศา  ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 
ค. การหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 180 องศา  ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 
ง. การหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 270 องศา  ทิศทางตามเข็มนาฬิกา 

 
9. จากรูป  ก าหนดใหจุ้ด A’ เปน็ภาพที่ได้จากการแปลงจุด A   ข้อใดไม่สามารถอธิบายการแปลงที่เกิดขึ้นได้

            (2 คะแนน) 

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 97



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  98 

ก. จุด A’  เป็นภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานจุด A ไปทางขวาตามแนวแกน X  8  หน่วย 
ข. จุด A’  เป็นภาพที่ได้จากการสะท้อนจุด A โดยมีแกน X เป็นเส้นสะท้อน  
ค. จุด A’  เป็นภาพที่ได้จากการหมุนจุด A โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 90 องศา  

ทิศทางตามเข็มนาฬิกา 
ง. จุด A’  เป็นภาพที่ได้จากการหมุนจุด A โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 270 องศา  

ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 
 
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมค า  มี  3  ข้อ  ข้อละ  3  คะแนน   
 ให้นักเรียนเติมพิกัดของจุดบนภาพที่ได้จากการแปลงรูปต้นแบบที่ก าหนดให้ 

1. ก าหนดให้ ∆A’B’C’ เป็นภาพทีไ่ด้จากการ
เล่ือนขนาน  ∆ABC ไปทางขวาตาม
แนวแกน X  7  หน่วย  และเล่ือนลงมา
ตามแนวแกน Y  4  หน่วย 

   พิกัดของจุด A’  คือ    
   พิกัดของจุด B’  คือ     
   พิกัดของจุด C’  คือ     

 
 
 
 
 
 

2. ก าหนดให้ ∆A’B’C’ เป็นภาพทีไ่ด้จากการ
สะท้อน  ∆ABC โดยมีแกน X  เป็นเส้น
สะท้อน 

   พิกัดของจุด A’  คือ    
   พิกัดของจุด B’  คือ     
   พิกัดของจุด C’  คือ     

 
 
 
 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 898



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  99 

3. ก าหนดให้ ∆A’B’C’ เป็นภาพทีไ่ด้จากการ
หมุน  ∆ABC โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุด
หมุน ด้วยมุม 180 องศา ทิศทางตามเขม็
นาฬิกา 

   พิกัดของจุด A’  คือ    
   พิกัดของจุด B’  คือ     
   พิกัดของจุด C’  คือ     

 
 
 
 
 
 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 99



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  100 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 :  เสน่ห์ไทยด้วยการแปลง 

             
 

ตอนท่ี 1 
 
1. ข้อ ง 
 แนวคิด ไม่ถูกต้อง เนื่องจากการเล่ือนใบมีดเพื่อใช้งานคัตเตอร์เป็นตัวอย่างของการเล่ือนขนาน 

 
2. ข้อ ก 
 แนวคิด รูปสามเหล่ียม A’B’C’  เป็นภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานรูปสามเหล่ียม ABC  ไปทางขวาตาม

แนวแกน X  9  หน่วย  และเล่ือนลงไปตามแนวแกน Y   1  หน่วย  ซึ่งเวกเตอร์ทีส่อดคล้อง
กับการเล่ือนขนานดังกล่าว คือ  AA'⃑⃑⃑⃑ ⃑⃑  ⃑ 

 
3. ข้อ ข 
 แนวคิด MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑   แสดงการเล่ือนขนานไปทางขวาตามแนวแกน X  6 หน่วย  และเล่ือนลงไปตามแนวแกน 

Y  3 หน่วย  ดังนั้น จุด A’ ที่เป็นภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานจุด A ด้วย MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑      มีพิกัด คือ 
(4, -2) 

 
 

4. ข้อ ง 
 แนวคิด เมื่อพิจารณาว่าจุดที่สมนัยกันแต่ละคู่จะต้องอยู่ห่างจากเส้นสะท้อนเป็นระยะเท่ากัน 
  จะได้  ภาพในข้อ ง  ไม่ใช่การสะท้อน 
 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8100



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  101 

5. ข้อ ค 
 แนวคิด จุด A’ จะต้องอยู่ห่างจากเส้นสะท้อนเป็นระยะเท่ากับจุด A อยู่ห่างจากเส้นสะท้อน 
   และเนื่องจากแกน Y เป็นเส้นสะท้อน  ดังนั้น พิกัด y  จะไม่เปล่ียนแปลง 
  ดังนั้น  พิกัดของจุด A’  คือ (-7, -3) 

 

6. ข้อ ก 
 แนวคิด จุด A’ จะอยูใ่นจตุภาคที่ 2  และจะต้องอยู่บนวงกลมที่มีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลางและมี

รัศมียาว OA  ดังนั้น  พิกัดของจุด A’  คือ (-4, 5) 

 

 

 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 101



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  102 

7. ข้อ ง 
 แนวคิด พื้นที่ที่แรเงา =  3 × 8  =  24  ตารางหน่วย 

      

 
8. ข้อ ค 
 แนวคิด จุด A’ เป็นภาพที่ได้จากการหมุนจุด A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง   
   ด้วยมุม 180 องศา  ทิศทางตามเข็มนาฬิกา   มีพิกัด คือ (-3, -3)  ซึ่งเป็นพิกัดเดียวกับจุด A’ 

ที่เป็นภาพที่ได้จากการหมุนจดุ A  โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุดศูนย์กลาง  ด้วยมุม 180 องศา  
ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 

 
 

9. ข้อ ข 
 แนวคิด จุด A’ ที่เป็นภาพที่ได้จากการสะท้อนจุด A โดยมีแกน X เป็นเส้นสะท้อน จะมีพิกัดเป็น  
          (-4, 4)  ดังนั้น ข้อ ข  อธิบายการแปลงที่ไม่สอดคล้องกับภาพ 

 
  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8102



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  103 

ตอนท่ี 2 
 
1.                                                                                    ก าหนดให ้∆A’B’C’ เป็นภาพที่ได้จาก 

                                                                                   การเล่ือนขนาน  ∆ABC ไปทางขวาตาม 
                                                                                   แนวแกน X  7  หน่วย  และเล่ือนลงมาตาม 
                                                                                    แนวแกน Y  4  หน่วย 

   พิกัดของจุด A’  คือ  (0, 0) 
   พิกัดของจุด B’  คือ  (5, -2) 
   พิกัดของจุด C’  คือ  (2, -6) 

 
 
 
 
 
 
2. ก าหนดให้ ∆A’B’C’ เป็นภาพทีไ่ด้จากการ

สะท้อน  ∆ABC โดยมีแกน X  เป็นเส้น
สะท้อน 

   พิกัดของจุด A’  คือ  (3, -2) 
   พิกัดของจุด B’  คือ  (7, 4) 
   พิกัดของจุด C’  คือ  (-4, 6) 
 

 
 
 
 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 103



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  104 

3. ก าหนดให้ ∆A’B’C’ เป็นภาพทีไ่ด้จากการ
หมุน  ∆ABC โดยมีจุดก าเนิด O เป็นจุด
หมุน ด้วยมุม 180 องศา ทิศทางตามเขม็
นาฬิกา 

   พิกัดของจุด A’  คือ  (7, 0) 
   พิกัดของจุด B’  คือ  (2, 3) 
   พิกัดของจุด C’  คือ  (6, 4) 
 

 
 
 
 
 
  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8104



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  105 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 105



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  106 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : สิ่งที่สมนัยกัน 
 

ก าหนดให้รูปสี่เหล่ียม A’B’C’D’  เป็นภาพที่ได้จากการแปลงรูปสี่เหล่ียม ABCD   
ให้นักเรียนระบุจุดที่สมนัยกัน  ด้านที่สมนัยกัน  และมุมที่สมนัยกัน  ทุกคู่ 
 

 
 
 
 
 
  

จุดที่สมนัยกัน 

จุด A และจุด Aʹ เป็นจุดที่สมนัยกัน 

จุด B และจุด Bʹ เป็นจุดทีส่มนัยกัน 

จุด C และจุด Cʹ เป็นจุดที่สมนัยกัน 

จุด D และจุด Dʹ เปน็จุดที่สมนัยกัน 

ด้านท่ีสมนัยกัน 

AB̅̅ ̅̅  และ AʹBʹ ̅̅ ̅̅ ̅̅  เป็นดา้นที่สมนัยกัน 

BC̅̅ ̅̅  และ BʹCʹ ̅̅ ̅̅ ̅̅  เป็นด้านที่สมนัยกัน 

CD̅̅ ̅̅  และ CʹDʹ ̅̅ ̅̅ ̅̅  เป็นด้านที่สมนัยกัน 

DA̅̅ ̅̅  และ DʹAʹ ̅̅ ̅̅ ̅̅  เป็นด้านที่สมนัยกัน 

มุมท่ีสมนัยกัน 

AB̂C และ AʹBʹ̂Cʹ เป็นมุมที่สมนยักัน 

BĈD และ BʹCʹ̂Dʹ เป็นมุมที่สมนยักัน 

CD̂A และ CʹDʹ̂Aʹ เป็นมุมที่สมนยักัน 

DÂB และ DʹAʹ̂Bʹ เป็นมุมที่สมนยักัน 

ค าชี้แจง 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8106



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  107 

          การเลื่อนขนานบนระนาบ เป็นการแปลงทางเรขาคณิตที่มีการเล่ือนจุดทุกจุดบนระนาบ
ตามแนวเส้นตรงในทศิทางเดยีวกันและเป็นระยะทางเท่ากันตามที่ก าหนด 

สมบัติของการเลื่อนขนาน 

1) รูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานสามารถทับกันได้สนิทโดยไม่ต้องพลิกรูป หรือ
กล่าวว่ารูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานเท่ากันทุกประการ 

2) ส่วนของเส้นตรงที่เช่ือมระหว่างจุดที่สมนัยกันแต่ละคู่ จะขนานกันและยาวเท่ากันทุกเส้น 
3) ส่วนของเส้นตรงบนรูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการเล่ือนขนานส่วนของเส้นตรงนั้น จะ

ขนานกันและยาวเท่ากัน 
 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : การเล่ือนขนานบนระบบพิกัดฉาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    
1. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(-2, 6), จุด B(-5, 2)  และจุด C(-2, 2)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 
 

ตอนที่ 1  การเลื่อนขนานตามแนวแกน X 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางขวาตามแนวแกน X  4 หน่วย 
                                             “ 
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (2, 6)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-1, 2)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (2, 2)   “.  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 107



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  108 

2. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(0, -2), จุด B(3, -6)  และจุด C(7, -4)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 
MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(1, 4), จุด B(-2, 0)  และจุด C(2, -3)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 
MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางซ้ายตามแนวแกน X  7 หน่วย 
                                             “ 
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-7, -2)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-4, -6)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (0, -4)   “.  

.  

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางซ้ายตามแนวแกน X  4 หน่วย 
                                             “ 
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-3, 4)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-6, 0)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-2, -3)   “.  

)   “.  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8108



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  109 

 
    
1. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (-6, 1), จุด B(-2, -1)  และจุด C(-5, -3)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC 

ด้วย MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

  
 

2. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(5, -2), จุด B(2, 0)  และจุด C(6, -5)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 
MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนที่ 2  การเลื่อนขนานตามแนวแกน Y 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ลงไป
ตามแนวแกน Y  4 หน่วย     
                                             “ 
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-6, -3)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-2, -5)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-5, -7)   “.  

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน  ขึน้ไป
ตามแนวแกน Y  6 หน่วย    
                                             “ 
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (5, 4)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (2, 6)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (6, 1)   “.  

.  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 109



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  110 

 
    
1. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (-1,2), จุด B(3, 7)  และจุด C(4, 3)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 
2. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (-3, -2), จุด B-7, 0)  และจุด C(-2, -5)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

ตอนที่ 3  การเลื่อนขนานที่มีเวกเตอร์ในแนวเฉียง 

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางซ้ายตามแนวแกน X  5 หน่วย  
และเล่ือนลงมาตามแนวแกน Y      
5 หน่วย    .   
  
พิกัดของจุด A’  คือ    (-6, -3)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-2, 2)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-1, -2)   “.  

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางขวาตามแนวแกน X  3 หน่วย  
และเล่ือนขึ้นไปตามแนวแกน Y        
3 หน่วย    .   
  
พิกัดของจุด A’  คือ    (0, 1)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-4, 3)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (1, -2)   “.  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8110



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  111 

3. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (1, 5), จุด B(-4, 1)  และจุด C(2, 3)  เป็นจุดยอด  จงเล่ือนขนาน ∆ABC ด้วย 
MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

MN⃑⃑ ⃑⃑ ⃑⃑    แสดงการเล่ือนขนาน   ไป
ทางขวาตามแนวแกน X  2 หน่วย  
และเล่ือนลงมาตามแนวแกน Y        
4 หน่วย    .   
  
พิกัดของจุด A’  คือ    (3, 1)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-2, -3)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (4, -1)   “.  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 111



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  112 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : ภาพลับจับสะท้อน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่     

 
   ให้นักเรียนหาภาพที่ได้จากการสะท้อน เมื่อก าหนดรูปต้นแบบและเส้นสะท้อนมาให้  

จากนั้น ให้นักเรียนตกแต่งภาพโดยการระบายสีเท่านั้น ไม่ตกแต่งส่วนอื่นเพิ่มเติม
แล้วตั้งช่ือภาพที่ได้ให้สอดคล้องกับภาพที่ปรากฏ 

 

 
  

ค าชี้แจง 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8112



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  113 

 

 
 

 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 113



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  114 

 การสะท้อนบนระนาบ เป็นการแปลงทางเรขาคณติที่มีการพลิกรูป โดยมีเส้นในแนวตรง
เส้นหนึ่งเป็นเส้นสะท้อน  ซึ่งอาจจะมีบางจุดอยู่บนเส้นสะทอ้นก็ได้ 

สมบัติของการสะท้อน 

1) รูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการสะท้อน สามารถทับกันได้สนิทโดยต้องพลิกรูปต้นแบบหรือ
พลิกภาพที่ได้จากการสะท้อนอย่างหนึ่งอย่างใด หรือกล่าวว่า รูปตน้แบบและภาพที่ได้จาก
การสะท้อนเท่ากันทุกประการ 

2) จุดที่สมนัยกันแต่ละคูจ่ะอยู่ห่างจากเส้นสะท้อนเท่ากัน หรอืเส้นสะท้อนจะแบ่งครึ่งและตั้ง
ฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เช่ือมระหว่างจุดที่สมนัยกันบนรูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการ
สะท้อน 

3) ส่วนของเส้นตรงที่เช่ือมระหว่างจุดที่สมนัยกันบนรูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการสะท้อน 
จะขนานกัน 

 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การสะท้อนบนระบบพิกัดฉาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (-6, 1), จุด B(-2, 5)  และจุด C(3, 2)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการ

สะท้อนน ∆ABC โดยมีแกน X เป็นแกนสะท้อน  และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 

จุด A  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   1  หน่วย  
จุด B  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   5  หน่วย  
จุด C  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   2  หน่วย  
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-6, -1)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-2, -5)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (3, -2)   “.  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8114



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  115 

2. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (-6, -6), จุด B(0, -5)  และจุด C(5, 3)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการ
สะท้อนน ∆ABC โดยมีแกน X เป็นแกนสะท้อน  และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 
 

3. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A (2, 4), จุด B(7, 5)  และจุด C(6, -5)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการ
สะท้อนน ∆ABC โดยมีแกน Y เป็นแกนสะท้อน  และหาพิกัดของจุดยอดของ ∆A’B’C’ 

 

จุด A  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   6  หน่วย  
จุด B  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   5  หน่วย  
จุด C  อยู่ห่างจาก  แกน X    
         เป็นระยะ   3  หน่วย  
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-6, 6)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (0, 5)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (5, -3)   “.  

จุด A  อยู่ห่างจาก  แกน Y    
         เป็นระยะ   2  หน่วย  
จุด B  อยู่ห่างจาก  แกน Y    
         เป็นระยะ   7  หน่วย  
จุด C  อยู่ห่างจาก  แกน Y    
         เป็นระยะ   6  หน่วย  
 
พิกัดของจุด A’  คือ    (-2, 4)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-7, 5)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-6, -5)   “.  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 115



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  116 

            การหมุนบนระนาบ  เป็นการแปลงทางเรขาคณิตที่มีจุด O  
ที่ตรึงจุดหนึ่งเป็น จุดหมุน หรือ จุดศูนย์กลางของการหมนุ    
แต่ละจุด P บนระนาบ มีจุด Pʹ เป็นจุดคูส่มนัยกับจุด P  
และเป็นภาพที่ได้จากการหมนุจุด P  รอบจุด O ตามทศิทาง 
ที่ก าหนดด้วย มุมที่มีขนาด k องศา โดยที่ OP = OPʹ 

สมบัติของการหมุน 

1) รูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการหมุน สามารถทับกันได้สนทิโดยไม่ต้องพลิกรูป หรือกล่าวว่ารูป
ต้นแบบและภาพที่ได้จากการหมุนเท่ากันทุกประการ 

2) จุดแต่ละจุดบนรูปต้นแบบและภาพที่ได้จากการหมนุจุดนั้น จะอยู่บนวงกลมเดียวกันที่มีจุดหมุน
เป็นจุดศูนย์กลาง แต่วงกลมทัง้หลายเหล่านี้ไม่จ าเป็นต้องมรีัศมียาวเท่ากัน 

3) เส้นตรงทีแ่บ่งครึ่งและตั้งฉากกับส่วนของเส้นตรงที่เช่ือมระหว่างจุดบนรูปต้นแบบและภาพที่ได้
จากการหมุนจุดนั้น จะผ่านจดุหมุนเสมอ 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 : การหมุนบนระบบพิกัดฉาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(-6, 1), จุด B(-5, 6)  และจุด C(0, 4)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการหมุน 

∆ABC โดยมีจดุ O เป็นจุดหมุน ด้วยมุม 90 องศา ทิศทางทวนเข็มนาฬิกา  และหาพิกัดของจุดยอดของ 
∆A’B’C’ 

 

พิกัดของจุด A’  คือ    (-1, -6)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-6, -5)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-4, 0)   “. 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8116



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  117 

2. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(-8, -2), จุด B(-4, -8)  และจุด C(-7, -7)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการหมุน 
∆ABC โดยมีจดุ O เป็นจุดหมุน ด้วยมุม 180 องศา ทิศทางตามเข็มนาฬิกา  และหาพิกัดของจุดยอดของ 
∆A’B’C’ 

 
3. ก าหนด ∆ABC  มีจุด A(7, 2), จุด B(6, -6)  และจุด C(0, -3)  เป็นจุดยอด  จงหาภาพที่ได้จากการหมุน 

∆ABC โดยมีจดุ O เป็นจุดหมุน ด้วยมุม 90 องศา ทิศทางตามเข็มนาฬิกา  และหาพิกัดของจุดยอดของ 
∆A’B’C’ 

 

 

พิกัดของจุด A’  คือ    (8, 2)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (4, 8)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (7, 7)   “. 

 

พิกัดของจุด A’  คือ    (2, -7)   “         

พิกัดของจุด B’  คือ    (-6, -6)  “        

พิกัดของจุด C’  คือ    (-3, 0)   “. 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 117



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  118 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : ผ้าไทยลายสวยด้วยการแปลง 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่     
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่     

 

 
  ให้นักเรียนออกแบบลายผ้าไทยที่สามารถอธิบายการสร้างลายผ้าโดยอาศัยการแปลง

ทางเรขาคณิต  โดยระบายสีลงในช่องตารางสรา้งเป็นผ้าไทยลายสวย 

ตัวอยา่งของลวดลายผ้าที่อธบิายได้ด้วยการแปลงทางเรขาคณิต 

      

ค าชี้แจง 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8118



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  118 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : ผ้าไทยลายสวยด้วยการแปลง 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่     
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 2/        ห้อง          เลขที่     

 

 
  ให้นักเรียนออกแบบลายผ้าไทยที่สามารถอธิบายการสร้างลายผ้าโดยอาศัยการแปลง

ทางเรขาคณิต  โดยระบายสีลงในช่องตารางสรา้งเป็นผ้าไทยลายสวย 

ตัวอยา่งของลวดลายผ้าที่อธบิายได้ด้วยการแปลงทางเรขาคณิต 

      

ค าชี้แจง 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  119 

ตัวอยา่งผ้าไทยลายสวย :  ลายหัวใจกาชาด 
 

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 119



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  120 

ตารางส าหรบัออกแบบผ้าไทยลายสวย 
ลาย                                                                . 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8120



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  121 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 121



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  122 

บัตรภาพบันไดเล่ือน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8122



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  123 

บัตรภาพรถจักรยานยนต ์
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 123



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  124 

บัตรภาพกระดานหก 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 
 
 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8124



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  125 

บัตรภาพนาฬิกา 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1  และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4  ชั่วโมงที่ 10 

 

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 125



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  126 

บัตรภาพลูกโป่ง 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8126



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  127 

บัตรภาพการเล่ือนขนานรูปสามเหลี่ยม 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 127



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  128 

บัตรภาพจรวด 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8128



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  129 

บัตรภาพการสะท้อนรูปสามเหลี่ยม 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 129



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  130 

บัตรภาพเพชร 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8130



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  131 

บัตรภาพการหมุนรูปสามเหลี่ยม 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 131



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  132 

บัตรภาพกังหัน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  ชั่วโมงที่ 1 

 

 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8132



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  133 

บัตรภาพการเคลื่อนที่ของรถจักรยานยนต์  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   ชั่วโมงที่ 2 

 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 133



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  134 

กระดาษกริด (กิจกรรมส ารวจการเล่ือนขนาน) 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   ชั่วโมงที่ 2 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8134



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  135 

บัตรภาพโต๊ะรองรีดผ้า 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   ชั่วโมงที่ 5 

 

 

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 135



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  136 

บัตรภาพแม่แรง 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  ชั่วโมงที่ 5 

 

 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8136



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  137 

บัตรภาพศิลปะสีน้า 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 6 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 137



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  138 

บัตรภาพการสะท้อนกรณีที่ 1 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 6 

 

 
  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8138



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  139 

บัตรภาพการสะท้อนกรณีที่ 2 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 6 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 139



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  140 

กระดาษรูปต้นแบบ (กิจกรรมส ารวจการสะท้อน) 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 6 

 

 

 

 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8140



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  141 

บัตรภาพการสะท้อนรูปหลายเหล่ียม 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 7 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 141



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  142 

บัตรภาพการสะท้อนรูปสามเหลี่ยม ABC 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 8 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8142



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  143 

บัตรภาพศิลปะ  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 9 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 143



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  144 

บัตรภาพลวดลายประตู 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 9

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8144



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  145 

บัตรภาพกล้องดูแห่ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 9 

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 145



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  146 

บัตรภาพรถพยาบาล 1 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 9 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8146



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  147 

บัตรภาพรถพยาบาล 2 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  ชั่วโมงที่ 9 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 147



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  148 

บัตรภาพพัดลม 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 10 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8148



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  149 

บัตรภาพม้าหมุน 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 10 

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 149



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  150 

บัตรภาพชิงช้าสวรรค์ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  ชั่วโมงที่ 10 

 

 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8150



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  151 

กระดาษรูปต้นแบบ (กิจกรรมส ารวจการหมุน) 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  ชั่วโมงที่ 10 

 

 

 

 

A

B

C

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 151



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  152 

บัตรภาพสมบัติของการหมุน ข้อที่ 2 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 10 และ 11 

 

 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8152



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  153 

บัตรภาพสมบัติของการหมุน ข้อที่ 3 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชัว่โมงที่ 10 และ 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 153



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  154 

บัตรภาพการหมุนบนระนาบ 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 10  

 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8154



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  155 

บัตรภาพการหมุนบนระนาบ 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 10  

 

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 155



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  156 

บัตรภาพเครื่องตัดกระดาษ 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 12 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8156



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  157 

บัตรภาพชิงช้า 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 12 

 

 

 

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 157



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  158 

บัตรภาพล้อรถ 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 12 

 

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8158



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  159 

บัตรภาพลายผ้า 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  ชั่วโมงที่ 12 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 159



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  160 

บัตรภาพผ้าไทย 

ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  ชั่วโมงที่ 13 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8160



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  161 

บัตรภาพลายผ้าตัวอย่าง   
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  ชั่วโมงที่ 13 

 

 
 

 
  
   

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 161



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  162 

 
 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8162



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  163 

    
 

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  > 163



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  164 

 
 
 

 

 

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8164
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 

๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


