
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 10 นักสํารวจรุนเยาว

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 10 นักสํารวจรุนเยาว



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 10 นักสํารวจรุนเยาว

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี



ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุ บันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  นักส ารวจรุ่นเยาว์ เล่มนี้   
เป็น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1–3)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  นักส ารวจรุ่นเยาว์ เล่มนี้   
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง พื้นฐานสถิติ ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง นักส ารวจรุ่นเยาว์ ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้        
จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์
ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ 
ที่ 10 นักส ารวจรุ่นเยาว์ เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง พื้นฐานสถิติ 
ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10 :  นักสํารวจรุ่นเยาว์ 
              

  
สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป�น 
 
มาตรฐาน ค 3.1 
 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ป�ญหา 
 
ตัวช้ีวัด  ค 3.1  ม.1/1 
 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนําเสนอข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งนําสถิติไปใช้ 
ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สถิติ 

• การตั้งคําถามทางสถิติ 
• การเก็บรวบรวมข้อมูล 
• การนําเสนอข้อมูล 

o แผนภูมิรูปภาพ 
o แผนภูมแิท่ง 
o กราฟเส้น 
o แผนภูมิรูปวงกลม 

• การแปลความหมายข้อมูล 
• การนําสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

1. การแก้ป�ญหา 
2. การสื่อสารและการสือ่ความหมายทางคณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 

 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 102

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  2 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร ์
1. ใฝ่เรียนรู้ และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
3. มีเหตุผล 
4. คิดอย่างเป�นระบบ 
5. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
6. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 

 
 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  2 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร ์
1. ใฝ่เรียนรู้ และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
3. มีเหตุผล 
4. คิดอย่างเป�นระบบ 
5. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
6. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 

 
 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  3 

ผังมโนทัศน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์

             
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถิติ

ข้อมูลและ
คําถามทางสถิติ

การเก็บรวมรวม
ข้อมูล

การนําเสนอข้อมูล

แผนภูมิรูปภาพ

แผนภูมิแท่ง

กราฟเส้น

แผนภูมิรูปวงกลม

การแปลความหมาย
ข้อมูล

การนําสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริง



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 104

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  4 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์
             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

แนะนําความหมายของข้อมูล ประเภทของข้อมูล และลักษณะของคําถามทางสถิต ิ

แนะนําหลักการ  วิธีการในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

พร้อมทั้งทํากิจกรรมเพื่อฝ�กเลือกวิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม 

แนะนําหลักการสรา้งเครื่องมอืในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

พร้อมทั้งทํากิจกรรมเพื่อฝ�กสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม 

อ่านและแปลความหมายข้อมลูที่นําเสนอในรูปแบบต่าง ๆ  

ไม่ว่าจะเป�น แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น และแผนภูมิรูปวงกลม  

พร้อมทั้งแนะนําข้อเด่นและข้อจํากัดของการนําเสนอข้อมูลในแต่ละรูปแบบ 

 
  

แนะนําวิธีการสร้างแผนภมูิรูปวงกลม 

ทํากิจกรรมเพื่อให้เห็นถึงกระบวนการทางสถิต ิ



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 5

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  4 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์
             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

แนะนําความหมายของข้อมลู ประเภทของข้อมูล และลักษณะของคําถามทางสถิต ิ

แนะนําหลักการ  วิธีการในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

พร้อมทั้งทํากิจกรรมเพื่อฝ�กเลือกวิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม 

แนะนําหลักการสรา้งเครื่องมอืในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

พร้อมทั้งทํากิจกรรมเพื่อฝ�กสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม 

อ่านและแปลความหมายข้อมลูที่นําเสนอในรูปแบบต่าง ๆ  

ไม่ว่าจะเป�น แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง กราฟเส้น และแผนภูมิรูปวงกลม  

พร้อมทั้งแนะนําข้อเด่นและข้อจํากัดของการนําเสนอข้อมูลในแต่ละรูปแบบ 

 
  

แนะนําวิธีการสร้างแผนภมูิรูปวงกลม 

ทํากิจกรรมเพื่อให้เห็นถึงกระบวนการทางสถิต ิ

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  5 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์

             
 

 
 

 

หน่วยที่ 10
นักสํารวจรุ่นเยาว์

(5 แผน  รวม 12 ช่ัวโมง)

10.3  รู้เท่าทันข้อมูลข่าวสาร

แผนที่ 3 จํานวน 4 ช่ัวโมง
แผนที่ 4 จํานวน 1 ช่ัวโมง

10.4  นักสํารวจ

แผนที่ 5 จํานวน 3 ช่ัวโมง

10.2 ตามเก็บและรวบรวม 

แผนที่ 2 จํานวน 2 ช่ัวโมง

10.1  ถามมาตอบไป

แผนที่ 1 จํานวน 2 ช่ัวโมง
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รถ

คว
บค

ุม 
แล

ะกํ
ากั

บ
ตน

เอ
งใ

นก
าร

ใช้
คว

าม
รู้เ

กี่ย
วกั

บก
าร

ตั้ง
คํา

ถา
มท

าง
สถิ

ติ 
ออ

กแ
บบ

แล
ะ

เก็
บร

วบ
รว

มข
้อม

ูลเ
พื่อ

ใช้
ใน

กา
รต

อบ
คํา

ถา
มส

ถิต
ิที่

ตั้ง
ไว้

 แ
ล้ว

นํา
ข้อ

มูล
 

ที่ไ
ด้น

ําเ
สน

อใ
นร

ูปแ
บบ

ที่เ
หม

าะ
สม

ตา
มลั

กษ
ณ

ะข
อง

ข้อ
มูล

ได้
สํา

เร
็จ 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1010

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 1

0 

ชั่ว
โม

ง
ที่ 

ตัว
ชี้ว

ัด 
สม

รร
ถน

ะ 
สา

ระ
สํา

คัญ
/ 

คว
าม

คิด
รว

บย
อด

 
สถ

าน
กา

รณ
 ์

เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเ

รีย
นร

ู ้
ชิ้น

งา
น/

ภา
ระ

งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งชี้
เพ

ือ่ 
กา

รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ผล

 
 

สถิ
ติท

ี่ตั้ง
ไว้

  เ
มื่อ

ได้
ข้อ

มูล
แล้

ว
นํา

ข้อ
มูล

มา
นํา

เส
นอ

 ซ
ึ่งก

าร
เลื

อก
วิธี

กา
รน

ําเ
สน

อข
้อม

ูลท
ี่

เห
ม

าะ
ส

ม
จ

ะช่
วย

ให
้ส

ื่อ
คว

าม
หม

าย
ได้

สอ
ดค

ล้อ
งกั

บ
ข้อ

มูล
นั้น

อย่
าง

ถูก
ต้อ

ง 
กร

ะชั
บ

แล
ะชั

ดเ
จน

  
2.

 ก
ระ

บว
นก

าร
ทา

งส
ถิต

ิ ป
ระ

กอ
บ 

ด้ว
ย • 

กา
รเ

ก็บ
รว

บร
วม

ข้อ
มูล

 
• 

กา
รจ

ัดก
าร

ข้อ
มูล

 
• 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
 

• 
กา

รแ
ปล

คว
าม

หม
าย

ขอ
งข

้อม
ูล 

• 
กา

รน
ําเ

สน
อข

้อม
ูล 

 

สถิ
ติท

ี่ตั้
งไ

ว้ 
กา

รส
ร้า

ง
เค

รื่อ
งม

ือ
ห

รือ
แบ

บ
บั

น
ทึ

ก
สํ

าห
รับ

เก็
บ

รว
บร

วม
ข้อ

มูล
 แ

ละ
กา

ร
นํา

เส
นอ

ข้อ
มูล

 

2.
 ก

าร
สื่อ

สา
ร 

 
• 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

อธิ
บา

ยผ่
าน

กา
ร

เข
ียน

หร
ือพ

ูด 
ใน

กา
รแ

สด
งแ

นว
คิด

ด้ว
ยภ

าษ
าข

อง
ตน

เอ
ง เ

พื่อ
แก้

ป�ญ
หา

 
ที่กํ

าห
นด

ให
้โด

ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้เกี่
ยว

กับ
กา

รต
ั้งค

ําถ
าม

ทา
งส

ถิต
ิ อ

อก
แบ

บ
แล

ะเ
ก็บ

รว
บร

วม
ข้อ

มูล
เพ

ื่อใ
ช้ใ

น
กา

รต
อบ

คํา
ถา

มส
ถิต

ิที่ต
ั้งไ

ว้ 
แล้

วน
ํา

ข้อ
มูล

ที่
ได้

นํ
าเ

สน
อใ

น
รูป

แบ
บ 

ที่เ
หม

าะ
สม

ตา
มลั

กษ
ณ

ะข
อง

ข้อ
มูล

 
3.

 ก
าร

รว
มพ

ลัง
ทํา

งา
นเ

ป�น
ทีม

   
• 

นัก
เร

ีย
นร

่วม
กัน

ทํา
กิจ

กร
รม

นัก
สํา

รว
จร

ุ่นเ
ยา

ว์ 
โด

ยม
ีกา

รว
าง

แผ
น 

แบ่
งห

น้
าท

ี่คิ
ดห

าค
ําต

อบ
 แ

ละ
ตัด

สิน
ใจ

ร่ว
มกั

นต
าม

เง
ื่อน

ไข
ขอ

ง
กิจ

กร
รม

 
  

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 11

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 1

1 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

1 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
10

 นั
กส

ําร
วจ

รุ่น
เย

าว
 ์

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.1

 ถ
าม

มา
ตอ

บไ
ป 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  2

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 1
 

สา
ระ

กา
รเ

รีย
นร

ู้ 
1.

 
ข้อ

มูล
 ห

มา
ยถึ

ง ข
้อเ

ท็จ
จร

ิง ห
รือ

สิ่ง
ที่

ยอ
มร

ับว่
าเ

ป�น
ข้อ

เท
็จจ

ริง
ขอ

งเ
รื่อ

ง
ที่ส

นใ
จศ

ึกษ
า 

อา
จจ

ะอ
ยู่ใ

นร
ูปข

อง
ตัว

เล
ขห

รือ
ข้อ

คว
าม

ก็ไ
ด้ 

2.
 

ข้อ
มูล

จํา
แน

กไ
ด้ 

2 
ปร

ะเ
ภท

 ค
ือ 

• 
ข้อ

มูล
เชิ

งป
ริม

าณ
 เป

�นข
้อม

ูลท
ี่

เป
�น

ตัว
เล

ขท
ี่ใช้

แส
ดง

ปร
ิมา

ณ
 

ซึ่ง
วัด

ออ
กม

าเ
ป�

น
จํา

น
วน

ที่
สา

มา
รถ

นํ
าไ

ป
คํา

น
วณ

หร
ือ

เป
รีย

บเ
ทีย

บไ
ด้ 

• 
ข้อ

มูล
เชิ

งค
ุณ

ภา
พ 

เป
�นข

้อม
ูลท

ี่
อธิ

บา
ยลั

กษ
ณ

ะ 
ปร

ะเ
ภท

 ห
รือ

คุณ
สม

บัต
ิใน

เชิ
งค

ุณ
ภา

พ 
3.

 
คํา

ถา
มท

าง
สถิ

ติ 
เป

�น
คํา

ถา
มท

ี่
ก่อ

ให
้เกิ

ดก
าร

ค้น
หา

คํา
ตอ

บด้
วย

วิธี
กา

รท
าง

สถิ
ติ 

มีอ
งค

์ป
ระ

กอ
บ 

ที่ส
ําค

ัญ
สา

มส
่วน

 ค
ือ 

1)
 

ระ
บุส

ิ่งท
ี่ต้อ

งก
าร

ศึก
ษา

ได้
 

กิจ
กร

รม
กา

รเ
รีย

นร
ู ้

ชั่ว
โม

งที่
 1

 
ขั้น

นํา
 

1.
 

คร
ูนํา

นัก
เร

ียน
สน

ทน
าเ

กี่ย
วกั

บพ
ฤต

ิกร
รม

กา
รดื่

มน
มข

อง
คน

ไท
ย 

จา
กน

ั้นค
รูต

ิดบั
ตร

ภา
พ

พฤ
ติก

รร
มก

าร
ดื่ม

นม
ขอ

งค
นไ

ทย
บน

กร
ะด

าน
 เพ

ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
พิจ

าร
ณ

าว่
าบั

ตร
ภา

พน
ี้นํา

เส
นอ

ข้อ
มูล

เกี่
ยว

กับ
อะ

ไร
 โด

ยใ
ช้ก

าร
ถา

มต
อบ

 ป
ระ

กอ
บก

าร
อธิ

บา
ย 

ดัง
นี้ 

 
• 

จา
กบั

ตร
ภา

พน
ี้เป

�นก
าร

สํา
รว

จใ
นเ

รื่อ
งใ

ด 
[พ

ฤต
ิกร

รม
กา

รดื่
มน

มข
อง

คน
ไท

ย 
ทั่ว

ปร
ะเ

ทศ
] 

• 
มีป

ระ
เด็

นใ
ดบ้

าง
ที่ต

้อง
กา

รน
ําเ

สน
อ 

[ค
ําต

อบ
มีไ

ด้ห
ลา

กห
ลา

ย 
เช่

น 
ร้อ

ยล
ะข

อง
คน

ไท
ยท

ี่ดื่ม
นม

บ่อ
ยแ

ค่ไ
หน

  ร
้อย

ละ
ขอ

งก
าร

ดื่ม
นม

ขอ
งค

นใ
นแ

ต่ล
ะช่

วง
อา

ยุ 
สา

เห
ตุข

อง
คน

ที่ไ
ม่ดื่

มน
มด้

วย
เห

ตุผ
ลใ

ดแ
ละ

มีร
้อย

ละ
เท

่าใ
ด 

จํา
นว

นค
รั้ง

ขอ
ง

กา
รดื่

มน
มใ

นแ
ต่ล

ะวั
นแ

ละ
มีร

้อย
ละ

เท
่าใ

ด]
 

• 
ใน

แต
่ละ

ปร
ะเ

ด็น
ที่ต

้อง
กา

รน
ําเ

สน
อ 

บอ
กร

าย
ละ

เอี
ยด

อะ
ไร

บ้า
ง  

[ค
ําต

อบ
มีไ

ด้ห
ลา

กห
ลา

ย 
เช่

น 
 

   
   

คน
ไท

ยดื่
มน

มบ่
อย

แค
่ไห

น 
  

o 
คน

ไท
ยม

ีทั้ง
คน

ที่ดื่
มน

มเ
ป�น

ปร
ะจ

ํา 
ดื่ม

นม
บ้า

ง แ
ละ

ไม
่ดื่ม

นม
เล

ย 
o 

คน
ไท

ยท
ี่ดื่ม

นม
เป

�นป
ระ

จํา
 ค

ิดเ
ป�น

ร้อ
ยล

ะ 
44

.1
0 

 
กา

รดื่
มน

มข
อง

คน
ใน

แต
่ละ

ช่ว
งอ

ายุ
 

o 
อา

ยุ 
3–

12
 ป

� ดื่
มน

มค
ิดเ

ป�น
ร้อ

ยล
ะ 

88
.8

9 
 

o 
อา

ยุม
าก

กว่
า 

60
 ป

�ขึ้น
ไป

 ดื่
มน

มค
ิดเ

ป�น
ร้อ

ยล
ะ 

29
.9

6 

สื่อ
แล

ะแ
หล

่งเ
รีย

นร
ู้ 

ชั่ว
โม

งที่
 1

 
1.

 
บัต

รภ
าพ

พฤ
ติก

รร
มก

าร
ดื่ม

นม
ขอ

งค
นไ

ทย
 

2.
 

แบ
บฝ

�ก
หัด

 1
 : 

ปร
ะเ

ภท
ขอ

งข
้อม

ูล 
 ชั่ว

โม
งที่

 2
 

1.
 

บัต
รค

ําป
ริศ

นา
ชุด

ที่ 
1 

2.
 

บัต
รค

ําป
ริศ

นา
ชุด

ที่ 
2 

 ชิ้น
งา

น/
ภา

ระ
งา

น 
1.

 
แบ

บฝ
�ก

หัด
 1

 : 
ปร

ะเ
ภท

ขอ
งข

้อม
ูล 

 
กา

รว
ัดแ

ละ
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1.
 

ตร
วจ

แบ
บฝ

�กห
ัด 

1 
โด

ยต
อบ

ได้
ถูก

ต้อ
ง 4

 ข
้อ 

จา
ก 

6 
ข้อ

 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1012

ชุด
กา

รจั
ดกิ

จก
รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
 1

2 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

1 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
10

 นั
กส

ําร
วจ

รุ่น
เย

าว
 ์

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
เร

ื่อง
ที่ 

10
.1

 ถ
าม

มา
ตอ

บไ
ป 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  2

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 1
 

2)
 

มีก
ลุ่ม

บุค
คล

หร
ือส

ิ่งท
ี่จะ

เก็
บ

รว
บร

วม
ข้อ

มูล
ที่ห

ลา
กห

ลา
ย 

3)
 

สา
มา

รถ
คา

ดก
าร

ณ
์ได้

ว่า
คํา

ตอ
บ

ที่จ
ะเ

กิด
ขึ้น

มีค
วา

มแ
ตก

ต่า
งกั

น 
 จุด

ปร
ะส

งค์
กา

รเ
รีย

นร
ู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
 

1.
 

จํา
แน

กค
วา

มแ
ตก

ต่า
งร

ะห
ว่า

ง
ข้อ

มูล
เชิ

งป
ริม

าณ
แล

ะข
้อม

ูลเ
ชิง

คุณ
ภา

พ 
2.

 
ระ

บุอ
งค

์ปร
ะก

อบ
ขอ

งค
ําถ

าม
ทา

ง
สถิ

ติ 
 ด้า

นทั
กษ

ะแ
ละ

กร
ะบ

วน
กา

ร 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
 

1.
 

สื่อ
สา

รแ
ละ

สื่อ
คว

าม
หม

าย
โด

ยน
ํา

คว
าม

หม
าย

ขอ
งข

้อม
ูลเ

ชิง
คุณ

ภา
พ 

เห
ตุผ

ลท
ี่ไม

่ดื่ม
นม

เล
ย 

o 
คิด

ว่า
ได้

รับ
สา

รอ
าห

าร
จา

กแ
หล่

งอื่
นแ

ล้ว
  ไ

ม่ช
อบ

ดื่ม
นม

 ดื่
มแ

ล้ว
 

ไม
่สบ

าย
ท้อ

ง ค
ิดว่

าไ
ม่จ

ําเ
ป�น

 
จํา

นว
นค

รั้ง
ที่ดื่

มน
มใ

นแ
ต่ล

ะวั
น 

o 
คน

ที่ดื่
มน

ม 
มีท

ั้งดื่
มน

ม 
1 

คร
ั้งต

่อวั
น 

 2
 ค

รั้ง
ต่อ

วัน
  3

 ค
รั้ง

ต่อ
วัน

   
แล

ะม
าก

กว่
า 

3 
คร

ั้งต
่อวั

น 
2.

 
คร

ูให
้นั

กเ
รีย

นร
่วม

กัน
วิเ

คร
าะ

ห์เ
พิ่

มเ
ติม

ว่า
ใน

แต
่ละ

ปร
ะเ

ด็น
สา

มา
รถ

สร
ุป

อะ
ไร

ได้
  

โด
ยใ

ช้ก
าร

ถา
มต

อบ
 ป

ระ
กอ

บก
าร

อธิ
บา

ย 
ดัง

นี้ 
• 

พฤ
ติก

รร
มก

าร
ดื่ม

นม
ขอ

งค
นไ

ทย
ส่ว

นใ
หญ่

เป
�นอ

ย่า
งไ

ร 
[ดื่

มน
มเ

ป�น
ปร

ะจ
ํา]

 
• 

ช่ว
งอ

ายุ
เท

่าใ
ดท

ี่คน
ไท

ยดื่
มน

มม
าก

ที่ส
ุด 

แล
ะช่

วง
อา

ยุเ
ท่า

ใด
ที่ค

นไ
ทย

ดื่ม
นม

น้อ
ยท

ี่สุด
 [อ

ายุ
 3

-1
2 

ป� 
 ดื่

มน
มม

าก
ที่ส

ุด 
แล

ะอ
ายุ

มา
กก

ว่า
 6

0 
ป�ข

ึ้นไ
ป 

ดื่ม
นม

น้อ
ยท

ี่สุด
] 

• 
ใน

แต
่ละ

ช่ว
งอ

ายุ
 ม

ีร้อ
ยล

ะข
อง

กา
รดื่

มน
มเ

หม
ือน
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าร

ถา
มต

อบ
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ระ
กอ

บก
าร

อธิ
บา
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ดัง

นี ้
• 

บ้า
นเ

ลข
ที่ 
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้อม

ูลเ
ชิง

คุณ
ภา

พ]
 

• 
ทะ

เบี
ยน

รถ
 [ข

้อม
ูลเ

ชิง
คุณ

ภา
พ]

 
• 

จํา
นว

นผู้
ติด

เชื้
อโ

ควิ
ด 

[ข
้อม

ูลเ
ชิง

ปร
ิมา

ณ
] 

• 
รา

คา
น�า

มัน
 [ข

้อม
ูลเ

ชิง
ปร

ิมา
ณ

] 
• 

ปร
ิมา

ณ
น�า

ฝน
 [ข

้อม
ูลเ

ชิง
ปร

ิมา
ณ

] 
• 

เล
ขบั

ตร
ปร

ะจ
ําต

ัวป
ระ

ชา
ชน

 [ข
้อม

ูลเ
ชิง

คุณ
ภา

พ]
 

   
   

คร
ูแล

ะน
ักเ

รีย
นร

่วม
กัน

สร
ุป

ว่า
 ข

้อม
ูลท

ี่เป
�น

ตัว
เล

ขไ
ม่จ

ําเ
ป�น

ต้อ
งเ

ป�น
ข้อ

มูล
 

เชิ
งป

ริม
าณ

เส
มอ

ไป
 

8.
 

คร
ูให

้นัก
เร

ียน
ทํา

แบ
บฝ

�กห
ัด 

1 
: ป

ระ
เภ

ทข
อง

ข้อ
มูล

 เพ
ื่อใ

ห้น
ักเ

รีย
นฝ

�กบ
อก

ว่า
ข้อ

มูล
 

ที่กํ
าห

นด
ให

้เป
�นข

้อม
ูลป

ระ
เภ

ทใ
ด 

จา
กน

ั้น 
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
เฉ

ลย
แบ

บฝ
�กห

ัด 
ใน

ชั้น
เร

ียน
 

 ขั้น
สร

ุป 
9.

 
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปเ
กี่ย

วกั
บ 

คว
าม

หม
าย

ขอ
งข

้อม
ูล 

ปร
ะเ

ภท
ขอ

งข
้อม

ูล 
ดัง

นี้ 
  

• 
ข้อ

มูล
 ห

มา
ยถึ

ง ข
้อเ

ท็จ
จร

ิง ห
รือ

สิ่ง
ที่ย

อม
รับ

ว่า
เป

�นข
้อเ

ท็จ
จร

ิงข
อง

เร
ื่อง

ที่ส
นใ

จ
ศึก

ษา
 อ

าจ
จะ

อยู่
ใน

รูป
ขอ

งต
ัวเ

ลข
หร

ือข
้อค

วา
มก็

ได้
   

• 
ปร

ะเ
ภท

ขอ
งข

้อม
ูลม

ี 2
 ป

ระ
เภ

ท 
คือ
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ชุด
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รจั
ดกิ
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รร

มก
าร

เรี
ยน

รู้ 
(ส

ําห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :

 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1

0 
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6 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

1 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
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 นั
กส

ําร
วจ

รุ่น
เย

าว
 ์

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ
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ตร

 ์
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ื่อง
ที่ 
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 ถ
าม

มา
ตอ

บไ
ป 

รา
ยว

ิชา
พื้น
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นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  2

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 1
 

1)
 

ข้อ
มูล

เชิ
งป

ริม
าณ

 เป
�นข

้อม
ูลท

ี่เป
�นต

ัวเ
ลข

ที่ใ
ช้แ

สด
งป

ริม
าณ

  ซ
ึ่งวั

ด
ออ

กม
าเ

ป�น
จํา

นว
นท

ี่สา
มา

รถ
นํา

ไป
คํา

นว
ณ

หร
อืเ

ปร
ียบ

เท
ียบ

ได้
  

2)
 

ข้อ
มูล

เชิ
งค

ุณ
ภา

พ
 เป

�น
ข้อ

มูล
ที่อ

ธิบ
าย

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ภท

 ห
รือ

คุณ
สม

บัต
ิใน

เชิ
งค

ุณ
ภา

พ 
 

• 
ข้อ

มูล
ที่เ

ป�น
ตัว

เล
ข 

ไม
่จํา

เป
�นต

้อง
เป

�นข
้อม

ูลเ
ชิง

ปร
ิมา

ณ
เส

มอ
ไป

อา
จเ

ป�น
เพ

ียง
ตัว

เล
ขท

ี่แส
ดง

สัญ
ลัก

ษณ
์แท

นข
้อม

ูลน
ั้น

 ๆ
 ไ

ม่ส
าม

าร
ถน

ําม
าค

ําน
วณ

หร
ือ

เป
รีย

บเ
ทีย

บกั
นไ

ด้ 
 ชั่ว

โม
งที่

 2
 

ขั้น
นํา

 
1.

 
คร

ูนํา
นัก

เร
ียน

ร่ว
มกั

นส
นท

นา
เกี่

ยว
กับ

สถ
าน

กา
รณ

์ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จํา
วัน

 โ
ดย

คร
ูเข

ียน
สถ

าน
กา

รณ
์แล

ะค
ําต

อบ
ขอ

งน
ักเ

รีย
นไ

ว้บ
นก

ระ
ดา

น 
เพ

ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

นเ
ห็น

ลัก
ษณ

ะข
อง

คํา
ถา

มแ
ละ

คํา
ตอ

บท
ี่ได้

 เช่
น 

 
สถ

าน
กา

รณ
์ที่ 

1 
  ถ้

าค
รูต

้อง
กา

รจ
ัดง

าน
วัน

เกิ
ดใ

ห้กั
บน

ักเ
รีย

นใ
นห

้อง
นี้ท

ุกเ
ดือ

น 
เดื

อน
ละ

 
1 

คร
ั้ง  

โด
ยจ

ะพ
าน

ักเ
รีย

นท
ี่เกิ

ดใ
นเ

ดือ
นน

ั้น 
ๆ 

ไป
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รร

่วม
กัน

กับ
คร

ู   
• 

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ

์นี้ 
คร

ูต้อ
งท

รา
บข

้อม
ูลอ

ะไ
รบ้

าง
 [น

ักเ
รีย

นใ
นห

้อง
นี้แ

ต่ล
ะค

น
เกิ

ดเ
ดือ

นอ
ะไ

ร]
 

• 
ข้อ

มูล
ที่ค

รูส
นใ

จค
ืออ

ะไ
ร 

[เดื
อน

เกิ
ดข

อง
นัก

เร
ียน

แต
่ละ

คน
ใน

ห้อ
ง] 

• 
คํา

ตอ
บม

ีอะ
ไร

บ้า
ง [

คํา
ตอ

บม
ีหล

าก
หล

าย
 เช่

น 
มก

รา
คม

  กุ
มภ

าพ
ันธ์

  ม
ีนา

คม
] 

• 
คร

ูสน
ใจ

สอ
บถ

าม
ข้อ

มูล
จา

กใ
คร

 [น
ักเ

รีย
นใ

นห
้อง

เร
ียน

] 
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อน
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คณิ
ตศ
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ตร์
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น่ว

ยก
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เรี
ยน

รู้ที่
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7 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเ
รีย

นรู้
ที่ 

1 
 

หน่
วย

กา
รเ

รยี
นร

ู้ที่ 
10

 นั
กส

ําร
วจ

รุ่น
เย

าว
 ์

กล
ุ่มส

าร
ะก
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เร

ียน
รู้ค
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ติศ

าส
ตร
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  2

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่
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• 
ใน

กร
ณ

ีที่น
ักเ

รีย
นต

้อง
กา

รท
รา

บว่
าเ

พื่อ
น 

ๆ 
แต

่ละ
คน

ใน
ห้อ

งเ
รีย

นเ
กิด

เดื
อน

อะ
ไร

 น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถต
อบ

คํา
ถา

มไ
ด้ท

ันท
ีหร

ือไ
ม่ 

[ไม
่ได้

 เพ
รา

ะต
้อง

ไป
ถา

ม
เพ

ื่อน
ใน

ห้อ
งก่

อน
จึง

จะ
ได้

คํา
ตอ

บ]
 

• 
คํา

ตอ
บข

อง
คํา

ถา
มน

ี้มีลั
กษ

ณ
ะอ

ย่า
งไ

ร 
[ค

ําต
อบ

หล
าก

หล
าย

 เป
�นเ

ดือ
นใ

ดก็
ได้

ขึ้น
กับ

เพ
ื่อน
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ที่ต

อบ
คํา

ถา
ม]
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กา

รณ
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  ค
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ําเ
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เร

ียน
ชื่น

ชอ
บ 

 
• 

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ

์นี้ 
คร

ูต้อ
งท

รา
บข

้อม
ูลอ

ะไ
รบ้

าง
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คร
ื่อง

ดื่ม
ที่น

ักเ
รีย

นชื่
นช
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คือ
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ไร
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• 

ข้อ
มูล

ที่ค
รูส

นใ
จค

ืออ
ะไ

ร 
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นิด
ขอ

งเค
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งดื่
ม]

  
• 

คํา
ตอ
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ีอะ

ไร
บ้า

ง 
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ําต
อบ

มีห
ลา

กห
ลา

ย 
เช่

น 
น�า

ส้ม
 น

�าม
ะน

าว
 โก

โก้
 ช

าน
ม

ไข
่มุก

] 
• 

คร
ูสน

ใจ
สอ

บถ
าม

ข้อ
มูล

จา
กใ

คร
 [น

ักเ
รีย

นใ
นโ

รง
เร

ียน
] 

• 
ใน

กร
ณ

ีที่น
ักเ

รีย
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้อง
กา

รท
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บว่
าน

ักเ
รีย
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นโ
รง

เร
ียน
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ึงจ
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ด้ค
ําต
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อง
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กษ
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�นช
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ใด

ก็ไ
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ขึ้น
กับ

นัก
เร

ียน
คน

ที่ไ
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าม
] 
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ป�ที่
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ขั้น
สอ

น 
2.

 
คร

ูสน
ทน

ากั
บน

ักเ
รีย

นว่
า 

จา
กส

ถา
นก

าร
ณ

์ทั้ง
สอ

งข
้าง

ต้น
นั้น

 เป
�นส

ถา
นก

าร
ณ

์ที่ค
รูส

นใ
จ

เพ
ื่อต

้อง
กา

รท
ี่จะ

นํา
ข้อ

มูล
ที่ไ

ด้ม
าป

ระ
กอ

บก
าร

ตัด
สิน

ใจ
ใน

กา
รจ

ัดง
าน

วัน
เกิ

ดใ
ห้น

ักเ
รีย

น 
หร

ือจ
ัดง

าน
เลี้

ยง
ขอ

งโ
รง

เร
ียน

 โด
ยป

รับ
เป

ลี่ย
นป

�ญ
หา

หร
ือส

ิ่งท
ี่คร

ูอย
าก

ทร
าบ

ให
้อยู่

ใน
ลัก

ษณ
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ําถ
าม

 เช่
น 

นัก
เร

ียน
แต

่ละ
คน

ใน
ห้อ

งน
ี้เกิ
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ดือ

นอ
ะไ

ร 
นัก

เร
ียน

ใน
โร

งเ
รีย

นน
ี้

ชอ
บเ

คร
ื่อง

ดื่ม
ชน

ิดใ
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  ค
ําถ

าม
ใน

ลัก
ษณ

ะน
ี้เร

ียก
ว่า

 “ค
ําถ

าม
ทา

งส
ถิต

ิ”  
3.

 
คร

ูแน
ะน

ําลั
กษ

ณ
ะข

อง
คํา

ถา
มท

าง
สถิ

ติ 
โด

ยเ
ขีย

นอ
งค

์ปร
ะก

อบ
สํา

คัญ
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่วน
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าค
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าม
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งพ
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รณ
าเ
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คํา
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1)
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าร
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ได้
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าร
อธิ
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ดัง
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ด้ใ
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นึ่ง

สัป
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1056
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 57

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  57 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่            . 
             

 

คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทัง้หมด  15  ข้อ  แบ่งเป�น  2  ตอน  รวม 20 คะแนน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  10  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน   
 ให้นักเรียนเขียน  ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด 

 

1. นายนพพรโทรศัพท์สอบถามกลุ่มลูกค้าที่มาใช้บริการอู่ซ่อมรถของตน นายนพพรใช้กระบวนการเก็บ
รวบรวมข้อมูลโดยวิธีการใด 

ก. การบันทึกข้อมูล 
ข. การสังเกต 
ค. การทดลอง 
ง. การสัมภาษณ ์
 

2. ข้อใดต่อไปนี้เป�นข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ก. เพศ 
ข. น�าหนัก 
ค. ส่วนสูง 
ง. จํานวนนักเรียน 
 

 
  
  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1058

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  58 

   ให้นักเรียนใช้ข้อมูลตอ่ไปน้ี  ตอบคําถามข้อ 3–5  
 

ข้อมูลพฤติกรรมการชอปป��งออนไลน์ของคนไทยในป� 2018 

 
ที่มา : https://www.bltbangkok.com  สืบค้นเมื่อ 29 สิงหาคม 2563 

 

3. มูลค่าการสั่งสินค้าออนไลน์ในเดือนใดสูงที่สุด 
ก. มีนาคม 
ข. สิงหาคม 
ค. ตุลาคม 
ง. ธันวาคม 

4. มูลค่าการสั่งซื้อเฉล่ียเมื่อทําธุรกรรมผ่านคอมพิวเตอร์น้อยกว่าทําธุรกรรมผ่านแท็บแล็ตอยู่ก่ีบาท 
ก. 150 บาท 
ข. 160 บาท 
ค. 310 บาท 
ง. 1,350 บาท 

5. ถ้าจํานวนประชากรที่ใช้ในการสํารวจนี้เทา่กับ 65 ล้านคน แล้วนักชอปออนไลน์อายุ 25–34 ป�มีก่ีคน 
ก. 13,650,000 คน 
ข. 26,650,000 คน 
ค. 31,150,000 คน 
ง. 33,150,000 คน 

 
    



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 59

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  59 

 ให้นักเรียนใช้ข้อมูลตอ่ไปน้ี  ตอบคําถามข้อ 6–7 
 

  
ที่มา :  https://www.hfocus.org/  สืบค้นเมื่อ 29 สิงหาคม 2563 

 
6. ถ้าค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพเพิม่ขึน้คงที่ทุกป� นักเรียนคาดว่าในป� พ.ศ.2563 ค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพคิด

เป�นร้อยละเท่าใด 
ก. ร้อยละ 5.5 
ข. ร้อยละ 5.6 
ค. ร้อยละ 5.7 
ง. ร้อยละ 5.8 
 

7. ค่ายาในป� พ.ศ.2559 ต่างจากป� พ.ศ.2557 เท่าใด 
ก. 15,923 ล้านบาท 
ข. 17,075 ล้านบาท 
ค. 17,923 ล้านบาท 
ง. 34,998 ล้านบาท 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1060

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  60 

   ให้นักเรียนใช้กราฟเส้นต่อไปน้ี  ตอบคําถามข้อ 8–10 
 

กราฟเส้นแสดงรายจา่ยในแต่ละเดือนของครอบครวันายภูมิใจ ในช่วงเวลา 6 เดือน 

 
 

8. เดือนมกราคมครอบครัวของนายภูมิใจมีรายจ่ายต�ากว่าเดือนกุมภาพันธ์อยู่เท่าใด 
ก. 2,000 บาท 
ข. 2,500 บาท 
ค. 3,000 บาท 
ง. 3,500 บาท 
 

9. ค่าใช้จ่ายเฉล่ียต�าสุดและสูงสดุของครอบครัวนี้ต่างกันอยู่ก่ีบาท  
ก. 5,500 บาท 
ข. 6,000 บาท 
ค. 6,500 บาท 
ง. 7,000 บาท 
 

10. ในช่วงเวลา 6 เดือน ครอบครวันี้มีค่าใช้จ่ายเฉล่ียประมาณเดือนละก่ีบาท  
ก. 9,500 บาท 
ข. 10,000 บาท 
ค. 10,500 บาท 
ง. 11,000 บาท 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 61

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  60 

   ให้นักเรียนใช้กราฟเส้นต่อไปน้ี  ตอบคําถามข้อ 8–10 
 

กราฟเส้นแสดงรายจา่ยในแต่ละเดือนของครอบครวันายภูมิใจ ในช่วงเวลา 6 เดือน 

 
 

8. เดือนมกราคมครอบครัวของนายภูมิใจมีรายจ่ายต�ากว่าเดือนกุมภาพันธ์อยู่เท่าใด 
ก. 2,000 บาท 
ข. 2,500 บาท 
ค. 3,000 บาท 
ง. 3,500 บาท 
 

9. ค่าใช้จ่ายเฉล่ียต�าสุดและสูงสดุของครอบครัวนี้ต่างกันอยู่ก่ีบาท  
ก. 5,500 บาท 
ข. 6,000 บาท 
ค. 6,500 บาท 
ง. 7,000 บาท 
 

10. ในช่วงเวลา 6 เดือน ครอบครวันี้มีค่าใช้จ่ายเฉล่ียประมาณเดือนละก่ีบาท  
ก. 9,500 บาท 
ข. 10,000 บาท 
ค. 10,500 บาท 
ง. 11,000 บาท 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  61 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  2  ข้อ  ข้อละ  5  คะแนน   
 ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกตอ้งลงในช่องว่าง  

 นายพอดี มีเงินรายได้ประจําเดือน เดือนละ 15,000 บาท และได้มีการวางแผนการใช้จ่าย 
         โดยแบ่งเงินออกเป�นส่วน ๆ ในแต่ละเดือน ดังตาราง 

รายการ จํานวนเงิน (บาท) ขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลาง (องศา) 

ค่าอาหาร 6,000  

ค่าผ่อนบ้าน 3,000  

ออมเงินกับธนาคาร 1,500  

ค่าน�าค่าไฟ 1,000  

ค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ 3,500  
 

1. ให้นักเรียนคํานวณขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของแต่ละรายการ แล้วเติมคําตอบลงในตารางข้างต้น 
2. จากข้อมูลในตารางที่ได้ ให้นักเรียนเขียนแผนภูมิรูปวงกลมเพื่อแสดงค่าใช้จ่ายในแต่ละเดือนของ 

นายพอดี 

แผนภูมิรูปวงกลมแสดงค่าใช้จ่ายในแต่ละเดือนของนายพอดี 
 

 
  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1062

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  62 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์

             
 

ตอนท่ี 1 
   
1. ข้อ ง 

 แนวคิด ควรใช้วิธีการสัมภาษณ์ทางโทรศัพท์จึงจะเหมาะสมที่สุด 

2. ข้อ ก 

 แนวคิด เพศ เป�นข้อมูลเชิงคุณภาพ แต่น�าหนัก ส่วนสูง และจํานวนนักเรียนเป�นข้อมูลเชิง 

  ปริมาณ  

3. ข้อ ค 

 แนวคิด ตุลาคม สูงสุด 1,956 บาท 

4. ข้อ ค 

 แนวคิด  1,660 – 1,350 = 310 คน  

5. ข้อ ง 

 แนวคิด  
51

100
 × 65,000,000 = 33,150,000 คน  

6. ข้อ ข 

 แนวคิด ตั้งแต่ป� พ.ศ.2557 ค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพเพิ่มขึ้นคงที่ทุกป� ป�ละ 0.1  

               ดังนั้น พ.ศ.2563 คิดเป�นร้อยละ 5 + 0.6 = 5.6 

7. ข้อ ค 

 แนวคิด 162,917 – 144,994 = 17,923 ล้านคน  

8. ข้อ ค 

 แนวคิด 10,000 – 7,000 = 3,000 บาท 

9. ข้อ ข 

 แนวคิด 13,000 – 7,000 = 6,000 บาท 

10. ข้อ ก 

 แนวคิด  รายจ่ายตั้งแต่เดือนมกราคมถึงมิถุนายน เท่ากับ  

 7,000 + 10,000 + 9,500 + 10,000 + 13,000 + 7,5000 = 57,000 บาท  

  เฉล่ียรายจ่ายเดือนละ  
57,000

6
 = 9,500 บาท 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 63

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  62 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 :  นักสาํรวจรุ่นเยาว ์

             
 

ตอนท่ี 1 
   
1. ข้อ ง 

 แนวคิด ควรใช้วิธีการสัมภาษณ์ทางโทรศัพท์จึงจะเหมาะสมที่สุด 

2. ข้อ ก 

 แนวคิด เพศ เป�นข้อมูลเชิงคุณภาพ แต่น�าหนัก ส่วนสูง และจํานวนนักเรียนเป�นข้อมูลเชิง 

  ปริมาณ  

3. ข้อ ค 

 แนวคิด ตุลาคม สูงสุด 1,956 บาท 

4. ข้อ ค 

 แนวคิด  1,660 – 1,350 = 310 คน  

5. ข้อ ง 

 แนวคิด  
51

100
 × 65,000,000 = 33,150,000 คน  

6. ข้อ ข 

 แนวคิด ตั้งแต่ป� พ.ศ.2557 ค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพเพิ่มขึ้นคงที่ทุกป� ป�ละ 0.1  

               ดังนั้น พ.ศ.2563 คิดเป�นร้อยละ 5 + 0.6 = 5.6 

7. ข้อ ค 

 แนวคิด 162,917 – 144,994 = 17,923 ล้านคน  

8. ข้อ ค 

 แนวคิด 10,000 – 7,000 = 3,000 บาท 

9. ข้อ ข 

 แนวคิด 13,000 – 7,000 = 6,000 บาท 

10. ข้อ ก 

 แนวคิด  รายจ่ายตั้งแต่เดือนมกราคมถึงมิถุนายน เท่ากับ  

 7,000 + 10,000 + 9,500 + 10,000 + 13,000 + 7,5000 = 57,000 บาท  

  เฉล่ียรายจ่ายเดือนละ  
57,000

6
 = 9,500 บาท 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  63 

ตอนท่ี 2 
 

รายการ จํานวนเงิน (บาท) ขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลาง (องศา) 

ค่าอาหาร 6,000 
6,000

15,000
 × 360 = 144 

ค่าผ่อนบ้าน 3,000 
3,000

15,000
 × 360 = 72 

ออมเงินกับธนาคาร 1,500 1,500
15,000

 × 360 = 36 

ค่าน�าค่าไฟ 1,000 
1,000

15,000
 × 360 = 24 

ค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ   3,500 3,500
15,000

 × 360 = 84 

 

 
 
 
 
 
 

ค่าอาหาร
6,000 บาท

ค่าผ่อนบ้าน
3,000 บาท

ออมเงินกับธนาคาร
1,500 บาท

ค่าน�าค่าไฟ
1,000 บาท

ค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ  
3,500 บาท



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1064

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  64 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 65

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  64 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  65 

เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : ประเภทของข้อมูล 
 
 

ข้อมูลจําแนกได้ 2 ประเภท คอื 

• ข้อมูลเชิงปริมาณ เป�นข้อมูลที่เป�นตัวเลขที่ใช้แสดงปริมาณ ซึ่งวัดออกมาเป�นจํานวนทีส่ามารถ

นําไปคํานวณหรือเปรียบเทียบได้ 

• ข้อมูลเชิงคุณภาพ เป�นข้อมูลที่อธิบายลักษณะ ประเภท หรอืคุณสมบัติในเชิงคณุภาพ 

 
 
คําช้ีแจง ข้อมูลใดต่อไปนี้เป�นข้อมูลเชิงปริมาณ หรือข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 

1)  จํานวนนักเรียนในโรงเรียนคณิตวิทยา 
ตอบ  ข้อมูลเชิงปริมาณ     
 
2)  รหสัสนิค้า (รหัสบาร์โคด) 
ตอบ ข้อมูลเชิงคุณภาพ    
 
3)  บ้านเลขที ่
ตอบ ข้อมูลเชิงคุณภาพ    
 
4)  ตัวเลขช่องของรายการโทรทัศน ์
ตอบ ข้อมูลเชิงคุณภาพ    
 
5)  ราคาน�ามันพืช 
ตอบ  ข้อมูลเชิงปริมาณ     
 
6)  อายุ 
ตอบ  ข้อมูลเชิงปริมาณ     

 
  

 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1066

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  66 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : วิธีไหนดีกว่า 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสถานการณ์ท่ีนักเรยีนสร้างข้ึน - 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนคนเขยีนคําถามทางสถิติ จากนั้นใหส้ลับคําถามทางสถิติกันในกลุ่ม เพื่อบอกวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม  แล้วให้ช่วยกันพิจารณาว่าวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลนั้นเหมาะสมหรือไม่  
  

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

  

      หลักสําคัญในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ การเก็บรวบรวมข้อมูลนั้นต้องก่อให้เกิดข้อมูลที่สามารถ

นําไปตอบคําถามทางสถิติที่ตั้งไว้ได้ อาจทําได้หลายวิธี ไม่ว่าจะเป�นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งที่

รวบรวมข้อมูลไว้แล้ว จากการทดลอง จากการสํารวจ และจากการสังเกต 

คําถามทางสถิต ิ

        

         

วิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

        

         

 

 

นักเรียนคิดวา่ วิธีในการเกบ็รวบรวมข้อมลูข้างต้นเหมาะสมหรือไม่ 

   เหมาะสม                          ไม่เหมาะสม 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 67

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  66 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : วิธีไหนดีกว่า 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสถานการณ์ท่ีนักเรยีนสร้างข้ึน - 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนคนเขยีนคําถามทางสถิติ จากนั้นใหส้ลับคําถามทางสถิติกันในกลุ่ม เพื่อบอกวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม  แล้วให้ช่วยกันพิจารณาว่าวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลนั้นเหมาะสมหรือไม่  
  

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

  

      หลักสําคัญในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ การเก็บรวบรวมข้อมูลนั้นต้องก่อให้เกิดข้อมูลที่สามารถ

นําไปตอบคําถามทางสถิติที่ตั้งไว้ได้ อาจทําได้หลายวิธี ไม่ว่าจะเป�นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งที่

รวบรวมข้อมูลไว้แล้ว จากการทดลอง จากการสํารวจ และจากการสังเกต 

คําถามทางสถิต ิ

        

         

วิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

        

         

 

 

นักเรียนคิดวา่ วิธีในการเกบ็รวบรวมข้อมลูข้างต้นเหมาะสมหรือไม่ 

   เหมาะสม                          ไม่เหมาะสม 

 

 
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  67 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : เหตุใดไม่ดื่มนม 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสถานการณ์ท่ีนักเรยีนสร้างข้ึน - 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

คําช้ีแจง  จากสถานการณ์ที่กําหนดให้ ให้นักเรียนตอบคําถามต่อไปนี ้
ตัวอยา่งคําตอบ 

1. คําถามทางสถิติ คือ  

 ปริมาณนมที่เด็กไทยด่ืมต่อสปัดาห์มากน้อยเพียงใด      

 เหตุผลที่เด็กไทยไม่ชอบด่ืมนมคืออะไร       

2. วิธีในการเก็บรวบรวมขอ้มลู คือ   แบบสอบถาม      

3. แบบบันทึก 

 

แบบสอบถาม 

1.   ให้นักเรียนเลือกปริมาณนมที่ด่ืมต่อสัปดาห ์

      โดยทําเครื่องหมาย  ใน   (สามารถตอบได้เพียง 1 คําตอบ) 

                ไม่ด่ืมเลย 

 1-2 กล่อง 

 3-4 กล่อง 

 5-6 กล่อง 

 7 กล่องขึ้นไป 

 

2.    ให้นักเรียนเลือกเหตุที่นกัเรียนไม่ชอบด่ืมนม 

       โดยทําเครื่องหมาย  ใน   (สามารถตอบได้มากกว่า 1 คําตอบ)       

 แพ้นมวัว 

 ย่ีห้อของนม 

 รสชาต ิ

     อ่ืน ๆ โปรดระบุ     

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1068

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  68 

เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : แผนภูมิรูปภาพ 

 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลสองชุดต่อไปนี้ โดยชุดที่ 1 แสดงปริมาณน�าตาลที่ควรบริโภคต่อวัน   
               และชุดที่ 2 แสดงปริมาณน�าตาลในผลไม้ไทย 

    

       
          ข้อมูลชุดท่ี 1                                             ข้อมูลชุดท่ี 2 
 

ท่ีมา : https://www.lovefitt.com สืบค้นเมื่อ 16 สิงหาคม 2563 

 
จากแผนภูมิรปูภาพข้างต้น จงตอบคําถามต่อไปนี ้

1.   นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 อายุ 13 ป�  ไม่ควรบริโภคน�าตาลเกินก่ีช้อนชาต่อวัน 

 ตอบ  4 ช้อนชาต่อวัน          

 

2.   ผลไม้ชนิดใดที่คนกลุ่มผู้สูงอายุ 60 ป�ขึ้นไป รับประทานแล้วทําให้ปริมาณน�าตาลที่ได้รับไม่เกินปริมาณ 

ที่ต้องการแต่ละวัน 

 ตอบ  ทุเรียน  มังคุด  แตงโม  ฝรั่ง  แอ๊ปเป��ลแดง       

 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 69

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  68 

เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : แผนภูมิรูปภาพ 

 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลสองชุดต่อไปนี้ โดยชุดที่ 1 แสดงปริมาณน�าตาลที่ควรบริโภคต่อวัน   
               และชุดที่ 2 แสดงปริมาณน�าตาลในผลไม้ไทย 

    

       
          ข้อมูลชุดท่ี 1                                             ข้อมูลชุดท่ี 2 
 

ท่ีมา : https://www.lovefitt.com สืบค้นเมื่อ 16 สิงหาคม 2563 

 
จากแผนภูมิรปูภาพข้างต้น จงตอบคําถามต่อไปนี ้

1.   นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1 อายุ 13 ป�  ไม่ควรบริโภคน�าตาลเกินก่ีช้อนชาต่อวัน 

 ตอบ  4 ช้อนชาต่อวัน          

 

2.   ผลไม้ชนิดใดที่คนกลุ่มผู้สูงอายุ 60 ป�ขึ้นไป รับประทานแล้วทําให้ปริมาณน�าตาลที่ได้รับไม่เกินปริมาณ 

ที่ต้องการแต่ละวัน 

 ตอบ  ทุเรียน  มังคุด  แตงโม  ฝรั่ง  แอ๊ปเป��ลแดง       

 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  69 

3.   กลุ่มอายุใดที่รับประทานกล้วยหอม 1 ผล แล้วทําให้น�าตาลไม่เกินกว่าปริมาณที่ต้องการในแต่ละวัน 

 ตอบ  กลุ่มวัยรุ่นหญิง-ชาย 14-25 ป� และกลุ่มหญิง-ชายผู้ใช้แรงงานมาก    
 

4.   ฟ้าใสอายุ 35 ป�  ถ้าฟา้ใสรับประทานฝรั่ง 1 ลูก จะทําให้ปริมาณน�าตาลที่ได้รับเกินกว่าปริมาณทีค่วร

บริโภคต่อวันหรือไม ่

ตอบ   เกินกว่าปริมาณที่ควรบริโภคต่อวัน        

 

5.   มังคุด 12 ผล มีน�าตาลประมาณก่ีช้อนชา 
 ตอบ    ประมาณ 2 ช้อนชา           

 

6.  ผลไม้ชนิดใดที่ผู้ป่วยเบาหวานไม่ควรรับประทานหรือรับประทานในปริมาณที่จํากัด เพราะเหตุใด 
 ตอบ   ทุเรียน และกล้วยหอม เพราะในผลไม้เหล่านี้ 1 กรัม มีปริมาณน�าตาลสูงกว่าผลไม้ชนิดอ่ืน

             

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1070

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  70 

เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : แผนภูมิแท่ง 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาแผนภูมิแท่ง แล้วตอบคําถามที่กําหนดให ้

ตอนท่ี 1 ให้นักเรียนใช้แผนภูมิแท่งต่อไปนี้ตอบคําถามข้อ 1–6  

 
 

1. โรงเรียนแห่งนี้มีนักเรียนทั้งหมดจํานวนก่ีคน 

 ตอบ  2,725 คน         

2. จํานวนนักเรียนในระดับช้ัน ม.6 และ ม.4 ต่างกันอยู่เท่าไร 

 ตอบ  225 คน          

3. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันไหนมากที่สุด และมีก่ีคน 

 ตอบ  ม.6 จํานวน 600 คน        

4. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันไหนน้อยที่สุด และมีก่ีคน 

 ตอบ  ม.2 จํานวน 350 คน        

5. ระดับช้ันใดในโรงเรียนนี้ที่มีจาํนวนนักเรียนเท่ากัน และมีก่ีคน 

 ตอบ ม.3 และ ม.5 จํานวน 450 คน        

6. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ตา่งจากช้ันมัธยมศึกษาปลายก่ีคน 

 ตอบ 125 คน           
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แผนภูมิแท่งแสดงจํานวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1-6 โรงเรียนคณิตวิทยา



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 71

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  70 

เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : แผนภูมิแท่ง 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาแผนภูมิแท่ง แล้วตอบคําถามที่กําหนดให ้

ตอนท่ี 1 ให้นักเรียนใช้แผนภูมิแท่งต่อไปนี้ตอบคําถามข้อ 1–6  

 
 

1. โรงเรียนแห่งนี้มีนักเรียนทั้งหมดจํานวนก่ีคน 

 ตอบ  2,725 คน         

2. จํานวนนักเรียนในระดับช้ัน ม.6 และ ม.4 ต่างกันอยู่เท่าไร 

 ตอบ  225 คน          

3. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันไหนมากที่สุด และมีก่ีคน 

 ตอบ  ม.6 จํานวน 600 คน        

4. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันไหนน้อยที่สุด และมีก่ีคน 

 ตอบ  ม.2 จํานวน 350 คน        

5. ระดับช้ันใดในโรงเรียนนี้ที่มีจาํนวนนักเรียนเท่ากัน และมีก่ีคน 

 ตอบ ม.3 และ ม.5 จํานวน 450 คน        

6. โรงเรียนนี้มีจํานวนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ตา่งจากช้ันมัธยมศึกษาปลายก่ีคน 

 ตอบ 125 คน           
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แผนภูมิแท่งแสดงจํานวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1-6 โรงเรียนคณิตวิทยา

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  71 

    ตอนท่ี 2 ให้นักเรียนใช้แผนภูมแิท่งต่อไปนี้ตอบคําถามข้อ 7–12   

 
 

7. เดือนใดที่มีอุณหภูมิสูงสุด และมีอุณหภูมิก่ีองศาเซลเซียส 

  ตอบ  เดือนเมษายน  อุณหภมูิสูงสุด 36 องศาเซลเซียส     

8. เดือนใดที่อุณหภูมิสูงสุดและอุณหภูมติ�าสุดแตกต่างกันมากที่สุด 

  ตอบ   มกราคม          

9. เดือนใดที่อุณหภูมิสูงสุดและอุณหภูมติ�าสุดแตกต่างกันน้อยที่สุด 

  ตอบ   มิถุนายน         

10. ในเดือนกุมภาพันธ์ อุณหภูมิสงูสุดต่างกับอุณหภมูิต�าสุดก่ีองศาเซลเซียส 

 ตอบ  9 องศาเซลเซียส         

11. อุณหภูมิเฉล่ียเดือนมีนาคมก่ีองศาเซลเซียส 

   ตอบ   30 องศาเซลเซียส        

12. อุณหภูมสิูงสุดเฉล่ียตั้งแต่เดือนมกราคม ถึงเดือนมิถุนายนก่ีองศาเซลเซียส 

  ตอบ   33.83 องศาเซลเซียส        
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แผนภูมิแท่งแสดงอุณหภูมิต�าสุดและอุณหภูมิสูงสดุของกรุงเทพมหานคร
ระหว่างเดือนมกราคม ถึง เดือนมิถุนายน 2563

อณุหภมูิตํ่าสดุ อณุหภมูสิงูสดุ



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1072

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  72 

เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : กราฟเส้น 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณากราฟเส้น แล้วตอบคําถามทีกํ่าหนดให ้ 
 

กราฟเส้นแสดงรายได้ของรา้นค้าออนไลน์แห่งหน่ึงใน พ.ศ. 2559–2563 

 
 

1. ใน พ.ศ. 2562  ร้านค้ามีรายได้จากการขายของออนไลน์เท่าไร 

ตอบ  400,000 บาท         

2. พ.ศ. ใดมีรายได้จากการขายของออนไลน์สูงสุด และมีรายได้เท่าไร 

 ตอบ  พ.ศ. 2563  รายได้ 450,000 บาท      

3. รายได้จากการขายของออนไลน์ในพ.ศ. 2563 เพิ่มขึ้นจากพ.ศ. 2561 อยู่เท่าใด 

 ตอบ   100,000 บาท         

4. พ.ศ. ใดที่รายได้จากการขายออนไลน์เพิ่มสูงขึ้นมากที่สุด 

 ตอบ   พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561        

5. รายได้จากการขายของออนไลน์ใน พ.ศ. 2559 – พ.ศ. 2560 และ พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561 เหมือน

หรือแตกต่างกันอย่างไร 

  ตอบ   เพิ่มขึ้นเหมือนกัน แต ่พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561 เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว   

6. แนวโน้มรายได้จากการขายของออนไลน์ของร้านนี้จะเป�นอย่างไร เพราะอะไร 

ตอบ   เพิ่มขึ้น เพราะจากแนวโน้มประชาชนหันมาซื้อของออนไลน์เพิ่มขึ้น   
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 73

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  72 

เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : กราฟเส้น 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณากราฟเส้น แล้วตอบคําถามทีกํ่าหนดให ้ 
 

กราฟเส้นแสดงรายได้ของรา้นค้าออนไลน์แห่งหน่ึงใน พ.ศ. 2559–2563 

 
 

1. ใน พ.ศ. 2562  ร้านค้ามีรายได้จากการขายของออนไลน์เท่าไร 

ตอบ  400,000 บาท         

2. พ.ศ. ใดมีรายได้จากการขายของออนไลน์สูงสุด และมีรายได้เท่าไร 

 ตอบ  พ.ศ. 2563  รายได้ 450,000 บาท      

3. รายได้จากการขายของออนไลน์ในพ.ศ. 2563 เพิ่มขึ้นจากพ.ศ. 2561 อยู่เท่าใด 

 ตอบ   100,000 บาท         

4. พ.ศ. ใดที่รายได้จากการขายออนไลน์เพิ่มสูงขึ้นมากที่สุด 

 ตอบ   พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561        

5. รายได้จากการขายของออนไลน์ใน พ.ศ. 2559 – พ.ศ. 2560 และ พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561 เหมือน

หรือแตกต่างกันอย่างไร 

  ตอบ   เพิ่มขึ้นเหมือนกัน แต ่พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2561 เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว   

6. แนวโน้มรายได้จากการขายของออนไลน์ของร้านนี้จะเป�นอย่างไร เพราะอะไร 

ตอบ   เพิ่มขึ้น เพราะจากแนวโน้มประชาชนหันมาซื้อของออนไลน์เพิ่มขึ้น   
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  73 

เฉลยแบบฝ�กหัด 5 : แผนภูมิรูปวงกลม 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาแผนภูมิรูปวงกลม แล้วตอบคําถามที่กําหนดให ้
 

แผนภูมิรูปวงกลมแสดงความนิยมของอาหารไทยท่ีชาวต่างชาติช่ืนชอบ 
 

 
 
 1.  อาหารไทยที่ชาวต่างชาติช่ืนชอบมากที่สุดคืออะไร  

  ตอบ    ผัดไทย          

 2.  อาหารไทยที่ชาวต่างชาติช่ืนชอบน้อยที่สุดคืออะไร  

  ตอบ    ส้มตํา          

 3.  ชาวต่างชาติช่ืนชอบผัดไทยมากกว่าส้มตําคิดเป�นร้อยละเท่าใด 

  ตอบ   ร้อยละ 35         

 4.  ชาวต่างชาติช่ืนชอบอาหารชนิดใดใกล้เคียงกัน 

  ตอบ   ต้มข่าไก่และแกงเขียวหวาน       

 5. ถ้าข้อมูลนี้สํารวจชาวต่างชาตทิั้งหมด 30,000 คน จะมีคนที่ชอบทานต้มยํากุ้งก่ีคน 

  ตอบ   8,400 คน         

 6.  ถ้าข้อมูลนี้สํารวจชาวต่างชาติทั้งหมด 30,000 คน จะมีคนที่ชอบทานผัดไทยก่ีคน 

  ตอบ   12,000 คน         

 
  

 
  

40%

28%

15%

12%
5%

ผัดไทย ต้มยํากุ้ง ต้มข่าไก่ แกงเขียวหวานไก่ ส้มตํา



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1074

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  74 

เฉลยแบบฝ�กหัด 6 : การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม 
 

                  การหาขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของรายการย่อยแต่ละรายการ  สามารถหาได้จาก 

 

    ขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของรายการย่อย   = 

 
 
 
 
คําช้ีแจง    ใช้ข้อมูลที่กําหนดให้ต่อไปนี้เขียนแผนภูมริูปวงกลม 

 

 จากการสาํรวจภาษาที่นักเรียน โรงเรียนคณติวิทยาสนใจอยากเรียนเพิ่มเติมใน พ.ศ. 2563  

                เป�นดังนี ้

   ภาษาจีน 70 คน  ภาษาเกาหลี 40 คน  ภาษาญ่ีปุ่น 35 คน 

    ภาษาพม่า 30 คน ภาษากัมพูชา 25 คน 

 

1.  การสํารวจครั้งนี้ สํารวจนกัเรียนทั้งหมดก่ีคน 

 ตอบ  สํารวจนักเรียนทั้งหมด  70 + 40 + 35 + 30 + 25  =  200  คน   

             

             

   

  

  จํานวนของข้อมูลรายการย่อย 

จํานวนข้อมูลทั้งหมด 
× 360 องศา 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 75

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  74 

เฉลยแบบฝ�กหัด 6 : การเขียนแผนภูมิรูปวงกลม 
 

                  การหาขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของรายการย่อยแต่ละรายการ  สามารถหาได้จาก 

 

    ขนาดของมุมที่จุดศูนย์กลางของรายการย่อย   = 

 
 
 
 
คําช้ีแจง    ใช้ข้อมูลที่กําหนดให้ต่อไปนี้เขียนแผนภูมริูปวงกลม 

 

 จากการสาํรวจภาษาที่นักเรียน โรงเรียนคณติวิทยาสนใจอยากเรียนเพิ่มเติมใน พ.ศ. 2563  

                เป�นดังนี ้

   ภาษาจีน 70 คน  ภาษาเกาหลี 40 คน  ภาษาญ่ีปุ่น 35 คน 

    ภาษาพม่า 30 คน ภาษากัมพูชา 25 คน 

 

1.  การสํารวจครั้งนี้ สํารวจนกัเรียนทั้งหมดก่ีคน 

 ตอบ  สํารวจนักเรียนทั้งหมด  70 + 40 + 35 + 30 + 25  =  200  คน   

             

             

   

  

  จํานวนของข้อมูลรายการย่อย 

จํานวนข้อมูลทั้งหมด 
× 360 องศา 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  75 

2.  หาขนาดของมุมทีจุ่ดศูนย์กลาง  
 

ภาษา 
จํานวนนักเรยีน 

(คน) 
ขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลาง 

ของรายการย่อย (องศา) 

จีน 70 70
200

 × 360 = 126 

เกาหลี 40 40
200

 × 360 = 72 

ญ่ีปุ่น 35 35
200

 × 360 = 63 

พม่า 30 30
200

 × 360 = 54 

กัมพูชา 25 25
200

 × 360 = 45 

รวม 200 360 

 
3.  ให้นักเรียนเขียนแผนภูมิรปูวงกลมแสดงจํานวนนักเรียนโรงเรียนคณิตวิทยาสนใจอยากเรียนในแต่ละภาษา 
 
 

 
 
 
 

ภาษาจีน
70 คน

ภาษาเกาหลี
40 คน

ภาษาญ่ีปุ่น
35 คน

ภาษาพม่า
30 คน

ภาษากัมพูชา
25 คน

ภาษาจีน ภาษาเกาหลี ภาษาญ่ีปุ่น ภาษาพม่า ภาษากัมพูชา



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1076

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  76 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : นักสํารวจรุ่นเยาว์ 
- คําตอบมีได้หลากหลาย ข้ึนอยู่กับสถานการณ์ท่ีนักเรยีนสร้างข้ึน - 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนระบุประเด็นที่สนใจศึกษา พร้อมทั้งตั้งเป�นคําถามทางสถิติจากประเด็นนั้น 
รวมถึงร่วมกันวิเคราะห์และเลือกวิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เหมาะสม แล้วสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลจริง 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

  

ประเด็นท่ีต้องการศึกษา 

        

         

คําถามทางสถิต ิ

        

         

 

วิธีในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

        

         

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 77

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  77 

 

 
 

ให้นักเรียนออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการสํารวจ   
เช่น แบบสังเกต  แบบสมัภาษณ ์ แบบสอบถาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1078

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  78 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 

 
 
 
 
 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 79

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  78 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 

 
 
 
 
 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  79 

บัตรภาพพฤติกรรมการดื่มนมของคนไทย 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ช่ัวโมงท่ี 1 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา :  https://www.marketingoops.com/reports/behaviors/milk-consumption/ 

สืบค้นเมื่อ 16 สิงหาคม 2563 

 

 

 “สวนดุสิตโพล” มหาวทิยาลัยสวนดุสิต ทําการสํารวจพฤติกรรมการด่ืมนมโคพร้อมด่ืมของคนไทย 
                       ทั่วประเทศ ระหว่างเดือนเมษายน – พฤษภาคม 2562 จํานวน 1,753 ตัวอย่าง 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1080

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  80 

บัตรคําปริศนา ชุดท่ี 1  
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ช่ัวโมงท่ี 2 

 

ในวันที่ต้องเดินทางมาโรงเรียน

นักเรียนชั้น ม.1/1 ตื่นนอนกี่โมง 

 

นักเรียนชั้น ม.1/2  

มีกี่คน 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 81

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  81 

ในหนึ่งภาคการศึกษา  

เด็กชายเอ  ช้ัน ม.1/3  

ได้เงินมาโรงเรียนวันละกี่บาท 

 

ในวันนี้ นักเรียนช้ัน ม.1/4  

แต่ละคนนําเงินมาโรงเรียน 

คนละกี่บาท 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1082

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  82 

เด็กหญิงบี  

อ่านหนังสือวันละกี่ชั่วโมง 

 

คุณครูน�า  

ดูโทรทัศน์ช่องอะไรบ้าง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10  > 83

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  83 

น้องเมย์ รชันก  

เป�นนักกีฬาชนิดใด 

 

ตั้งแต่ พ.ศ. 2560 – 2570  

ประเทศไทยมีจํานวนผู้สูงอายุ

เป�นเท่าไร 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1084

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 10  84 

นักเรียนแต่ละห้องในโรงเรียน  

เป�นคนไทยเชื้อสายใดบ้าง 

 

ราคาน�ามันดิบแต่ละวัน 

ของเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2565 
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บัตรคําปริศนา ชุดท่ี 2  
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ช่ัวโมงท่ี 2 

 

1 เมตร ยาวเท่ากับกี่
เซนติเมตร 

 
 

แม่สีมีทัง้หมด 3 สี  

ได้แก่สีอะไรบ้าง 
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นักเรียนชั้น ม.1 โรงเรียนรัก

วิทย์ มีความสูงอยู่ระหว่าง  

150 – 168 เซนตเิมตร 

 

นนชอบรับประทานมะละกอ

หรือไม่ 
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จํานวนดินสอที่สหกรณ์

โรงเรียน 

ขายได้ในหนึ่งวัน 

 

เกมออนไลน์ชนิดใด 

ที่นักเรียนโรงเรียนบ้านบัวขาว

ชื่นชอบมากที่สุด 
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นักเรียนโรงเรียนบ้านอ้อม 

เดินทางมาโรงเรียน 

โดยใช้รถจักรยานกี่คน 

 

นักเรียนโรงเรียนใกล้นภา 

เดินทางมาโรงเรียนโดยใช้

ยานพาหนะชนิดใดบ้าง 
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ในป�จจุบัน จังหวัดใดใน

ประเทศไทยมีจํานวนประชากร

มากที่สุด 

 

นักเรียนห้อง ม.1/5  

ชอบเล่นกีฬาอะไรบ้าง 
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ที่มา :  https://today.line.me/th สืบค้นเมื่อ 16 สิงหาคม 2563 

 

ร้อยละของจํานวนคนที่ด่ืม

 

พฤติกรรมการด่ืมนม 

พฤติกรรมการด่ืมนมของคนไทย ป 2562 

ร้อยละของจํานวนคนที่ด่ืม

 

จํานวนครั้งของการด่ืมนม 
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 สําหรับแผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 3 ช่ัวโมงท่ี 8 

 
กิจกรรมน�าพริกกะป�บ้านฉัน 

 

   ครอบครัวของพอใจสนใจผลิตน�าพริกกะป�ขาย เพ่ือเพ่ิมรายได้ให้กับ 
 ครอบครัว ซ่ึงน�าพริกกะป�เป�นน�าพริกที่พอใจได้ศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับ   ส่วนผสมการตําน�าพริกให้อร่อยจากคุณแม่และคุณยาย ซ่ึงพบว่ามี
ส่วนผสมที่สําคัญหลายอย่าง และสรุปข้อมูลเกี่ยวกับน�าหนักของส่วนผสมต่าง ๆ 
ได้ดังนี้ 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 

๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 

๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


