
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 7  พลังเหลือลน กําลังเหลือหลาย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 7 พลังเหลือลน กําลังเหลือหลาย



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 7 พลังเหลือล้น กำาลังเหลือหลาย 

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    

ทรงมีพระราชดําริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดทําสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณแบบ 

(Comprehensive Learning Package) สําหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

สังกัดกองบัญชาการตํารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดสํานักงานพระพุทธศาสนาแหงชาติ 

และโรงเรียนเอกชน สังกัดสํานักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือสงเสริมการเรียนรู้และพัฒนา

คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     

ในการเรียน ทําการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการดํารงชีวิตทั้ งปจจุ บันและอนาคต                            

ตามแนวพระราชดําริ ที่ทรงแนะนําให้ใช้โครงการศึกษาทัศนของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          

มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดทําชุดการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)                        

ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสูสมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          

ที่สงเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังสงเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าตอเนื่องในลักษณะ

การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกตอการนําไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓                       

และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุมสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) กลุมสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) กลุมสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) กลุมสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) กลุมสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) กลุมสาระการเรียนรู้ภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 
  การนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คูมือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ และศึกษาคําชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด

การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแตละหนวยการเรียนรู้ 
  หวังวาชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       

(สําหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะสงผลตอการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นตอไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก ครู อาจารย นักวิชาการ                      

และทุกทานที่มีสวนเกี่ยวข้องกับการจัดทําเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย
เล่มนี้  เป็น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียน
ช่วงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1–3)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียน
ในถิ่นทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง  
34 เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย
เล่มนี้  เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง เลขยกก าลัง ให้กับนักเรียน             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย  ครูผู้สอนควรศึกษา
แผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียม
สื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  
พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้                     
เรื่องเลขยกก าลัง ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้
เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 
 
 
 
 

 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย   1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องที่ 7.1 การแบ่งเซลล์ของแบคทีเรีย  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   9 
 

เรื่องที่ 7.2 เปิดกรสุมบัต ิ  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   21 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   41 
 

เรื่องที่ 7.3 เขียนง่าย ๆ ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   47 
  

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้และเฉลย   60 
เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม   63 
  





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 :  พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย 
              

  
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.1 
 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้น
จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และการน าไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  ค 1.1  ม.1/2 
 เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลังที่มีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 จ านวนตรรกยะ 

 เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
 การน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนเต็ม จ านวนตรรกยะ และเลขยกก าลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณติศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 

1. ใฝ่เรียนรู้ และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
3. มีเหตุผล 
4. คิดอย่างเป็นระบบ 
5. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
6. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 1



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              2 

ผังมโนทัศน ์  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย 

             
 

 

เลขยกก าลัง

ความหมายของ
เลขยกก าลัง

การเขียนจ านวน
ในรูปเลขยกก าลัง

การหาค่าของเลขยกก าลัง

การคูณและการหาร
เลขยกก าลัง

สมบัติของการคูณและ
สมบัติของการหาร

เลขยกก าลัง

การน าสมบัติของการคูณ 
และสมบัติของการหาร

เลขยกก าลังไปใช้

สัญกรณ์วิทยาศาสตร์

การเขียนจ านวน
ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์

การน าความรู้เกี่ยวกับ
จ านวนในรูปสัญกรณ์
วิทยาศาสตร์ไปใช้
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท ากิจกรรมเพื่อน าไปสู่การอธิบายความหมายของเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
และหาค่าของเลขยกก าลัง พร้อมทั้งเขียนจ านวนในรูปเลขยกก าลัง 

ท ากิจกรรมเพื่อน าไปสู่สมบัตขิองการคูณเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก 
และการน าสมบัติของการคูณเลขยกก าลังไปใช้ 

ท ากิจกรรมเพื่อน าไปสู่สมบัตขิองการหารเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก  
และการน าสมบัติของการหารเลขยกก าลังไปใช้ 

 

แนะน าการเขียนจ านวนในรปูสัญกรณ์วิทยาศาสตร ์
และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ไปใช้ 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย 
             

 
  

หน่วยที่ 7
พลังเหลือล้น ก าลังเหลือหลาย

(4 แผน รวม 10 ชั่วโมง)

7.2 เปิดกรุสมบัติ

แผนที่ 2  จ านวน 4 ช่ัวโมง
แผนที่ 3  จ านวน 1 ช่ัวโมง

7.3  เขียนง่าย ๆ ในรูป
สัญกรณ์วิทยาศาสตร์

แผนที่ 4 จ านวน 3 ช่ัวโมง

7.1 การแบ่งเซลล์ของแบคทีเรีย

แผนที่ 1  จ านวน 2 ช่ัวโมง
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รีย
กี่เ
ซล

ล์ 
[4
 เซ

ลล์
] 

 
กา
รแ
บ่ง

เซ
ลล์

คร
ั้งท

ี่ 3 
เม
ื่อเ
วล
าผ
่าน

ไป
 9 

ชั่ว
โม
ง  
มีแ

บค
ทีเ
รีย
กี่เ
ซล

ล์ 
[8
 เซ

ลล์
] 

 
นัก

เรีย
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รูป
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ื่อเ
วล

าผ
่าน

ไป
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ลล์

คร
ั้งท

ี่ 3
 แ
ละ

มีจ
 าน

วน
แบ

คท
ีเร
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คุม
 

แล
ะก

 าก
ับต

นเ
อง
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 2
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 7
  เล

ขย
กก

 าล
ัง 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 7
.2
 เป

ิดก
รสุ
มบ

ัต ิ
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  

4 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
สม

รร
ถน

ะท
ี่ต้อ

งก
าร
ให
้เก
ิดก

ับผ
ู้เรีย

น 
1. 

กา
รจ
ัดก

าร
ตน

เอ
ง โ

ดย
กา

รค
วบ

คุม
 

แล
ะก

 าก
ับต

นเ
อง

ใน
กา

รใ
ช้ค

วา
มร

ู้
เก
ี่ยว

กับ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร

คูณ
แล

ะ 
กา

รห
าร
เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีเ
ลข

ชี้ก
 าลั
ง

เป็
นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
มา

แก
้ปัญ

หา
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์  
2. 

กา
รส
ื่อส

าร
 โด
ยอ
ธิบ

าย
ผ่า
นก

าร
 เข
ียน

หร
ือพ

ูด ใ
นก

าร
แส
ดง
แน

วค
ิด ด

้วย
ภา
ษา

ขอ
งต
นเ
อง
 เพ

ื่อแ
ก้ป

ัญห
าท
ี่ก า
หน

ดใ
ห้

โด
ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
สม

บัต
ิขอ

ง 
กา

รค
ูณ
แล

ะก
าร
หา

รเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
 

ที่ม
ีเลข

ชี้ก
 าลั
งเป

็นจ
 าน
วน
เต
็มบ

วก
 

3. 
กา

รร
วม

พลั
งท

 าง
าน

เป็
นที

ม 
โด
ย

ร่ว
มก

ันท
 าก

ิจก
รร
มส

 าร
วจ

คูณ
ได
้ …

 
ใช่
สม

บัต
ิ  ก

ิจก
รร
มส

 าร
วจ
หา

รไ
ด้ 

…
 

ใช่
สม

บัต
ิ แ

ละ
กิจ

กร
รม

ไอ
ศก

รีม
 

ที่ฉั
นช

อบ
 โด

ยม
ีกา

รว
าง
แผ

น 
แบ่

ง
หน

้าท
ี่ ค
ิดห

าค
 าต

อบ
 แ
ละ

ตัด
สิน

ใจ
ร่ว
มก

ันต
าม
เงื่อ

นไ
ขข

อง
กิจ

กร
รม

 

   
   
ใน
ระ
หว

่าง
ท า

ตัว
อย่

าง
ที่ 

1 ค
รูใช

้กา
รถ
าม
ตอ

บป
ระ
กอ

บก
าร
อธิ

บา
ย 
ดัง
นี้ 

 
จา
ก 

34  ×
 35  ฐ

าน
ขอ

งเล
ขย

กก
 าล
ังท
ั้งส
อง
คือ

จ า
นว

นใ
ด 

[3
] 

 
จา
กส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
เล
ขย

กก
 าลั

งส
าม

าร
ถเ
ขีย

น 
34  ×

 35  ใ
นร

ูปเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
 

ได
้หร

ือไ
ม่ 
เพ
รา
ะเห

ตุใ
ด 

[ได
้ เพ

รา
ะเล

ขย
กก

 าล
ังท
ั้งส
อง
มีฐ

าน
เด
ียว
กัน

] 
 

จา
กส

มบ
ัติข

อง
กา
รค
ูณเ

ลข
ยก

ก า
ลัง
สา
มา
รถ
เข
ียน

 3
4  ×

 35  ไ
ด้อ

ย่า
งไร

 [3
4 +

 5
]  

 
จะ

เข
ียน

 34  ×
 35  ใ

นร
ูปเ
ลข

ยก
ก า
ลัง
ได
้อย

่าง
ไร 

[3
9 ] 

ตัว
อย

่าง
ที่ 

2 
   จ

งเข
ียน

ผล
คูณ

  (-
5)6  ×

 (-
5)2  ใ

นร
ูปเ
ลข

ยก
ก า
ลัง

 
วิธ
ีท า

    
 (-

5)6  ×
 (-

5)2   
 

= 
(-5

)6 +
 2
   

 
 

 
 

= 
(-5

)8  
ตอ

บ 
  (-

5)8  
ใน
ระ
หว

่าง
ท า

ตัว
อย่

าง
ที่ 

2 ค
รูใช

้กา
รถ
าม
ตอ

บ 
ปร

ะก
อบ

กา
รอ
ธิบ

าย
 ด
ังน
ี้ 

 
จา
ก 

(-5
)6  ×

 (-
5)2  ฐ

าน
ขอ

งเล
ขย

กก
 าล
ังท
ั้งส
อง
คือ

จ า
นว

นใ
ด 

[-5
] 

 
จา

กส
มบั

ติข
อง

กา
รค

ูณ
เล
ขย

กก
 าลั

งส
าม

าร
ถเ
ขีย

น 
(-5

)6  ×
 (-

5)2  ใ
นร

ูปเ
ลข

 
ยก

ก า
ลัง
ได
้หร

ือไ
ม่ 
เพ
รา
ะเห

ตุใ
ด 

[ได
้ เพ

รา
ะเล

ขย
กก

 าล
ังท
ั้งส
อง
มีฐ

าน
เด
ียว
กัน

] 
 

จา
กส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
เล
ขย

กก
 าลั

งส
าม

าร
ถเ
ขีย

น 
(-5

)6  ×
 (-

5)2  ไ
ด้อ

ย่า
งไ
ร  

[(-
5)6 +

 2
]  

 
จะ

เข
ียน

 (-
5)6  ×

 (-
5)2   

ใน
รูป

เล
ขย

กก
 าลั
งได

้อย
่าง
ไร
 [(-

5)8 ] 
5. 

คร
ูให
้นัก

เรีย
นท

 าแ
บบ

ฝึก
หัด

 3 
: ก

าร
คูณ

เล
ขย

กก
 าลั
ง  
เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย
นฝ

ึกก
าร
หา

ผล
คูณ

ขอ
งเล

ขย
กก

 าลั
ง โ

ดย
ใช้
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
คูณ

เล
ขย

กก
 าลั

ง 
เม
ื่อน

ักเ
รีย

นท
 าแ

บบ
ฝึก

หัด
เรีย

บร
้อย

แล้
ว ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
่วม

กัน
เฉ
ลย

แบ
บฝ

ึกห
ัดใ
นชั้

นเ
รีย
น 

5. 
ตร
วจ
แบ

บฝ
ึกห

ัด 5
 โด

ยต
อบ

ได
้ถูก

ต้อ
ง 4

 ข
้อจ

าก
 7
 ข
้อ 

(ไม
่รว
มข

้อท
้าท
าย
) 

6. 
ตร
วจ
ใบ
กิจ

กร
รม
 4 

โด
ยต

อบ
ได
้ถูก

ต้อ
ง 5

 ข
้อ จ

าก
 8 

ข้อ
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 7
  เล

ขย
กก

 าล
ัง 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 7
.2
 เป

ิดก
รสุ
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รา
ยว
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ฐา
นค

ณ
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ตร
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เวล
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4 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
ขั้น

สร
ุป 

6. 
คร

ูแล
ะน

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
สร

ุปเ
กี่ย

วก
ับส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
เล
ขย

กก
 าลั

ง 
กร

ณี
ที่ฐ

าน
ขอ

ง 
เล
ขย

กก
 าลั
งท
ี่คูณ

กัน
เป
็นจ

 าน
วน

เด
ียว
กัน

 แ
ละ
เล
ขชี้

ก า
ลัง
เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
 ซ
ึ่งจ
ะไ
ด้ว่

า 
ผล

คูณ
ที่ไ
ด้ส

าม
าร
ถเ
ขีย

นอ
ยู่ใ
นร

ูปเ
ลข

ยก
ก า
ลัง
ที่ม

ีฐา
นเ
ป็น

จ า
นว

นเ
ดิม

แล
ะม

ีเล
ขชี้

ก า
ลัง

เป
็นผ

ลบ
วก

ขอ
งเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งข
อง

ตัว
ตั้ง

กับ
เล
ขชี้

ก า
ลัง

ขอ
งต

ัวค
ูณ
 พ

ร้อ
มท

ั้งเ
ขีย

น 
บน

กร
ะด

าน
 ด
ังน
ี ้

 
 ชั่ว

โม
งท

ี่ 4
 

ขั้น
น า

 
1. 

คร
ูทบ

ทว
นส

มบ
ัติข

อง
กา
รค
ูณเ

ลข
ยก

ก า
ลัง
เม
ื่อฐ

าน
ขอ

งเล
ขย

กก
 าลั
งท
ี่คูณ

กัน
เป
็นจ

 าน
วน

เดี
ยว

กัน
แล

ะเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งเป็
นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
 โด

ยค
รูเ
ขีย

น 
76 × 

73  บ
นก

ระ
ดา

นพ
ร้อ

ม
ถา
มน

ักเ
รีย
น 
ดัง
นี้ 

 
ผล

คูณ
ขอ

งเล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีฐ

าน
ขอ

งเล
ขย

กก
 าลั

งเป
็นจ

 าน
วน

เด
ียว

กัน
 แ
ละ

มี 
เล
ขชี้

ก า
ลัง
เป็
นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
 เป็

นอ
ย่า

งไร
 [เ
ป็น

เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีฐ

าน
เป
็น

จ า
นว

นเ
ดิม

 แ
ละ
มีเ
ลข

ชี้ก
 าลั
งเป

็นผ
ลบ

วก
ขอ

งเล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวต

ั้งก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั

ง
ขอ

งต
ัวค

ูณ]
 

 
ผล

คูณ
ขอ

ง  
76 × 

73   เท
่าก
ับเ
ท่า

ใด
 [7

6 × 
73   =

  7
6 

+ 
3  =

 7
9 ] 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ 

 m
 แล

ะ n
 เป

็นจ
 าน

วน
เต
็มบ

วก
 

am
 ×

 a
n   =

  a
m

 +
 n
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 2
 

 
หน่

วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 7
  เล

ขย
กก

 าล
ัง 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 7
.2
 เป

ิดก
รสุ
มบ

ัต ิ
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  

4 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
ขั้น

สอ
น 

2. 
คร

ูแบ่
งก
ลุ่ม

นัก
เรี
ยน

เป
็นก

ลุ่ม
 ก
ลุ่ม

ละ
 4

 ค
น 
 จ
าก

นั้น
 ให

้นัก
เรี
ยน

ท า
ใบ
กิจ

กร
รม

 3
 : 

ส า
รว

จห
าร
ได
้ …

 ใช่
สม

บัต
ิ ต
อน

ที่ 
1 เ

พื่อ
ให
้นัก

เรี
ยน

สัง
เก
ตค

วา
มส

ัมพ
ันธ

์ระ
หว่

าง
 

เล
ขชี้

ก า
ลัง

ขอ
งต

ัวต
ั้ง 
ตัว

หา
ร 
แล

ะผ
ลห

าร
ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รต

อบ
ค า

ถา
ม 
เม
ื่อน

ักเ
รีย

น 
เต
ิมค

 าต
อบ

ลง
ใน
ตา

รา
งเรี

ยบ
ร้อ

ยแ
ล้ว

 ค
รูใ
ช้ก

าร
ถา

มต
อบ

เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

นต
อบ

ค า
ถา

ม 
ตอ

นท
ี่ 2 

ขอ
งใบ

กิจ
กร
รม

 ด
ังน
ี้  

 
เลข

ยก
ก า
ลัง
ที่น

 าม
าห
าร
กัน

มีส
ิ่งใด

ที่เ
หม

ือน
กัน

 [ฐ
าน

] 
 

จา
กข

้อท
ี่ 1 

คว
าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวต

ั้ง เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

หา
ร แ

ละ
เล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งผ
ลห

าร
เป
็นอ

ย่า
งไร

 [เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ผล

หา
ร 
เท
่าก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั

ง
ขอ

งต
ัวต

ั้งล
บด้

วย
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวห

าร
] 

 
จา
กข

้อท
ี่ 2 

คว
าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวต

ั้ง เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

หา
ร แ

ละ
เล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งผ
ลห

าร
เป
็นอ

ย่า
งไร

 [เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ผล

หา
ร 
เท
่าก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั

ง
ขอ

งต
ัวต

ั้งล
บด้

วย
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวห

าร
] 

 
จา
กข

้อท
ี่ 3 

คว
าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวต

ั้ง เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

หา
ร แ

ละ
เล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งผ
ลห

าร
เป
็นอ

ย่า
งไร

 [เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ผล

หา
ร 
เท
่าก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั

ง
ขอ

งต
ัวต

ั้งล
บด้

วย
เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวห

าร
] 

 
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
เล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวต

ั้ง เ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

หา
ร แ

ละ
เล
ขชี้

ก า
ลัง

ขอ
งผ
ลห

าร
ขอ

งข
้ออ

ื่น 
ๆ 
ใน
ใบ
กิจ

กร
รม

 3 
ตอ

นท
ี่ 1 

เห
มือ

นก
ันห

รือ
ไม
่ อ
ย่า
งไร

 
[เห

มือ
นก

ัน 
คือ

 เล
ขชี้

ก า
ลัง
ขอ

งผ
ลห

าร
เท
่าก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

ตั้ง
ลบ

ด้ว
ยเ
ลข

ชี้
ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวห
าร

] 
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เป็
นผ

ลบ
วก

ขอ
งเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งข
อง

ตัว
ตั้ง

กับ
 

เล
ขช

ี้ก า
ลัง
ขอ

งต
ัวค

ูณ]
 

 
เม
ื่อ a

 เป
็นจ

 าน
วน

ใด
 ๆ
 ท
ี่ไม
่เท
่าก
ับ 
0 แ

ล้ว
 a0  เท

่าก
ับเ
ท่า

ใด
 [1

] 
 

เม
ื่อ a

 เป
็นจ

 าน
วน
ใด
  ๆ
แล
ะ n

 เป
็นจ

 าน
วน
เต
็มบ

วก
 แล้

ว a
-n

 เท
่าก
ับเ
ท่า
ใด
 [1 an

] 
 

ใน
กา

รห
าผ

ลห
าร
ขอ

งเล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีฐ

าน
เป
็นจ

 าน
วน

เด
ียว

กัน
 ซ
ึ่งไ
ม่เ
ท่า

กับ
 0 

แล
ะม

ีเล
ขชี้

ก า
ลัง

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
ท า

ได
้อย

่าง
ไร

 [จ
ะไ
ด้ผ

ลห
าร
อย

ู่ใน
รูป

 
เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีฐ

าน
เป
็นจ

 าน
วน

เด
ิม 
แล

ะเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งเท
่าก
ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งข
อง
ตัว

ตั้ง
ลบ

ด้ว
ยเ
ลข

ชี้ก
 าลั
งข
อง
ตัว

หา
ร]  
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 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู้ 

   
   
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าเก

ี่ยว
กับ

จ า
นว

นท
ี่อย

ู่ใน
รูป

เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีเ

ลข
ชี้ก

 าลั
งเ
ป็น

จ า
นว

น 
เต
็มบ

วก
สา

มา
รถ

น า
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
คูณ

เล
ข

ยก
ก า
ลัง
แล

ะส
มบั

ติข
อง
กา
รห

าร
เล
ขย

กก
 าล
ัง

มา
ช่ว
ยใ
นก

าร
แก

้ปัญ
หา

ได
้ 

 จุด
ปร

ะส
งค
์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร

ู้ 
1. 

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
น า

สม
บัต

ิขอ
งก
าร

คูณ
แล

ะก
าร
หา

รเล
ขย

กก
 าลั
งท
ี่มีเ
ลข

ชี้ก
 าลั

งเ
ป็น

จ า
นว

นเ
ต็ม

บว
กไ
ปใ

ช้ 
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

 
ด้า
นทั

กษ
ะแ

ละ
กร
ะบ

วน
กา
ร 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถ 

1. 
สื่อ

สา
รแ

ละ
สื่อ

คว
าม

หม
าย

ใน
กา

ร
อธ

ิบา
ยก

าร
หา

ผล
ลัพ

ธ์จ
าก

กา
รใ
ช้

สม
บัต

ิขอ
งก
าร
คูณ

เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มี

กิจ
กร
รม

กา
รเร

ียน
รู ้

ชั่ว
โม
งท

ี่ 7
 

ขั้น
น า

 
1. 

คร
ูทบ

ทว
นส

มบั
ติข

อง
กา
รค

ูณเ
ลข

ยก
ก า
ลัง
 นิ
ยา
มข

อง
 a

0  แ
ละ

 a-n
   แ

ละ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร

หา
รเล

ขย
กก

 าล
ัง ด

ังน
ี ้

สม
บัต

ิขอ
งก
าร
คูณ

เล
ขย

กก
 าล
ัง 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ  

  m
 แล

ะ n
 เป

็นจ
 าน

วน
เต
ม็บ

วก
 

am
 ×

 a
n  =

 a
m

 +
 n

 
บท

นิย
าม

 
 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ 
ที่ไ
ม่เ
ท่า

กับ
 0

 a0  =
 1

 
 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ 

 แล
ะ n

 เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
  

a-n
 =

1 an 
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
หา

รเล
ขย

กก
 าล
ัง 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ 
ที่ไ
ม่เ
ทา่

กับ
 0
   
  m

 แล
ะ n

 เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
 

am
 ÷

 a
n  =

 a
m

 −
 n

 
    

สื่อ
แล

ะแ
หล

่งเร
ียน

รู้ 
ชั่ว

โม
งท

ี่ 7
 

1. 
ใบ

กิจ
กร

รม
 5

 : ส
มบั

ติข
อง

เศ
รษ

ฐี 
 ชิ้น

งา
น/
ภา

ระ
งา
น 

1. 
ใบ
กิจ

กร
รม

 5
 : ส

มบั
ติข

อง
เศ
รษ

ฐี 
 

กา
รว
ัดแ

ละ
ปร

ะเ
มิน

ผล
 

1. 
ตร
วจ
ใบ
กิจ

กร
รม
 5
 โด

ยต
อบ

ได
้ถูก

ต้อ
ง 3

 ข
้อ จ

าก
 5 

ข้อ
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เวล
า  

1 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
เล
ขชี้

ก า
ลัง

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
  

หร
ือแ

ก้ป
ัญห

า 
2. 

น า
คว
าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

สม
บัต

ิขอ
งก
าร
หา
ร

เล
ขย

กก
 าล
ังไป

ใช้
ใน
กา
รส
ื่อส

าร
แล

ะ
กา
รส
ื่อค

วา
มห

มา
ยท

าง
คณ

ิตศ
าส
ตร
์ 

3. 
น า

คว
าม

รู้เ
กี่ย

วก
ับส

มบั
ติข

อง
กา

ร
คูณ

แล
ะก

าร
หา

รเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
ไป
ใช้

ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

 ด้า
นคุ

ณ
ลัก

ษณ
ะ 

1. 
นัก

เร
ียน

มีค
วา

มใ
ฝ่เ

รีย
นร

ู้ แ
ละ

 
กร
ะต

ือร
ือร
้นใ
นก

าร
แส

วง
หา

คว
าม
รู้  

2. 
นัก

เรีย
นม

ีคว
าม
มุ่ง
มั่น

 แ
ละ

ไม
่ย่อ

ท้อ
 

ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าท

าง
คณ

ิตศ
าส
ตร
์  

3. 
นัก

เรีย
นม

ีกา
รค
ิดเ
ชิง
ระ
บบ

 สา
มา
รถ

แก
้ปัญ

หา
ทา

งค
ณิต

ศา
สต

ร์ไ
ด้อ

ย่า
ง 

เป
็นข

ั้นต
อน

 โด
ยเ
ลือ

กค
วา
มร

ู้แล
ะ 

เค
รื่อ

งม
ือท

าง
คณ

ิตศ
าส

ตร
์มา

ใช้
 

ได
อ้ย่

าง
เห
มา
ะส

ม 
 

 

ขั้น
สอ

น 
2. 

คร
ูยก

ตัว
อย่

าง
กา
รน

 าค
วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
สม

บัต
ิขอ

งเล
ยข

ยก
ก า
ลัง
มา

ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าใ
น

ชีวิ
ตจ

ริง
 โด

ยเ
ขีย

นโ
จท

ย์บ
นก

ระ
ดา

น 
แล้

วใ
ห้น

ักเ
รีย

นร
่วม

กัน
วิเ
คร

าะ
ห์ส

ิ่งท
ี่โจ
ทย

์
ก า
หน

ดใ
ห้ 
จา
กน

ั้นใ
ห้น

ักเ
รีย
นห

าแ
นว

ทา
งใน

กา
รแ
ก้ป

ัญห
า โ

ดย
มีแ

นว
คิด

ดัง
นี ้

ตัว
อย

่าง
ที่ 

1 
 ก
อล์

ฟน
 าก

ระ
เบื้
อง

รูป
สี่เ
หลี่

ยม
จัต

ุรัส
ขน

าด
  5

2  ต
าร

าง
เซ
นต

ิเม
ตร

  
มา

ปูพ
ื้นบ

ริเว
ณ
สว

นห
ย่อ

มซ
ึ่งพ

ื้นท
ี่บร

ิเว
ณน

ี้เป
็นร

ูปส
ี่เห
ลี่ย

มจ
ัตุร

ัสท
ี่มีค

วา
มย

าว
ด้า

นล
ะ 

12
5 
เซ
นต

ิเม
ตร
  จ

งห
าเล

ขย
กก

 าลั
งท
ี่แท

นพ
ื้นท

ี่ขอ
งบ
ริเว

ณส
วน

หย
่อม

นี้ 
วิธ
ีท า

  บ
ริเว

ณส
วน

หย
่อม

เป
็นร

ูปส
ี่เห
ลี่ย

มจ
ตัุร
สัท

ี่มีด
้าน

ยา
วด
้าน

ละ
 1

25
 เซ

นต
ิเม
ตร
  

 
   
 ค
ิดเ
ป็น

  5
3   
เซ
นต

ิเม
ตร

 
   

  
   
เน
ื่อง
จา
ก 
พื้น

ทีข่
อง
รูป

สี่เ
หลี่

ยม
จัต

ุรัส
  =

  ค
วา
มย

าว
ด้า
น 

× 
คว

าม
ยา
วด

้าน
 

 
   
 จะ

ได
้ พ
ื้นท

ี่เท
่าก
ับ 

53  ×
 5

3  =
 56   

ตา
รา
งเซ

นต
ิเม
ตร

 
ตอ

บ 
  5

6   
 

ใน
ระ
หว

่าง
ท า

ตัว
อย่

าง
ที่ 

1 ค
รูใช

้กา
รถ
าม
ตอ

บ 
ปร

ะก
อบ

กา
รอ
ธิบ

าย
 ด
ังน
ี้ 

 
สิ่ง
ที่โ
จท

ย์ก
 าห

นด
ให
้มีอ

ะไ
รบ้

าง
 [ลั

กษ
ณ
ะข

อง
สว

นห
ย่อ

มแ
ละ

คว
าม

ยา
วแ

ต่ล
ะ

ด้า
นข

อง
สว
นห

ย่อ
ม]

 
 

สิ่ง
ที่โ

จท
ย์ต

้อง
กา

รท
รา

บค
ืออ

ะไ
ร 

[เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่แท

นพ
ื้นท

ี่ขอ
งบ

ริเ
วณ

สว
นห

ย่อ
ม] 

 
หา

กต
้อง
กา
รเข

ียน
คว

าม
ยา
วแ
ต่ล

ะด
้าน

ขอ
งร
ูปส

ี่เห
ลี่ย

มจ
ัตุร
ัสใ
นร

ูปเ
ลข

ยก
ก า
ลัง
 

จะ
เข
ียน

ได้
อย่

าง
ไร
 [5

3  เ
ซน

ติเ
มต

ร] 
 

รูป
สี่เ
หลี่

ยม
จัต

ุรัส
หา

พื้น
ที่ไ
ด้อ

ย่า
งไร

 [น
 าค
วา
มย

าว
ด้า
นค

ูณด
้วย
คว

าม
ยา
วด้

าน
] 
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ี่ยว

กับ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร

คูณ
แล

ะ 
กา

รห
าร
เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีเ
ลข

ชี้ก
 าลั
ง

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
มา
แก

้ปัญ
หา

  
2. 

กา
รส

ื่อส
าร
 โด

ยอ
ธิบ

าย
 ผ
่าน

กา
ร

เข
ียน

หรื
อพ

ูด 
ใน
กา

รแ
สด

งแ
นว

คิด
 

ด้ว
ยภ

าษ
าข
อง
ตน

เอ
ง เ
พื่อ

แก
้ปัญ

หา
ที่ก

 าห
นด

ให
้โด
ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
คูณ

แล
ะก

าร
หา

รเล
ข

ยก
ก า

ลัง
ที่ม

ีเล
ขชี้

ก า
ลัง
เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
 

3. 
กา

รร
วม

พลั
งท

 าง
าน

เป็
นที

ม 
 โด

ย
ร่ว

มก
ัน
ท า

กิจ
กร

รม
สม

บัต
ิขอ

ง
เศ
รษ

ฐี 
 โด

ยม
ีกา

รว
าง
แผ

น 
 แ
บ่ง

หน
้าท

ี่ ค
ิดห

าค
 าต

อบ
 แ
ละ

 ต
ัดส

ินใ
จ

ร่ว
มก

ัน 
 ต
าม
เงื่อ

นไ
ขข

อง
กิจ

กร
รม

 

 
จะ

ได
พ้ื้น

ที่บ
ริเว

ณส
วน

หย
่อม

เป
็นเ
ท่า

ใด
 [5

3  ×
 5

3 ] 
 

จา
กส

มบ
ัติข

อง
กา
รค
ูณเ

ลข
ยก

ก า
ลัง
 5

3  ×
 5

3  เ
ท่า

กับ
เท
่าใด

 [5
3 

+ 
3 

] 
 

ดัง
นั้น

 เล
ขย

กก
 าล
ังท
ี่แท

นพ
ื้นท

ี่ขอ
งบ
ริเว

ณส
วน

หย
่อม

นี้เ
ท่า

กับ
เท
่าใด

  [5
6 ] 

หม
าย
เห
ตุ 
 ใน

กา
รท

 าต
ัวอ
ย่า
งน
ี้ น
ักเ
รีย
นอ

าจ
มีแ

นว
คิด

 ด
ังน
ี ้

บร
ิเวณ

สว
นห

ย่อ
มม

ีด้า
นย

าว
ด้า
นล

ะ 1
25

 เซ
นต

ิเม
ตร
   
   

จะ
ได
้ พ
ื้นท

ี่เท
่าก
ับ 
 12

5 ×
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รูป
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ใช้
เข
ียน

แท
นจ

 าน
วน

ที่ม
ีค่า

มา
ก 
ๆ 
หร

ือม
ีค่า

น้อ
ย ๆ

  โด
ยม

ีหลั
กก
าร
เข
ียน

 ด
ังน
ี้ 

 
    
  จ
าก
นั้น

 ช
ี้ให
้นัก

เรีย
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ะเห
็นว่
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× 
10
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เข
ียน

อย
ู่ใน
รูป

สัญ
กร
ณ์วิ

ทย
าศ
าส
ตร
์ ม
ี A

 = 
6 

 
 

 
 

แล
ะ n

 = 
24

 

สื่อ
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หล
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ียน
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กิจ
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รม
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่อง
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กัน
เถ
อะ

 
ชั่ว

โม
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1. 
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บฝ
ึกห

ัด 
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ียน

ง่า
ย 
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รูป

สัญ
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ทย
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์ 
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0 

1. 
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าศ
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น/
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ระ
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1. 
ใบ
กิจ

กร
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 6
 : ท

่อง
อว
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ศ
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เถ
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ง่า
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รูป
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์ 
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รท

 าแ
บบ
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 ์
 

    
  ส

ัญ
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ณ์
วิท

ยา
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ร์ 
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็นก

าร
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ียน
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าร
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ีฐา
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ีเล
ขชี้

ก า
ลัง

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็ม 

 
โด
ยม

ีรูป
ทั่ว

ไป
เป
็น 

A
 ×

 1
0n 

 เม
ื่อ  

1 
≤ 

A
 <

 1
0 
แล
ะ n

 เป
็นจ

 าน
วน

เต
็ม 
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รูป
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ศึก
ษา

ปีที่
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กษ
ะแ

ละ
กร
ะบ

วน
กา
ร 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถ 

1. 
สื่อ

สา
รแ

ละ
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ผล
ลัพ

ธ์จ
าก

กา
รใ
ช้ส

มบั
ติข

อง
กา

ร
คูณ

เล
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ตศ

าส
ตร

์
แล

ะป
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รูป

สัญ
กร
ณ์
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รูป
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 ×
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รถ
เข
ียน

 8
,00

0,0
00

 ให
้อย

ู่ใน
รูป

ขอ
ง 8

 ค
ูณจ
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รูป
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รูป
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ณ์วิ

ทย
าศ
าส
ตร
์ 8
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รูป

สัญ
กร
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 ×
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 =
  (

3.
4 
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) ×
 1

05  
    

    
    

    
    

    
    

    
    

 =
  3

.4
 ×

 (1
0 

× 
10

5 ) 
    

    
    

    
    

    
    

    
    

 =
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.4
 ×

 1
06  
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บ 
   
 3

.4
 ×
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ใช้
ได
้ 

อย่
าง
เห
มา
ะส

ม 
 

 สม
รร
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รูป
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่าก
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ูปข
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 :  พลังเหลือล้น ก าลังเหลอืหลาย 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่            . 

.             
 

ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด 15 ข้อ  แบ่งเป็น 2 ตอน  รวม 20 คะแนน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี 5 ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน  
 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด                                             

1. 105 เท่ากับเท่าใด         
 ก.  10 × 5 
 ข.  10 × 10 × 10 × 10 × 10 
 ค. 10 + 10 + 10 + 10 + 10 
 ง.   5 × 5 × 5 × 5 × 5 × 5 × 5 × 5 × 5 × 5 
 
2. ข้อใดมีค่ามากที่สุด          
 ก.  26 ÷ 23 
 ข.  25 ÷ 24 
 ค.  24 ÷ 25  
 ง.  23 ÷ 26 
 

3. 34 × 35

39  เท่ากับเท่าใด         
 ก.  0 

 ข.  1
3
 

 ค.  1 
 ง. 3 
 
4. “โลกมีเส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ 6.38 × 106 เมตร” จากข้อความดังกล่าวโลกมีเส้นผ่านศูนย์กลาง

ประมาณกี่เมตร         
 ก. 000000.638  
 ข.  0.000000638 
 ค.  6,380,000 
 ง.  638,000,000 
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5.  จากการศึกษาพบว่าเชื้อไวรัสที่ท าให้เกิดโรคหวัด มีขนาดประมาณ 0.0000005 เมตร จากข้อมูลดังกล่าว
สามารถเขียนแทนด้วยสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ได้อย่างไร   

 ก. 5 × 106   เมตร 
 ข. 5 × 10-6 เมตร 
 ค.  5 × 107 เมตร 
 ง. 5 × 10-7 เมตร 
 
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมค าตอบ  มี 10 ข้อ  รวม 15 คะแนน 

1.  ให้นักเรียนพิจารณาว่าข้อความในแต่ละข้อต่อไปนี้ แล้วท าเครื่องหมาย    หน้าข้อทีถู่กต้อง หรือ 
     ท าเครื่องหมาย    หน้าขอ้ที่ผิด                      (ข้อละ 1 คะแนน) 

   1)   (3
5
)

2
 มี 3 และ 5 เป็นเลขฐาน และ 2 เป็นเลขช้ีก าลัง    

   2)   24 มีค่าเท่ากับ 16        

   3)   77 + 74   =   711         

   4)   (115 ÷ 114) ÷ 11   =   0   

   5)   (36 × 37) ÷ 315   =   1
9
        

 
2.  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้                                                                              (ข้อละ 2 คะแนน) 

1) จงเขียน 32 × 3 × 34 ให้อยู่ในรูปเลขยกก าลัง       
  ตอบ              

2) จงหาผลลัพธ์ ( 1
52) ÷ 53  ในรูปเลขยกก าลัง       

  ตอบ              

3) จงหาผลลัพธ์ (112 × 115) ×  115

112 ในรูปเลขยกก าลัง      
  ตอบ              

4) จงหาผลลัพธ์ (n3 × n) ÷ (n0 × n7)  ในรปูเลขยกก าลัง  เมื่อ  n ≠ 0    
  ตอบ              

5) จงเขียน 130,000,000 ให้อยู่ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร ์      
  ตอบ               
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 :  พลังเหลือล้น ก าลังเหลอืหลาย 

             
 

ตอนท่ี 1 
1.   ข้อ ข       2.   ข้อ ก              3.   ข้อ ค                  4.   ข้อ ค                 5.   ข้อ ง 
 
ตอนท่ี 2  
1.  

1)   ผิด เพราะ (3
5
)

2
 มี 3

5
 เป็นเลขฐาน และ 2 เป็นเลขช้ีก าลัง 

2) ถูก เพราะ   24 มีค่าเท่ากับ 16 
3) ผิด เพราะ 77+ 74   ≠   711 

4) ผิด เพราะ (115÷ 114) ÷ 11 =  115 − 4

11
  =  111

11
 = 1 

5) ถูก เพราะ   (36 × 37) ÷ 315  =  3
6 × 37

315   = 3
13

315  = 1
32 = 1

9
 

  
2.  
  1) 37 

  2) 1
55 

  3) 1110 

  4) 1
n3 

  5) 1.3 × 108 
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เฉลยใบกิจกรรม 1 : การแบ่งเซลล์ของแบคทีเรีย 
 

ค าชี้แจง   ให้นักเรียนวาดภาพและเติมข้อมูลลงในตารางให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
 

Helicobacter pylori (H. pylori) เป็นแบคทีเรียชนิดหนึง่ เมื่อเข้าสูร่่างกายแล้วจะไปอาศัยอยู่ใน
กระเพาะอาหาร แล้วท าให้เกดิการอักเสบของกระเพาะอาหาร  แบคทีเรียชนิดนี้มีการขยายพันธุ์โดยการแบ่ง
เซลล์  ซึ่งแต่ละครั้งใช้เวลาประมาณ 3 ช่ัวโมง สามารถแสดงได้ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

การ 
แบ่งเซลล์ 
ครั้งที่ 

เวลาที ่
ผ่านไป 
(ชั่วโมง) 

การแบ่งเซลล์ของแบคทีเรีย 
จ านวน 
แบคทีเรีย 

(เซลล์) 

เขียนจ านวน 
แบคทีเรีย 

ในรูปการคูณ 
(เซลล์) 

เริ่มต้น 0  1 1 

     

1 3 
  

2 2 

      

2 6 
    

    4     .              2 × 2  .. 

        

3 9 
        

    8     .          2 × 2 × 2  . 

            

4 12 
                

   16   .           2 × 2 × 2 × 2 
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เฉลยแบบฝึกหัด 1 : ความหมายของเลขยกก าลัง 
 

 
 

ค าชี้แจง   จงเขียนค าอ่านของเลขยกก าลังที่ก าหนดให้ พรอ้มทั้งบอกความหมาย และหาว่าเลขยกก าลัง 
               ที่ก าหนดให้แทนจ านวนใด โดยเติมค าตอบลงในตารางให้สมบูรณ์ 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง อ่านว่า ความหมาย แทนจ านวน 

0 32 
สามยกก าลังสอง หรือ 
สามก าลังสอง หรือ 
ก าลังสองของสาม 

3 × 3 9 

1 53 
ห้ายกก าลังสาม หรือ 
ห้าก าลังสาม หรือ 
ก าลังสามของห้า 

5 × 5 × 5 125 

2 26 
สองยกก าลังหก หรือ 
สองก าลังหก หรือ 
ก าลังหกของสอง 

2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 64 

3 (-10)2 
ลบสิบยกก าลังสอง หรือ 
ลบสิบก าลังสอง หรือ 
ก าลังสองของลบสิบ 

(-10) × (-10) 100 

4 71 
เจ็ดยกก าลังหนึ่ง หรือ 
เจ็ดก าลังหนึ่ง หรือ 
ก าลังหนึ่งของเจ็ด 

7 7 

5 (0.1)2 
ศูนย์จุดหนึ่งยกก าลังสอง หรือ 
ศูนย์จุดหนึ่งก าลังสอง หรือ 
ก าลังสองของศูนย์จุดหนึ่ง 

0.1 × 0.1 0.01 

6 (-
4
7
)

2

 
ลบเศษสี่ส่วนเจ็ดทั้งหมดยกก าลังสอง หรือ 
ลบเศษสี่ส่วนเจ็ดทั้งหมดก าลังสอง หรือ 

ก าลังสองของลบเศษสี่ส่วนเจด็ 
(-

4
7
) × (-

4
7
) 16

49
 

 

      เมื่อ a เป็นจ านวนใดๆและ n เป็นจ านวนเต็มบวก เลขยกก าลังที่มี a เป็นฐาน และ n เป็นเลขชี้ก าลัง 
เขียนแทนด้วย an มีความหมายคือ     an  = a  ×  a  ×  a  ×  …  ×  a⏟          

n ตัว
       

an อ่านว่า “a ยกก าลัง n” หรือ “a ก าลัง n” หรือ “ยกก าลัง n ของ a”   

ท้าให้ลอง 

 ยังจ าได้ไหม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 65



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              66 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : การเขียนจ านวนในรูปเลขยกก าลัง 
 
  ค าชี้แจง   จงลากเส้นเพื่อจับคู่จ านวนที่ก าหนดให้กับจ านวนที่เขียนในรูปเลขยกก าลัง 

0. 32   103 
     

1. 64   25 
     

2. 1,000   33 
     

3. 81   0.22 
     

4. 27   43 
     

5. 0.04   92 
 

 

  ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเขียนจ านวนที่ก าหนดให้ในรูปเลขยกก าลัง 

1. 343 

ตอบ     73    

2.   4
25

 

ตอบ     (2
5
)

2

    

3.   0.25 

ตอบ      (0.5)2    

  

  

ตอนท่ี 2 

ตอนท่ี 1 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 766



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              67 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : ส ารวจคูณได้ ... ใช่สมบัติ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

  ค าชี้แจง      ใหน้ักเรียนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ใหส้มบูรณ์ 
 

ข้อ
ที ่

การคูณ 
เลขยกก าลัง 

เขียนการคูณเลขยกก าลัง 
โดยใช้บทนิยาม 

ผลคูณ 
ในรูป 

เลขยกก าลัง 

เลขช้ีก าลังของ 

ตัวตั้ง ตัวคูณ ผลคูณ 

0 22 × 24 (2 × 2) × (2 × 2 × 2 × 2) 26 2 4 6 

1 33 × 32 (3 × 3 × 3) × (3 × 3) 35 3 2 5 

2 74 × 74 (7 × 7 × 7 × 7) × (7 × 7 × 7 × 7) 78 4 4 8 

3 (0.4)2 × 0.4 (0.4 × 0.4) × (0.4) (0.4)3 2 1 3 

4 (1.2)1 × (1.2)3 (1.2) × (1.2 × 1.2 × 1.2) (1.2)4 1 3 4 

5 (
1
3
)

2

× (
1
3
)

3

 (
1
3

×
1
3
) × (

1
3

×
1
3

×
1
3
) (

1
3
)

5

 2 3 5 

6 8
9

×
8
9

 8
9

×
8
9

 (
8
9
)

2

 1 1 2 

7 n4 × n3 
(n × n × n ×n) × (n × n × n) 
เมื่อ n เป็นจ านวนใด ๆ  n ≠ 0 n7 4 3 7 

 
 ค าชี้แจง จากตาราง ให้นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างเลขช้ีก าลังของตัวตั้ง ตัวคูณ และ
   ผลคูณ จากนั้นเขียนสรุปความสัมพันธ์ที่ได้ลงในช่องว่าง 
 
           
 
 

  

ข้อสรุป 
เลขชี้ก าลังของผลคูณเท่ากับเลขชี้ก าลังของตัวตั้งบวกด้วยเลขชี้ก าลังของตัวคูณ   
               

 

ตอนท่ี 2 

ตอนท่ี 1 

ท้าให้ลอง 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 67



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              68 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การคูณเลขยกก าลัง 
 

 
 

   ค าชี้แจง     จงเขียนผลคูณของจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้ในรูปเลขยกก าลัง 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง ผลคูณของเลขยกก าลัง 

0 27 × 28 215 

1 211 × 214 225 

2 (0.36)9 × (0.36)2 0.3611 

3 (-0.4)5 × (-0.4)3 (-0.4)8 

4 (
1
3

)
5

× (
1
3

)
4

 (
1
3

)
9

 

5 m × m4 
เมื่อ m เป็นจ านวนใด ๆ และ a ≠ 0 m5 

6 33 × 32 × 37 312 

7 a14 × a3 × a2 
เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ และ a ≠ 0 a19 

 
 

 
 

  

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ m และ n เป็นจ านวนเต็มบวก 

am  ×  an  = am  +  n  

ท้าให้ลอง 

ท้าให้ลอง 

 ยังจ าได้ไหม 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 768



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              68 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การคูณเลขยกก าลัง 
 

 
 

   ค าชี้แจง     จงเขียนผลคูณของจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้ในรูปเลขยกก าลัง 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง ผลคูณของเลขยกก าลัง 

0 27 × 28 215 

1 211 × 214 225 

2 (0.36)9 × (0.36)2 0.3611 

3 (-0.4)5 × (-0.4)3 (-0.4)8 

4 (
1
3

)
5

× (
1
3

)
4

 (
1
3

)
9

 

5 m × m4 
เมื่อ m เป็นจ านวนใด ๆ และ a ≠ 0 m5 

6 33 × 32 × 37 312 

7 a14 × a3 × a2 
เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ และ a ≠ 0 a19 

 
 

 
 

  

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ m และ n เป็นจ านวนเต็มบวก 

am  ×  an  = am  +  n  

ท้าให้ลอง 

ท้าให้ลอง 

 ยังจ าได้ไหม 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              69 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : ส ารวจหารได้ ... ใช่สมบัติ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
  ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ใหส้มบูรณ์ 
 

ข้อ
ที ่

การหาร 
เลขยกก าลัง 

เขียนการหารเลขยกก าลัง 
โดยใช้บทนิยาม 

ผลหาร 
ในรูป 

เลขยกก าลัง 

เลขช้ีก าลังของ 

ตัวตั้ง ตัวหาร ผลหาร 

0 26

24 
2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2

2 × 2 × 2 × 2
 22 6 4 2 

1 84

82 
8 × 8 × 8 × 8

8 × 8
 82 4 2 2 

2 126

125 
12 × 12 × 12 × 12 × 12 × 12

12 × 12 × 12 × 12 × 12
 12 6 5 1 

3 (-3)5

(-3)3
 

(-3) × (-3) × (-3) × (-3) × (-3)
(-3) × (-3) × (-3)

 (-3)2 5 3 2 

4 (-7)4

(-7)3
 

(-7) × (-7) × (-7) × (-7)
(-7) × (-7) × (-7)

 -7 4 3 1 

5 (3.7)7

(3.7)3
 3.7 × 3.7 × 3.7 × 3.7 × 3.7 × 3.7 × 3.7

3.7 × 3.7 × 3.7
 (3.7)4 7 3 4 

6 (0.2)4

0.2
 

0.2 × 0.2 × 0.2 × 0.2
0.2

 (0.2)3 4 1 3 

7 a8

a5 
a × a × a × a × a × a × a × a

a × a × a × a × a
 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ  n ≠ 0 
a3 8 5 3 

 
 ค าชี้แจง จากตาราง ให้นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างเลขช้ีก าลังของตัวตั้ง ตัวหาร และ
   ผลหาร จากนั้นเขียนสรปุความสัมพันธ์ที่ได้ลงในช่องว่าง 
 
 

  

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 

ข้อสรุป 
เลขชี้ก าลังของผลหารเท่ากับเลขชี้ก าลังของตัวตั้งลบด้วยเลขชี้ก าลังของตัวหาร   
               

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 69



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              70 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 : การหารเลขยกก าลงั (1) 
 

             
 

 ค าชี้แจง    จงเขียนผลหารของจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้ในรูปเลขยกก าลัง 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง ผลหารของเลขยกก าลงั 

0 57

55 52 

1 310

35  35 

2   0.516

0.59  0.57 

3 1.211

1.24  1.27 

4 (-0.89)12

(-0.89)8
 (-0.89)4 

5 (-1.4)16

-1.4
 (-1.4)15 

6 
m10

m2  

เมื่อ m เป็นจ านวนใด ๆ และ m≠ 0 
m8 

7 
x3

x
 

เมื่อ x เป็นจ านวนใด ๆ และ x ≠ 0 
x2 

8 
0.513

(1
2)

4  0.59 หรือ (1
2
)

9
 

 
 

 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เทา่กับ 0 
m และ n เป็นจ านวนเต็มบวก โดยที่ m > n 

am  ÷  an  =  am  − n 
 

ท้าให้ลอง 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 770



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              70 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 : การหารเลขยกก าลงั (1) 
 

             
 

 ค าชี้แจง    จงเขียนผลหารของจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้ในรูปเลขยกก าลัง 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง ผลหารของเลขยกก าลงั 

0 57

55 52 

1 310

35  35 

2   0.516

0.59  0.57 

3 1.211

1.24  1.27 

4 (-0.89)12

(-0.89)8
 (-0.89)4 

5 (-1.4)16

-1.4
 (-1.4)15 

6 
m10

m2  

เมื่อ m เป็นจ านวนใด ๆ และ m≠ 0 
m8 

7 
x3

x
 

เมื่อ x เป็นจ านวนใด ๆ และ x ≠ 0 
x2 

8 
0.513

(1
2)

4  0.59 หรือ (1
2
)

9
 

 
 

 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เทา่กับ 0 
m และ n เป็นจ านวนเต็มบวก โดยที่ m > n 

am  ÷  an  =  am  − n 
 

ท้าให้ลอง 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              71 

เฉลยแบบฝึกหัด 5 : การหารเลขยกก าลัง (2) 
 

 
 

 

 

 

  
 

 

 

      ค าชี้แจง จงเขียนผลหารของจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้ 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลัง ผลลัพธ์ของเลขยกก าลงั 

0(ก) 35

35 1 

0(ข) 27

215 
1
28 

1 99÷ 99 1 

2 56÷ 59 
1
53 

3  (-4)5

(-4)6
 1

-4
 

4   (0.5)9

(0.5)16  
1

(0.5)7
 

5 (-1.3)2÷ (-1.3)7 
1

(-1.3)5
 

6 
a5 ÷ a5 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ และ a ≠ 0 1 

7 
n

n12 

เมื่อ n เป็นจ านวนใด ๆ และ n ≠ 0 
1

n11 

8 (-3)6

(3)6
 1 

 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เทา่กับ 0 และ n เป็นจ านวนเต็มบวก 

a-n  =  
1
an 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เทา่กับ 0  
 m และ n เป็นจ านวนเตม็บวก  

am  ÷  an  =  am  −  n 

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เทา่กับ 0 
a0  =  1 

ท้าให้ลอง 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 71



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              72 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ไอศกรีมที่ฉันชอบ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคูร่สชาติไอศกรีมกับเครื่องโรยหน้าไอศกรีมที่มีผลลัพธ์เท่ากัน 
 

รสชาติไอศกรีม 

 
กะทิ 

 
เผือก 

 
ส้ม 

 
กาแฟ 

 

 
มะนาว 

 
ชาเขียว 

 
ช็อกโกแลต 

 
ชาไทย 

 

เครื่องโรยหน้าไอศกรีม 

 
ถั่วลิสง 

 
ถั่วเหลือง 

 
ลูกชิด 

 
ข้าวเหนียว 

 

 
ขนุน 

 
ลูกบัว 

 
ฟักทองเช่ือม 

 
เผือกเช่ือม 

 

ผลการจับคู่รสชาติไอศกรีมกับเครื่องโรยหน้าไอศกรีม 
ไอศกรีมรสกะทิ      กับ         ลูกชิด  
ไอศกรีมรสเผือก  กับ        ถั่วลิสง  
ไอศกรีมรสสม้  กับ      ข้าวเหนียว  
ไอศกรีมรสกาแฟ  กับ         ลูกบัว  
ไอศกรีมรสมะนาว  กับ       ถั่วเหลือง  
ไอศกรีมรสชาเขียว  กับ         ขนุน  
ไอศกรีมรสช็อกโกแลต กับ     ฟักทองเช่ือม  
ไอศกรีมรสชาไทย  กับ      เผือกเช่ือม  
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 772



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              72 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ไอศกรีมที่ฉันชอบ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคูร่สชาติไอศกรีมกับเครื่องโรยหน้าไอศกรีมที่มีผลลัพธ์เท่ากัน 
 

รสชาติไอศกรีม 

 
กะทิ 

 
เผือก 

 
ส้ม 

 
กาแฟ 

 

 
มะนาว 

 
ชาเขียว 

 
ช็อกโกแลต 

 
ชาไทย 

 

เครื่องโรยหน้าไอศกรีม 

 
ถั่วลิสง 

 
ถั่วเหลือง 

 
ลูกชิด 

 
ข้าวเหนียว 

 

 
ขนุน 

 
ลูกบัว 

 
ฟักทองเช่ือม 

 
เผือกเช่ือม 

 

ผลการจับคู่รสชาติไอศกรีมกับเครื่องโรยหน้าไอศกรีม 
ไอศกรีมรสกะทิ      กับ         ลูกชิด  
ไอศกรีมรสเผือก  กับ        ถั่วลิสง  
ไอศกรีมรสสม้  กับ      ข้าวเหนียว  
ไอศกรีมรสกาแฟ  กับ         ลูกบัว  
ไอศกรีมรสมะนาว  กับ       ถั่วเหลือง  
ไอศกรีมรสชาเขียว  กับ         ขนุน  
ไอศกรีมรสช็อกโกแลต กับ     ฟักทองเช่ือม  
ไอศกรีมรสชาไทย  กับ      เผือกเช่ือม  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              73 

เมืองแห่งหนึ่งมีเศรษฐีทั้งหมด 5 คน แต่ละคนมีทรัพย์สมบัติมูลค่ามหาศาลดังนี้ 
      เศรษฐีคนที่ 1  มีทรัพย์สมบัติมูลค่า  25 × 105 บาท 
      เศรษฐีคนที่ 2  มีทรัพย์สมบัติมูลค่าเป็น  2 × 102 เท่าของทรัพย์สมบัติของเศรษฐีคนที่ 1 
      เศรษฐีคนที่ 3  มีทรัพย์สมบัติมูลค่าเป็น  0.1 × 102 เท่าของทรัพย์สมบัติของเศรษฐีคนที่ 1      
      เศรษฐีคนที่ 4  มีทรัพย์สมบัติมูลค่าน้อยกว่าเศรษฐีคนที่ 2 อยู่ 20 ล้านบาท 
      เศรษฐีคนที่ 5  มีทรัพย์สมบัติมูลค่ามากกว่าเศรษฐีคนที่ 4 อยู่ 150 ล้านบาท 

 

เฉลยใบกิจกรรม 5 : สมบัติของเศรษฐี 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนร่วมกนัหาค าตอบของค าถามแต่ละข้อต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า  เนื่องจากเศรษฐีคนที ่2 มีทรพัย์สมบัติมูลค่าเป็น  2 × 102  เท่าของทรัพยส์มบัติของ  
 เศรษฐีคนที่ 1          
 และเศรษฐีคนที่ 1 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า          25 × 105 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า   (2 × 102) × (25 × 105)    
       =   (2 × 25) × (102 × 105)  
       =   50 × 102+5    
       =   50 × 107  บาท    
ตอบ     50 × 107  บาท          
 

2. เศรษฐีคนที่ 3 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า เนื่องจากเศรษฐีคนที่ 3 มีทรัพย์สมบัติมูลค่าเป็น  0.1 × 102  เท่าของทรัพย์สมบัติของ  
 เศรษฐีคนที่ 1        
 และเศรษฐีคนที่ 1 มีทรัพย์สมบัติมูลค่า 25 × 105 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 3 มีทรัพย์สมบัติมูลค่า   (0.1 × 102) × (25 × 105)   
  =   (0.1 × 25) ×(102 × 105)   
  =   2.5 × 102+5    
  =   2.5 × 107  บาท    
ตอบ     2.5 × 107  บาท       

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 73



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              74 

3. เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า เนื่องจากเศรษฐีคนที ่4 มีทรพัย์สมบัติน้อยกว่าเศรษฐีคนที ่2 อยู่ 20 ล้านบาท    
 หรือ 20 × 106 = 2 × 107  บาท       
 และเศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า 50 × 107 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า    (50 × 107) – (2 × 107)    
  =   (50 – 2) × 107    
  =   48 × 107 บาท    
ตอบ     48 × 107 บาท      
        
 

4. เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า เนื่องจากเศรษฐีคนที ่5 มีทรพัย์สมบัติมากกว่าเศรษฐีคนที ่4 อยู่ 150 ล้านบาท   
 หรือ 150 × 106 = 15 × 107  บาท       
 และเศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า 48 × 107 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า    (15 × 107) + (48 × 107)   
  =   (15 + 48) × 107    
  =   63 × 107 บาท    
ตอบ     63 × 107 บาท      
        
 

5. เศรษฐีคนใดมีทรัพยส์มบัติมูลค่าน้อยที่สุดและมากที่สุด 
วิธีท า เนื่องจาก เศรษฐีคนที่ 1 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   25 × 105 =   0.25 × 107  บาท  
  เศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   50 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 3 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   2.5 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   48 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   63 × 107 บาท    
 ดังนั้น  เศรษฐีคนที ่1 มีทรัพยส์มบัติน้อยที่สุด และเศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัติมากทีสุ่ด 
ตอบ     เศรษฐีคนที่ 1 มีทรพัย์สมบัติน้อยที่สุด และเศรษฐีคนที่ 5 มีทรพัย์สมบัติมากที่สดุ  

 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 774



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              74 

3. เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า เนื่องจากเศรษฐีคนที ่4 มีทรพัย์สมบัติน้อยกว่าเศรษฐีคนที ่2 อยู่ 20 ล้านบาท    
 หรือ 20 × 106 = 2 × 107  บาท       
 และเศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า 50 × 107 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า    (50 × 107) – (2 × 107)    
  =   (50 – 2) × 107    
  =   48 × 107 บาท    
ตอบ     48 × 107 บาท      
        
 

4. เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่าเท่าใด 
วิธีท า เนื่องจากเศรษฐีคนที ่5 มีทรพัย์สมบัติมากกว่าเศรษฐีคนที ่4 อยู่ 150 ล้านบาท   
 หรือ 150 × 106 = 15 × 107  บาท       
 และเศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า 48 × 107 บาท     
 ดังนั้น เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพยส์มบัติมูลค่า    (15 × 107) + (48 × 107)   
  =   (15 + 48) × 107    
  =   63 × 107 บาท    
ตอบ     63 × 107 บาท      
        
 

5. เศรษฐีคนใดมีทรัพยส์มบัติมูลค่าน้อยที่สุดและมากที่สุด 
วิธีท า เนื่องจาก เศรษฐีคนที่ 1 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   25 × 105 =   0.25 × 107  บาท  
  เศรษฐีคนที่ 2 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   50 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 3 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   2.5 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 4 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   48 × 107 บาท    
  เศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัตมิูลค่า   63 × 107 บาท    
 ดังนั้น  เศรษฐีคนที ่1 มีทรัพยส์มบัติน้อยที่สุด และเศรษฐีคนที่ 5 มีทรัพย์สมบัติมากทีสุ่ด 
ตอบ     เศรษฐีคนที่ 1 มีทรพัย์สมบัติน้อยที่สุด และเศรษฐีคนที่ 5 มีทรพัย์สมบัติมากที่สดุ  

 

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              75 

เฉลยใบกิจกรรม 6 : ท่องอวกาศกันเถอะ 
 

 
 

ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเติมข้อมูลลงในตารางให้ถูกต้อง 
 

ข้อที ่ ชื่อดาวเคราะห ์ รูป 
ระยะหา่ง 

จากดวงอาทิตย์
(กิโลเมตร) 

ระยะหา่งจาก 
ดวงอาทิตย์ในรูป 

สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
(กิโลเมตร) 

0(ก) ดาวพุธ 
 

46,000,000 4.6 × 107 

0(ข) ดาวศุกร์ 

 

107,000,000 1.07 × 108 

1 โลก 

 

149,000,000 1.49 × 108 

2 ดาวอังคาร 

 

207,000,000 2.07 × 108 

3 ดาวพฤหัสบดี 

 

741,000,000 7.41 × 108 

            สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ เป็นการเขียนจ านวนในรูปการคูณที่มีเลขยกก าลังซึ่งมีฐานเป็นสิบ 
และมีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม โดยมีรูปทั่วไปเป็น A × 10n เมื่อ 1 ≤ A < 10 และ n เป็นจ านวนเต็ม 
ส าหรับกรณีที่เขียนแทนจ านวนที่มีค่ามากๆ จะได้ว่า n เป็นจ านวนเต็มบวก 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 75



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              76 

ข้อที ่ ชื่อดาวเคราะห ์ รูป 
ระยะหา่ง 

จากดวงอาทิตย์
(กิโลเมตร) 

ระยะหา่งจาก 
ดวงอาทิตย์ในรูป 

สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
(กิโลเมตร) 

4 ดาวเสาร ์

 

1,349,000,000 1.349 × 109 

5 ดาวยูเรนัส 

 

2,736,000,000 2.736 × 109 

6 ดาวเนปจูน 

 

49,528,000,000 4.9528 × 1010 

 
 

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 776



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7              77 

เฉลยแบบฝึกหัด 6 : เขียนง่าย ๆ ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
 

 
 

ค าชี้แจง   จงเติมข้อมูลลงในตารางต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
 

ข้อที ่ จ านวน สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

0 0.014 1.4 × 10-2 

1 0.000635 6.35 × 10-4 

2 0.01093 1.093 × 10-2 

3 0.00000079 7.9 × 10-7 

4 0.134 1.34 × 10-1 

5 0.0000020202 2.0202 × 10-6 

 
 

  
  
 

 

 

            สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ เป็นการเขียนจ านวนในรูปการคูณที่มีเลขยกก าลังซึ่งมีฐานเป็นสิบ 
และมีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม โดยมีรูปทั่วไปเป็น A × 10n เมื่อ 1 ≤ A < 10 และ n เป็นจ านวนเต็ม 
ส าหรับกรณีที่เขียนแทนจ านวนที่มีค่าน้อย ๆ จะได้ว่า n เป็นจ านวนเต็มลบ 
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เฉลยแบบฝึกหัด 7 : สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม. 1/        ห้อง          เลขที่   

 
 

        ค าชี้แจง    จงเขียนจ านวนในข้อความแต่ละข้อต่อไปนี้ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

1. การขับรถจากกรุงเทพฯ ไปยัง อ. เมือง จ. แม่ฮ่องสอน เป็นระยะทางประมาณ 950,000 เมตร 
นั่นคือ เป็นระยะทางประมาณ        9.5 × 105  เมตร 

2. ตัวเต็มวัยของแมลงหว่ีมีล าตัวยาวประมาณ 0.3 เซนติเมตร 
นั่นคือ ตัวเต็มวัยของแมลงหว่ีมีล าตัวยาวประมาณ       3 × 10-1  เซนติเมตร 

 
        ค าชี้แจง    จงเขียนตัวเลขแทนจ านวนในแต่ละข้อต่อไปนี้โดยไม่ใช้เลขยกก าลัง 

1. ดาวพฤหัสบดีมีรัศมียาวประมาณ  6.99×104 กิโลเมตร 
นั่นคือ ดาวพฤหัสบดีมีรศัมียาวประมาณ        69,900  กิโลเมตร 

2. คล่ืนแสงที่ตาของมนุษย์สามารถมองเห็นได้อยู่ในช่วง 4 × 10-7 ถึง  8 × 10-7 เมตร 
นั่นคือ คล่ืนแสงทีต่าของมนุษย์สามารถมองเห็นได้อยู่ในช่วง      0.0000004   
ถึง       0.0000008  เมตร 

 
         ค าชี้แจง    จงตอบค าถามต่อไปนี้ โดยเขียนค าตอบทีไ่ด้ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ 

1. ดาวพลูโตมีรัศมียาวประมาณ 1.2 × 103  กิโลเมตร และดาวเสาร์มีรศัมียาวประมาณ 6 × 104 
กิโลเมตร ดาวเสาร์มีรศัมียาวเป็นกี่เท่าของดาวพลูโต 
วิธีท า ดาวพลูโตมีรัศมียาวประมาณ 1.2 × 103  กิโลเมตร      
 ดาวเสาร์มีรัศมียาวประมาณ 6 × 104 กิโลเมตร      

 ดังนั้น ดาวเสาร์มีรศัมียาวเป็น  6 × 104

1.2 × 103  ≈ 50 เท่าของดาวพลูโต    
ตอบ     50 เท่าของดาวพลูโต         
 

2. คล่ืนแสงสีแดง 1 ลูกคล่ืน มคีวามยาวประมาณ 0.00000064 เมตร คล่ืนแสงสีแดง 104 ลูกคล่ืน  
จะมีความยาวประมาณกี่เมตร 
วิธีท า คล่ืนแสงสีแดง 1 ลูกคล่ืน มคีวามยาวประมาณ  0.00000064  =  6.4 × 10-7 เมตร  
 ดังนั้น คล่ืนสีแดง 104 ลูกคล่ืน จะมีความยาวประมาณ 104 × (6.4 × 10-7)   
                                                                       =  6.4 × 10-3 เมตร   
ตอบ     6.4 × 10-3 เมตร         

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 

ตอนท่ี 3 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทรเกียรติ นนธพละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ เสรีรักษ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ น้ าฟา ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนยบริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเปนเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยูสุข สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ยอมสระน้อย  ครู โรงเรียนรองค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแกนวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแกน 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาป 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ชวยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ชวยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ชวยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปกษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ชวยศาสตราจารย์ไพโรจน์ นวมนุม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ชวยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ชวยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. วาที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยูสุข สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงชวยสถิตย นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


