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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 6 ความในใจของขอมูล

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 6 ความในใจของขอมูล



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 6 ความในใจของข้อมูล

สำานักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๖  ความในใจของข้อมูล เล่มนี้  เป็น ๑ ใน ๓๔ 
เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่  ๓  
(ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเ รียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เ ล่มที่  ๖  ความในใจของข้อมูล เ ล่มนี้    
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง แผนภาพจุด แผนภาพต้น–ใบ ฮิสโทแกรม 
และค่ากลางของข้อมูล ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง ความในใจ
ของข้อมูล  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอน
เนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ ของ
ครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๖  ความในใจ
ของข้อมูล เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง แผนภาพจุด แผนภาพ 
ต้น–ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน 
และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้าง 
การเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 : ความในใจของข้อมูล 
              

  
สาระที่ 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
 
มาตรฐาน ค 3.1 
 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด  ค 3.1  ม.2/1 
 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถติิในการน าเสนอข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ 
ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล และแปลความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสม 
 
สาระการเรียนรู้ 

1. การน าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
 แผนภาพจุด 
 แผนภาพต้น-ใบ 
 ฮิสโทแกรม 
 ค่ากลางของข้อมูล 

2. การแปลความหมายผลลัพธ์ 
3. การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 :  ความในใจของข้อมูล 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทบทวนข้อมูลเชิงปริมาณ  และการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิต่าง ๆ 

แนะน าแผนภาพจุด และท ากิจกรรมเพื่อเรียนรู้การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพจุด   
การอ่าน และแปลความหมายข้อมูลจากแผนภาพจุด  

รวมทั้งฝึกการน าเสนอ การอ่าน และการแปลความหมายข้อมูล 

แนะน าแผนภาพตน้-ใบ และท ากิจกรรมเพื่อเรียนรู้การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพต้น-ใบ   
การอ่าน และแปลความหมายข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบ   

รวมทั้งฝึกการน าเสนอ การอ่าน และการแปลความหมายข้อมูล 

ทบทวนแผนภูมิแท่ง  แนะน าฮิสโทแกรม และท ากิจกรรมเพื่อเรียนรู้การน าเสนอข้อมูล 
ด้วยฮิสโทแกรม  การอ่าน และแปลความหมายข้อมูลจากฮสิโทแกรม 
รวมทั้งฝึกการน าเสนอ การอ่าน และการแปลความหมายข้อมูล 

 

แนะน าค่ากลางของข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม  ฝึกการหาค่ากลางของข้อมูล  
รวมทั้งเลือกใช้ค่ากลางของข้อมูลที่ใช้เป็นตัวแทนของข้อมูลให้เหมาะสม 

ฝึกการน าความรู้เกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูล และการแปลความหมายของข้อมูลที่น าเสนอ 
ด้วยแผนภาพต่าง ๆ และค่ากลางของข้อมูล ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 :  ความในใจของข้อมูล 

            
 
 
 

 
 
 

หน่วยที่ 6

ความในใจของข้อมูล

(5 แผน  รวม 12 ชั่วโมง)

6.3 ใช้แท่งบอกข้อมูล

แผนที่ 3  จ านวน 2 ช่ัวโมง

6.5 แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ

แผนที่ 5 จ านวน 2 ช่ัวโมง

6.4  ตัวแทนท่ีเป็นกลาง 

แผนที่ 4 จ านวน 4 ช่ัวโมง

6.2 ต้นใบให้ข้อมูล

แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง

6.1 ใช้จุดบอกข้อมูล

แผนที่ 1  จ านวน 2 ช่ัวโมง
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ม 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเข

ียน
หร

ือพ
ูด

เพ
ื่อแ

สด
งแ
นว

คิด
ด้ว

ยภ
าษ

าข
อง
ตน

เอ
งโ
ดย

ใช้
คว
าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

แผ
นภ

าพ
ต้น

-ใบ
 ใน

กา
รอ
่าน

แล
ะ

แป
ลค

วา
มห

มา
ยข

อง
ข้อ

มูล
จา
กแ

ผน
ภา

พต
้น-
ใบ
 

ได
้อย

่าง
ถูก

ต้อ
งแ
ละ
สม

เห
ตุส

มผ
ล 

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
น า

เส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ยแ

ผน
ภา

พ
ต้น

-ใบ
 ได

้อย
่าง
ถูก

ต้อ
ง 

3.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
 

 
นัก

เรี
ยน

ร่ว
มก

ันวิ
เค
รา
ะห

์ข้อ
มูล

  เ
พื่อ

อ่า
นแ

ละ
แป

ลค
วา

มห
มา

ยข
อง

ข้อ
มูล

ที่น
 าเ
สน

อด
้วย

แผ
นภ

าพ
ต้น

-ใ
บต

าม
ภา

รก
ิจ
ที่ก

 าห
นด

 
ใน
กิจ

กร
รม
ดูต

้นแ
ลใ
บไ
ด้ข

้อม
ูลไ
ด้ส

 าเร
็จ 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 6
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 8
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.3
  ใ
ช้แ

ท่ง
บอ

กข
้อม

ูล 
  (2

 ชั่
วโ
มง
) 

5–
6 

 
ค 

3.1
  

ม.
2/

1 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

3.
 ก
ารร

วม
พลั

ง
ท า

งา
น 

เป
็นท

ีม 

   
  ฮิ

สโ
ทแ

กร
ม 
เป็

นก
าร

น า
เส
นอ

ข้อ
มูล

เชิ
งป

ริม
าณ

ที่ส
ร้า
งจ
าก
ตา

รา
งแ
จก

แจ
ง

คว
าม
ถี่ 
โด
ยใ
ช้แ

ท่ง
สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
กว

าง
บน

แก
นน

อน
  

ณ 
ต า

แห
น่ง

ที่แ
สด

งค
่าข

อง
ข้อ

มูล
 เมื่

อแ
กน

นอ
นแ

สด
ง

ค่า
ขอ

งข
้อม

ูล 
แล

ะค
วา
มส

ูง
ขอ

งแ
ท่ง

สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
ก

แส
ดง
คว
าม
ถี่ข

อง
ข้อ

มูล
 

   
  ก

าร
อ่า

นแ
ละ

แป
ล

คว
าม

หม
าย

ขอ
งข

้อ
มูล

 
ที่น

 าเส
นอ

ด้ว
ยฮ

ิสโ
ทแ

กร
ม 

ช่ว
ยใ
ห้ท

รา
บข

้อม
ูล 
เพ
ื่อ

สร
้าง
ข้อ

สร
ุปใ
นเ
บื้อ

งต
้นไ
ด้ 

1.
 ท

 าก
ิจก

รร
มเ
ขีย

นแ
ท่ง

ให
้ข้อ

มูล
 

เพ
ื่อน

 าไ
ปส

ู่คว
าม

เข
้าใ
จเ
กี่ย

วก
ับ

คว
าม

หม
าย

ขอ
งฮ
ิสโ

ทแ
กร

ม 
แล

ะก
าร

น า
เส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ย 

ฮิส
โท
แก

รม
 

2.
 ท

 าก
ิจก

รร
มร
ู้ข้อ

มูล
จา
กก

าร
อ่า
น

แท
่ง 
 เพ

ื่อน
 าไ
ปส

ู่คว
าม

เข
้าใ
จ

เก
ี่ยว

กับ
วิธ
ีกา

รอ
่าน

แล
ะแ

ปล
คว
าม
หม

าย
ขอ

งข
้อม

ูลท
ี่น า

เส
นอ

ด้ว
ยฮ

ิสโ
ทแ

กร
ม 

 

1.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 5
 :  

เขีย
นแ
ท่ง
ให
้ข้อ
มูล

 
2. 

แบ
บฝ

ึกห
ัด 5

 : ก
าร

สร
้าง
ฮิส

โท
แก

รม
 

3.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 6
 : 

รู้ข
้อม

ูลจ
าก

กา
ร

อ่า
นแ

ท่ง
 

  

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เร
ียน

สา
มา

รถ
คว

บค
ุม 
แล

ะก
 าก

ับต
นเ
อง
  

ใน
กา

รใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
ฮิส

โท
แก

รม
  ม

าส
ร้า
ง

ฮิส
โท
แก

รม
  ร

วม
ถึง
อ่า

นแ
ละ

แป
ลค

วา
มห

มา
ย

ขอ
งข
้อม

ูลท
ี่น า

เส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ยฮ

ิสโ
ทแ

กร
ม 

ได
ถู้ก

ต้อ
งแ
ละ
เห
มา
ะส
ม 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเข

ียน
หร

ือพ
ูด

เพื่
อแ

สด
งแ
นว

คิด
ด้ว

ยภ
าษ

าข
อง
ตน

เอ
ง โ

ดย
ใช้

คว
าม
รู้เก

ี่ยว
กับ

ฮิส
โท
แก

รม
 ใน

กา
รอ
่าน

แล
ะแ
ปล

คว
าม
หม

าย
ขอ

งข
้อมู

ลจ
าก
ฮิส

โท
แก

รม
 ได

้อย
่าง

ถูก
ต้อ

งแ
ละ
สม

เห
ตุส

มผ
ล 

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถน

 าเส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ยฮ

ิสโ
ทแ

กร
ม 

ได
้อย

่าง
ถูก

ต้อ
ง 

3.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
 

 
นัก

เรี
ยน

ร่ว
มก

ันวิ
เค
รา
ะห

์ข้อ
มูล

  เ
พื่อ

อ่า
นแ

ละ
แป

ลค
วา

มห
มา

ยข
อง

ข้อ
มูล

ที่น
 าเ
สน

อด
้วย

 
ฮิส

โท
แก

รม
 ต
าม

ภา
รก
ิจท

ี่ก า
หน

ดใ
นก

ิจก
รร
มร
ู้

ข้อ
มูล

จา
กก

าร
อ่า
นแ

ท่ง
 ได

้ส า
เร็จ
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 6
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 9
 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.4
  ต

ัวแ
ทน

ที่เ
ป็น

กล
าง
   (

4 
ชั่ว
โม
ง) 

7–
10

  
ค 

3.1
  

ม.
2/

1 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

3. 
กา
รค
ิดข
ัน้ส

ูง 
 

   
  ค

่าก
ลา
งข
อง
ข้อ

มูล
ที่ใ
ช้

เป
็น
ตัว

แท
นข

อง
ข้อ

มูล
 

ได้
แก่

  ค
่าเ
ฉลี่

ยเ
ลข

คณ
ิต 
 

มัธ
ยฐ

าน
  แ

ละ
ฐา

นนิ
ยม

  
ซึ่ง
กา
รเลื

อก
ใช้
ค่า
กล

าง
ขอ

ง
ข้อ

มูล
เพ
ื่อเ
ป็น

ตัว
แท

นข
อง

ข้อ
มูล

 จ
ะต

้อง
พิจ

าร
ณา

ให
้

สอ
ดค

ล้อ
งก
ับลั

กษ
ณ
ะข

อง
ข้อ

มูล
 แ
ละ

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ 
ที่ใ
ช้ข

้อม
ูลน

ั้น 

1.
 อ
ภิป

รา
ยเ
กี่ย

วก
ับส

ถา
นก

าร
ณ์

กา
รอ
า่น

หน
ังส
ือข

อง
ใบ
แก

้ว เ
พื่อ

น า
ไป
สู่ค

วา
มเ
ข้า
ใจ
เก
ี่ยว

กับ
กา
ร

ใช้
ค่า
เฉ
ลี่ย

เล
ขค

ณิต
เป
็นต

ัวแ
ทน

ขอ
งข
้อม

ูล 
2.

 อ
ภิป

รา
ยเ
กี่ย

วก
ับส

ถา
นก

าร
ณ์

แม
วข

อง
อลั

น 
เพ
ื่อน

 าไ
ปส

ู่คว
าม

เข
้าใ
จเ
กี่ย

วก
ับก

าร
ใช้
มัธ

ยฐ
าน

เป
็นต

ัวแ
ทน

ขอ
งข
้อม

ูล 
3.

 อ
ภิป

รา
ยเ
กี่ย

วก
ับส

ถา
นก

าร
ณ์

เส
ื้อกี

ฬา
 เพ

ื่อน
 าไป

สู่ค
วา
มเ
ข้า
ใจ

เก
ี่ยว

กับ
กา

รใ
ช้ฐ

าน
นิย

มเ
ป็น

ตัว
แท

นข
อง
ข้อ

มูล
  

1.
 แ
บบ

ฝึก
หัด

 6
 : 

 
ค่า
เฉ
ลี่ย

เล
ขค

ณิต
 

2.
 แ
บบ

ฝึก
หัด

 7
 : 

 
มัธ

ยฐ
าน

 
3.

 แ
บบ

ฝึก
หัด

 8
 : 

 
ค่า

เฉ
ลี่ย

เล
ขค

ณิ
ต 

มัธ
ยฐ

าน
 แ

ละ
 

ฐา
นน

ิยม
 

4.
 แ
บบ

ฝึก
หัด

 9
 : 

 
กา
รเลื

อก
ใช้
คา่
กล
าง

ที่เ
หม

าะ
สม

 
  

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เร
ียน

สา
มา

รถ
คว

บค
ุม 
แล

ะก
 าก

ับต
นเ
อง
  

ใน
กา

รใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
ค่า

กล
าง
ขอ

งข
้อม

ูล 
 

ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าใน

ชีวิ
ตจ

ริง
 ได

ถู้ก
ต้อ

ง 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเข

ียน
หร

ือพ
ูด

เพ
ื่อแ

สด
งแ
นว

คิด
ด้ว

ยภ
าษ

าข
อง
ตน

เอ
งโ
ดย

ใช้
คว

าม
รู้เ
กี่ย

วก
ับ
ค่า

กล
าง

ขอ
งข

้อมู
ลใ

นก
าร

แก
้ปัญ

หา
ใน
ชีวิ
ตจ

ริง
 ได

ถู้ก
ต้อ

งแ
ละ
เห
มา
ะส
ม 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
 

นัก
เร
ียน

สา
มา

รถ
คิด

วิเ
คร

าะ
ห์ 
แล

ะเ
ลือ

กใ
ช้ 

ค่า
กล

าง
ขอ

งข
้อม

ูล 
 ไ
ด้อ

ย่า
งถ

ูกต
้อง

 แ
ละ

สม
เห
ตุส

มผ
ล 

เรื่อ
งท

ี่ 1
6.

5 
 แ
ก้ป

ัญ
หา

ได
้ด้ว

ยส
ถิต

ิ   (
2 
ชั่ว
โม
ง) 

11
–1

2 
 
ค 

3.1
  

ม.
2/

1 
1.

 ก
าร
จัด

กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

3.
 ก
ารร

วม
พลั

ง
ท า

งา
น 

เป
็นท

ีม 

   
  ก

าร
ใช้
คว

าม
รู้เ
กี่ย

วก
ับ

กา
รเก

็บร
วบ

รว
มข

้อม
ูลก

าร
น า

เส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
แผ

นภ
าพ

ต่า
ง 
ๆ 
แล

ะค
่าก

ลา
งข

อง
ข้อ

มูล
 ใน

กา
รส
ื่อค
วา
มห

มา
ย

แล
ะแ
ก้ป

ัญห
าใน

ชีวิ
ตจ

ริง
 

1.
 ท

 าก
ิจก

รร
มแ

ก้ป
ัญ
หา

ได
้ด้ว

ย
สถ

ิติ 
เพ

ื่อฝ
ึกก

าร
น า

คว
าม

รู้
เก
ี่ยว

กับ
กา
รเก

็บร
วบ

รว
มข

้อม
ูล 
 

กา
รน

 าเส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ยแ

ผน
ภา
พ

ต่า
ง ๆ

 แ
ละ

ค่า
กล

าง
ขอ

งข
้อม

ูล
ไป
ใช้
ใน
กา
แก

้ปัญ
หา
  

1.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 7
 :  

แก
้ปัญ

หา
ได
้ด้ว

ย
สถ

ิติ 
2.

 แ
ผน

ภ
าพ

กา
ร

น า
เส
นอ

ข้อ
มูล

 
 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เร
ียน

สา
มา

รถ
คว

บค
ุม 
แล

ะก
 าก

ับต
นเ
อง

  
ใน
กา
รใ
ช้ค

วา
มร
ู้เก
ี่ยว
กับ

กา
รเก

็บร
วบ

รว
มข

้อมู
ล 
 

กา
รน

 าเ
สน

อข
้อมู

ลด
้วย

แผ
นภ

าพ
ต่า

ง 
ๆ 
แล

ะ 
ค่า

กล
าง
ขอ

งข
้อม

ูล 
 เพ

ื่อแ
ก้ป

ัญ
หา

ใน
ชีวิ

ตจ
ริง

 
ได
ส้ า
เร็จ
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 6
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 1
0 

ชั่ว
โม
ง 

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

4. 
กา
รค
ิดข
ัน้ส

ูง 
 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถอ

ธิบ
าย
 ผ
่าน

กา
รเข

ียน
หร

ือพ
ูด

เพื่
อแ

สด
งแ
นว

คิด
ด้ว
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 :  ความในใจของข้อมูล 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
                  
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด 17  ข้อ  แบ่งเป็น  2  ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  15  ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด 

ใช้แผนภาพจุดต่อไปนี้ตอบค าถามข้อที่ 1–3  
 

           การสัมภาษณ์ผูสู้งอายุกลุ่มหนึ่งเกี่ยวกับจ านวนช่ัวโมงในการออกก าลังกายในหนึ่งสัปดาห์   
สามารถแสดงข้อมูลได้ตามแผนภาพจุดดังต่อไปนี้ 

 
 
1. ผู้สูงอายุที่ได้รับการสัมภาษณ์มีทั้งหมดกี่คน       
  ก.   10  คน  ข.  28  คน  ค.  55 คน  ง.  104 คน 
 
2. ผู้สูงอายุกลุ่มนี้ คนที่ออกก าลังกายมากที่สุดใช้เวลากี่ช่ัวโมง     

  ก.   1  ช่ัวโมง     ข.  6  ช่ัวโมง    
  ค.  10 ช่ัวโมง     ง.  ไม่สามารถบอกได้ 
 

3. ผู้สูงอายุที่ไม่ออกก าลังกายมีกี่คน        
  ก.   2  คน  ข.  5  คน  ค.  7 คน  ง.  12 คน 
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ใช้แผนภาพต้น-ใบต่อไปนี้ตอบค าถามข้อที่ 4–6 
 

           ดัชนีมวลกาย (BMI)  ของนักเรียนช้ันอนุบาลของโรงเรียนบ้านเด็กดี  แสดงได้ด้วย 
แผนภาพต้น-ใบดังต่อไปนี ้

 
 
  18   2           3           8        8 
  19  0 0 2 5 7 
  20  2 4 4 8 9 
  21  1 1 5 5 5 5 
  22  0 3 3  
  23   
  24  5 5 
 
   สัญลักษณ์  24 | 8   หมายถึง   24.8 
 
 
4. จ านวนของนักเรียนอนุบาลที่มีดัชนีมวลกายเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน    
  ก.  ไม่มีนักเรียนอนุบาลคนใดมีค่าดัชนีมวลกายเท่ากัน ข.  4  คน   
  ค. 5  คน      ง.  6 คน 
 
5. นักเรียนอนุบาลส่วนใหญ่มีค่าดัชนีมวลกายอยู่ในช่วงใด      
  ก.   18.0 – 18.9     ข.  19.0 – 19.9     
  ค.   20.0 – 20.9     ง.  21.0 – 21.9  
 
6. จากเกณฑ์ประชากรของเอเชีย ก าหนดให้ผู้ที่มีน้าหนักปกตติ้องมีค่าดัชนีมวลกาย 18.5 – 22.9  จงหาว่า

นักเรียนชั้นอนุบาลที่อยู่ในเกณฑ์น้าหนักปกติมีกี่คน      
 ก.   17  คน  ข.  19  คน  ค.  21 คน  ง.  23 คน 
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ใช้ฮิสโทแกรมต่อไปนี้ตอบค าถามข้อที่ 7–9 
 

จากการสุม่ตรวจนา้หนักของส้มกล่องสีแดง  สามารถแสดงได้ด้วยฮิสโทแกรม ดังนี้ 
 

 
 

7. ส้มกล่องสีแดงมีกี่ผล                                                                                                
 ก.   14  ผล  ข.  20  ผล  ค.  26 ผล  ง.  30 ผล  
 

8. บริษัทได้ก าหนดเกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพของสินค้าไว้ว่า ส้มที่บรรจุลงในกล่องสีแดงจะต้องมีน้าหนัก
ใกล้เคียงกันโดยจะมีน้าหนักตั้งแต่ 1.5 ขีด แต่ไม่เกิน 2 ขีด ส้มกล่องนี้มีส้มไม่ผ่านเกณฑ์อยู่ก่ีผล 

 ก.   2  ผล  ข.  4  ผล  ค.  12 ผล  ง.  26 ผล 
 
9. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 

 น้าผึ้งกล่าวว่า “ถ้าสุ่มส้ม 1 ลูก จากกล่องนี้ น่าจะมีโอกาสหยิบได้ส้มที่หนักมากกว่า 1.4 ขีด มากที่สุด” 
 น้าหวานกล่าวว่า “ส้มกล่องนี้หนักมากกว่า 4.5 กิโลกรัม” 
ใครกล่าวถูกต้อง         

ก. น้าผึ้งและน้าหวานทั้งสองคนกล่าวถูกต้อง ข.   น้าผึ้งกล่าวถูกต้องเพียงคนเดียว 
 ค.   น้าหวานกล่าวถูกต้องเพียงคนเดียว  ง.   ไม่มีใครกล่าวถูกต้อง  
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 664

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  64 

10. ข้อใดกล่าวถูกต้องเก่ียวกับชุดข้อมูล    4      6      8     2      1      6     3      
 ก.   ค่าเฉล่ียมากกว่าฐานนิยม   ข.  มัธยฐานมากกว่าฐานนิยม   
  ค.   ค่าเฉล่ียมากกว่ามัธยฐาน   ง.  ข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม 
 

11. ปิงปองและเพื่อนในกลุ่มอีก 4 คน ต้องจ่ายเงินซื้อของท างานส่งคร ูเฉล่ียคนละ  32 บาท อยากทราบว่า 
ของทั้งหมดราคากี่บาท                    
 ก.   32 บาท  ข.  128 บาท  ค.  160  บาท  ง.  224 บาท 
 
ใช้ข้อมูลต่อไปนี้ ตอบค าถามข้อที่ 12–14  
 

น้าหนัก (กิโลกรัม) ของสมาชิกทีมวอลเลย์บอล โรงเรียนภัทรศึกษา เป็นดังนี ้
     43     44     45     45     48     50     50     50     55     60      

 
 

12. น้าหนักเฉล่ียของสมาชิกทีมวอลเลย์บอลเท่ากับเท่าใด      
 ก.  48 กิโลกรัม     ข.  49 กิโลกรัม    

ค.  50  กิโลกรัม     ง.  51  กิโลกรัม 
 

13. ถ้าสมาชิกทีมวอลเลย์บอลที่มีน้าหนักน้อยที่สุดลาออกจากทีม มัธยฐานใหม่ที่ได้เท่ากับเท่าใด   
 ก.   50 กิโลกรัม     ข.  49 กิโลกรัม    
      ค.  48  กิโลกรัม     ง.  45  กิโลกรัม 
 

14. ถ้าทีมวอลเลย์บอลเปิดรับสมาชิกเพิ่ม 1 คน  ท าให้ข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม  อยากทราบว่า สมาชิกใหม่
หนักเท่าใด           
 ก.   55 กิโลกรัม     ข.  50 กิโลกรัม    

ค.  48  กิโลกรัม     ง.  45  กิโลกรัม 
 

15. พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ 
 10          15          30          31          36          40           42        1,800 
ค่ากลางใดเหมาะสมทีจ่ะเป็นตัวแทนของข้อมูลชุดนี้      
  ก.  ค่าเฉล่ียเลขคณิต      
  ข.  มัธยฐาน     
  ค.  ฐานนิยม       
  ง.  ใช้ได้ทั้งค่าเฉล่ียเลขคณิต  มัธยฐาน และฐานนิยม 
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 65

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  65 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมค า  มี  2  ข้อ     
 ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่าง 

1. เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม  และเป็นข้อมูลของชุดข้อมูลที่เรียงล าดับจากน้อยไปมากต่อไปนี้   
 
 10 a 12 12 14 b 17 17 18 20 

 
1) ฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้เท่ากับ 12   ดังนั้น  a  มคี่าเท่ากับ     (1 คะแนน) 

2) มัธยฐานของข้อมูลชุดนี้เท่ากับ 15   ดังนั้น  b  มีคา่เท่ากับ     (1 คะแนน) 

 

2. ข้อมูปริมาณน้าตาล (กรัม) ทีม่ีอยู่ในน้าส้มที่บรรจ ุ500 มิลลิลิตร จ านวน 10 ขวด สามารถแสดงได้ด้วย
แผนภาพต้น-ใบดังต่อไปนี ้

 
 
  12   5          
  13  0 5  
  14  3 5 5 7  
  15   
  16  4 6  
  17  0 
  
  สัญลักษณ์  12 | 5   หมายถึง   12.5 
 

1) มัธยฐานของปริมาณน้าตาลทีม่ีอยู่ในน้าส้มที่บรรจขุวดขนาด 500 มิลลิลิตร เท่ากับ     กรัม     
(1  คะแนน) 

 
2) ปริมาณน้าตาลเฉล่ียของน้าส้มที่บรรจุขวดขนาด 500 มิลลิลิตร เท่ากับ     กรัม    

           (2  คะแนน) 
  

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 666

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  66 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 :  ความในใจของข้อมูล 

             
 
ตอนท่ี 1 

1. ข้อ ข 
แนวคิด พิจารณาจ านวนจุดที่แสดงข้อมูลทั้งหมด จะพบว่ามี 28 จุด   
 
2. ข้อ ค 
แนวคิด พิจารณาต าแหน่งที่แสดงจ านวนช่ัวโมงในการออกก าลังกาย  จะพบว่า 10 ช่ัวโมง  

เป็นค่าที่มากทีสุ่ดที่มีจุดปรากฏอยู่เหนือเส้นในแนวนอน 
 
3. ข้อ ก 
แนวคิด พิจารณาต าแหน่งที่แสดงจ านวนช่ัวโมงในการออกก าลังกาย จะพบว่า 0 ช่ัวโมง  

มีจุดปรากฏเหนือเส้นในแนวนอน 2 จุด 
 
4. ข้อ ข 
แนวคิด จากแผนภาพต้น-ใบ จะได้ว่า นักเรียนที่มีดัชนีมวลกายเท่ากัน คือ 21.5  มีจ านวน 4 คน 
 
5. ข้อ ง 
แนวคิด พิจารณาจากส่วนล าต้นที่มีส่วนใบจ านวนมากที่สุด 
 
6. ข้อ ค 
แนวคิด ช่วง 18.0 – 18.9  มีนักเรียนที่มีน้าหนักปกติ  2  คน   
                   ช่วง 19.0 – 19.9 มีนักเรียนที่มีน้าหนักปกติ  5  คน   
                   ช่วง 20.0 – 20.9 มีนักเรียนที่มีน้าหนักปกติ  5  คน   
                   ช่วง 21.0 – 21.9 มีนักเรียนที่มีน้าหนักปกติ  6  คน   
                    ช่วง 22.0 – 22.9 มีนักเรียนที่มีน้าหนักปกติ  3  คน   
    ดังนั้น  มีนักเรียนน้าหนักปกติทั้งหมด 21 คน 
 
7. ข้อ ง 
แนวคิด จ านวนส้มในกล่องสีแดงมีทั้งหมด 2 + 2 + 14 + 12 =  30 ผล 
 
8. ข้อ ข 
แนวคิด ส้มที่น้าหนักต่ากว่า 1.5 ขีด เป็นส้มที่ไม่ผ่านเกณฑ์ มีทั้งหมด 2 + 2 = 4 ผล 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 67

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  67 

9. ข้อ ก 
แนวคิด น้าผึ้งกล่าวถูกต้อง เนื่องจากสม้ที่หนักตั้งแต่ 1.5 ขีด แต่ไม่เกิน 2 ขีด มีอยู่ 26 ผล จากสม้

ทั้งหมด 30 ผล   
น้าส้มกล่าวถูกต้อง เนื่องจากส้มทั้งหมดหนัก 2(1.3) + 2(1.4) + 14(1.5) + 12(1.6) = 
45.6 ขีด หรือ 4 กิโลกรัม 5.6 ขีด  ซึ่งมากกว่า 4.5 กิโลกรัม                               

 
10. ข้อ ค 
แนวคิด ค่าเฉล่ียมีค่าประมาณ  4.29   มัธยฐานเท่ากับ 4  และฐานนิยมเท่ากับ 6 
                   ดังนั้น    ค่าเฉล่ียมากกว่ามัธยฐาน 
 
11. ข้อ ค 
แนวคิด ปิงปองและเพื่อนอีก 4 คน รวม 5 คน  จ่ายเงินโดยเฉล่ียคนละ 32 บาท  จะได้ว่า  ราคา

ของทั้งหมดเท่ากับ 32 × 5 = 160 บาท 
 
12. ข้อ ข 

แนวคิด น้าหนักเฉล่ียของสมาชิกทีมวอลเลย์บอล เท่ากับ   49010   =  49 กิโลกรัม                            
 

13. ข้อ ก 
แนวคิด จ านวนข้อมูลจะเหลือ 9 ค่า ดังนี้ 
 44     45     45     48     50     50     50     55     60      
      ดังนั้น  มัธยฐานใหม่ที่ได้ เท่ากับ 50 
 
14. ข้อ ง 
แนวคิด จากข้อมูลเดิม จะได้ว่า น้าหนกั 50 กิโลกรัม มีความถี่สูงสุด  

ดังนั้น ฐานนิยมเท่ากับ 50 กิโลกรัม 
                เมื่อเปิดรับสมาชิกเพิ่ม 1 คน  น้าหนักของสมาชิกคนใหม่ต้องเท่ากับ 45 กิโลกรัม  
                เพื่อท าให้ได้น้าหนักที่มีความถี่สูงสุดเท่ากัน มี 2 ค่า ซึ่งจะถือว่า ข้อมูลชุดใหม่ไม่มีฐานนิยม  

 
15. ข้อ ข 
แนวคิด จากข้อมูล จะเห็นว่า มีข้อมูลผิดปกติ คือ 1,800  ดังนั้น ค่าเฉล่ียเลขคณิตจึงไม่เหมาะทีจ่ะ

เป็นตัวแทนของข้อมูล 
 ดังนั้น  มัธยฐานจึงเป็นคา่กลางเพียงค่าเดียวที่เหมาะสมกับข้อมูลชุดนี้ 

 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 668

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  68 

ตอนท่ี 2 
1. 1)  a  =  12   

       แนวคิด   เนื่องจากข้อมูลเรียงล าดับจากน้อยไปมาก และฐานนิยมมีค่าเท่ากับ 12   
                     ดังนั้น  a ต้องเท่ากับ 12  จึงจะท าให้ 12 มคีวามถี่สูงสุด 
2)     b =  16      
       แนวคิด   เนื่องจากข้อมูลเรียงล าดับจากน้อยไปมาก และมีจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคู่   
                     ดังนั้น มัธยฐานมีค่าเท่ากับค่าเฉล่ียของข้อมลูคู่ที่อยู่ตรงกลาง 

                      จะได้ว่า   14 + b
2  = 15     ดังนั้น  b = 16 

 
2. 1)   มัธยฐานของปริมาณน้าตาลที่มีอยู่ในน้าส้มที่บรรจขุวดขนาด 500 มิลลิลิตร เท่ากับ 14.5 กรัม 

2)   ปรมิาณน้าตาลเฉล่ีย  =   12.5 + 13.0 + 13.5 + 14.3 + 14.5 + 14.5 + 14.7 + 16.4 + 16.6 + 17.0
10   

                                   =   14.7 กรัม 
 
 
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 69

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  69 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 670

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  70 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : เขียนจุดแทนข้อมูล 
 
    
 

ก าหนดแผนภาพจุดแสดงคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น ม.2/1 ดังรูป   
 

 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ตอนที่ 1   รู้จักแผนภาพจุด   

ความหมายของแผนภาพจุด 

แผนภาพจุด เปน็การน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ  โดยเขียนจดุแทนข้อมูลแต่ละตัว   

เหนือเส้นในแนวนอนที่มสีเกล ตรงกับต าแหน่งที่แสดงค่าของข้อมูลนั้น   

            

ส่วนประกอบของแผนภาพจดุ 

ส่วนประกอบของแผนภาพจุด  ได้แก่ จุด  เส้นในแนวนอนทีก่ าหนดสเกล     

และช่ือของเส้นในแนวนอน       

          

   



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 71

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  71 

 
    

 
ข้อมูลน้าหนักของนักเรียนช้ัน ม.2/1  เป็นดังนี้ 

  
 40  36  38  40  41  35 
 36  38  41  40  34  42 
 41  35  36  40  39  38 
   
 

ให้นักเรียนน าข้อมูลน้าหนักขา้งต้น มาเขียนเป็นแผนภาพจดุ โดยท าตามขั้นตอนดังนี้ 
 

ขั้นตอน แผนภาพจุดที่ได ้

1. เขียนเส้นในแนวนอน ก าหนด
สเกลเป็นช่วง ช่วงละเท่า ๆ กัน 
พร้อมทั้งก าหนดช่ือของเส้นใน
แนวนอน 

 
 

 
2. เขียนจุดแทนข้อมูลเหนือเสน้ใน

แนวนอนให้ตรงตามค่าของขอ้มูล 

 
 

 

 

ตอนที่ 2   สร้างแผนภาพจุด   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 672

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  72 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : การเขียนแผนภาพจุด 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนแผนภาพจุดแสดงคะแนนสอบวิชาวิทยาศาสตรข์องนักเรียนช้ัน ม.2/2  
ที่ก าหนดให้ต่อไปนี ้

   
  26  34  19  35  29 

  27  20  36  31  30 

  29  22  26  31  40 

  36  34  35  38  29 

  30  20  21  33  32 

 ให้นักเรียนเขียนแผนภาพจุดแสดงข้อมูลข้างต้น 

ขั้นตอน แผนภาพจุดที่ได ้
1. เขียนเส้นในแนวนอน 

ก าหนดสเกลเป็นช่วง  
ช่วงละเท่า ๆ กัน   
พร้อมทั้งก าหนดช่ือ 
ของเส้นในแนวนอน 

 
(ก าหนดช่วงของสเกล 

เป็น 2 หน่วย) 
 

 
2. เขียนจุดแทนข้อมูล

เหนือเส้นในแนวนอน
ให้ตรงตามคา่ของ
ข้อมูล 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 73

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  73 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : ดูจุดรู้ข้อมูล 

 
 
    
 
ค าชี้แจง สังเกตข้อมูลที่ก าหนดให้ และตอบค าถามของครูให้เร็วที่สุด 
 
 
        ข้อมูลความสูง (เซนติเมตร) ของนักเรียนช้ัน ม.2/3   
 
166 150 165 162 158 155 170 166 165 155 

163 168 171 149 166 150 170 158 166 169 

172 167 160 159 165 148 163 168 155 156 

165 163 170 167 165 168 162 166 160 165 

 
 
 
 
 
  

ตอนที่ 1   เสาะหาข้อมูล   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 674

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  74 

    
 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาแผนภาพจุดที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี ้
 
 

แผนภาพจุดแสดงความสูง (เซนติเมตร) ของนักเรียนช้ัน ม.2/3   

 

 
 

1. นักเรียนที่สูงน้อยที่สุด และสูงมากที่สุด มคีวามสูงกี่เซนติเมตร 
นักเรียนที่สูงน้อยที่สุด สูง 148 เซนติเมตร  และนักเรียนทีสู่งมากที่สุด สูง 172 เซนติเมตร  
 

2. นักเรียนที่สูง 163 เซนติเมตร มีกี่คน 
3 คน  
 

3. จ านวนนักเรียนที่สูง 166 เซนติเมตร มากกว่าจ านวนนักเรยีนที่สูง 155 เซนติเมตร กี่คน  
2 คน  
 

4. จ านวนนักเรียนช้ัน ม.2/3 มีทั้งหมดกี่คน 
40 คน  
 

5. จ านวนนักเรียนที่สูงเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน และมีความสูงเท่าใด 
มีนักเรียนที่สูงเท่ากันมากที่สดุ 6 คน และมีความสูง 165 เซนติเมตร  
 

ตอนที่ 2   ดูให้ไว ตอบให้ได ้  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 75

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  75 

6. โรงเรียนต้องการคัดเลือกนักกีฬาของโรงเรียน โดยมีเกณฑ์ในการรับสมัครเพื่อคัดเลือก คือ นักเรียน
จะต้องมีความสูงตั้งแต่ 165 เซนติเมตร ขึ้นไป นักเรียนห้องนี้สามารถเข้าสมัครคัดเลือกได้ก่ีคน 
6 + 5 + 2 + 3 + 1 + 3 + 1 + 1  =  22 คน  
 

7. ในการทัศนศึกษาครั้งหนึ่ง ได้พานักเรียนไปทดสอบเครื่องเล่นเสมือนจริง แต่เพื่อความปลอดภัยในการ
ทดสอบมีการก าหนดความสูงต้องมากกว่า 150 เซนติเมตร แต่ไม่เกิน 160 เซนติเมตร นักเรียนห้องนี้
เข้าทดสอบเครื่องเล่นเสมือนจริงได้กี่คน 
3 + 1 + +2 + 1 + 2  =  9 คน  
 

8. ลูกพลับอ่านข้อมูลจากแผนภาพจุดนี้ แล้วสรุปว่า “เพื่อนที่สูงกว่า 164 เซนติเมตร มีจ านวนมากกว่า 
เพื่อนที่สูงน้อยกว่า 164 เซนติเมตร” การสรุปของลูกพลับเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด  
เหมาะสม เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่สูงกว่า 164 เซนติเมตร ม ี22 คน  และจ านวนนักเรียนที่สูงน้อย
กว่า 164 เซนติเมตร มี 18 คน   
 

9. แตงโมอ่านข้อมูลจากแผนภาพจุดนี้ แล้วสรุปว่า “เพื่อน ๆ ในห้องส่วนใหญ่ค่อนข้างสูง” การสรุปของ
แตงโมเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
เหมาะสม เนื่องจากข้อมูลส่วนใหญ่จะกระจุกตัวอยู่ในกลุ่มสูงเมื่อเทียบกับความสูงของนักเรียนทั้งหมด
   
 

10. น้อยหน่าอ่านข้อมูลจากแผนภาพจุดนี้ แล้วสรุปว่า “เพื่อน ๆ ในห้องส่วนใหญ่ดื่มนมเป็นประจ า จึง
ค่อนข้างสูง”  การสรุปของน้อยหน่าเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ไม่เหมาะสม  เพราะว่าแผนภาพจุดไม่ได้น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับสาเหตุที่ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่ในห้อง
ค่อนข้างสูง   

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 676

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  76 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 :   
การอ่านและแปลความหมายของข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภาพจุด 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์และแผนภาพจุดที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

จากการสอบถามนักเรียนชั้น ม.2/4 เกี่ยวกับระยะเวลา (นาที) ในการเดินทางตอนเช้าของวันหนึ่งจากบ้าน
มาโรงเรียน  ได้ผลดังแผนภาพจุดต่อไปนี้  

 

            
 
 
 
 
 
จากแผนภาพจุด ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนที่ใช้เวลาเดินทาง 25 นาที มีกี่คน 
4 คน  
 

2. นักเรียนที่เดินทางนานที่สุด และนักเรียนที่เดินทางเร็วที่สุด ใช้เวลาต่างกันกี่นาที 
35 – 5  =  30 นาที  
 

3. นักเรียนชั้น ม.2/4 มีทั้งหมดกี่คน 
19 คน  
 

4. จ านวนนักเรียนที่ใช้เวลาเดินทางเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน  และใช้เวลาเดินทางกี่นาที 
นักเรียนที่ใช้เวลาเดินทางเท่ากันมากที่สุด มี 4 คน และใช้เวลาเดินทาง 25 นาที  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 77

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  77 

5. จอมพลังอ่านข้อมูลจากแผนภาพจุดนี้ แล้วสรุปว่า “ถ้าวันนี้เพื่อนทุกคนออกจากบ้านและเดินทาง
มาโรงเรียนพร้อมกัน เวลา 07:00 น. เพื่อน ๆ จะมาทันเข้าแถวในเวลา 08:00 น.”  การสรุปของ
จอมพลังเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
เหมาะสม  เนื่องจากเพื่อนทุกคนใช้เวลาเดินทางไม่เกิน 35 นาที ซึ่งจะถึงโรงเรียนไม่เกินเวลา   
07:35 น. 
   
 
 

6. จอมใจอ่านข้อมูลจากแผนภาพจุดนี้ แล้วสรุปว่า “เพื่อน ๆ ที่ใช้เวลาเดินทางจากบ้านมาถึง
โรงเรียนนานกว่า แสดงว่าบ้านอยู่ไกลกว่า”  การสรุปของจอมใจเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ไม่เหมาะสม  เพราะว่าแผนภาพจุดไม่ได้น าเสนอข้อมูลเก่ียวกับองค์ประกอบอื่น ๆ เช่น สภาพ
การจราจร หรือระยะทางจากบ้านถึงโรงเรียน  
   

 

 

 

 
 

  

ท้าให้ลอง 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 678

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  78 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : ปลูกต้นได้ใบ 
 
 
    
 

ก าหนดแผนภาพต้น-ใบแสดงเวลาที่ใช้ในการท าข้อสอบของนักเรียนช้ัน ม.2/1 ดังรูป   
 

 
 

 4  2 3 8 8 9 9 
 5  0 3 3 3 3 3 5 5 8 8 
 6 
 7  0 5 7 9  

 
สัญลักษณ์      4 | 2    หมายถงึ   42 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนที่ 1   รู้จักแผนภาพต้น-ใบ   

ความหมายของแผนภาพต้น-ใบ 

แผนภาพต้น-ใบ เป็นการน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณที่มีการเรียงล าดับข้อมูล ท าได้โดย 

 แบ่งตัวเลขที่แสดงข้อมูลเชิงปริมาณออกเป็นส่วนล าต้นและส่วนใบ  โดยส่วนใบจะเป็น  

ตัวเลขที่อยู่ขวาสุด ส่วนตัวเลขที่เหลือจะเป็นส่วนล าต้น    

         

ส่วนประกอบของแผนภาพต้น-ใบ 

ส่วนประกอบของแผนภาพตน้-ใบ  ได้แก่ ส่วนล าต้น  ส่วนใบ  และสัญลักษณ์แทน  

การอ่านข้อมูล        

          

   



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 79

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  79 

 
    

 
1. ข้อมูลแสดงน้าหนัก (กิโลกรัม) ของนักเรียนช้ัน ม.2/1  เป็นดังนี ้

 
48  39  38  42  41 
55  44  48  45  49 
71  45  59  42  39 
49  42  58  50  52 
 
2. ให้นักเรียนน าข้อมูลน้าหนักในข้อที่ 1 มาเขียนเป็นแผนภาพต้น-ใบ โดยท าตามขั้นตอนดังนี้ 

 

ขั้นตอน สิ่งที่ได ้

1. จัดกลุ่มข้อมูลที่มีส่วนล าต้น
เหมือนกันอยู่กลุ่มเดียวกัน   
และเรียงข้อมูลในแต่ละกลุ่มโดย
เรียงจากน้อยไปมาก 

กลุ่ม 1     :     38     39     39 
กลุ่ม 2     :     41     42     42     42     44     45      45      
                    48     48     49     49 
กลุ่ม 3     :     50     52     55     58     59 
กลุ่ม 4     :     71 

2. สร้างส่วนล าตน้ โดยเรียงล าดับ
ตัวเลขของส่วนล าต้นจากน้อยไป
มากและเรียงครบทุกตัว 

 
 

3        8   9   9 
4        1   2   2   2   4   5   5   8   8   9   9 
5        0   2   5   8   9 
6 
7        1 

 
สัญลักษณ์      3 | 9   หมายถึง   39 

 
 

3. สร้างส่วนใบ  โดยเขียนเรียงล าดับ
ส่วนใบจากน้อยไปมากให้ตรงกับ
ข้อมูลและตรงกับแถวของ 
ส่วนล าต้น 

4. ก าหนดสัญลักษณ์แทนการอ่าน
ข้อมูล 

 

ตอนที่ 2   สร้างแผนภาพต้น-ใบ   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 680

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  80 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การเขียนแผนภาพต้น-ใบ 
 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์และเขียนแผนภาพต้น-ใบของข้อมูลในสถานการณ์ที่ก าหนดให้

ต่อไปนี้ 

 การแข่งขันว่ิงมาราธอน “ว่ิงปันน้าใจ” ได้ก าหนดให้มีทีมแพทย์ติดตามอัตราการเต้นของหวัใจ 
(ครั้งต่อนาที) หลังว่ิงเข้าเส้นชัยแล้ว โดยข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้เป็นดังนี้ 
  

     99 110 120 100 98 105 111 126 120 118 140 
     108 124 128 129 99 109 108 127 127 105 118 
     100 141 120 118 125 109 110 129 130 135 120 
      134 135 125 117 123 140 133 122 111 98 130  
   

 ให้นักเรียนเขียนแผนภาพต้น-ใบแสดงข้อมูลข้างต้น 

ขั้นตอน สิ่งที่ได ้

1. จัดกลุ่มข้อมูลที่มีส่วนล าต้น
เหมือนกันอยู่กลุ่มเดียวกัน   
และเรียงข้อมูลในแต่ละกลุ่มโดย
เรียงจากน้อยไปมาก 

กลุ่ม 1:     98     98     99    99 
กลุ่ม 2:     100   100   105  105   108   108   109  109        
กลุ่ม 3:     110   110   111  111   117   118   118  118      
กลุ่ม 4:     120   120   120  120   122   123   124  125 
               125   126   127  127   128   129   129         
กลุ่ม 5:     130   130   133  134   135   135 
กลุ่ม 6:     140   140   141  

2. สร้างส่วนล าตน้ โดยเรียงล าดับ
ตัวเลขของส่วนล าต้นจากน้อยไป
มากและเรียงครบทุกตัว 

 
 

            9        8   8   9   9 
           10       0   0   5   5   8   8   9   9 
           11       0   0   1   1   7   8   8   8 
           12       0   0   0   0   2   3   4   5   5   6   7   7   8   9   9 
           13       0   0   3   4   5   5 
           14       0   0   1   

 
สัญลักษณ์      14 | 0   หมายถึง   140 

 

3. สร้างส่วนใบ  โดยเขียนเรียงล าดับ
ส่วนใบจากน้อยไปมากให้ตรงกับ
ข้อมูลและตรงกับแถวของ 
ส่วนล าต้น 

4. ก าหนดสัญลักษณ์แทนการอ่าน
ข้อมูล 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 81

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  81 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ดูต้นแลใบได้ข้อมูล 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาแผนภาพต้น-ใบที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี ้
 

แผนภาพต้น-ใบแสดงระยะเวลาที่ใช้ (วินาที) ในการว่ิง 100 เมตร ของนักเรียนชั้น ม.2/3  
ในการสอบวิชาพลศึกษา เป็นดังนี ้

 19   2 
 20   2    4    5 
 21   1    2    4    6    6    8 
 22   2    2    4    5    5    5    6    8    9    9 
 23   1    2    2    5 
           24   3    4    6    6 
 25   5    6 

สัญลักษณ์      20 | 5   หมายถึง   20.5 

 
1. นักเรียนที่วิ่งเร็วที่สุด และว่ิงช้าที่สุด ใช้เวลาวิ่งก่ีวินาที 

นักเรียนที่วิ่งเร็วที่สุด ใช้เวลา 19.2 วินาที  และนักเรียนที่ว่ิงช้าที่สุด ใช้เวลา 25.6 วินาที  
 

2. นักเรียนที่ใช้เวลาวิ่ง 21.6 วินาที  มีกี่คน 
2 คน  
 

3. จ านวนนักเรียนช้ัน ม.2/3 มีทั้งหมดกี่คน 
30 คน  
 

4. จ านวนนักเรียนที่ว่ิงเร็วเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน  และใช้เวลาว่ิงกี่วินาที 
นักเรียนที่วิ่งเร็วเท่ากันมากที่สุดมี 3 คน และใช้เวลาว่ิง 22.5 วินาที  
 

5. นักเรียนส่วนใหญ่ ใช้เวลาวิ่งอยู่ในช่วงใดมากที่สุด 
ช่วง 22.0 – 22.9 วินาที  
 

6. จ านวนนักเรียนที่ใช้เวลาวิ่งในช่วง 21.0–21.9 วินาที มากกว่าจ านวนนักเรียนที่ใช้เวลาวิ่งในช่วง 
24.0–24.9 วินาที อยู่กี่คน 
2 คน  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 682

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  82 

7. โรงเรียนต้องการคัดเลือกนักกีฬาของโรงเรียน โดยมีเกณฑ์ในการรับสมัครเพ่ือคัดเลือก คือ นักเรียน
จะต้องว่ิงระยะ 100 เมตร โดยใช้เวลาไม่เกิน 22 วินาที นักเรียนห้องนี้สามารถเข้าสมัครคัดเลือกได้ 
กี่คน 
1 + 3 + 6  =  10 คน  
 

8. ครูพลศึกษากล่าวว่า “นักเรียนที่ใช้เวลาว่ิงมากกว่า 24 วินาที ครูจะให้เวลาฝึกซ้อมแล้วกลับมา 
สอบใหม่” นักเรียนที่ต้องสอบใหม่มีกี่คน 
4 + 2  =  6 คน  
 

9. เมฆอ่านข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบนี้ แล้วสรุปว่า “เพื่อนเกินครึ่งห้องใช้เวลาว่ิงระยะ 100 เมตร  
น้อยกว่า 22.5 วินาที” การสรุปของเมฆเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด  
ไม่เหมาะสม เนื่องจากนักเรียนที่ใช้เวลาวิ่งระยะ 100 เมตร น้อยกว่า 22.5 วินาที มีเพียง  13 คน 
จากนักเรียนทั้งห้อง 30 คน ซึง่ไม่ถึงครึ่งห้อง   
 

10. หมอกอ่านข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบนี้ แล้วสรุปว่า  “เพ่ือน ๆ ในห้องที่ใช้เวลาว่ิงน้อยกว่า 20 วินาที 
น่าจะซ้อมว่ิงอยู่เป็นประจ า”  การสรุปของหมอกเหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ไม่เหมาะสม เนื่องจากแผนภาพต้น-ใบไม่ได้น าเสนอข้อมูลเก่ียวกับจ านวนช่ัวโมงในการซ้อมว่ิง  
  
   
 

 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 83

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  83 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 :  
การอ่านและแปลความหมายของข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภาพต้น-ใบ 

 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์และแผนภาพต้น-ใบที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี้ 

 
1. ข้อมูลอุณหภูมิ (องศาเซลเซียส) ของอากาศ เวลา 12:00 น. ในเดือนเมษายน พ.ศ. 2563  วัดที่สถานี

ตรวจวัดอากาศแห่งหนึ่ง  ได้ผลดังแผนภาพต้น-ใบต่อไปนี้  
 

29  7     8 
30  
31  0     1     5     8     9 
32   0     0     1     4     8 
33  1     2     5     5     5     6     6     8     9 
34  0     3     3     5     6     7     8 
35   5     5 

 

                    สัญลักษณ์      26 | 5   หมายถึง   26.5 
 

1) วันที่อากาศร้อนที่สุดในเดือนเมษายนมีกี่วัน และมีอุณหภูมิเท่าใด 
มี 2 วัน  และมีอุณหภูม ิ35.5 องศาเซลเซียส  

 

2) จ านวนวันที่มีอุณหภูมิเท่ากันมากที่สุด มีกี่วัน และมีอุณหภมูิเท่าไร 
วันที่มีอุณหภูมิเท่ากันมากที่สดุมี 3 วัน และมีอุณหภูมิ 33.5 องศาเซลเซียส   
 

3) ในเดือนเมษายน ส่วนใหญ่มีอณุหภูมิอยู่ในช่วงใด 
ช่วง  33.0–33.9 องศาเซลเซียส  
 

4) วันที่มีอุณหภูมิในช่วง 33.0–33.9 องศาเซลเซียส มากกว่าวันที่มีอุณหภูมิในช่วง 32.0–32.9 
องศาเซลเซียส  กี่วัน 
4 วัน  
 

5) ปิ่นมุกอ่านข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบนี้ แล้วสรุปว่า “อุณหภูมิในแต่ละวันของเดือนเมษายน  
ส่วนใหญ่สูงกว่า 33 องศาเซลเซียส”  การสรุปของปิ่นมุกเหมาะสมหรือไม่  เพราะเหตุใด  
เหมาะสม  เพราะวันที่มีอุณหภูมิสูงกว่า 33 องศาเซลเซียส มีถึง 18 วัน จาก 30 วัน 
   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 684

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  84 

2. ผู้ใหญ่บ้านได้มีการส ารวจอาย ุ(ปี) ของผู้ที่มีอาชีพเกษตรกรในหมู่บ้าน แสดงเปน็แผนภาพต้น-ใบได้ดังนี้ 
 
2  5    8    9    9 
3  1    4    5    8    9 
4  3    6    7    8    9    9    9 
5  1    4    4    5    5    6    7    8 
6  1    2    2    2    6    6    8    9    9 
7  0    1    3 
 

1) แผนภาพต้น-ใบมีข้อผิดพลาดในการน าเสนอข้อมูลอย่างไร  
ไม่มีสัญลักษณ์แทนการอ่านขอ้มูล  
 

2) ผู้ที่มีอาชีพเกษตรกรที่อาศัยในหมู่บ้านนี้มีกี่คน 
36 คน  

 
3) ผู้ที่มีอาชีพเกษตรกรมีอายุอยู่ในช่วงใดมากที่สุด 

60–69 ปี  
 

4) ปิ่นโตอ่านข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบนี้ แล้วสรุปว่า “ผู้ที่มีอาชีพเกษตรกร เป็นผู้มีอายุ 60 ปีขึ้นไป 
คิดเป็น 1 ใน 3 ของผู้ได้รับการส ารวจ”  การสรุปของปิ่นโตเหมาะสมหรือไม่  เพราะเหตุใด 
เหมาะสม  เพราะผู้ที่มีอายุ 60 ปีขึ้นไป มี 12 คน  จากทั้งหมด 36 คน  คิดเป็น 1 ใน 3 ของ 
ผู้ได้รับการส ารวจ  

 
5) ปิ่นแก้วอ่านข้อมูลจากแผนภาพต้น-ใบนี้ แล้วสรุปว่า “ผู้ที่มอีายุมากกว่ามีประสบการณ์ในการท า

อาชีพเกษตรกรมากกว่า”  การสรุปของปิ่นแก้วเหมาะสมหรือไม่  เพราะเหตุใด 
ตัวอย่างค าตอบ  

 ไม่เหมาะสม  เพราะข้อมูลดังกล่าวเป็นข้อมูลเกี่ยวกับอายุของผู้ที่มีอาชีพเกษตรกร ไม่ได้
บ่งบอกถึงอายุการท างานหรือประสบการณ์ในอาชีพเกษตรกร  

 ไม่เหมาะสม  เพราะผู้ที่มีอายนุ้อยกว่าอาจจะประกอบอาชีพเกษตรกรรมมานานกว่า 
เช่น ผู้ที่มีอายุ 45 ปี อาจจะประกอบอาชีพเกษตรกรรมมาแล้ว 25 ปี แต่ผู้ที่มีอายุ 65 ปี 
อาจจะประกอบอาชีพเกษตรกรรมหลังจากเกษียณอายุราชการ นั่นคือ ประกอบอาชีพ
เกษตรกรรมมาเพียง 5 ป ี  

 

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 85

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  85 

เฉลยใบกิจกรรม 5 : เขียนแท่งให้ข้อมูล 
 
 
    
 

ก าหนดฮิสโทแกรมแสดงคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น ม.2/1 ดังรูป   
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความหมายของฮสิโทแกรม 

ฮิสโทแกรม  เปน็การน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณที่สร้างจากตารางแจกแจงความถี่ โดยใช้

แท่งสี่เหล่ียมมุมฉากวางบนแกนนอน ณ ต าแหน่งที่แสดงคา่ของข้อมูล เมื่อแกนนอนแสดง

ค่าของข้อมูล และความสูงของแท่งสี่เหล่ียมมุมฉากแสดงความถี่ของข้อมูล  

  

ส่วนประกอบของฮสิโทแกรม 

แกนนอนที่แบ่งช่วงเท่า ๆ กันพร้อมช่ือแกน และแกนตั้งที่แบ่งช่วงเท่า ๆ กันพร้อม  

ช่ือแกน และแท่งสี่เหล่ียมมุมฉากที่มีความกว้างเท่ากัน    

          

       

ตอนที่ 1   รู้จักฮิสโทแกรม   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 686

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  86 

 
    

 
1. ข้อมูลแสดงจ านวนสมาชิกในบ้าน (คน) ของนักเรียนช้ัน ม.2/2  เป็นดังนี้ 

 
3  5  7  4  3 
4  5  4  8  6 
5  4  3  4  5 
7  5  4  5  3 
 
2. ให้นักเรียนน าข้อมูลจ านวนสมาชิก (คน) ในบ้านในข้อที่ 1 มาเขียนเป็นฮิสโทแกรม โดยท าตามขัน้ตอนดังนี ้

 

ขั้นตอน สิ่งที่ได ้

1. สร้างตารางแจกแจง
ความถี่ของข้อมูล 

จ านวนสมาชิกในบ้าน (คน) ความถี่ 

3 4 

4 6 

5 6 

6 1 

7 2 

8 1 
 

2. เขียนแกนนอนและ
แกนตั้งพร้อมช่ือแกน 

 

3. เขียนแท่งสี่เหล่ียม 
มุมฉากบนแกนนอน 
ณ ต าแหน่งที่แสดง 
ค่าของข้อมูล   
ให้แต่ละแท่งม ี
ความสูงเท่ากับความถี ่

ตอนที่ 2   สร้างฮิสโทแกรม 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 87

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  87 

เฉลยแบบฝึกหัด 5 : การสร้างฮิสโทแกรม 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนฮิสโทแกรมแสดงข้อมูลปริมาณนา้ดื่ม (แก้ว) ในวันหนึ่งของนักเรียนช้ัน ม.2/2 

โรงเรียนไม้งามศึกษา ที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ 
 
     9 5 7 10 9 10 8 7 9 8  
     7 8 9 8 9 7 9 6 8 10  
     8 9 7 10 6 8 7 8 9 7  
   
 ให้นักเรียนเขียนฮิสโทแกรมแสดงข้อมูลข้างต้น 
 

ขั้นตอน สิ่งที่ได ้

1. สร้างตารางแจกแจง
ความถี่ของข้อมูล 

ปริมาณน้าดื่ม (แก้ว) ความถี่ 

5 1 

6 2 

7 7 

8 8 

9 8 

10 4 
 

2. เขียนแกนนอนและ
แกนตั้งพร้อมช่ือแกน 

 

3. เขียนแท่งสี่เหล่ียม 
มุมฉากบนแกนนอน 
ณ ต าแหน่งที่แสดง 
ค่าของข้อมูล   
ให้แต่ละแท่งม ี
ความสูงเท่ากับ
ความถี่ 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 688

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  88 

เฉลยใบกิจกรรม 6 : รู้ข้อมูลจากการอ่านแท่ง 

 
 
     
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาฮสิโทแกรมที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

ฮิสโทแกรมแสดงจ านวนหนังสือ (เล่ม) ที่นักเรียนช้ัน ม.2  อ่านได้ในปี พ.ศ. 2562 

 
 
 
 
 
 
 

ตอนที่ 1    อ่านได้...ใชค้่าเดียว 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 89

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  89 

1. นักเรียนที่อ่านหนังสือได้จ านวนเล่มน้อยที่สุด  มีกี่คน  และอ่านได้ก่ีเล่ม 
นักเรียนที่อ่านหนังสือได้จ านวนเล่มน้อยที่สุดมี 7 คน และอ่านได้ 12 เล่ม  
 

2. จ านวนนักเรียนที่อ่านหนังสือได้จ านวนเล่มมากที่สุด  มีกี่คน  และอ่านได้ก่ีเล่ม 
นักเรียนที่อ่านหนังสือได้จ านวนเล่มมากที่สุดมี 7 คน และอ่านได้ 18 เล่ม  
 

3. จ านวนนักเรียนที่อ่านหนังสือได้จ านวนเล่มเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน และอ่านได้ก่ีเล่ม  
นักเรียนที่อ่านหนังสือได้เท่ากนัมากที่สุดมี 13 คน และอ่านได้ 15 เล่ม  
 

4. กลุ่มของนักเรียนตามจ านวนหนังสือที่อ่านกลุ่มใดบ้าง ที่มจี านวนนักเรียนเท่ากัน 
กลุ่มของนักเรียนที่อ่านหนังสอืได้ 12 เล่ม และ 18 เล่ม มีจ านวนนักเรียนเท่ากันคือ 7 คน และ
กลุ่มของนักเรียนที่อ่านหนังสอืได้ 13 เล่ม  14 เล่ม และ 17 เล่ม มีจ านวนนักเรียนเท่ากนั คือ 8 คน 
 

5. โรงเรียนแห่งนี้ มีนักเรียนชั้น ม.2  ทั้งหมดกี่คน 
60 คน  
 

6. โรงเรียนต้องการคัดเลือกนักอ่านดีเด่นประจ าปี พ.ศ. 2562 โดยคัดเลือกจากนักเรียนที่อ่านหนังสือ 
ได ้ 17 เล่มขึ้นไป  มีนักเรียนชั้น ม.2 ที่ผ่านเกณฑ์การคัดเลือกกี่คน 
8 + 7 =  15 คน  
 

7. นักเรียนสรุปลักษณะของข้อมลูจากฮิสโทแกรมได้อย่างไร 
กลุ่มของนักเรียนที่อ่านหนังสือได ้15 เล่ม มีจ านวนมากที่สุด  ไม่มีนักเรียนคนใดเลยที่อ่านหนังสือ  
ได้น้อยกว่า 12 เล่ม และไม่มีนักเรียนคนใดเลยที่อ่านหนังสือได้มากกว่า 18 เล่ม  ส าหรับนักเรียน 
ในกลุ่มอื่น ๆ มีจ านวนใกล้เคียงกัน  
 
 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 690

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  90 

 
 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาฮสิโทแกรมที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

ฮิสโทแกรมแสดงจ านวนช่ัวโมงในการดูโทรทัศน์ในหนึ่งสัปดาห์ 
ของเด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปี  ในหมู่บ้านแห่งหนึ่ง 

 
 
 

1. เด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปี ใช้เวลาในการดูโทรทัศน์อยู่ในช่วงใดมากที่สุด และมีกี่คน 
เด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปี ใช้เวลาในการดูโทรทัศน์ตั้งแต่ 3 ช่ัวโมง แต่ไม่เกิน 5 ช่ัวโมง มากที่สุด  
และมี 6 คน   
 

2. เด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปี ในหมูบ้่านแห่งนี้ มีกี่คน 
20 คน  
 

3. มีเด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปี กี่คน ที่ดูโทรทัศน์มากกว่า 11 ช่ัวโมง 
0 คน  
 

4. นักเรียนสรุปลักษณะของข้อมลูจากฮิสโทแกรมได้อย่างไร 
เด็กที่มีอายตุ่ากว่า 5 ปี ที่มจี านวนช่ัวโมงในการดูโทรทัศน์ในช่วงต่าง ๆ มีจ านวนใกล้เคียงกัน  ไม่มีเด็ก
ที่มีอายุต่ากว่า 5 ปีคนใดดูโทรทัศน์น้อยกว่า 3 ช่ัวโมง และไม่มีเด็กที่มีอายุต่ากว่า 5 ปีคนใดดูโทรทัศน์
มากกว่า 11 ช่ัวโมง   

ตอนที่ 2    อ่านได้...ดูเป็นช่วง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 91

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  91 

เฉลยแบบฝึกหัด 6 : ค่าเฉล่ียเลขคณิต 
     

 
 
                         ค าชี้แจง ให้นักเรียนหาค่าเฉล่ียเลขคณิตของข้อมูลในแต่ละชุดต่อไปนี้ 
 

1.          12    9     4    10    11    5     8     9 

ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด  เท่ากับ  12 + 9 + 4 + 10 + 11 + 5 + 8 + 9 = 68  

จ านวนข้อมูลทั้งหมด เท่ากับ 8 จ านวน  

ดังนั้น ค่าเฉล่ียเลขคณิต  เท่ากับ 68 ÷ 8 = 8.5  

 
2.         42      56       90       64        72      60 

ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด  เท่ากับ  42 + 56 + 90 + 64 + 72 + 60 = 384  

จ านวนข้อมูลทั้งหมด  เท่ากับ  6  จ านวน  

ดังนั้น ค่าเฉล่ียเลขคณิต  เท่ากับ  384 ÷ 6 = 64  

      

 
3.         1.6      3.2      1.8      2.4       4.1      3.7       2.2       3.8       6.3      4.8 

ค่าเฉล่ียเลขคณิต  เทา่กับ  33.9
10   =  3.39   

      

      

      

ตอนท่ี 1 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

คือ จ านวนที่ได้จากการหารผลบวกของข้อมูลทั้งหมดด้วยจ านวนข้อมูล 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 692

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  92 

                          ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลหรอืสถานการณ์ที่ก าหนดให้และตอบค าถาม  
พร้อมทั้งแสดงแนวคิดใหส้มบรูณ ์

 

1. ในช่วงฤดูหนาว  ทิวลิปได้บันทึกอุณหูมิของอากาศ (องศาเซลเซียส) ทุกช่ัวโมง  ตั้งแต ่07:00 ถึง 18:00 น. 
ของวันหนึ่ง ได้ดังนี้ 
          16           17.3           18.2             20             22           24         
                    28           28.6           27.4            26.5           24           21 

      จงหาว่า  อุณหภูมิเฉล่ียของวันนี้ในช่วงเวลาตั้งแต่ 07:00 ถึง 18:00 น. เท่ากับกี่องศาเซลเซียส 

 ผลบวกของอุณหภูมิทั้งหมด     เท่ากับ    16 + 17.3 + 18.2 + 20 + 22 + 24 + 28 + 28.6 +                                  

                                                                    27.4 + 26.5 + 24 + 21   =    273 

 จ านวนช่ัวโมงในช่วงเวลาตั้งแต่ 07:00 ถึง 18:00 น.    เทา่กับ    12  ช่ัวโมง  

 อุณหภูมิเฉล่ียของวันนี้ตั้งแต่ 07:00 ถึง 18:00 น. เท่ากับ   273 ÷ 12 = 22.75  องศาเซลเซียส  

  
 

2. ครูประจ าชั้นเก็บข้อมูลเกี่ยวกับน้าหนักของนักเรียนช้ัน ม.2/1   
ที่มีนักเรียนชาย 15 คน  และนักเรียนหญิง 10 คน  พบว่า   
น้าหนักเฉล่ียของนักเรียนชายเท่ากับ 47 กิโลกรัม  และ 
น้าหนักเฉล่ียของนักเรียนหญิงเท่ากับ 42.5 กิโลกรัม   
จงหาน้าหนักเฉล่ียของนักเรียนห้องนี้ 

วิธีท า    นักเรียนชาย มี      15      คน 

น้าหนักเฉล่ียของนักเรียนชาย  เท่ากับ          47                 กิโลกรัม 

                  จะได้ น้าหนักรวมของนักเรียนชายทั้งหมด  เทา่กับ          15 × 47 = 705      กิโลกรัม 

นักเรียนหญิง มี      10      คน 

น้าหนักเฉล่ียของนักเรียนหญิง  เท่ากับ                42.5                  กิโลกรัม 

                  จะได้ น้าหนักรวมของนักเรียนหญิงทั้งหมด  เท่ากับ        10 × 42.5 = 425        กิโลกรัม 

  ดังนั้น  น้าหนักรวมของนักเรยีนทั้งห้อง   เท่ากับ    705 + 425 = 1,130        กิโลกรัม 

นักเรียนทั้งหมด ม ี     25      คน 

  ดังนั้น  น้าหนักเฉล่ียของนักเรยีนทั้งหมด   เทา่กับ    1,130 ÷ 25 =  45.2         กิโลกรัม 

ตอนท่ี 2 

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 93

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  93 

เฉลยแบบฝึกหัด 7 : มัธยฐาน 

 
 
 ค าชี้แจง    ให้นักเรียนหามัธยฐานของข้อมูลในแต่ละชุดต่อไปนี้ 
 

1.        1.4        5.2        4.5        6.2       1.9        2.3       0.5       4.6        5.2 

เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมากหรือจากมากไปน้อย ได้ดังนี้  

0.5       1.4       1.9       2.3       4.5       4.6       5.2       5.2       6.2  

มัธยฐาน  เท่ากับ 4.5   

 
2.          30       23      29         54        47       32       46     40      51       33 

เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมาก ได้ดังนี้   

23       29       30       32       33      40       46       47       51       54  

มัธยฐาน  เท่ากับ 33 + 40
2   =  36.5   

  

มัธยฐาน  คือ  ค่าค่าหนึ่งซึ่งเมื่อเรียงข้อมูลจากน้อยไปมากหรือจากมากไปน้อย                   
                    แล้วจ านวนของข้อมูลที่น้อยกว่าหรือเท่ากับค่านั้น จะเท่ากบั 
                    จ านวนของข้อมูลที่มากกว่าหรือเท่ากับค่านั้น 
วิธีหามัธยฐาน  จะต้องเรียงขอ้มูลจากน้อยไปมากหรือมากไปน้อย 
 ถ้าจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคี ่ มัธยฐานคือค่าของข้อมูลที่อยู่ตรงกลาง 
 ถ้าจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคู ่ มัธยฐานคือค่าเฉล่ียของข้อมูลคู่ที่อยู่ตรงกลาง 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 694

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  94 

 
 
จากข้อมูลคะแนนสอบของนักเรียนกลุ่มหนึ่งเป็นดังนี้ 
         
คะแนนสอบ 15 17 19 20 
จ านวนนักเรียน 2 3 4 1 

 

       จากข้อมูลข้างตน้  มัธยฐานเท่ากับเท่าใด 

เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมากหรือจากมากไปน้อย ได้ดังนี้                                     

          15       15       17       17       17 19        19       19        19      20  

มัธยฐาน     เท่ากับ     17 + 19
2   =  18 คะแนน  

 

 

 

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 95

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  95 

เฉลยแบบฝึกหัด 8 : ค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม   
 

 
 
 
ค าชี้แจง       ให้นักเรียนหาคา่เฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลในแต่ละชุดต่อไปนี้ 

 
1.       32      32      38      28      41       42      32 

ค่าเฉล่ียเลขคณิต  เทา่กับ    245
7   =  35  

มัธยฐาน  เท่ากับ 32   

ฐานนิยม เท่ากับ 32  

     

    

 
2.       4.2          2.7         1.8           2.7         3.5         4.2        1.8          3.5 

ค่าเฉล่ียเลขคณิต  เทา่กับ    24.4
8   =  3.05  

มัธยฐาน  เท่ากับ 2.7 + 3.5
2   =  3.1   

เนื่องจากข้อมูลทุกตัวมีความถี่เท่ากัน    ดังนั้น ข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม 

     

    

 
 
 
 

 
 

ฐานนิยม คือ ข้อมูลที่มคีวามถี่สงูสุดในข้อมูลชุดหนึ่ง ๆ 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 696

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  96 

  
 
จงยกตัวอย่างจ านวน 4 จ านวน ที่มีมัธยฐานเท่ากับ  15   

เนื่องจากจ านวนข้อมูลเป็นจ านวนคู่  ดังนั้น มัธยฐานหาได้จากค่าเฉล่ียของข้อมูลคู่ที่อยู่ตรงกลาง  

นั่นคือ  ข้อมูลคู่ที่อยู่ตรงกลางต้องมีผลบวกเท่ากับ 2(15)  =  30  เช่น  15 กับ 15    10 กับ 20   

ตัวอย่างชุดจ านวนที่มีมัธยฐานเท่ากับ 15  เช่น       10     15     15    18,        10     10     20   20,      

5    13      17    19    

     

 

 

 

 

 

  

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 97

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  97 

เฉลยแบบฝึกหัด 9 : การเลือกใช้ค่ากลางที่เหมาะสม 
 

  ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้ แล้วหาว่าคา่เฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน  
                                         และฐานนิยม ค่ากลางใดที่เหมาะสมกับข้อมูลต่อไปนี้  เพราะเหตุใด 

 
1. ขนาดรองเท้าของนักเรียนหญิงช้ัน ม.2/2 โรงเรียนเด่นคุณธรรม  เป็นดังนี ้

41
2       5        6      51

2       5
1
2       7       61

2         8        8      51
2 

71
2       5        7      6         4        5       71

2         6        5      61
2 

 

ค่ากลางของข้อมูลที่เหมาะสม ได้แก ่        ฐานนิยม   
เหตุผล  คือ      ขนาดรองเท้าเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ ดังนั้น ค่ากลางที่เหมาะสม ไดแ้ก่  ฐานนิยม   
     
 

2. น้าหนักของนักเรียนชายช้ัน ม.2/2  โรงเรียนกีฬาน าชัย  เปน็ดังนี้ 
48 50 55 45 48 55  
50 72 60 60 63 58  
60 56 58 48 60 60 
74 60 75 75 70 60 

ค่ากลางของข้อมูลที่เหมาะสม ได้แก่         ค่าเฉล่ียเลขคณิต  มัธยฐาน  หรือฐานนิยม  
เหตุผล  คือ      น้าหนักเป็นขอ้มูลเชิงปริมาณ  ไม่มีข้อมูลทีม่ีค่าผิดปกติ และมีข้อมูลที่มคีวามถี่สูงสุด    
ดังนั้น ค่ากลางที่เหมาะสม ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิต  มัธยฐาน  หรือฐานนิยม  
 

3. ค่าใช้จ่ายในสัปดาห์หนึ่งของครอบครัวในหมู่บ้านอยู่เย็น  เปน็ดังนี้ 
3,000      2,500 3,050      4,100 4,800      5,250  
3,300      3,900 25,800      4,200 4,900      5,050 
5,300      5,200 3,200      4,550 4,500      3,500 

ค่ากลางของข้อมูลที่เหมาะสม ได้แก่         มัธยฐาน     
เหตุผล  คือ       25,800  มีค่ามากกว่าข้อมูลอื่นมาก จึงเปน็ค่าผิดปกติและส่งผลกระทบต่อค่าเฉล่ีย  และ
ข้อมูลไม่มีฐานนิยม  ดังนั้น คา่กลางที่เหมาะสม ได้แก่  มัธยฐาน    

 

 

ตอนท่ี 1 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 698

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  98 

  ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้ และตอบค าถามต่อไปนี้   
 

พนักงานของฝ่ายบริการลูกคา้ของบริษัทแห่งหนึ่ง  มรีายได้ต่อเดือนดังนี้ 
15,000          18,000          13,000          16,000          20,000 
18,000          14,500          16,000          15,000          80,000 

        หากผู้จัดการต้องการทราบว่า  พนักงานของฝ่ายบริการลูกค้ามีรายได้ต่อเดือนประมาณกี่บาท  จงหาว่า 
 

1. จะต้องใช้ค่ากลางใดจึงจะเหมาะสมในการตอบค าถามดังกล่าว   เพราะเหตุใด 
เนื่องจาก  80,000 มีค่ามากกว่าข้อมูลอื่นมาก จึงเป็นค่าผดิปกติและส่งผลกระทบต่อค่าเฉล่ีย   

ดังนั้น  ค่าเฉล่ียจึงไม่ใช่ค่ากลางที่เหมาะสม  

และเนื่องจากข้อมูลชุดนี้ไม่มีฐานนิยม   

ดังนั้น  มัธยฐานจึงเป็นคา่กลางที่เหมาะสมเพียงค่าเดียวที่สามารถใช้ตอบค าถามดังกล่าว  

    

 
2. พนักงานของฝ่ายบริการลูกคา้มีรายได้ต่อเดือนประมาณกีบ่าท 

จากข้อที่ 1 และมัธยฐาน เท่ากับ 16,000 บาท    

ดังนั้น  พนักงานของฝ่ายบริการลูกค้ามีรายได้ต่อเดือนประมาณ 16,000 บาท 

   

    

 
 

 
  

ตอนท่ี 2 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 99

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  99 

เฉลยใบกิจกรรม 7 : แก้ปัญหาได้ด้วยสถิติ. 
 

– ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามผลการส ารวจข้อมลู  
ข้อมูลที่เกบ็รวบรวมมาได้ และวิธกีารน าเสนอขอ้มูล – 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกศึกษา 1 สถานการณ์ จากสถานการณ์ 6 สถานการณ์ที่ก าหนดให้

ต่อไปนี้  จากนั้นน าเสนอข้อมลูด้วยแผนภาพ และตอบค าถาม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 

 

 

  
 

 

  

สถานการณ์ : ของขวัญปีใหม่ 
        พลอยต้องการท าสร้อยข้อมือเป็นของขวัญวันปีใหม่ให้กับเพื่อน   พลอยจึงอยากทราบว่า 
เพื่อนส่วนใหญ่มีความยาวรอบข้อมือเท่าใด   

 สถานการณ์ : กระโดดตบ 
ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า ภายในเวลา 30 วินาที นักเรียนส่วนใหญ่กระโดดตบได้ก่ีครั้ง  

เพื่อท ารายงานเกี่ยวกับสุขภาพของนักเรียนให้กับผู้อ านวยการโรงเรียน 

 
สถานการณ์ : อุณหภูมิของร่างกาย 
            ครูสุขศึกษาต้องการท ารายงานประจ าวันเกี่ยวกับอุณหภูมิของร่างกายในช่วงที่มี 
โรคระบาด    
 
ครูจึงอยากทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีอุณหภูมิของร่างกายเท่าใด 

 

สถานการณ์ : กล้ันหายใจ 
ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถกล้ันหายใจได้นานกี่วินาที  เพื่อ

เป็นข้อมูลในการออกแบบการเรียนการสอนของชมรมว่ายน้า 

 
สถานการณ์ : เกมได้รางวัล 
        เพชรต้องการออกร้านเกมชิงรางวัลในงานลอยกระทงของโรงเรียน  จึงอยากทราบว่า เมื่อ
ใช้มือหยิบลูกปัดในถุง 1 ครั้ง เพื่อนส่วนใหญ่จะหยิบได้กี่เม็ด เพื่อเป็นข้อมูลในการสร้างกติกาของ
เกม  

 
สถานการณ์ : มาโรงเรียน 

ต ารวจจราจรต้องการทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ใช้เวลาในการมาโรงเรียนกี่นาท ี เพื่อเป็น
ข้อมูลในการวางแผนจัดการจราจรรอบโรงเรียน 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6100

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  100 

สถานการณ์ : ของขวัญปีใหม่ 
       พลอยต้องการท าสร้อยข้อมือเป็นของขวัญวันปีใหม่ให้กับเพือ่น   พลอยจึงอยากทราบว่า 

เพื่อนส่วนใหญ่มีความยาวรอบข้อมือเท่าใด   

ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น     

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ           

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 101

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  101 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6102

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  102 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ความยาวรอบข้อมือที่ยาวที่สุด ยาวกี่เซนติเมตร 

   

2. จ านวนนักเรียนที่มีความยาวรอบข้อมือเท่ากันมากที่สุด มีกีค่น  และมีความยาวเท่าไร 

   

3. ความยาวรอบข้อมือโดยเฉล่ีย  ยาวกี่เซนติเมตร 

   

4. มัธยฐานของความยาวรอบข้อมือ เป็นเท่าใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นพลอย จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของความยาวรอบข้อมือของนักเรียน เพราะเหตุใด 

  

   

   

   

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 103

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  103 

สถานการณ์ : กระโดดตบ 
       ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า ภายในเวลา 30 วินาท ีนักเรียนส่วนใหญ่กระโดดตบได้กี่ครั้ง  

เพื่อท ารายงานเกี่ยวกับสุขภาพของนักเรียนให้กบัผู้อ านวยการโรงเรยีน 

 

ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น       

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ             

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6104

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  104 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 105

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  105 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนกระโดดตบได้มากที่สุดก่ีครั้ง 

   

2. จ านวนนักเรียนที่กระโดดตบได้จ านวนครั้งเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน และกระโดดตบได้ก่ีครั้ง 

   

3. นักเรียนกระโดดตบได้ก่ีครั้งโดยเฉล่ีย 

   

4. มัธยฐานของจ านวนครั้งในการกระโดดตบ เป็นเท่าใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นครูพลศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของจ านวนครั้งในการกระโดดตบ เพราะเหตุใด 

   

   

   

   

 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6106

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  106 

สถานการณ์ : อุณหภูมิของร่างกาย 
       ครูสุขศึกษาต้องการท ารายงานประจ าวันเกี่ยวกับอณุหภูมิของร่างกายในช่วงทีม่ีโรคระบาด    
ครูจึงอยากทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีอุณหภูมิของร่างกายเท่าใด   

 
ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น       

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ             

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 107

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  107 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6108

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  108 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. อุณหภูมิของรา่งกายของนักเรยีนที่มากที่สุดเป็นเท่าใด 

   

2. จ านวนนักเรียนที่มีอุณหภูมิของร่างกายเท่ากันมากที่สุด มกีี่คน และมีอุณหภูมิกี่องศาเซลเซียส 

   

3. นักเรียนมีอุณหภูมขิองร่างกายโดยเฉล่ียก่ีองศาเซลเซียส 

   

4. มัธยฐานของอุณหภูมิของร่างกายของนักเรียน เป็นเท่าใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นครสูุขศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของอุณหภูมิของรา่งกาย เพราะเหตุใด 

   

   

   

   

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 109

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  109 

สถานการณ์ : กล้ันหายใจ 
       ครูพลศึกษาต้องการทราบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถกลั้นหายใจนานไดก้ี่วินาที  เพื่อเป็น

ข้อมูลในการออกแบบการเรยีนการสอนของชมรมวา่ยนา้   

 

ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น       

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ             

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6110

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  110 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 111

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  111 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนกล้ันหายใจได้นานที่สดุก่ีวินาที 

   

2. จ านวนนักเรียนที่กล้ันหายใจได้นานเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน  และกล้ันหายใจได้นานกี่นาที 

   

3. เวลาในการกลั้นหายใจโดยเฉล่ีย  เท่ากับกี่วินาที 

   

4. มัธยฐานของเวลาในการกลั้นหายใจ เป็นเทา่ใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นครูพลศึกษา จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของเวลาในการกลั้นหายใจ เพราะเหตุใด 

   

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6112

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  112 

สถานการณ์ : เกมได้รางวัล 
       เพชรต้องการออกร้านเกมชิงรางวัลในงานลอยกระทงของโรงเรียน  จึงอยากทราบว่า เมื่อใช้

มือหยิบลูกปดัในถุง 1 ครั้ง เพื่อนส่วนใหญ่จะหยบิได้กีเ่มด็ เพื่อเป็นข้อมูลในการสร้างกติกาของเกม 

 

ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น          

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ             

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 113

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  113 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6114

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  114 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนหยิบลูกปัดได้มากที่สุด กี่ลูก 

   

2. นักเรียนหยิบลูกปัดได้น้อยที่สุด กี่ลูก 

   

3. จ านวนนักเรียนที่หยิบลูกปัดได้เท่ากันมากที่สุด มีกีค่น และหยิบได้จ านวนเท่าใด 

   

4. มัธยฐานของจ านวนลูกปัดที่นักเรียนหยิบได้ เป็นเท่าใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นเพชร จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของจ านวนลูกปัดที่นักเรียนหยิบได้ เพราะเหตุใด 

   

   

   

   

 

 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 115

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  115 

สถานการณ์ : มาโรงเรียน 
ต ารวจจราจรต้องการทราบว่า นักเรยีนส่วนใหญ่ใช้เวลาในการมาโรงเรียนกี่นาที  เพือ่เป็นข้อมูล

ในการวางแผนจัดการจราจรรอบโรงเรียน 

 

ข้อมูลที่จะศึกษา  คือ                                               มหีน่วยเป็น          

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล  คือ             

ตารางบันทึกผลการส ารวจ 

ชื่อ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6116

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  116 

การน าเสนอข้อมูลด้วย        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

       



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 117

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  117 

จากข้อมูลและแผนภาพข้างตน้  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนที่เดินทางมาโรงเรียนนานที่สุดใช้เวลากี่นาที 

   

2. จ านวนนักเรียนที่ใช้เวลาเดินทางเท่ากันมากที่สุด มีกี่คน และใช้เวลากี่นาที 

   

3. เวลาในการเดินทางมาโรงเรียนโดยเฉล่ีย  เท่ากับกี่นาที 

   

4. มัธยฐานของเวลาในการเดินทางมาโรงเรียน เป็นเทา่ใด 

   

5. ถ้านักเรียนเป็นต ารวจจราจร จะใช้ค่ากลางใดเป็นตัวแทนของเวลาในการเดินทางมาโรงเรียน เพราะเหตุใด 

   

   

   

   

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6118

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   118 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 119

 

ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 6
  

 1
19

 

บัต
รภ

าพ
ตา

รา
ง  

 
ส า
หร

ับแ
ผน

กา
รจ
ัดก

าร
เรีย

นร
ูท้ี่ 

1 
 ชั่
วโม

งท
ี่ 1

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6120
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 121
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6122
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 123
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6124
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 125
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6126
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 127

 

ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 6
  

 1
27

 

บัต
รภ

าพ
แผ

นภ
าพ

ต้น
-ใบ

แส
ดง

ระ
ยะ

เว
ลา

ที่ใ
ช้ใ

นก
าร

วิ่ง
 1

00
 เม

ตร
 ข

อง
นัก

เรีย
นช

ั้น 
ม.

2/
3 

  
ส า
หร

ับแ
ผน

กา
รจ
ัดก

าร
เรีย

นร
ูท้ี่ 

2 
 ชั่
วโ
มง
ที่ 

4 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6128
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 129
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6130
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




