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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 2 ฝึกกำาลังเพิ่มพลังสมอง
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๒  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง เล่มนี้  เป็น ๑ ใน  
๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ ๓  
(ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่  ๒  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง เล่มน้ี   
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง เลขยกก าลัง ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้
จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์
ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๒  ฝึกก าลัง
เพิ่มพลังสมอง เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง เลขยกก าลัง ให้กับ
นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 
              

  
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.1 
 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดข้ึน
จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  ค 1.1  ม.2/1 
 เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลังที่มีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้ 
 จ านวนตรรกยะ 

 เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 
 การน าความรู้เกี่ยวกับเลขยกก าลังไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ  
2. มีเหตุผล  

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังการท างานเป็นทีม  

 
 
  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 22

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                2 

ผังมโนทัศน ์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 

             
 
 

 
 

สมบัติของเลขยกก าลัง

เลขยกก าลัง

ทบทวนบทนิยาม
ของเลขยกก าลัง

และสมบัติของการคูณ
และการหารเลขยกก าลัง

เมื่อเลขชี้ก าลังเป็น
จ านวนเต็มบวก

การด าเนินการของเลขยกก าลัง

สมบัติของการคูณ
เลขยกก าลัง

เมื่อเลขชี้ก าลังเป็น
จ านวนเต็ม

สมบัติของการหาร
เลขยกก าลัง

เมื่อเลขชี้ก าลังเป็น
จ านวนเต็ม

สมบัติอื่น ๆ ของเลขยกก าลัง

สมบัติของเลขยกก าลัง
ที่มีฐานเป็นเลขยกก าลัง

สมบัติของเลขยกก าลัง
ที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของ

จ านวนสองจ านวน

สมบัติของเลขยกก าลัง
ที่มีฐานอยู่ในรูปการหารของ

จ านวนสองจ านวน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 

             
  

ทบทวนบทนิยามและสมบัติของการคูณและการหารของเลขยกก าลังที่มีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม
บวกและท ากิจกรรมจับกลุ่มจ านวน เพื่อฝึกใช้บทนิยามและสมบัติของเลขยกก าลังในการหาค าตอบ 

ท ากิจกรรมวิทยายุทธการคณู เพื่อสังเกตและสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับ 
ความสัมพันธ์ระหว่างเลขช้ีก าลังของทั้งตัวตั้ง ตัวคูณ และผลคูณ 

ท ากิจกรรมวิทยายุทธการหาร เพื่อสังเกตสร้างข้อความคาดการณ์ 
เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างเลขช้ีก าลังของทั้งตัวตั้ง ตัวหาร และผลหาร 

ท ากิจกรรมจิ๊กซอว์ต่อก าลัง  เพื่อฝึกใช้บทนิยาม และสมบัติของการคูณและการหารเลขยกก าลัง 
ที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม ในการหาค าตอบ 

ท ากิจกรรมวิทยายุทธเพิ่มก าลัง เพื่อสังเกตความสัมพนัธ์ระหว่างเลขช้ีก าลัง 
ของเลขยกก าลังที่เป็นฐาน เลขชี้ก าลังของเลขยกก าลัง และเลขชี้ก าลังของผลลัพธ์ 

ยกตัวอย่างและอภิปรายเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการหารของจ านวนสองจ านวน  
เพื่อฝึกใช้สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการหารของจ านวนสองจ านวน 

ท ากิจกรรมเส้นทางฝึกวิทยายุทธ เพื่อฝึกใช้บทนิยามและสมบัติของเลขยกก าลังในการแก้ปัญหา 

ท ากิจกรรมแยกรา่งฝึกก าลัง  เพื่อสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างเลขยกก าลัง 
ที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน และผลลัพธ์ที่ได้ 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 

            
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 2 ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง

(3 แผน  รวม 8 ชั่วโมง)

2.2 เพิ่มวิทยายุทธคูณหาร

แผนที่ 2  จ านวน 3 ช่ัวโมง

2.3 ฝึกฝนก าลังเพิ่มเติม

แผนที่ 3  จ านวน 4 ช่ัวโมง

2.1 ฟื้นฟูก าลัง

แผนที่ 1  จ านวน 1 ช่ัวโมง
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สม

บัต
ิขอ
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าร
คูณ

เล
ขย

กก
 าล
ัง 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
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 แ
ละ
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เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มบ

วก
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 ×

 an   
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 am

 +
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สม

บัต
ิกา
รห

าร
ขอ

งเล
ขย

กก
 าล
ัง 

เม
ื่อ 

a เ
ป็น

จ า
นว

นใ
ด 
ๆ 
ที่ไ
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ท่า

กับ
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 เป
็นจ

 าน
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เต
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ื่อ 
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ป็น

จ า
นว
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ด 
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ท่า
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็นจ
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เต
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วก
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กร
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กา
รเร

ียน
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ขั้น
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คร
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ทว
นบ

ทน
ิยา
มแ

ละ
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
คูณ

แล
ะก

าร
หา

รเล
ขย

กก
 าล
ัง เ
มื่อ

เล
ขช

ี้ก า
ลัง
เป
็น

จ า
นว

นเ
ต็ม

บว
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โด
ยค

รูใ
ช้ค

 าถ
าม

พร
้อม

กับ
กา
รเข

ียน
บท

นิย
าม

แล
ะส

มบั
ติบ

นก
ระ
ดา
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ดัง
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ื่อ 
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ป็น

จ า
นว
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 เป
็นจ
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เต
็มบ

วก
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a ×
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คูณ
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ขย

กก
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คูณ

 
2.

 
แบ

บฝึ
กห

ัด 
1 
: ส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
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ขช
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็นจ

 าน
วน

เต
็ม 

ชั่ว
โม
งท
ี่ 4

 
1.

 
จิ๊ก
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บัต
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ขอ

งก
าร

คูณ
แล

ะก
าร
หา

ร 
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ิทย
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จุด
ปร

ะส
งค
์กา
รเร

ียน
รู้ 

ด้า
นค

วา
มร
ู้ 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถ 

1. 
หา

ผล
คูณ

แล
ะผ

ลห
าร
ขอ

งเ
ลข

ยก
ก า
ลัง
 เม

ื่อเล
ขชี้

ก า
ลัง
เป
็นจ

 าน
วน
เต
็ม 

2.
 
หา

ค า
ตอ

บโ
ดย

ใช้
บท

นิย
าม

แล
ะ

สม
บัต

ิขอ
งก
าร
คูณ

แล
ะก

าร
หา

รเล
ข

ยก
ก า
ลัง

 
 ด้า
นทั

กษ
ะแ
ละ
กร
ะบ

วน
กา
ร 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถ 

1.
 
น า

คว
าม

รู้เ
รื่อ

งส
มบั

ติข
อง
กา

รค
ูณ

แล
ะก

าร
หา

รเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
เป
็น

จ า
นว

นเ
ต็ม

ไป
ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
 

2.
 
เข
ีย
น
ห
รือ

อธ
ิบ
าย

ข้อ
คว

าม
คา

ดก
าร
ณ์
 ร
วม

ทั้ง
น า

เส
นอ

วิธ
ีคิด

ขอ
งต

นเ
อง

แล
ะก

ลุ่ม
ใน

กา
ร

แก
้ปัญ

หา
 

 

แน
ะน

 าน
ักเ
รีย
นว่

า บ
ทน

ิยา
มแ

ละ
สม

บัต
ิที่เ
รา
ทบ

ทว
นข

้าง
ต้น

 ใช้
ส า
หรั

บเ
ลข

ชี้ก
 าลั
งเป

็น
จ า
นว

นเ
ต็ม

บว
ก 
จึง
ยัง
ไม
่สา
มา
รถ
หา

ผล
คูณ

ได
้โด
ยต

รง
   

   
   
จา
กน

ั้น 
 ค
รูใ
ช้ค

 าถ
าม

พร
้อม

กับ
แส

ดง
กา
รใ
ช้บ

ทนิ
ยา
มแ

ละ
สม

บัต
ิใน
กา
รห

าผ
ลค

ูณ
บน

กร
ะด

าน
  ด

ังน
ี้ 

ตัว
อย

่าง
ที่ 

1 
 ก
 าห

นด
 a 

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็มท

ี่ไม
่เท
่าก
ับ 

0 
 จ
งเข

ียน
  a

8  ×
 a-2

  ใ
ห้อ

ยู่ใ
นร

ูป
เล
ขย

กก
 าล
ัง  

วิธ
ีท า

   
 a8  ×

 a-2
   
= 
  a

8  ×
 1 a2

   
 (บ

ทน
ิยา
ม 
 a-n

 )  

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
  =

   
a8 a2

 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
  =

   
a6   

   
   
   
 (ส

มบ
ัติข

อง
กา
รห

าร
เล
ขย

กก
 าล
ัง )

 
   
   
ค า
ถา
มท

ี่ใช้
มีด

ังน
ี้ 

 
เรา

สา
มา
รถ
ใช้
สม

บัต
ิกา
รค
ูณข

อง
เล
ขย

กก
 าลั
งใน

กา
รห

าผ
ลค

ูณไ
ด้ห

รือ
ไม
่ เพ

รา
ะ

เห
ตุใ

ด 
[ไม

่ได
้  เ

พร
าะ

สม
บัต

ิกา
รค

ูณ
ขอ

งเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
ที่ไ

ด้เ
รีย

นม
าแ

ล้ว
  

ใช้
ส า
หร

ับเ
ลข

ชี้ก
 าลั
งเป

็นจ
 าน

วน
เต
็มบ

วก
เท
่าน

ั้น]
 

 
จา

ก 
 a

8  ×
 a-2

  น
ักเ
รีย

นจ
ะใ
ช้บ

ทน
ิยา

มห
รือ

สม
บัต

ิใด
ใน
กา

รห
าผ

ลค
ูณ
ขอ

ง 

เล
ขย

กก
 าล
ัง อ

ย่า
งไร

 [ใ
ช้บ

ทน
ิยา
ม 

a-n
  ใน

กา
รเข

ียน
 a-2

 ให
้อยู่

ใน
รูป

 1 a2
] 

 
จา
ก 
 a8  ×

 1 a2
  ส

าม
าร
ถเ
ขีย

นอ
ยู่ใ
นร

ูปเ
ศษ

ส่ว
นห

รือ
ใน
รูป

กา
รห

าร
ได
้อย

่าง
ไร
 

[น
 าต
ัวเศ

ษค
ูณก

ับต
ัวเศ

ษ 
แล

ะต
ัวส
่วน

คูณ
กับ

ตัว
ส่ว
น 
 จะ

ได
้เป
็น 
a8 a2

] 

เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มีเ
ลข

ชี้ก
 าลั
ง

เป
็นจ

 าน
วน

เต
็ม 

 ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
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ใบ
กิจ

กร
รม
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วิท
ยา
ยุท

ธก
าร
คูณ
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แบ

บฝึ
กห

ัด 
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: ส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มี 

เล
ขช

ี้ก า
ลัง
เป
็นจ

 าน
วน

เต
็ม 

3.
 
ใบ
กิจ

กร
รม
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 :  

วิท
ยา
ยุท

ธก
าร
หา
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4.

 
แบ

บฝึ
กห

ัด 
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: ส

มบั
ติข

อง
กา

รห
าร

เล
ขย

กก
 าลั

งท
ี่มี 

เล
ขช

ี้ก า
ลัง
เป
็นจ

 าน
วน

เต
็ม 
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แบ

บฝ
ึก
หัด
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บัต
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ขอ

งก
าร

คูณ
แล

ะก
าร
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เล
ขย
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ี่มีเ
ลข

ชี้ก
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ง

เป
็นจ

 าน
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เต
็ม 
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สม
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กล
ุ่มส
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ตร
์ 

เรื่อ
งท
ี่ 2

.2
 เพ

ิ่มว
ิทย
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ลัก
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นัก

เรีย
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าม
มุ่ง
มั่น
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กา
รแ
ก้ป

ัญห
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ิตศ
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ตร
์  
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นัก

เรีย
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เห
ตุผ
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ใน
กา
รส

นับ
สน
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ือ
โต

้แ
ย้ง

แน
วค

ิด
ได

้อ
ย่า

ง
สม

เห
ตุส

มผ
ล  

 สม
รร
ถน

ะท
ี่ต้อ

งก
าร
ให
้เก
ิดก

ับผ
ู้เรีย

น 
1.

 
กา

รจ
ัดก

าร
ตน

เอ
ง 
โด
ยล

งม
ือท

 า
กิจ

กร
รม

ด้ว
ยค

วา
มม

ุ่งม
ั่น
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ละ

อด
ทน

พย
าย
าม
ใน
กา
รใ
ช้ส

มบั
ติข

อง
กา

รค
ูณ
แล

ะก
าร
หา

รเ
ลข

ยก
ก า

ลัง
 

เพ
ื่อห

าค
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อบ
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กา
รส
ื่อส

าร
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ยส
าม

าร
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รือ
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้อค

วา
มค
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กา
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์ใน

กา
ร
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กิจ

กร
รม

วิท
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ยุท

ธก
าร
คูณ
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ะ

กิจ
กร
รม

วิท
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ยุท

ธก
าร
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รว
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แส
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แน

วค
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นก
าร
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ปัญ

หา
เก
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กับ
กา
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ช้ส

มบั
ติข

อง
กา
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ูณ
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าม
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ูปเ
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ก า
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นิย
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ือ

สม
บัต

ิใด
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ป็น
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ใช้
สม

บัต
ิขอ

งก
าร
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ขย

กก
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กิจ
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วิท
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ยุท

ธก
าร
คูณ
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ข้อ
ย่อ
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คร

ูยก
ตัว

อย
่าง
ที่ 
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โด
ยใ
ช้ก

าร
คูณ

เล
ขย

กก
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ข้อ

ย่อ
ยท

ี่ 2
)  
บน

กร
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รูใ
ช้ค

 าถ
าม

พร
้อม

กับ
แส

ดง
กา

รใ
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ูณ
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 2
 

   
   
   
   
   

61
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จัด

กา
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ี่ 3

 
 

หน่
วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่
 2
  ฝ
ึกก

 าล
ังเพ

ิ่มพ
ลัง
สม

อง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก
าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท
ี่ 2

.3
  ฝ
ึกฝ

นก
 าล
ังเพ

ิ่มเ
ติม

 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  

4 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา
ปีที่

 2
 

 
 

 
ท า

ซ้า
เช่
นน

ี้ไป
เรื่อ

ย 
ๆ 
จน

กว่
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ะไ
ด้เ
ส้น

ทา
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ึกวิ

ทย
าย
ุทธ

ที่ถ
ูกต

้อง
 ซ
ึ่งพ

าไ
ปส
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คัม

ภีร
์จอ

มย
ุทธ

ฝึก
ก า
ลัง
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ี่นัก
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 าก
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รร
ม 
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ินต
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เม
ื่อน

ักเ
รีย
น
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ปัญ

หา
ใน
กา
รท

 าก
ิจก
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ม 

3.
 
เม
ื่อน

ักเ
รีย
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ด้เ
ส้น

ทา
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ล้ว
 ค
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ักเ
รีย
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ุยก
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นเ
กี่ย
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ับวิ

ธีค
ิด 
  

4.
 
คร
ูแล

ะน
ักเ
รีย
นร

่วม
กัน

เฉ
ลย

เส
้นท

าง
กา
รเด

ิน 
โด
ยใ
ห้น

ักเ
รีย
นช่

วย
กัน

บอ
กค

 าต
อบ

 แ
ละ

ให
้นัก

เรีย
นต

รว
จค

 าต
อบ

ด้ว
ยต

ัวเอ
ง ส

 าห
รับ

ข้อ
ที่น

ักเ
รีย
นม

ีข้อ
ผิด

พล
าด
หร

ือข
้อท

ี่มีวิ
ธีค

ิด
มา
กก

ว่า
 1

 ข
ั้นต

อน
 ค
รูค
วร
ให
้นัก

เรีย
นน

 าเส
นอ

วิธ
ีคิด

ด้ว
ย 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 2
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แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 3

 
 

หน่
วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่
 2
  ฝ
ึกก

 าล
ังเพ

ิ่มพ
ลัง
สม

อง
 

กล
ุ่มส

าร
ะก
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เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท
ี่ 2

.3
  ฝ
ึกฝ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                63 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
                  
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  16  ข้อ  แบ่งเป็น  2  ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบจับคู่  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   
 ให้นักเรียนจับคู่จ านวนที่อยู่ทางซ้ายและทางขวาที่มีค่าเท่ากัน โดยน าตัวอักษรที่อยู่ทางขวา 
                   มาเติมในช่องว่างหน้าข้อที่มีจ านวนที่มีค่าเท่ากัน 

    1. 810 ก. 312 

  2. 2-12 ข. 1 

  3. (5
7)

-8
 ค. (7

5)
-8

 

  4. (30 × 33)4 ง. 12-2 

  5. 127

39  × 49 จ. 37 

  ฉ. 78

58 

  

 
ช. 1

212 

  ซ. 122 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                64 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  11  ข้อ  
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด 

1. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ถูกต้อง          (1  คะแนน) 

 ก.     (23)5  =  215    ข.     2-6  =  1
26       

 ค.     2
-8

22   =  
1

210          ง.     2
5

2-1  =  24 

 
2. 52 มีค่าต่างกับ (52)0  อยู่เท่าไร        (1  คะแนน) 
 ก.     0   ข.     1   ค.     24     ง.     25 
 
3. ข้อใดต่อไปนี้ถูกต้อง         (1  คะแนน) 
 ก.     23 × 2-3  =  0    ข.     (27)-2  =  25 

 ค.     2
2

23  =  
1
2     ง.     2

2

2-2  =  20 

 
4.    (30 × 10-3) × (2 × 105)  มคี่าตรงกับข้อใด      (1  คะแนน)
 ก.     6 × 10-7     ข.     6 × 101  
 ค.     6 × 103     ง.     6 × 104  
 

5. 3-5 × 32

3-2    มีค่าตรงกับข้อใด        (1  คะแนน) 

 ก.     3-9  ข.     3-5  ค.     13    ง.     3 

 

6.     (11-3

11-2)
5
   มีค่าตรงกับข้อใด          (1  คะแนน) 

 ก.     11-25  ข.     11-15  ค.     11-10     ง.     11-5 
 
7.  (a-1)-4 × (-a)2   เมื่อ a ≠ 0 มีค่าตรงกับข้อใด      (1  คะแนน) 
 ก.     a6   ข.    a3    ค.     a-3   ง.     a-6  
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8. (3 × 5-1

54 )
2
 มีค่าตรงกับข้อใด        (2  คะแนน) 

 ก.     32 × 5-5     ข.   32 × 5-10       
ค.     3 × 5-6     ง.   3 × 5-10  

 

9.     (25)
3
 × 70

2-4     มีคา่ตรงกับข้อใด        (2  คะแนน) 

 ก.     235     ข.   219       
ค.     212     ง.   211  

 

10.     123

2 × 63   มคี่าตรงกับข้อใด         (2  คะแนน) 

 ก.     12     ข.   6       
ค.     4      ง.   2 
 

11.     25 × 5-4

125-2     มีค่าตรงกับข้อใด        (2  คะแนน) 

 ก.     625     ข.   125     
ค.     25     ง.   5 
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  ฝึกก าลังเพิ่มพลังสมอง 

             
 
ตอนท่ี 1 

1. ข้อ ข 
แนวคิด เนื่องจาก a0  =  1   เมื่อ  a ≠ 0  
  ดังนั้น 810  =  1   
 
2. ข้อ ช 

แนวคิด เนื่องจาก a-n  =  1
an   เมื่อ  a ≠ 0  และ n เป็นจ านวนเต็ม  

  ดังนั้น 2-12  =  1
212  

 
3. ข้อ ฉ 

แนวคิด  (5
7)

-8
   =    5

-8

7-8  

             =   
1

58
1

78
   

                               =   1
58 × 

78

1    

                               =   7
8

58   

 ดังนั้น   (5
7)

-8
  =   7

8

58   
 

4. ข้อ ก 
แนวคิด  (30 × 33)4   =   (1 × 33)4 
             =   (33)4 
                                    =   312 
  ดังนั้น   (30 × 33)4  =   312 
 
5. ข้อ ง 

แนวคิด 127

39  × 49    =    
127

129 
           =   12-2 

  ดังนั้น   127

39  × 49   =   12-2  
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ตอนท่ี 2 
1. ข้อ ง 
แนวคิด ก.   ถูกต้อง  เพราะ  (23)5  =  2(3)(5)  =  215    

  ข.   ถูกต้อง  เนื่องจาก a-n  =  1
an   เมื่อ  a ≠ 0  และ n เป็นจ านวนเต็ม 

          ดังนั้น  2-6  =  1
26       

  ค.   ถูกต้อง  เพราะ  2
-8

22   =  2-8 – 2  = 2-10  =  1
210           

  ง.   ไม่ถูกต้อง  เพราะ  2
5

2-1  =  25 – (-1)  =  26 
 
2. ข้อ ค 
แนวคิด เนื่องจาก 52   =   5 × 5   =  25 
  และ  (52)0   =   250  =  1  
  ดังนั้น  52  มีค่าต่างกับ (52)0 อย ู ่  24    
 
3. ข้อ ค 
แนวคิด ก.   ไม่ถูกต้อง  เพราะ  23 × 2-3  =  23 + (-3)  =  20  =  1 
  ข.   ไม่ถูกต้อง  เพราะ  (27)-2  =  2(7)(-2)  =  2-14 

  ค.   ถูกต้อง  เพราะ  2
2

23  =  22 – 3  =  2-1  =  12      

  ง.    ไม่ถูกต้อง  เพราะ  2
2

2-2  =  22 – (-2)  =  24      
 

4. ข้อ ค 
แนวคิด (30 × 10-3) × (2 × 105)  =  60  × 102  =  6 × 10 × 102  =  6 × 103 
 
5. ข้อ ค 

แนวคิด 3-5 × 32

3-2    =   3
-5 + 2

3-2    =    3-3 – (-2)  =   3-1   หรือ  13    
 
6. ข้อ ง  

แนวคิด (11-3

11-2)
5
  =   (11(-3) – (-2))5   =   (11-1)5   =   11-5 
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7. ข้อ ก   
แนวคิด               (a-1)-4 × (-a)2   =   a(-1)(-4) × (-a)2    
       =   a4 × (-a)2    
       =   a4 × a2    
       =   a4 + 2      
       =   a6      
 
8. ข้อ ข 

แนวคิด (3 × 5-1

54 )
2
   =   (3 × 5-1 – 4)2 

                                      =   (3 × 5-5)2 
                                      =   32 × 5(-5)(2) 
                                      =   32 × 5-10 
                                           
9. ข้อ ข 

แนวคิด (25)
3
 × 70

2-4    =  2
(5)(3)× 1

2-4   =  2
15

2-4   =  215 – (-4)   =  219 
      
 
10. ข้อ ค 

แนวคิด  123

2 × 63   =   
(2 × 6)3

2 × 63  

    =   2
3 × 63

2 × 63  
        =   23 – 1  
                                =   22 
                                =   4 
 
11. ข้อ ก 

แนวคิด         25 × 5-4

125-2    =   5
2 × 5-4

(53)
-2  

                                    =   5
2 + (-4) 
53(-2)  

                                   =   5
-2 

5-6  
                                    =   5-2 – (-6) 
                                    =   54 
    =   625
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 69

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                69 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 
 

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 270

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                70 

เฉลยกิจกรรมจับกลุ่มจ านวน 
 
กลุ่มของจ านวนที่มคี่าเท่ากบั 1 

     
 
กลุ่มของจ านวนที่มคี่าเท่ากบั 16 

    

    

 
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 71

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                71 

กลุ่มของจ านวนที่มคี่าเท่ากบั 
1
9 

    

     

กลุ่มของจ านวนที่มคี่าเท่ากบั - 19 

     
กลุ่มของจ านวนที่มคี่าเท่ากบั 625 

    

                         

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 272

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                72 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : วิทยายุทธการคูณ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบใหส้มบูรณ์ 
    
1. ให้นักเรียนพิจารณาการหาผลคูณของการคูณเลขยกก าลัง  ซึ่งเป็นการหาผลคูณ  am × an  เมื่อ a ≠ 0    

m และ n เป็นจ านวนเต็ม ให้อยู่ในรูปเลขยกก าลังที่มี a เป็นฐาน  โดยใช้บทนิยามและสมบัติของ 
เลขยกก าลัง เมื่อเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก  จากนั้นเขียนผลคูณลงในตารางให้ถูกต้อง 

 
ข้อที ่ การคูณเลขยกก าลัง ผลคูณในรูปเลขยกก าลงั 

1) a8 × a-2 a6 

2) a0 × a-5 a-5 

3) a-3 × a-7 a-10 

 
 
 
2. จากตารางในข้อที่ 1 ใหน้ักเรยีนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 

ข้อที ่
การคูณ 

เลขยกก าลัง 
ผลคูณในรูป 
เลขยกก าลัง 

เลขช้ีก าลัง 
ของตัวตัง้ 

เลขช้ีก าลัง 
ของตัวคูณ 

เลขช้ีก าลัง 
ของผลคูณ 

1) a8 × a-2 a6 8 -2 6 

2) a0 × a-5 a-5 0 -5 -5 

3) a-3 × a-7 a-10 -3 -7 -10 

 
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 73

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                73 

3. จากตารางในข้อที่ 2 ให้นักเรียนสังเกตและสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง 
เลขชี้ก าลัง ของทั้งตัวตั้ง ตัวคูณ และผลคูณ เมื่อเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 

 

  

ข้อความคาดการณ ์

               การคณูเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นจ านวนเดียวกัน ผลคูณจะเป็นเลขยกก าลังที่มีฐานเป็น

จ านวนนั้น  และเลขชี้ก าลัง ของผลคูณจะเท่ากับผลบวกของเลขชี้ก าลังของตัวตั้งกับเลขชี้ก าลังของ 

ตัวคูณ            

 

 

 

 

 

สมบัติของการคูณเลขยกก าลัง 

 
            เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ  ที่ไม่เท่ากับ 0    m และ n เป็นจ านวนเต็ม  

                                      am × an  =  am + n     

     

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 274

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                74 

เฉลยแบบฝึกหัด 1  
สมบัติของการคูณเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

 
 
   
 ค าชี้แจง จงหาผลคูณของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 
 1.    (1.3)5 × (1.3)–3 = (1.3)5 + (-3)   

 = (1.3)2   

 2.    81 × 3–5 = 34 × 3-5     

 = 34 + (-5)   

 = 3–1   

 3.    a10 × a–3 × a2  เมื่อ  a ≠ 0   = a10 + (-3)  × a2  

  = a7 × a2    

  = a7 + 2     

  = a9     

 

 4.  1
25 × 

1
22  × 18 =          2-5 ×  2-2 × 1

23  

 =       2(-5) + (-2) × 2-3    

 =       2-7 × 2-3    

 =       2(-7) + (-3)  

 =       2-10               

 
  สมบัติของการคูณเลขยกก าลัง  

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0   m และ n เป็นจ านวนเต็ม  
am × an   =   am + n 

ตอนท่ี 1   

ท้าให้ลอง 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 75

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                75 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : วิทยายุทธการหาร 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบใหส้มบูรณ ์
 
1. ให้นักเรียนพิจารณาการหาผลหารของการหารเลขยกก าลัง  ซึ่งเป็นการหาผลหาร  am ÷ an  เมื่อ a ≠ 0   

m และ n เป็นจ านวนเต็ม ให้อยู่ในรูปเลขยกก าลังที่มี a เป็นฐาน  โดยใช้บทนิยามและสมบัติของ 
เลขยกก าลัง เมื่อเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก จากนั้นเขียนผลหารลงในตารางให้ถูกต้อง 

 
ข้อที ่ การหารเลขยกก าลัง ผลหารในรูปเลขยกก าลัง 

1) a7 ÷ a-3 a10 

2) a-4 ÷ a0 a-4 

3) a-5 ÷ a-7 a2 

 
 
 
2. จากตารางในข้อที่ 1 ใหน้ักเรยีนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 

ข้อที ่
การหาร 

เลขยกก าลัง 
ผลหารในรูป 
เลขยกก าลัง 

เลขช้ีก าลัง 
ของตัวตัง้ 

เลขช้ีก าลัง 
ของตัวหาร 

เลขช้ีก าลัง 
ของผลหาร 

1) a7 ÷ a-3 a10 7 -3 10 

2) a-4 ÷ a0 a-4 -4 0 -4 

3) a-5 ÷ a-7 a2 -5 -7 2 

 
  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 276

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                76 

3. จากตารางในข้อที่ 2 ให้นักเรียนสังเกตและสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง 
เลขชี้ก าลัง ของทั้งตัวตั้ง ตัวหาร และผลหาร เมื่อเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 

 

  

ข้อความคาดการณ ์

               การหารเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นจ านวนเดียวกัน ผลหารจะเป็นเลขยกก าลังทีม่ีฐานเป็น

จ านวนนั้น และเลขชี้ก าลัง ของผลหารจะเท่ากับเลขชี้ก าลังของตัวตั้งลบด้วยเลขชี้ก าลังของตัวหาร

            

 

 

 

 

 

สมบัติของการหารเลขยกก าลัง 

 
           เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0    m และ n เป็นจ านวนเต็ม   

                                               am ÷ an  =  am – n      

     

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 77

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                77 

เฉลยแบบฝึกหัด 2  
สมบัติของการหารเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

 
 
 
 

 ค าชี้แจง จงหาผลหารของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 
 1.    3-3 ÷ 37 =      3-3 – 7     

 =      3-10      

 2.    a ÷ a7 เมื่อ a ≠ 0 =   a1 – 7      

 =   a-6        

 3.    7
8 × 110

7-4  =      7
8 × 1
7-4     

 =      78 – (-4)    

 =      712       

 4.     16 × 2-5

28  =      2
4 ×  2-5

28       

 =      2
4 + (-5)

28      

 =      2
-1

28       

 =      2-1 – 8     

 =      2-9    

 
   สมบัติของการหารเลขยกก าลัง  

เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0   m และ n เป็นจ านวนเต็ม  
am ÷ an  =  am – n     

   บทนิยาม 
เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0 และ n เป็นจ านวนเต็ม  

 a-n  =  1
an 

ตอนท่ี 1   



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 278

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                78 

เฉลยกิจกรรมจิ๊กซอว์ต่อก าลัง 
 

 
  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 79

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                79 

เฉลยแบบฝึกหัด 3  
สมบัติของการคูณและการหารเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

 
ค าชี้แจง จงหาผลลัพธ์ของจ านวนต่อไปนี้   
 
 1.   (3-2 × 30 × 311) ÷ 38  =   (3-2 + 0 + 11) ÷ 38    

  =   39 ÷ 38   
  =   39 – 8    
  =   31  หรือ  3   

 2.    5
-3 × 57

25   =   5-3 + 7 
52    

  =   54

52      

  =   54 – 2    
  =   52  หรือ  25   

 3.    (-1,000) × (-10)5

108   =   (-10)3 × (-10)5

108    

  =   (-10)3 + 5

108    

  =   (-10)8

10-8      

  =   108

108   

  =   108 – 8        
  =   100        
  =   1      

 

 4.    2
5m3 × m6

4m2   เมื่อ  m ≠ 0 =   25m3 + 6

22m2    

  =   25m9

22m2    

  = 25 – 2  m9 – 2   
  = 23m7   
  = 8m7    

  

ท้าให้ลอง 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 280

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                80 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : วิทยายุทธเพิ่มก าลัง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบใหส้มบูรณ์ 
    
1. ให้นักเรียนพิจารณาการหาผลลัพธ์ของเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นเลขยกก าลัง  ซึ่งเป็นการหาผลลัพธ์  (am)n  

เมื่อ a ≠ 0   m และ n เป็นจ านวนเต็ม  ให้อยู่ในรูปเลขยกก าลังที่มี a เป็นฐาน  โดยใช้บทนิยามและสมบัติ
ของเลขยกก าลัง เมื่อเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก จากนั้นเขียนผลลัพธ์ลงในตารางให้ถูกต้อง 

 

ข้อที ่
เลขยกก าลังที่ม ี

ฐานเป็นเลขยกก าลัง 
ผลลัพธ ์

1) (56)3 518 

2) (7-2)4 7-8 

3) (11-5)-2 1110 

 
2. จากตารางในข้อที่ 1 ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ให้ถูกต้อง  และสังเกตความสัมพันธ์ระหว่าง

เลขช้ีก าลังของเลขยกก าลังที่เป็นฐาน เลขช้ีก าลังของเลขยกก าลัง และเลขช้ีก าลังของผลลัพธ์ของ 
ข้อที่ 1) – 3)  เพื่อใช้ในการตอบค าถามข้อที่ 4) 
 

ข้อที ่
เลขยกก าลังที่ม ี

ฐานเป็นเลขยกก าลัง 
ผลลัพธ ์

เลขช้ีก าลัง 
ของเลขยกก าลัง 

ที่เป็นฐาน 

เลขช้ีก าลัง 
ของ 

เลขยกก าลัง 

เลขช้ีก าลัง 
ของผลลัพธ ์

1) (56)3 518 6 3 18 

2) (7-2)4 7-8 -2 4 -8 

3) (11-5)-2 1110 -5 -2 10 

4) (37)4 328 7 4 28 

 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 81

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                81 

3. ให้นักเรียนเติมค าลงในช่องว่างเพื่อสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างเลขช้ีก าลังของ  
เลขยกก าลังที่เป็นฐาน เลขช้ีก าลังของเลขยกก าลัง และเลขช้ีก าลังของผลลัพธ์  ที่สังเกตได้จากตารางในข้อที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 

  

ข้อความคาดการณ ์

                เลขยกก าลังที่มีฐานเป็นเลขยกก าลังในรูป  (am)n  จะมีผลลัพธ์เท่ากับ      amn        “ 

 

 

 

 

 สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นเลขยกก าลัง 

 
           เมื่อ a เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0    m และ n เป็นจ านวนเต็ม   

                                               (am)n  =  amn      
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                82 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 
สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานเป็นเลขยกก าลัง 

 
 
ค าชี้แจง จงหาผลลัพธ์ของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 
 1.    (54 )-3  = 54(-3)  

  = 5-12     

 

 2.    (m-3)-5  เมื่อ m ≠ 0  = m (-3)(-5)   

  = m15  

 

 3.    [( -2 )2]-5 × (-2)4  = (-2)2 × (-5) × (-2)4  

  = (-2)-10 × (-2)4    

  = (-2)-10 + 4    

  = (-2)-6  

 

 

 

 

 
   สมบัติของเลขยกก าลังที่มฐีานเป็นเลขยกก าลัง 

เมื่อ a เป็นจ านวนใดๆ ที่ไม่เทา่กับ 0  m และ n เป็นจ านวนเต็ม  
(am)n  =  amn 
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 4.    (5
3)

-1

625   = 53(-1)

54   

  = 5-3

54    

  = 5-3 – 4    

  = 5-7   

  

 5.    492 × 7-3 
75   = (72)2

 × 7-3 
75   

  = 74 × 7-3 
75    

  = 74 + (-3)

75     

  = 71

75    

  = 71 – 5    

  = 7-4    

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ท้าให้ลอง 
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เฉลยใบกิจกรรม 4 : แยกร่างฝึกก าลัง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเติมค าตอบใหส้มบูรณ์ 
 
1. ให้นักเรียนพิจารณาการหาผลลัพธ์ของเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน  ซึ่งเป็น

การหาผลลัพธ์ (a × b)n  เมื่อ a ≠ 0   และ n เป็นจ านวนเต็ม  ให้อยู่ในรูปการคูณกันของเลขยกก าลัง 
โดยใช้บทนิยามและสมบัติของเลขยกก าลัง เมื่อเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็มบวก จากนั้นเขียนผลลัพธ์ลงใน
ตารางให้ถูกต้อง 

 

ข้อที ่
เลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูป 
การคูณของจ านวนสองจ านวน 

ผลลัพธ ์

1) (3 × 5)4 34 × 54 

2) (3 × 5)-3 3-3 × 5-3 

3) (3 × 5)0 30 × 50 

 
2. จากตารางในข้อที่ 1 ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางต่อไปนี้ให้ถูกต้อง  และสังเกตความสัมพันธ์ระหว่าง

เลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน และผลลัพธ์ที่ได้ ของข้อที่ 1) – 3)  เพื่อใช้ 
ในการตอบค าถามข้อที่ 4) 
 

ข้อที ่ เลขยกก าลังที่มีฐาน 
อยู่ในรูปการคูณของ 
จ านวนสองจ านวน 

ผลลัพธ์ที่อยู่ในรูปการ
คูณของเลขยกก าลัง 

จากผลลัพธ ์
เลขช้ีก าลัง
ของ 3 

เลขช้ีก าลัง
ของ 5 

1) (3 × 5)4 34 × 54 4 4 

2) (3 × 5)-3 3-3 × 5-3 -3 -3 

3) (3 × 5)0 30 × 50 0 0 

4) (3 × 5)-1 3-1 × 5-1 -1 -1 
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3. ให้นักเรียนเติมค าลงในช่องว่างเพื่อสร้างข้อความคาดการณเ์กี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างเลขยกก าลังที่มี
ฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน และผลลัพธ์ที่ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 

 
 

  

ข้อความคาดการณ ์

                เลขยกก าลังที่มีฐานเป็นเลขยกก าลังในรูป  (a × b)n จะมีผลลัพธ์เท่ากับ      an × bn       “ 

 

 

 

 

 สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน 

 
           เมื่อ a และ b เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0    และ n เป็นจ านวนเต็ม                 “ 

                                                      (ab)n  =  an × bn                                                . 
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เฉลยแบบฝึกหัด 5 
สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน 

 
 
ค าชี้แจง  จงหาผลลัพธ์ของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 
 1.    2-9 × 5-9 = (2 × 5)-9  

 = 10-9        

 

 2.    a2b2  เมื่อ a 0  และ b 0  = (ab)2  

 

 3.    
(23 × 5)-2

54  = 
(23)-2

 × 5-2

54
    

 = 
2-6 × 5-2

54   

 = 2-6 × 5-2 – 4   

 = 2-6 × 5-6   

 = (2 × 5)-6   

 = 10-6   

 

 

 

 
   สมบัติของเลขยกก าลังที่มฐีานอยู่ในรูปการคูณของจ านวนสองจ านวน 

เมื่อ a และ b เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0  และ n เป็นจ านวนเต็ม  
(ab)n  =  an × bn 
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 4.    (0.5)4 × 84 × 34 = (0.5 × 8)4 × 34    

 = 44 × 34   

 = (4 × 3)4   

 = 124    

 

 5.   102 × 53 × 8 = (2 × 5)2 × 53 × 23    

 = 22 × 52 × 53 × 23  

 = 22 + 3 × 52 + 3   

 = 25 × 55    

 = (2 × 5)5   

 = 105   

 
 
 
 
 
 

 

ท้าให้ลอง 
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เฉลยแบบฝึกหัด 6 
สมบัติของเลขยกก าลังที่มีฐานอยู่ในรูปการหารของจ านวนสองจ านวน 

 
 
ค าชี้แจง  จงหาผลลัพธ์ของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 

 1.    2
3a3

b3   เมื่อ a ≠ 0 และ b ≠ 0  =      (2a)3

b3                  

                                =     (2a
b )

3
   

                    

 2.    12-7 ÷ (3-7 × 5-7)  =    12-7

3-7 × 5-7  

  =    12-7

(3 × 5)-7  

  =    12-7

15-7  

  =    (12
15)

-7
   หรือ   (4

5)
-7
     

  

 3.    103 × (-10)2

32   =    103 × 102

32   

  =    103 + 2

25   

  =    105

25   

  =    (10
2 )

5
     

  =    55   

 
   สมบัติของเลขยกก าลังที่มฐีานอยู่ในรูปการหารของจ านวนสองจ านวน 

เมื่อ a และ b เป็นจ านวนใด ๆ ที่ไม่เท่ากับ 0  และ n เป็นจ านวนเต็ม  

(a
b)

n
  =  a

n

bn 
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4.     153 × (35)
-3
          =  (3 × 5)3 × 3-3

5-3     

               =  33 × 53 × 3
-3

5-3    

             =  33 + (-3) × 53 – (-3)        

    =  30 × 56     

           =  56      

 
 
 

 

 

  

ท้าให้ลอง 
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เฉลยใบกิจกรรม 5 : เส้นทางฝึกวิทยายุทธ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนหาเส้นทางฝึกวิทยายุทธที่ถูกต้อง  โดยหาค าตอบของป้ายปริศนาแต่ละป้าย  
จากนั้นเลือกทางเดินที่เป็นค าตอบ เพื่อเดินไปยังป้ายปริศนาแผ่นต่อไป หากผ่านการฝึกวิทยายุทธและเดินทาง
ตามเส้นทางที่ถูกต้อง   เส้นทางนั้นจะพาไปสู่คัมภีร์จอมยุทธฝึกก าลัง 
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 91

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                91 

เฉลยแบบฝึกหัด 7 
การด าเนินการของเลขยกก าลัง 

 
ค าชี้แจง จงหาผลลัพธ์ของจ านวนต่อไปนี้ ในรูปเลขยกก าลัง 
 

1.    2-4 × (25)2    =     2-4 × 2(5)(2)     

  =   2-4 × 210     

   =     2-4 + 10     

  =     26                  

 

2.    (3a2)-1 × (32a)-1   เมื่อ a ≠ 0  =     (3a2 × 32a)-1   

   =     (31 + 2  × a2 + 1)-1   

   =     (33 × a3)-1   

   =     [(3 × a)3]-1   

   =     (3a)-3   

 

3.    5
-3 × 10

25   = 5-3 × 51 × 21

25    

  =   5-3 + 1 × 21 – 5    

  =   5-2 × 2-4     

  =   5-2 × (22)-2     

  =   (5 × 22)-2     

  =   20-2     
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4.    (3
2)

-5
× (2

3)
5
  =  3-5

2-5  × 2
5

35  

  =   3-5 – 5 × 25 – (-5)   

  =   3-10 × 210   

   =   2
10

310    หรือ   (
2
3)

10
   

 
 

 5.   103 ÷ (2 × 5-1)-3  =   (2 × 5)3 ÷ (2 × 5-1)-3   

  =   23 × 53

2-3 × 53   

  =   23 – (-3) × 53 – 3    

  =   26 × 50   

  =   26   

 

 

 

 
 

   

 

 

 

 

 

 

ท้าให้ลอง 
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บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
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Template บัตรจับกลุ่มจ านวน   
ส าหรับแผนการจัดการเรยีนรูท้ี่ 1  ชั่วโมงที่ 1 
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บัตรจับกลุ่มจ านวน   
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




